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Inteligencia Espacial

1. ¢ QUE ES LA INTELIGENCIA ESPACIAL?

Es la inteligencia que resuelve problemas o crea productos a través de las imagenes, las formas, los puntos,
las lineas. Esta inteligencia comprende mejor la informacién que es visual y utiliza preferentemente las

imagenes para pensar.

Por ejemplo las personas con inteligencia espacial se fijan mas en esto, que en esto

Y cuando aprenden lo hacen mejor asi.
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El ojo humano posee una lente llamada cristalino
que es ajustable segln la distancia, un diafragma
que se llama pupila cuyo didmetro estd regulado
por el iris y un tejido sensible a la luz que es la
retina. La luz penetra a través de la pupila, atraviesa
el cristalino y se proyecta sobre la retina, donde
se transforma gracias a unas células llamadas
fotorreceptoras en impulsos nerviosos que son
trasladados a través del nervio dptico al cerebro.

Esta lleno de un gel transparente llamado humor
vitreo que rellena el espacio comprendido entre la
retina y el cristalino.

En la porcion anterior del ojo se encuentran dos
pequenos espacios: la camara anterior que esta
situada entre la cornea y el iris, y la camara
posterior que se ubica entre el iris y el cristalino.
Estas cadmaras estan llenas de un liquido que se
llama humor acuoso, cuyo nivel de presion llamado
presion intraocular es muy importante para el
correcto funcionamiento del ojo.

Para que los rayos de luz que penetran en el ojo
se puedan enfocar en la retina, se deben refractar.
La mayor parte de la refraccién ocurre en la
cornea, que tiene una curvatura fija. Otra parte de
la refracciéon requerida se da en el cristalino. El
cristalino puede cambiar de forma, aumentando o
disminuyendo asi su capacidad de refraccion.
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La inteligencia espacial es la que nos ayuda a :

Reconocer
caras, formas,
objetos,
colores,
detalles

Jugar

Garabatear,
dibujar, esculpir
o construir
objetos
tridimensionales

al ajedrez
o resolver
rompecabezas

Valorary
apreciar obras
de arte como
cuadros,
esculturas,
edificios...

Orientarnos
en el espacio
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Hacer
fotografias

Hacer
un comic

Descifrar
un grafico
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Disfrutar
o hacer
television,
videoclips o
cine...

Comprender
un plano

Navegar

Disenar

Conducir
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2. ;QUIEN ES QUIEN?

A continuacidn te queremos presentar a dos personajes que se han hecho famosos por su inteligencia espacial.

ANTONIO GAUDI

Hola soy Antonio Gaudi. Naci en 1852 en Tarragona,
Espafia. Mi padre era artesano del metal y construia
calderos preciosos, desde muy pequeno me fascinaba
observar como creaba formas con sus manos con ese
material tan duro.

No pude ir a la escuela por una enfermedad en mis
huesos, asi que estudié en casa y fui un niflo un poco
solitario al que le gustaba mirar por la ventanay disfrutar
de las formas y los colores de la naturaleza.

Cuando tenia 17 afos me fui a vivir a Barcelona para
estudiar arquitectura. Ese fue mi suefio, pensar vy
construir bellos edificios. Mis construcciones estan
llenas de luz, de formas y de colores.

PROGRAMA DE BUENAS PRACTICAS PARA LA INCLUSION
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Epilogo
Antonio Gaudi murié en 1926 siendo uno de los arquitectos mas importantes y revolucionarios del mundo.

No pudo acabar su obra mas querida, La Sagrada Familia, edificio que estaba construyendo cuando un tranvia
le atropelld.

Estos son algunos de sus edificios mas importantes:

Parque Giiell ’ AR
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JUDITH SCOTT

Hola, Soy Judith, nacien 1943 en Ontario, Estados Unidos,
junto a Joyce, mi hermana gemela. Tengo Sindrome de
Down, y por ese motivo cuando era muy pequefia me
llevaron interna a una residencia para personas con
discapacidad, en la que estuve afos y anos aislada y sin
poder ver a mi familia.

Cuando mi hermana vino a buscarme, toda mi vida
cambié. Empecé a tener una familia y ademés pude
desarrollar mi capacidad creadora: ser artista, escultora.

Trabajé durante afos en el centro de arte de Oakland
junto a Carl o Donald. Me llaman la mujer arana porque
mis esculturas, grandes o pequefas, estan hechas con
diversos objetos y materiales que voy cuidadosamente
envolviendo en hilos de miles de colores.

PROGRAMA DE BUENAS PRACTICAS PARA LA INCLUSION
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Epilogo
Judith siempre vestida con vistosos vestidos y enormes sombreros, era una artista de gran relevancia

internacional. Sus obras han sido expuestas en algunos de los mejores museos del mundo y alcanzan precios
de compra muy elevados. Judith murié acompafnada, por fin, de su familia en el afno 2005.

La historia de esta escultora y la de otros muchos artistas, representantes de la inteligencia espacial, se
puede ver en el documental “¢Qué tienes debajo del sombrero?” (2006), producido por Julio Medem, en el
que realiza una reflexién acerca del aislamiento que puede provocar una discapacidad, y de como a través del
arte se consigue restaurar la comunicacién.

También, incluimos como material de apoyo para ver junto a tu profesor el siguiente video de aproximadamente 4
minutos de duraciéon. Un resumen de su vida y obra que te ayudara a conocery entender la historia de esta artista.

Link: http://www.youtube.com/watch?v=uVH5vl4Nu08&feature=fvwrel

PROGRAMA DE BUENAS PRACTICAS PARA LA INCLUSION
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3. PRACTICA

Todos podemos desarrollar nuestrainteligencia espacial aunque novayamos a ser famosos artistas. A continuacion
os proponemos algunas actividades que podéis hacer para multiplicar vuestra INTELIGENCIA ESPACIAL

1.1 PAREJA DE SERPIENTES

Relaciona las dos figuras iguales aunque estén en diferente posicidn.

®
(L
®

///\29

>
© -
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1.2 PAPIROFLEXIA

Sigue las instrucciones y verds como puedes conseguir una bonita RANA SALTARINA con una hoja de papel.

Para confeccionar la ranita saltadora necesitaremos dividir una
a hoja cuadrada en dos partes, con cada una de éstas podremos
hacer una rana saltarina.

A partir de ahora, realizaremos todo el proceso con una de estas
partes. Podemos utilizar la otra para repetir la ranita.

| | Doblamos por la mitad (linea CCJ, lo deshacemos y volvemos

a doblar cada una de las mitades generadas (lineas AA y BB])
/{\A A/J|\ por su centro.

A continuacién
doblamos una de
las mitades (parte
izquierda de BB)
por una diagonal
y desdoblamos.

Volvemos a doblar y desdoblar
por la otra diagonal.

Guiandonos con los
Y pliegues formados
AN & de las diagonales
N £ uniremos Ay B con
RN | de manera que se
Fr—¢3 P S, solapen D con G, F
. conl, Econ Hyque
S \ en la interseccién
S N central C quede una
punta.

PROGRAMA DE BUENAS PRACTICAS PARA LA INCLUSION
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Repetimos los

MULTIPLES

Doblamos las

e Ultimos tres pasos 0 esquinas Ay B

con la otra mitad por el centro
para obtener / hacia C.

la figura de la 4 :
derecha. F (\ C Hacer lo mismo

con las otras
esquinas Dy E
hacia F.

Volvemos

Como resultado
a doblar

obtendremos
cada una de )

la figura de la
las cuatro . :

. izquierda.

esquinas

por la mitad
hacia el lado
contrario.

Le damos la vuelta a la
figura y doblamos hacia
el centro uno de los picos
que hay entre las patas
procurando que quede lo
mas recto posible, de ello
dependerd el salto de la
rana.

Para darle la
forma final
debemos unir
los laterales
con el centro.

PROGRAMA DE BUENAS PRACTICAS PARA LA INCLUSION
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PROGRAMA DE BUENAS PRACTICAS PARA LA INCLUSION
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Volvemos a dar la Doblamos
vuelta a la figura. @ la parte
superior a la
mitad hacia la
izquierda.

Doblamos por la
mitad (la linea
discontinua de la
figura) uniendo las
patas.

Los bordes deben
coincidir lo mejor
posible para que
la rana salte
bien.

Ya tenemos hecha nuestra rana saltarina.

Para hacerla saltar, presionamos la
parte de atras y la soltamos.

iDebe hacerse rdpidamente para lograr
un buen salto!

Cuanto mas pequena sea, mejor saltara,
pero también mas dificil hacerla sera.
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1.3 TANGRAM
ortadas y color arton, trata de forma

xit
B XS

I(
£

AA
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1.4 ANIMALARIO

Tres ninos volvian de la escuela, cuando de repente en el camino se encontraron con la criatura mas extrana
que jamas hubieran visto. No se parecia a nada, no era un elefante, ni una arafa, ni un perro, pero era muchas

cosas a la vez.

¢Qué era? Dibuja al extrano animal.

e N

\_ /

e Podéis colocar todos los dibujos en una gran pared y observarlos para jugar a ser “Criticos de Arte”

e ;Qué es exactamente lo que mas os gusta de los dibujos de vuestros compaferos?

é

PROGRAMA DE BUENAS PRACTICAS PARA LA INCLUSION
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1.5 BUSCA BUSCA

Estas viendo a Arturo. Este es su colegio, pero hay muchas barreras
para que pueda andar libremente por él. Ayudale a encontrarlas y
senala donde estan en el mapa

e Unas escaleras para entrar ( , )
e Una acera muy estrecha ( , )
e Un socavon a la entrada ( , )

e Una acera muy alta

e Una puerta muy estrecha

., )

PROGRAMA DE BUENAS PRACTICAS PARA LA INCLUSION
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4. ELl TALLER (CONCURSO)

Ya has visto que el espacio es muy importante para las personas que tienen movilidad reducida (discapacitados
motdricos, invidentes, ancianos, nifos...) y por eso las ciudades tienen que estar pensadas para facilitarles
sus movimientos.

Una ciudad que esté pensada para que todos podamos disfrutar de ella, por donde podamos pasear sin
peligros o sin obstaculos, en la que los edificios, parques, garajes, tiendas, centros comerciales, mercados,
tengan un acceso facil para todos. Una ciudad en la que haya muchos lugares bonitos en donde las personas
puedan encontrase y conocerse, como parques, plazas, casa de la cultura.. Todo eso es una CIUDAD SIN
BARRERAS.

Los arquitectos y urbanistas tienen que poner en marcha su inteligencia espacial para poder hacer ciudades
sin barreras. ;Te atreves a ayudarles?

En Asamblea pensad entre todos cémo seria la ciudad o pueblo donde os gustaria vivir, jqué tendria? y luego
pensad si todos podrian disfrutar de ella'y coémo. Entre todos haced un mural, como un gran mapa en el que
nos expliquéis vuestra ciudad para todos, UNA CIUDAD SIN BARRERAS.

MECANICA:

Concurso: Concurso de Murales

Tema: Ciudad “Sin barreras”
Premio: 1.000 €

e La convocatoria al concurso estad abierta a todas las aulas de primaria de los colegios registrados al
programa.

e La participacion serd por aula, es decir, un mural realizado por el grupo de alumnos de cada aula.

e Latécnicay estilo del mural es libre.

e Los murales deberan subirse en formato JPG;TIFF ; Quieres participar en el concurso?
a la web www.recapacita.fundacionmapfre.com ¢ T'

a través del espacio antes del 15 de enero de 2013. SUBE MO L TRABAJO CON €L QUE GUIERES PARTICIPAR

e Laeleccion del aula ganadora de los 1.000 € seré el 18 de enero de 2013.

e Elcolegio ganador sera informado telefénicamente.

PROGRAMA DE BUENAS PRACTICAS PARA LA INCLUSION
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