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INSTRUCCIONES 

 
El juego de la rana es un juego de mesa para dos o más jugadores. Cada jugador avanza su ficha por un 

tablero en forma cuadrada con 40 casillas con dibujos que contienen el fonema / r / vibrante . En su turno cada 

jugador tira un dado le indica el número de casillas que debe avanzar. 

La rana está dibujada cada cierta cantidad de casillas. Cuando se cae en una de estas casillas se avanza 

hasta la siguiente rana y se vuelve a tirar. Se dice "de rana a rana y tiro porque me da la gana" 

Gana el juego el primer jugador que llega a la última casilla. Además de la casilla de la rana hay otras casillas 

especiales de las que dejamos las instrucciones. 

 

 

 

De rana a rana tiro por qué me da la gana 

 

 

 

De puente a puente y tiro por qué me lleva la corriente 

 

 

La muerte vuelves a empezar 

 

 

 

De dado a dado y tiro por qué me ha tocado 


