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Nuevas Metoclologias
lnteligencias mtjltiples
INTELIGENCIAS MULTIPLES
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Hola, Soy HouwaRd QardheR,
PROFesOR eh (a
Uhlverstdaad de HaRvard
Hoce alguhos ahos
pPROpUSE UIha hueva
deFuntcton de Unteligenhcla
que camBls la maneRa
de veR a las peRsonhas.
Anhtes de explicarte esa
defuncion, deiame hacerte

Wha, pReguihia;

iTU. saBes o que es la
Ihtfeligehcla?
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Tus “ dbs ImejoRes ami.gos‘ eh el coleglo, han 5

tenido uha FueRfe discusidn Uevalh VaRios |

dias sth hoBlaRse como UntehtoRias doRr F°Lh

a esta sUuacion.
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4 th el coleglo hay uh adlumho que va eh
- silla de Ruedas a clase y TNenhes que
 disehdR uhd exXcuRsioh al  parque haIuRaL

f mas  pROXUMO ‘
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Uha de tus hiJas quieRe R disfRazada

de #pRUrcesa calaBaza a Lla Flesta de
halloween del colegio, quieRes Realizarlo tu.
epleands matertales Reciclados.
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Eh vuestRa comuhdad de Vvecuos se va a
celeBRaR Wh cohcuRso de Baile. Coh uha
musica tehemos que UnvenhlaRhos uh Balle.
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la. semahd. que Wehe es el dia de La
gRaduacioh de los alwmihos que has fenido
en To- pRUmeRa efapa de TuioR y fenes que

RedlizaR vwh discurso.
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R B aS L U B i g Sal s el 3 <

videojuegos a

mts htjos

cudhfas \Vistlas dl canal pueds conseguir

mohtaR Lla. haBUacion.

Me gustaRia. RegalaR uha sala de
coh Llos
BeneFlclos del canal de YouTuBe, JicCoh
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Eh fodas hos plden
- Que Resolvamos uvh pRoBleima..

. Que ehcohiRemos uha solucion.

. Que hos Unvehtemos o cReeimos alge.
. Que hos Relactohemos conh los deimds.

. Mhade la. que T cReas....
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la Inteligehcla, es
- SaBeR ResolveR pRoBlemas
. SaBeR TomdR dectsiohes
. SehlfiRse Bleh coh VNG Imisine.

. CohoceRse Blen paRa. haceR Bleh a los
demds

e L ety ol s Dat

| [ TODOS SOMOS INTELIGENTES }
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L Infeligencla: DeFlnclones

Facultad de la mente que peRimite apRendeRr,

enhtehdeR, RAZOhAR, tomaR declsiohes Yy FoRmaRse L
uha tdea defeRminada de la Realidad. i

REaL A capemiaE SPAN?;OLA
1 F. Capacidad de enhtendeR o compRendeRr. J( ,uﬂ
2 F. Capacidad de ResolveR pRoBleimas. UUF
3. F. COnocUmienlo, compRensidn, acto de entendeR. |
“\ F. Sehfldo eh que se puede TomaR uvha
pRopoSicildn, Vh dicho 0 uha exprResidn. |
5. F. HoBlldad, desfReza y experiencla
@. F. TRafo Yy coRRespondenclo, secReta. de dos o© ,;]
MAs peRsohas 6 haclohes ehlRe st |

3 F. Sustancla puRamente esplRUval £
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Nos quedaimos coh esta:

la Unfeligencla. de uha peRsoha. estd FoRmada, poR |
Uh cohjuhio de VvaRlaBles como Lo atencion, Lo |
capacidad de oBseRvacilén, Lla memoRla, el |
apRendizade, las haBllidades soclales, efc, que Le
peRmiten enfRentaRse al muhdo diarRtamente. |
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PeRo cada sttuvactéh hos plde que
witltcemos algo distinto ae nosotRos
IMLSIMos

imehos imal. que tehelnos
muchos tlpos de
Unteligencla, ochol
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la. capacidad de ResolveR pRoBlemas o

de cRedR pRoductos que sean Valiosos
eh vhd 0 mds culiuRas”
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LAS INTELIGENCIAS  MULTTPLES.
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LAS INTELIGENCIAS  MULTTPLES.

La Inteligencia
Intrapersonal

Incluye nueslios
pensamientos y
sentimientos, se reficre a
la autorreflexion,
metacognicion y
aulopercepcion que una
persona tiene de sl misma

Psicologos, Milosofos, lideres religiosos

Reproducciones: 6263
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INTELIGENCIAS RESPUESTAS A LAS PREQUNTAS
O=huhca, 1= Veces 2:casl siempRe 3:siempRe

INTELIGENCIA
INTRAPERSONAL
INTELIGENCIA
INTERPERSONAL
INTELIGENCIA
LINGUISTICA

INTELIGENCIA
MATEMATICA
INTELIGENCIA
CORPORAL
INTELIGENCIA
VISUAL
INTELIGENCIA
MUSICAL
INTELIGENCIA
NATURALISTA
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?lnteligencia Intrapersona

= 1- Paso flehpo pehsands eh Imis pRoplas cosas

. 2- TRalo de VveR qué senlido flene (o que hago

! 3- Al discuflrR tengo claros Imts Imoflvos e thtehclones
" A\- Disfruio los hoBBles o UnteReses peRsonhales

. B- Tengo uha Wsidn Realista de mis hadilidades y

- diflcultades

. @- TRABAjo POR Mmi cuehta. 0 plenso seRlamente eh seR
. awdehomo

; F- Poseo uha Volunhtad FueRfe Yy Imente tndependiente

} { 8- PreFleRo uh Flh de semana o solas en uh caBaha, a
. uh lugaR coh mucha gente

z 9- Anhoto haBtlualnente eh vh dioRlo o que stenlo

10- Me Repohgo Ficilmente tRas los Bajohazos de dnuwo
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? lnteligencia lnterpersona

1- Me gusta ensehdR a alguien como se hace algo
! 2- NecesUo chaRloR con adlguieh soBRe Imis pRoBleimas
. 3- los conocldos acuden a mi st fleheh wh pRoBleima,
g “\- Disfruio ehiReteniends a oiRos Y oRgahnzahdo cosas
. B- PrefleRo (R a uha Flesta dhlfes que queddRime solo
. G- DisfRufo al comparfiR los hobBles con amigos
. F- PreFlerRo los MRaBajos Yy depoRles en equipo

| 8- Tengo cleRla UnFluencla. soBRe el gRUPC eh que

% achoo

!

I

9- Tengo MAs de Uh amigo ceRcanho
10- Me stenlo comodo cuando estoy coh mucha gente
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lntellgeﬂc:la inetiiistica
1- Leo poR placeR y ho sdélo o oBligado
2- EScRBO coh gusto cartas, arficulos, tweels, whalsopy,
elc...

3- lehgua e HistoRla ime Resullah mds FaclUes que
Matemditcas, Fistca y Quimnica..

“- Recuerdo coh Facllidad tdeas, FRases, conhceplos.

E- Colecclonc poesias o0 FrRases que me gustan

- Ehlends con Faclidad lo que Lleo

F- EhcueniRo coh Faclidad las paloBRAs pdRa. expResdRime
8- Caplo mds UhFoRmacidn al olR Lo Radio que al ver la
v

9- En coche, pResto mds alencidonh a o que dicen los
caRfeles que al palsaje

- EscRiBo haBivadlimenhte Imis pensdmientos -diarilo, hotas,
| Blogs, elc.
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lnteligencia matematica 4657

1- Me ehcuenhiRo dgusto eh clases/temas de Mafemdficas vy
Clenhclas.

2- Me gustan los 3juegos que desaFlan el pehsamiento: ajedrez, 3
eh Raya, sudokus, efc.
3- Cuvdhdo plenso o hago stguiends Lo secuencla Loglca del
Suceso |
“- Me gustanh los expeRUmenhtos Y pehsaR “ique pasaria si.?” |
5- CReo que cast fodo flehe uwha explicacion Ractonal

- Puedo pensaR enh conceplos aBsiRactos, sth palaBRas hi
Unagehes

F- Me apasionhan los descuBRUmientos clenlificos huevos

8- Me gusta enconiRaR deFectos (5gicos en o que dicen o hacen
las peRsohas.

9- £L caleuwlo mehtdl se me da muy Blen.

10- Me slehlo mds cémodo cuando algo ha sido medido o
clasificads de algin modo. :
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lﬂtCllé encla corPoral

1- Me stenlo al dire (iBRe
2- DisfRulo coh cosas mahvales: diBUJAR, constRUR, cocthar,
fallar, teieR...

3- PreflerRo pRacticar acfividades Fisicas, mds que leeR ©
veR soBRe ellas

“- Realizo algih deporte o actividad Fistca

5- Me Resulfa. diFicll estaR sentads duRante peRiodos Largos
G- Me Wleheh Buenhas deds mtenlRas camiho, coRRo o hago
uha acfividaad Fisica

F- Uso el cueRpo, gestos, etc, al cohveRsar

8- Necestlo tocaR las cosas paRa saBeR mds de ellas

9- Stento que me muevo coh agilidad, cooRdihacion y
equiBRLo

10- DisFruio eh actiidades arRlesgadas o6 acclones que me
ehFRehtfan al peligRo.

T <P g T TN e ET T 3™ e I S e e
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| | .cLaRas.

Inteligencia visua ¥
1- Saco Folbs” 0 videos FRecuehteimehte.

2- Me oRlento con Faclidad en lugdaRes huevos.
3- Suelo hacer “diBudifos” a. la. vez que olRa. cosa
(haBlaR poR teléFono...).

- Me Flyo eh los colores al elegiR Ropa, arReglar el
cudRto, efc.

- PrefleRo leeR [(BRos tlusiRados.

- Uso mapas con Facilidaad

F- Enflendo las explicaciohes mejoR con ayuda de
gRAFicos, diBudos...

8- Pueds UmaglhaRime cdmo VeRia. vha cosa desde
dRRBa, a \Vista de pdiaro.

9- Resuvelvo a gusto RonpecaBezas, laBeRunlos, ...

10- cvands eRRo los o6jos a menudo veo Undgehes

B e T e e et e ——



10- Toco alguh hsiRuimento.

Intelicencia musica

1- Tengo S voz agRadoBle para. cantaRr.

2- Distihgo st alguien desentonha. al cantar.

3- Me stento Blen escuchands muisica

- conhozco Ll melodia de muchas canclones.

5- Slgo coh Faclidad el RUmo de uvha cancidn coh
adlgih UhstRuimento de percusion.

e- Voy a RecUdles Yy gRaBo musica que me gusta
F- Oyendo 1 6 2 Veces uhd plezd musicdl puedo
cahtaRla. coh Bastante pReclision.

8- A veces, poR la. calle, Ulevo eh menhte uha
cahcidh 0 melodia. de TV

9- A menudo falvBoRlles 0 canluRReos ImiehiRas hago
ofiRa. cosa

‘ e
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| | PASARA.

lntehgencna naturalista

’I Suelo mt escuchaRr, focar.. aguello que Wo conhozco.

Me gusta pReguhlaRime como Fuhclwohah las cosas.
3. A mehudo ime pReguhlo cdmo sonh los aparalos poR dehiRo.
W- Suelo cOMPARAR SUcesSOS Y cosds paRa. VeR qué es o que
Rehenh eh comun.
5- Me gusltaRia apRendeR mds cosas soBRe la hatuRaleza
G- Tehgo gRah conocumiehlo soBRe telmas de Lo NatuRaleza.:
dhunales, plantas, montes....
F- las clenclas hatuRales es la asighdafuRa que mds me
gusta
8- Me divierito haclendo expeRUwenlos Y covpRoBando qué es Lo
que OcCURRe.
9- Suelo pReguniaRime “qué pasaRia. st.” cuahdo plenso eh algo
hUe\o.
1D- cvahds Voy a haceR v expeRUmento Untento adivihar o que

D
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Perfil de IMM
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£l PERFIL DE IMM DE NUESTROS ALUMNOS
las Unteligehclas enh 10 pRegunhias

O-huihca o Vveces; 2:=casL sielnpRe: 2=sieimpRe

S i TS T



flnteligencia Intrapersona

1- Conoce sus capacidades y deBUidades.

2- Juega Yy estudia Bleh a solas.

3- lleva “disfinto” Rivo de VMR / apRendeRr.
“- Tlene uvih hoBBy del que ho haBla
demastadoe.

E- Se moflva y consigue o que se PpRopone.
@- PreFlere tRaBajar solo.

F- Tehe claro o que quieRe haceR / LogRaR.
8- ApRende de sus eRRoRes Yy £éxUos.

9- Tlehe Bueha auloestuma

1- SaBe expResaR sus emoclohes/sentunientos.
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? lnteligencia lnterpersona
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1- Lle gustah las acfiMidades con mds peRsonas
2- Parece uvh LideR hatuRal

3- Acohseja o amigos coh pRoBlemas

“- Se las aRRegla Blenh eh diveRsos aimBlentes
- Pertenece a. cluBes, comisiohes, gRUPOS

G- DisfRuld enhsehahdo o que saBe a OfRos hiros
F- MantFlesta haBlidades de mediocion

8- Escoge depoRltes de equipo anles que
thdividuales

9- Evwallza. Yy se pReocupd. poR los demds

10- Los demmds Buscdh SU- compdhia,

i DTV ———
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lnteligencia lingwstica

1- EscRiBe cosas que meReceh RecohocUmiehlo
2- Ihventa, histortas Fantdsticas, chistes ..

3- MemoRiza Blen homBrRes, lugaRes, Fechas ..
\- le gustan cRucigRamas, scRadBle ..

B- le gusta leeR

- Tlene uha oRfogRaFla. apRoplada

F- le gustah Rumas, TRaBalehguas, ..

8- Disfruta. escuchands Radio, cuehtos, historlas..
9- Tlehe Buenh VocaBulario para sw edad
1- AL comunicaRse con los demds es muy
veRBal
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clehclas

lnte encia matematica 4657

1- Pregulitd. mucho soBrRe cdimo Fuhclohah las
cosas

2- DisfRufa, eh TaReds o juegos de hiimeRos
3- Disfruta. eh clase de matemdiicas

“\- le gustfah los Juegos matemdiicos y LSgicos
B- Juega a ajedRez, damas, 3juegos de esiRalegio

G- Le gusta hacer expeRUmentos de clenclas

F- le gusta clastFlcaR las cosas enh cafegoRias
8- le gusta jJugdR coh puzzles Y RompecaBezas
9- Tlehe Wh Buen hivel de pehsamiento Ldgico
10- Le UnfeResan femas Relacionados conh las

TP » Gt S R T TR e
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cosTuRa...

lntellgencua corporal @

1- Destaca. eh algih deporte o haBidad Fisica
2- le Resulta diFicil estaR sentads mucho Ralo
3- Imita Blenh gestos y “fies” de ofRas peRsohas
“\- DesaRmad Y Recompohe las cosas coh gusto
B- le gusta coRReR, BailaR, LuchaR, saltar ..

G- Necestla, tocoR fodo lo que Ve

F- Se expResa gesfculando, hactendo tediro...

8- HaBla. de sus diFeRentes sehsdciones Fisicas
9- TRaBaja. o guslto con las manos: BARRo,
PUAURAL..

10- £s hdBill en taReas mahuvales: hnadera,

Ve e W >
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l nteligencia visua *x

1- Comunica coh claRidad sus Undgehes \isuales
2- thilende mapas y gRAFlcos sth diFtculiod

3- £s Unaglhalive. Ve las cosas de imaneRa
diFerente

“\- DisfRufa. coh las acfiMidodes artisticas

B- DBuja, coloRea. 0 disehna Umdgenes a gusto

G- le gusta ver peliculas, haceR Folos o videos ..
F- lLe gustalh RoimpecaBezas, F eRRoRes, LaBeRuntos ...
8- Hoce constRucclones enh 3-D UnteResahtes

9d- Se FUa mas eh las Unagenes que eh los
Textos

10- Hace “diBudifos” a menudo en los cuaderhos.

TP » Gt S R T TR e
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lntellgenoa musical G;%
1- Nota. la mistica desarthada
2- Recuerda las melodias de las canciohes
3- Tlehe Bueha Vvoz al cantaR
“W- Toca. Uh thstiRumenlio 0 canfd eh Vh gRUPO/CORO
- HaBla y/oc se imuveve de FoRma Ridimica
- CanhluRRed paRa. s, Uncohsclehtemente
F- Yolpea RUmMmlcamenhte lo. imesa. al TRaBajar
8- SehsBle a los sohdos del medio: Wluwia...
9- Pohe dienclon cuando comienza d. SOhOR
mistica
10- Conhoce de memoRia. Bastantes canclones

i DTV ———
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Inteligencia naturallsta

1+ DisRR coh temas de NatuRales, anhimales,
plantas...

2- Culda Yy oBseRva con detehUmlento las plantas
3- Deflende los deRechos de anUmales, la. TleRRa.
“\- clasiFica. sus oBjefos hatuRales al guardarlos
5- A mehudo Ronda la. zoha de las mascotas

- lLleva a clase Blchos, Flores, hodas..y los
ehseha

F- Explica con defalle el Funhcionamiento de algo
8- Yoza. eh salidas al campo, ecomuseos, zoo..
9- MuesiRa sensBUidad poR FoRmaciohes hatuRales
10- Domtha, adlgih teima de la Nafw: anhumales, Rios,
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' Perfil de IMM

Comunica con claridad sus imégenes visuales

Entiende mapas y gréﬁcos sin dificultad ~—
Es imagjnativo. Ve las cosas de manera diferente 8 J
Disfruta con las actividades artisticas U
Dibuia, colorea o disefia imagenes a gusto ’

Le gusta ver Pclicu|as, hacer fotos o videos ...
Le gustan roml:)ccabczas, 7 errores, laberintos ...

Hace construcciones en 3-D interesantes Le gustan las actividades con mas personas
Se fiiamas en las imégcnes queen los textos Parece un lider natural
Hace “clibujitos" a menudo en los cuadernos Aconscja a amigos con Problemas

Selas arrcgla bien en diversos ambientes
Pertenece a clubes comisiones, grupos ...
Disfruta ensefiando ro que sabe a otros nifios
Manifiesta habilidades de mediacion
Escoge cleportes de cquiPo antes que indiv.
EmPatiza Yy se preocupa por los demas

| —
N Los demas buscan su compafiia
'

Escribe cosas que merecen reconocimiento
Inventa historias {antésticas, chistes ...
Memoriza bien nombres, lugarcs, fechas ...
Le gustan crucigramas, scrabble ...
Le gusta leer
Tiene una ortografia aProPiada |
Le gustan rimas, trabalcnguas,
Disfruta escuchando raclio, cuentos, historias ...
Tiene buen vocabulario para su edad
Al comunicarse con los demas es muy verbal

| —
! .\ ,;
[
-
S
Destaca en aLgL’ln chor'te o habilidad fisica .U
Le resulta dificil estar sentado mucho rato

Imita bien gestos y “tics” de otras personas
Desarma y recompone las cosas con gusto
Le gusta corver, l)ailar, luchar, saltar ...
Necesita tocar todo lo queve
Se expresa gesticu|anc|o, haciendo teatro...
Habla de sus diferentes sensaciones fisicas
Trabaja a gusto con las manos: barro, Pintura. A
Es hé{)il en tareas manuales: madcra, costura...

Sabe expresar sus emociones/sentimientos
Conoce sus caPacidaclcs Yy debilidades
Juega Yy estudia bien a solas
Lleva “distinta” ritmo de vivir / aprender
Tiene un hobbg del que no habla cEamasiaclo
Se motiva Yy consigue o que se propone
Prefiere trabajar solo
Tiene clarolo que quierc hacer / |ograr
APrenclc de sus errores Y éxitos
Tiene buena autoestima

W«-—-:‘q-—mwy&w“,ﬁw—.m“ R T R P g T TR ” v T R a3 S e P—

rey

Disfruta con temas de Natu, animales, Plani'as.. ¥
Cuida y observa con detenimiento las P|an1:as
Deﬁenge los derechos de anima|es, la Tierra...
Clasifica sus objetos naturales al guardarlos
A menudo ronda la zona de las mascotas
Lleva a clase bicl'}os, ﬂorcs, hojas... Y los ensefia
E:xl:)lica con detalle el funcionamiento de algo
Goza en salidas al campo, eco-Mmuseos, Zoo. ..
Muestra sensibilidad por formaciones naturales
Domina algﬂm tema de la Natu: animales, rios, ...

) —

rey

Pregunta mucho sobre cémo funcionan las cosas
Disfruta en tareas o 'ucgos e numeros
Disfruta en clase de matematicas
Le gustan |osjucgos matematicos Yy légjoos
Juegaa ajeclrez, damas,jucgos de estrategfa ...
Le gusta hacer exrerimentos de ciencias
Le gusta clasificar las cosas en categorias
Le gusta jugar con Puzz|cs y rompecabezas
Tiene un buen nivel de Pensamiento Iégico
Le interesan temas relacionados con las ciencias

&

&

Nota la musica desafinada
Recuerda las melodias de las canciones
Tiene buena voz al cantar
Toca un instrumento o canta en un gruPo/ooro
Habla y/ o se mueve de forma ritmica
Canturrea para si, inconscientemente
Golpea ritmicamente la mesa al trabajar
ScnsiElc a los sonidos del medio: cj lluvia...
Pone atencion cuando comienza a sonar musica
Conoce de memoria bastantes canciones




Perfil de IMM
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| nteligencia | ntrapersona

;.Es la. capacldad de cohoceRse a sU mismo,
| UWenfiFlcar, discRUmthaR y expResaR las  diFeRentes
' emociones Y sentUnmientos, Yy de RegulaR Lla. pRopla
conhducta, eh Fuhcidnh de esa vdaloRacidn emocionhal Implica
laa haBllldad de RecohoceR Llas pRoplas metas,
asplRaclohes, cReehclads, cohvicclohes, pehsamientos...

i

; Este auwloconocunieh!io RequieRe que se cohozcanh Llas
| troplas potenclalidades y debilidades.

;

I

| Esta. Unfeligencla. se haya especlalmenfe desarRollada. eh
| pensadoRes, peRsohas cohsagRadas a la Wida Religlosa..

e Mo o SRR 45 2BTeot
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Caracteristicas

“Tlehe conhclencla. de sus pRoplas emociohes

EstoBlece y logRa. oBieflvos peRsonales

Reconoce Yy Vive segih Uh sistema de VvaloRres.

£s capaz de TRaBajaR Uhdividualimente.

Se cuesfiona las gRandes pReguntas existenclales
£std eh constante pRoceso de cRecUmiento peRsohal
ntehfo. compRendeR las pRoplas expeRienclas
ReFlexiona,

Busca. opoRtunldades paRa actualizaRse Y RenovoRse
-Tlehe cohFlaohza enh los demds.

B e e o o DVPUIES
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Recursos

Autoevaluacion.,

DestRezas de cohcentRacion.
EScRBWR auioBlogRAFLasS.
EstaBleceR oBiefivos peRsohales, llevaR diarios,

Téchicas de Imetacoghicion.

“PortFolios.

Recohocumienhto de sentumtentos.

Practica de estados alteRados de conclencla
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Tengo un examen
mafiana y todavia




Actividad. Domind de los sentimentos

[ -

Este 4quego es sunlaR al

- o Rt 4

iy

b

oML i s e Il i b s i i

cldsico aoming.

Caaa Ficha fene dos eniRadaos
que couhctden coh vha Ficha poR

la. (zquieRda. Y ofRa. poR La.
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derecha

Para. saBer st Lo haBétls hecho

Bleh, deBéls saBeR que el 4uego

de Flchas se cleRRo. soBRe si
MLSIMO Y ho SOBRAL hungWhal




En un pueblo, dos
familias estdn
enemistadas a
muerte por un
conflicto de limites|
de sus parcelas

Vas a entrar en tu
calle con el coche
y ves
inesperadamente
que hay un zanja

Aburrimiento

No me gusta el
fiitbol y mi padre
se empeila en que

estemos todos
con €l viendo el
partido

Jugando golpeo si
querer a un
compaiiero y éste
me insulta con la
palabra que mds
hiere

Una chica muy
guapa de mi clase
es admirada por
los compaiieros,
pero a mi no me
tiene en cuenta

Entusiasmo

erdioua
BYOOW UOD

sp[3ur Jerpisa

e sezardwo

£ euarerdur
® JT sa1aIng)

mucha

superioridad a un
negro pobre,
afectado por el sida|

Un blanco rico y
fuerte mira con

||

Desprecio

Te dan la nota

de un examen

dificil y estés
aprobado

Alegria

Tienes que
operarte y te
dicen que hay
riesgos graves

Miedo

Confiabas mucho
en una persona y

de pronto te das
cuenta de que te
ha enganado

Actividad. Do
sentime

mind de los
Ntos
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£s lo hoBllidad de esfaBleceR Relaclones adecuvadaimente coh |
{Los deimds, colvpRendeR sus diFeRehles opuniohes, esfados dzf |
| dnno, deseos.. y de adquiriR Roles en los diFeRenhtes gRUpOS ;'_
 soclales. i

Auhque no solo flene que VeR coh la Facllidad de esTaBLeceR
| ReLaa.ohes sUo tamBlén coh saBeR mantenerlas o Lo Largo del
'fepo: es decdiR, las peRsohas que han pofenclads esta |
nteligencia. flenen haBllidades soclales eFicaces como Lo
| ehvpaiia, la. capacidad de hegoclacioh o la. escucha activa

Sl . & i i SPBEN etpn
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DLSpOheh de esta Unfeligencla polificos, maestros, TeRapeu.Tas

comRCLaLes -
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Caracteristicas

EstaBlece Y manhllehe Relaciones.

-Reconhoce utllizaR diveRsas hna.heRa.s de
RelaclohaRrse. o al

PeRciBe los sentUvientos, Imotlvaciones,
¥ conductas de los deimds.

Parttcipa. en pRoyectos cooperafivos.
dWFluye soBRe acclohes U opniohes de los demds

Desarrolla haUidades de mediacion.

PerciBe diverRsas peRspeclivas eh las cuesfiones
soclales o poluicas.
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Recursos

£hsefaR haBllidades de colaBoRacidn.
EfsiRateglas de apRendizaje coopeRaiive.
-Proyectos de tRaBajo soclal

-Pracficas de empatia

ValoRacion de las diFeRenhclas.

Educacion mulitculivral

RompecaBezas: DUWIAR el apRehdizaie en
PaRtes.

R
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PROBLEMA:

Usted el miembro de la tripulacién del Apolo 21, aeronave que ha de dirigirse a la cara
iluminada de la Luna para encontrarse con los ocupantes de la base lunar XYZ y sustituirlos.
Debido a dificultades medinicas, el cohete espacial ha tenido g alunizar a unos 350 km de la
base, que era el lugar de la reunién. Gran parte del equipo se ha visto dafiado a causa del
alunizaje forzado. Como lo més importante es sobrevivir a esta catdstrofe, dirigiéndose
urgentemente a la base espacial, resulta vital elegir entre los objetos que hay g llevarse
aquéllos q resultardn més necesarios durante la expedicién de 350 km.

REGLAS DELJUEGO:

La tarea consiste en ordenar por orden de importanda los objetos que se enumeran en la hoja
de respuestas. Asigne el primer lugar el objeto g le parece mas Gtil para poder volver a la base
y asi sucesivamente: el menos importante ocupard el lugar 15.

TRABAJO INDIVIDUAL:

A continuacién el grupo deberd elaborar una escala comin, observando como regla g deben
tenerse en cuenta las opiniones de todos los miembros del grupo, pero en lo posible la
decision ha de lograr la unanimidad.

__ 1CAJADE CERILLAS

1 LATA DE AUMENTOS CONCENTRADOS
__ 20 METROS DE CUERDA DE NYLON
__ 30 METROS CUADRADOS DE SEDA DE PARACAIDAS
__ 1APARATO PORTATIL DE CALEFACCION
__ 2PISTOLAS DE 45
__ 1LATADE LECHE EN POLVO
__ 2BOMBONAS DE OXIGENO DE 50L.
__ 1MAPAESTENAR DE LAS CONSTELACIONES LUNARES
__ 1BOTE NEUMATICO CON BOTELLAS DE CO2
__ 1BRUJULA MAGNETICA
__ 20 LITROS DE AGUA
__ BENGALASDE SENALES (ARDEN EN VACIO)
1 MALETIN DE PEIMEROS AUXILIOS CON JERINGAS PARA INYECCIONES

1RECEPTOR Y EMISOR DE FM ACCIONADO CON ENERGIA SOLAR
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Buscar en este sitio

Evaluacion de los alumnos

Proyecto colaborativo e o L)
idDigital & Redes ¥edmodo!
Inicio || Presentacion MOdqur?‘ Médulo 2 “liF‘v‘i;dulo 3

Finalista Premio Internacional
Educared 2011

a4 Proyecto colaborativo P ol L)
4 idDigital &Redes  EdPiTeelol
A | A=A I IR )

J Fndldtn!

Modulo 4 § il Difusion § Contacto §

St s

Este es el site del proyecto colaborativo en Edmodo "idDigital y Redes™
Pundacio Totioica  Telefomca

Docente con shamacs Categeria IV

Ganador Premio TIC de la
Fundacion Impuls al proyecto mas

innovador de 2011 .‘Tv, fundacidimpuls

vipremil1C

AL fundacidimpuls

Vi premiTIC

Presentacion
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Identidad Digital y Redes: Un trabajo de
cooperacion con estudiantes de 32 de ESO

Proyecto colaborativo Pl ol k]
idDigital & Redes ¥edmodor

Tres colegios una idea

Gins E'E ad-Rea N‘u nez
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lntel:genc:a lmg 1st|ca

ts la capacidad de uflizarR las palaBRas y el
lenguaje paRa. expResaR los pensamientos de Uh
modo adecuado, geneRahdo Wha comuhcacion eF"Lcaz
TahTo a hivel VveRBal como escRuo. TamBlen cOhTelmpLoL
el uso de las palaBRas y el lenguaje con senfido
idel humor haBilidad poRa Lo ReféRica, la poesia, La.

iLueRaIuRa. la. oRafoRta.., ast como la Faclidad pam
w ia»RetheR tdiomas.
%
I

 Disponen de esfa capacldad aBogados, LideRes,




. - Escucha y Responde a. la. palaBra. haBlada.

| los hechos del lenguade.

Caracteristicas

- Imida. los sonhdos Yy Lo FoRma. de haBlar, de LeeR y cbe
eScRBIR de ofRas peRsohas.

- Escucha con dlencldn, comwpRehde, paRdFRased, UnteRpReta
RecueRda lo dicho.

- lee de FoRma eFlcaz; compRende, sinhteflza, UnteRpReta. o
explica y Recuerda lo leido.

T DT - S TP st St ar

- EScRiBe de FoRma. eFicaz; copRehde Y aplica las Reglas |

gRamaficales, oRfogRaFlcas Yy de puntuacion y uiliza un |

vocaBulario amplio y apRoplado.
- MuestRa. capacidod poRa apRehdeR ofRas lenguas.

- Brvwlea haBlldades de escuchaR, haBlar, escRiBIR y leeR paRa |

RecoRdAR, comuhicaR, deBafilr, explicaR, peRsuvadiR, cRedR

| conoclmientos, consiRUR sighiFicados Yy ReFlexiohdR aceRca de

v TS T e S —— s N
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Recursos

EscRUURA. cRediva.

tsiRafeglas de compRensidn LectoRa.
EnfRevistas.

ProgRaImas de Radio.

DeBates VeRBales.

PrRoyectos cReafivos soBrRe la. lectuRa
lectuRas dramaitzadas.
ConFeRenhclas, exposiciohes oRales...
Dlarto-agenda.

Puslicidaad

Pertodisimo.
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Ginés Ciudad-Real Escritura creativa de Cuentos

EL CALDERO MAGICO GENERADOR DE CUENTOS

Los protagonistas
Una familia
Deseos o carencias
Personas desaparecidas
La busqueda
En isalas lejanas
Objetos magicos
Joyas
La prueba

Un encantamiento

El regreso

Amistad

El final

Misterioso
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Actividad
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WIKIPEDIA

Uso de Ebooks
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. EL CALDERO MAGICO GENERADOR DE CUENTOS
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! | Los protagonistas

l ] [
] Una familia
l ]

[ I B
! [ Deseos o carencias

l
- Ungran suefio

S E— _._.._..._._.._..—(

‘

1 La busqueda S
EEE==
|  Apie |

I

Tesmpestades

| El regreso
| |

Vuelta al hogar
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Es la hoBllidad de uflizaR adecvadamente el |
Razohamiehto 6gico, la capacidad de uflizar los |
ndimeRos de uh modo coRRecto, asi como la de
maheioR Todas las estRateglas, aBsiRacclohes, leyes |
matemaficas y arUiméficas. Supone Lo sensiBlidad
al Razohamiehtoc Uductive vy deductive, a Lo |
Resolucidh de pRoBlemas Yy dl mahedoc de
pRocedimientos clentiFicos.

| £sta. Unteligencla. esfd muy desarrollada en

gadores, ecohomistas, FUdsoros...
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Caracteristicas
PerciBe los oBietos Yy su. Fuhcidh del entoRho
Domtha. los cohceptos de canfidad, tfenwo y
cavsa-ereclo

Villza sUvBolos aBsiRactos paRa. RepResentoR oBjefos y
cohceplos conhcRelos

DemuvestRa haBlidad paRa enhconiRaR soluciones dgicas
a los pRoBleimas

PerciBe Imodelos Yy Relaciohes
Planteal y pohe a pRueBa. la. hipdtesis

Erplea hadilidades matemdiicas: estimulacion, cdleulo,
UnlfeRpRetacion de estadisticas

Se ehfuslasima coh opeRaciohes coplejas
-Plensa de FoRma mdtemdilca: pRueBas, hipétests,

| Imodelos, coniRaedelvplos, arguimentos

: ‘-Uﬂﬂz a LQ. TeCV\OLO (_a eSOL\L‘eR ?RQBL'equ (e
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Recursos

ORganizadoRes oRAFicos: dlagRamas de Vehh,

MaiRices, Redes, escalas...

Juegos de Logica-paiRonhes.
Secuehclas o0 paiRohes huimeRlcos.
Esqueimas

Resolucion de pRroBlemas.
Méfodo clentiFico.

Proyectos de Unvestigacion.
PlantFlcacion de estRateglas.

7
N
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Actividad: Diagrama de Venn




Actividad: Diagrama de Venn

INFANTIL: MANZANA-NARANJIA

PRIMARIA: PERRO-GATO

SECUNDARIA Y BCH: PERIODICO-LIBRO
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3
Latex
el
Organizacion

5 eniGasa Comprar material
I&eche Lactancia = o
e

; Disefiar en casa
formula

Capazo

Bandolera

Silleta ligera
% Transporte
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deporiistas..

lnteligencia corPoral

Es (o copactdot de que el cuerRpo y Lla
mehte Fuhcloheh de uh modo thtegRado, paRa
expResaR deas Yy sentinientos, comuhicar
pehsamiehios Yy geheRaR acliVidades con el
PROPLO  cueRpo. Su- desarRollo va desde el
PRoplo coniRol postuRal hasta v alio gRado de
especlalizaclonh Fisica.

Esta. capacidad estdh pResente en Bailarines,
A0YeROS, Imecdhlcos, dRtesanhos, actoRes,

e PSS
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aflettsmo, danza, costurRd, modelado.

Caracteristicas

-PReFleRe TocaR, palpaR Y manipulaR aguells que I

deBe apRehdeRr.
DesarRolla. su. cooRdihactdon Y sehtido del
RUMo

ApRende ImejoR poR medic de Lo expeRiehcla
directa y Lo parRcipacion

-DisFRuta. eh expeRlenhclas cohcRetas de
apRehdizaie

DemvestRa, destRezas en TaReds que RequieRen
el ewleo de mofRicidad Fuha o6 gRuesa
DemuestRa. cohdiciohes paRa. Lla.  actuacisn,
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Recursos
FsculfuRa. coRpoRal — taBla

RepResentaction dramdllca
Danza. cReafiva.
IhvehfaR adlgo (modelos paRa. demosTRAR como

Fulhcloha algo).

DemostRaciones Imahtpulaiivas.
ExpeRUnehtos.

FAeRclclo Flsico.

MUwoS.

Happenhung,

CocunaL
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Decametro

Hectometro

dm

decimetro

milimetro
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Intelicencia visua
fs la capact de geneRaR Yy pRocesaRr

UnFORMactoh eh TRes diimensiohes paRa.

oBteheR uh mmodelo mehtal del muhdo. Esta
haBllidad peRclBe Y geheRa Relaciohes ehiRe
Unagehes, coloRes, espaclos, FlguRas.., poR o que
las peRsohdas que han desarrRollads esta
Untellgehcla. soh expeRfos enh VisuadllzaR e
LhTeRpRetaR RepResehtaclohes gRAFLcas

oRgahtzadores \Visuales.

© ARquitectos, clRudanos, maRlheRos, esculfores,
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Caracteristicas

PoRende mediante la Wsta y Lla
UNFORMACLOn

Se desplaza Yy TRanspoRta. oBiefos eh el
espaclo de maneRa eFlcoz

PerciBe Yy pRoduce Umdgehes mehtales, plensa
eh TeRmuhos gRAFlcos, taBlas, mapas
dlagRaimas.

DiBuda, puhta, constRuye, Imodela

Puede VeR uh oBjefo desde las distintas
peRspectivas.
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oRdehador) ,

Recursos

HeRRamientas \isuales (oRgamzadoRes
GRAFLCOS)

fsquenas de coloR o tfextuRra
WVsualizacilén guiada

Mapas mehlales.

collage, muRales, paneles diddcticos...
Pinhtar, esculplr, arquitectuRa,...
SUnulaR-FanlaseaR.

Bloques Logicos.
CRedcioh de \Videos, peliculas, ahuhcios...

Disehoc de cohstRucciones, Vestidos...

(pOR
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Inteligencias MUltipl
(Howard Garc
Recurso

geModelos3D  Google SketchUp
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Inteligencia musical

£s la capact PARO. eXpResdRse Y

peRcBIR las distthias FoRmas mmusicales. Eh  ella
podemos destacaR la haslidad de 1tocaR uh
UhsTRumehto musical, RepROdUCIR Wha plezd, covpoheRr
melodias, dRIGIR diFeRentes sohidos mmusicales, la
Facllidad para discRUmUnaR ehiRe diFeRenhles fonos,
TUnBRes Yy RUmos, y el Talento paRa comuhicaR
emociohes coh el lenguaie musical £s, en deFuniva,
vha sehsiBUidad poR los sonidos.

Dispohen de esta thteligencta. los mUsicos, cantantes,
cohposUores, BallaRUnes...
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| coposUoR comuhica poR medioc de la nusica

. ;
Caracteristicas
£scucha y flene thteRés poR uha VaRledad de N
sohidos Y es capaz de oRganizaRlos eh modo
stghtFlcallvos.
DisfRuta. Y Busca. ocasiohes paRa escuchdR mustica

Recohoce Y expone las caracteristicas de diFeRentes estilos
Yy géheRos musicales.

Recoplla. musica e UFORmAcidn dceRca de ella Yy edecuta
UhstRumehtos Imusicales.

-DesarRolla. Lo haBUidad paRa canfaR Yy/6 TocaR Wh
UnstTRuimehto.

Eivplea el vocaBwloRlo Yy las hotaclohes musicales.

DisFruta, UvpRoMisands y edeculanhds sonidos vy, dada uwha
fRase musical, puede completarla. con senfido.

-OFRece suU- pRopla.  thleRpRetacionh del mehsade que Uh
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Recursos

Sondos medioamBlentales Y/o thsRuimenlales.
CReacloh musical

Actuacidn musical

Rap.

PalRohes RUmicos.

CdhfdR — TaRaRedR.

Sondos, tohos Vocales, esquelnds Tohales...
AststfiR o concleRrlos.

CohoceR musicas de ofRas culluRas o6 paises.
CRedR eFeclos SONWOROS.

Juegos de RUmos.

. MOsica para. expResaR estados de dnumo.

MUsica Y apRendizaie matemdtico.
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Activiclacl:

Rap de la celula




s Karooke

Insiumentos musicoles virtuoles
G‘ '. , Edilores de sonido
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lnte encia naturahsta
£s la ¢ dad de entendeR Llas

{ Relaciohes enhiRe las especles (ahUmadles

Yy splantas), los oBjelos (entoRho) Yy Llas peRsohas.
Ivplica. Uh pRoceso clentiFlco enh el enfendiimtento
del munds hatuRal Las hasilidades de tdenfFicaRr,
oBseRVaR, discRUmhdR Y clastFicaR especles 0
| eleimentos de La hatuRaleza conFlguRan esta.
| Unfeligencla. TRasclende al Respefo del mundo |
haIuRaL, valoRdhdolo Yy Buscands huevas FoRimas dz
' Relacionarse.

Dispoheh de esta Unteligenhcia oceahog\RaFos |
B\.o(.ogos gemoLogos geo(.ogos BoTah\_cos :
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 -Prefleren las acfiMidades ol aire LBRe.

Caracteristicas
Explora. AvBlios huimanos Yy hatuRadles.

MoRovecha, opoRtunidades para.

oBseRvaR, deniiFlcaR UnteRactuaR | %
coh oBjefos, plantas 6 anumnales.

-ClastFlca, oBielos seguih sus caRacteRisticas.
Recohoce paiRohes ehiRe 0S ImiemBRos de uwha
especle.

-ManhiFlesta deseos de compRendeR como
Fuhclohah las cosas.

Se UnfeResa. poR la. evolucidn de ststemas y Lla
Relacloh eniRe los sistemas hatuRales.

i




Recursos

Recohocimienio de paiRohes aRquetipicos.
-cWdado de plantas y antmales.
Pracficas de conseRvacion (pRoyectos). . %
-LaBoRaloRlos hatuRales.

E£ncvenhiRos con la hatuRaleza, MRaBajos de campo,
oBseRvacidon de la. NatuRaleza.

Sunulaciones del muhdo hatuRal, estunulacidn
sehsoRual.

Proyectios de thvestigacion.
MlcRoscoplos, lupas y telescoplos.

RecohoceR Relaclohes: clasiFlcaR, categoRizaRr,
COYPARAR.

i
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PLANIFICACION DE UN EXPERIMENTO

1.- Enumera todas las variables a tener en cuenta en tu experimento.

2.- ;, Que vas a comprobar con tu experimento? ;Cudl es la variable
independiente?

3.- ;Qué materiales vas a emplear?

4.- ;Cuél es la variable dependiente?

Escribe que crees que pasara en el experimento.

CIENCIA Y EXPERIMENTACION

SIMULADOR :

EL MODELO ISOSTATICO
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ROGRAMAMOS U

TS g h et
T

MA DLES DE I[IMM...

CO N P/A\L.1 :..:TA MAESTRA ®E ©$;m

~ Busca un personaje que
— haya influido en el

es lo que le gustaria que le
preguntaran sobre su
descubrimiento.

()

7 ®

NATURALISTA

©

CINESTESICA- |
w

Lingiiistico-verbal
Imagina que eres
una manzana y un
nifio se te come.
Describe el
fascinante viaje por
el interior de su
cuerpo.

El aparato
digestivo / Légico-

ciesasic Q
Representa, con una
dramatizacién,
el proceso del aparato
digestivo, de manera que
cada compafiero
represente
un érgano.

Visual-espacial
Crea un collage
con alimentos de
alto aporte cal6rico
y explica qué
quieres transmitir
con tu obra.

matematica
Calcula el nimero
de calorias que
ingeriste a lo largo
del dia de ayer.

&)

Naturalista
Observa la naturaleza,
elige un animal y
explica las similitudes
y diferendias que
existen entre su
alimentacién y la
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FARA ELLO..

.~ Nos distribuimos individualmente.

~ Seleccionamos curso, area y tema.

- Escribimos okﬂ'ctivos o resultados csPerados.

~ cQué queremos que

- Seleccionamos la “F

-Caja lLazear (Para dque scan a| azar inven

telétono).

nuestros alumnos comPrendan?.
erramienta’ para cada inteligencia a Partir de .

Famos un npumero de

HETEY
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COMO FAUTA

e Curso: I°EP ’

e Materia: Conocimiento del Medio
e Tema: | os animales
e Metas de ComPrensic')n: ComPrendcr. o

e las diferentes formas de alimentacion de los animales.

* que los animales Pucclcn ser vertebrados o invertebrados.

as {:ormas dC l"CPI"OClUCCiéﬂ ClC IOS animales.

as relaciones entre los animales y el medio en el que viven.







Inteligencia Lingiiistica / Verbal

1.- Escritura creativa: escribir textos originales sin limites.
2.- Hablar de mancra formal: presentaciones orales verbales
delante de otro.

3.- Humor-chistes: crear jucgos de palabras, parcados
humoristicos, chistes sobre temas académicos...
4.-Improvisaciones: Hablar de forma improvisada sobre un
tema escogido al azar.

5.- Diario-Agenda: recoger y anotar todos los pensamientos,
6.- Poesia: crear tu propia pocsia y apreciar a los demas.

7.- Lectura: estudio de material escrito sobre un concepto-
idea o proceso.

£.- Crear-narrar historias: Inventar y contar historias sobre
un tema.

9.- Debate verbal: presentar ambos lados de un tema de un
modo convincente.

10.- Vocabulario: aprender nucvas palabras y practicarlas en
una comunicacién cotidiana.

Inteligencia Musical

1.- Sonidos medioambientes: emplear los sonidos naturales
que cstén relacionados con un objcto, concepto 0 proceso
anteriormente estudiado.

2.- Sonidos instrumentales: utilizar instrumentos musicales
que produzcan sonidos para una leccidn (g
acompanamicnto)

3.- Composicién-Creacién musical: crear mdsica para
comunicar la comprensién de un concepto, idea o proceso.
4.- Actuacién musical: crear presentaciones o informes cn
los que la masica y ¢l ritmo ticnen un papel importante.

5.- Vibraciones-persecucion: emplear vibraciones o ritmos
para comunicar un concepto, idca © proceso para otros y
para uno mismo.

6.- Rap: utilizar raps para facilitar la comunicacién o para
recordar ciertos conceptos, ideas o procesos.

7.- Patrones ritmicos: producir ritmos y tiempos para
mostrar los diferentes aspectos de un concepto, idea o
proceso.

f.- Cantar-tararcar: crear canciones sobre un tema
académico o buscar canciones para complementar csc tema.
9.- Esquemas tonales: los tonos asociados a un tema.

10.- Sonidos o tonos vocales: producir sonidos con las
cucrdas vocales para ilustrar un concepto, idea © proceso
determinado.

Inteligencia Légico/Matemadtica

1.- Simbolos abstractos-Férmulas: designar sistemas de
notacién esguematica (férmula) para un proceso o contenido
temitico.

2.- Calculo: emplear pasos cspecificos, operaciones,
procesos, formulas y ecuaciones para resolver problemas.

3.- Descifrar codigos: comprender y comunicarse con
lenguaje de simbolos.

4.- Forzar relaciones: crear conexiones significativas entre
ideas incoherentes.

5.- Organizadores Grificos Cognitivos: trabajar con redes,
diagramas de  Mgppn, martrices, cscalas, mapas
conceptuales...

6.- Juegos de logica- patrones: crear puzzles que contienen
un reto para encontrar un patrén escondido.

7.- Sccuencias o Patrones numéricos: investigar hechos
numéricos y analizar estadisticas sobre un tema.

8.- Esquemas: Inventar una explicacién logica punto por
punto.

9.- Resolucién de problemas: buscar los procedimientos
apropiados para situaciones que implican resolucion de
problemas.

10.- Silogismos: Crear hipétesis y deducciones logicas sobre
un tdpico (si...entonces)

Inteligencia Naturalista

1.- Reconocimiento de patrones arquetipicos: descubrir las
repeticiones, patrones estandarizados y  discios de la
naturaleza de todo ¢l universo.

2.- Cuidado de las plantas y los animales: realizar proyectos
que incluyan el cuidado, tratamicnto de la animales,
insectos, plantas u otros organismos.

3.- Pricticas de conservacion: participar proyectos de
cuidado y preservacion del medio ambiente.

4.- Reacciones (feedhack) del medio ambiente: comprender
y adaptarse al medio y sus reacciones naturales.

5.- Laboratorios naturales: crear experimentos o actividades
cn los cuales se empleen objetos del mundo natural.

6.- Encuentros con la naturaleza-trabajos de campo: ir fuera
para poder experimentar con la naturaleza o tracr la
naturalcza al aula a través de videos, objetos, animales,
plantas...

7.- Observacion de la naturaleza: participar en actividades
de observacion como por cjemplo actividades geologicas,
exploraciones, guardar diarios de naturaleza...

8.- Simulaciones del mundo natural: recrear o represeatar la
naturaleza con formas (dioramas, montajes, fotografias,
dibujos...)

9.- Clasificacion de las especies: trabajar con matrices de
clasificacion

Inteligencia Visual/Espacial

1.- Imaginacién activa: cncontrar conexiones cntre disciios
visuales y experiencias (o conocimientos) ya vividas.

2.- Esquemas de color o textura: asociar colores y texturas
con conceptos, ideas o procesos.

3.- Dibujar: Crear grificos representativos de conceptos,
idecas o procesos que se estén estudiando (diagrama de flujo,
ilustraciones...)

4.- Visualizacion guiada: crear imdgenes mentales o
imdgenes de un concepto, idea © proceso (personajes de
historia, un proceso cientifico...)

5.- Mapas mentales: crear mapas visuales (conceptuales)
con la informacioén.

6.- Collage: disciar una coleccion de imédgenes para mostrar
diferentes aspectos o dimensiones de una idea, concepto o
proceso.

7.- Pintar: Utilizar pinturas o marcadores de color para
cxpresar la comprension de ideas, conceptos o procesos (p.g.
creacién mural)

R.- Esguemas- Discllos: crear patrones abstractos para
representar relaciones ceatre diferentes conceptos, ideas o
Procesos.

9.- Simular-fantascar: crear escenarios divertidos ¢ la mente
cn base a una informacién o unos datos.

10.- Esculpir: crear modelos de barro para demostrar la
comprension de conceptos, ideas 0 procesos.

Inteligencia Interpersonal

1.- Enschar habilidades de colaboracién: reconocer y
aprender habilidades sociales necesarias para entablar una
relacion afectiva entre dos personas.

2.- Estrategias dc aprendizaje cooperativo: realizar un
trabajo en cquipo cstructurado para los diferentes
aprendizajes académicos.

3.- Practicas de empartia: expresar la comprension desde cl
punto de vista 0 experiencias personales de otra persona.

4.- Ofrecer Egedback: dar una respucsta honesta a la
actuacién u opinién de alguien.

5.- Proyectos de grupo: investigar un tema con otros
trabajando en equipo.

6.- Intuir los sentimientos de los demads: adivinar lo que estd
sintiende o experimentando otra persona cn una situacion
determinada.

7.- Rompecabezas: Dividir ¢l aprendizaje de un tema en
diferentes partes de mancra que los alumnos puedan
aprender unos de 0tros y enseiar unos a otros.

£.- Comunicacién persona a persona: fijarse e¢n como las
personas se relacionan y cdmo sc podria mejorar csa
relacion.

9.- Recibir la reaccion (feedhack) de otro: aceptar la
Jreaccién, opinién...de otra sobre lo que uno st haciendo.
10.- Ser sensible a las motivaciones de los demds:

Inteligencia cinética/Corporal

1.- Lenguajec del cuecrpo-gestos fisicos: representar cl
significado con el cuerpo, interpretaciones o comprensiones
de una idea con ¢l movimiento fisico.

2.- Escultura corporal/tabla: ordenar (como una cscultura)
un grupo de personas para expresar una idea, concepto o
proceso.

3.- Representacion dramdtica: crear un mini-drama que
muestre la relacion dindmica cntre diferentes conceptos,
ideas o procesos.

4.- Folk-Danza creativa: crear la corcografia de un baile que
demuestre la comprension de un concepto, idea o proceso.
5.- Rutinas gimnésticas: discfiar un flujo orquestado de
movimientos fisicos que incorpore relaciones con un tema.
6.- Graficos humano: crear una linca continua; a un lado los
que estan de acuerdo y el otro los que no, para expresar la
comprensién de un concepto, idea o proceso.

7.- Inventar: fabricar algo que demuestre un concepto, idea o
proceso (un modelo para demostrar como funciona algo)

8.- Ejercicio fisico-gimnasia: crear rutinas fisicas que otros
realizan para aprender conceptos, ideas o procesos.

9.- Role play-mimo: representar “rol play™” o relatos cortos
para cxpresar la compresion de una idea, concepto o

proceso.
10.- Juegos deportivos: crear jucgos de competicidon o
concursos basados en ¢l conocimiento especifico sobre un
concepto, idea o proceso.

Inteligencia intrapersonal

1.- Prictica de cstados alterados de conciencia:

aprender a cambiar ¢l propio humor o estado de dnimo para
llegar a un estado dptimo.

2.- Procesamiento emocional: reconocer las dimensiones
afectivas sobre algo que se estudic.

3.- Habilidades de concentracién: aprender la habilidad
de concentrar la mente en una idea o tarea.

4.- Razonamiento de orden superior: progresar de la
memorizacion a la sintesis, integracion y aplicacion.

5.- Trabajos-Proyectos Independientes: trabajar solo

para cxpresar sentimicntos y pensamicntos sobre un tema.
6.- Procedimicntos de Autoconocimiento: encontrar las
implicaciones o aplicaciones personales de los temas
aprendidos cn cl aula para la vida personal del cada uno.
7.- Técnicas de metacognician; reflexionar sobre ¢l propio
pensamiento.

8.- Practicas de conciencia: prestar atencion a la
experiencia propia vivida.

9.- Métodos de reflexion silenciosa: trabajar con
instrumentos de reflexién como diarios de pensamicntos,
diarios personales.

10.- Estrategias de pensamicnto: aprender qué pautas de
pensamiento utilizar para realizar cada una de las tarcas.
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Todos los materiales% recursos
cmPIeaclos clurante el Curso se
colgarén en

)

edmodo

Para cualcluier duda o aPortacién:
gincsciuclaclreal@hotmail.com
fc.casado@hotmail.com




- TAREA: |
i Paleta de IIMM en torno a una meta

. de comprension.

e Incluir:

e L ety ol s s

v Objctivos esPeciﬁcos |
v Actividades (inclugendo
herramientas 2.0) |
v TemPoralizacic’)n ,-
| v Observaciones (metoclo!ogfa, 3

: materiales necesarios,...)
o Ve Se%uimiento
v Bvaluacién (rubrica)




