LA CARRERA DEL 1 AL 100 APRENDEMOS LOS
NUMEROS
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RETROCEDE 5 CAUDRADOS

. PIERDES UN TURNO
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INSTRUCCIONES

Cada jugador empieza en el nimero 1.

Jugador 1 tira los dados y se mueve tantas casillas como inique
el nimero.

Si el jugador 1 cae sobre un cuadrado de color , entonces ha de
seguir las instrucciones que aparecen en la parte inferior del
tablero.

El primer jugador en llegar a 100 es el ganador.

i3
864

293

www.orientacionandujar.es




www.orientacionandujar.es




