VERSICN PROFESCR

gprendiendo a calcular
con el .abuco, %%

Duracién: 20 minutos S eSIOn

Material: ninguno

Organizacién: individual A ’ALGHA
Contenido: uso del dbaco como MENTAL ARITHMETIC

instrumento de calculo .
actividad 1/5;
Dibuja y tacha
Informacion para el profesor

Explicar el ejercicio siguiendo el ejemplo que aparece a continuacién.

Por ejemplo: los pasos que se han seguido en la imagen han sido:

Dibujar 1 triangulo
Dibujar otro triangulo
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Tiempo: 10 min

NUmeros encadenados

Principal habilidad trabajada: atencién y
concentracién.
Este juego también trabaja: capacidad de escucha.

Por turnos, cada jugador dird un nomero:

- El primero empezara diciendo un numero (por
ejemplo,3).

- El segundo, repetird ese numero y anadiré otro a su
eleccién (por ejemplo, 3, 8).

- El siguiente jugador debera decir los nomeros
anteriores mds el suyo (3, 8, 4) y asi, sucesivamente.
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