ACTIVIDADES PARA NINOS

SPLAYA

CON RCLURDSOS NATURALDS

T+ CNTERRAROC EN LA ARENA

T3 MACER EL ANGEL EN LA ARENA

D23 SALTAR LAY OLAS

£+ JUGAR AL LANZATENTO DE JABALINA

1'-'3 COLECCIONAR CARACOLAS, PIEDRAS..

T BSOAR FECES
T3 RAYA TN LA ARERA

TUNELAR UNA MONTARA DE ARENA SIN QUE SE CAIGA
T+ WACER UN CIRCUITO" POICONDTRIZ

T4 JUGAR A LAY CARRERAS DE CARRETILLAS
£+ CONCURSO DE SALTO9

£-3 BUSCAR TES0R09 ESCONDIDOS

T3 BAJAR RODANDO FOR LOS MEDANOS

T3 RELAJARSE CONEL SONIO DEL MAR

T3 ORGAMIZAR EXCURSIONES PARA CONOCER OTRAS ZONAS

T3 ACER SALTAR LAS FIEDRA 90BRE EL AGUA

T3 COGER CARACOLAS Y PALOS PARA RACER UN HOVIL SONORO
T3 IACER VOLTERETA EN LA ARCNA

T+ CNTERRAR A UN ADULTO

DEJAR HUELLAS TN LA ORILLA Y VER CONO SE BORRAN
£-3 EXTOUIAR LA FIEL CON LA ARENA

T3 TUMBARSE TN LA OILLA Y BALANCEARSE CON LAS OLAS
£+ TURARLAS NUBES Y BUSCAR IGURAS

T3 BANARSE TN TL MAR Y DEJAR QUE SURJA £L JUECO

T3 WACER PASTELES DE ARENA

= INSPECCOAR LAS FIEDRAS
R UASTA LA FUNTA DF LN ESPICON

3 CHOAR N TADALA COYCONCIAS, PALDS Y PGS

COGER CO5AS DEL FONDO DEL MAR SIN MIRAR
f3 VER LA PUESTA DE 50U
T3 IACER UNA' CARRERA

5 ACER U BATALLA OE ACUA
3 CARRERA ENTRANDO CORRERDD AL TAR SN PARAT

5 BACER EL ARCLA N EL AR COMDD BAY DLAS

5 VED VEO O LA PLAYA
3 MACER URA CARRERA 0E RELEVOS POR LA ORILLA

T+ SALTAR DE ROCA £ ROCA

£+ CONSTRUIR UNCIRCUITO DE CANALES DE AGUA

T+ EOUIBIR O DIBUJAR €N LA ORILLA

£3 BUSCAR E5CARABAJOS

T+ (ORRER CAAFOTCANDO FOR LA ORILLA

t3 (ORRER A LAS CAVIOTAS

£-3 COGER CARACOLAS CON AGUJERO PARA HACER COLLARES
T3 JUGAR A LA RAYUELA

T3 MACER AGUJERDS TN LA ARENA

T+ NACER LA CROQUETA EN LA ARENA

c+ CERNIE LA ARENA CON LAS TIANOS

£3 MACER NA PISCINA 0 ESTANQUE NATURAL

£+ DIBUJAR LA S0MBRA DEL CUERFO EN LA ARENA Y VESTIRLA
T3 CONSTRUR UNA TIENDA-CABANA CON PALDS Y TOALLAS
T3 NACER UN-RELOJ DE ARENA CON PIEDRAS Y UN PALO

T3 DIBUJAR DECORANDO CON FIEDFAS, CARACOLAY..

T3 ACER ESCULTURAS DE ARENA

T3 JUGAR A LAS COUNITAS CON ARENA, FIEDFAS, CARACOLAS..
T3 ESCRIBIR NENSAJES EN LA ORILLA Y ESPERAR A VER QUC

CARA FONE LA GENTE

T-% (ONOCER UN TARO

T3 VER LAY EOTRELLAS

T3 BANARSE AL ATARDECER 0 DE NOCHE €N EL MAR

t_+ JUGAR AL PILLA PILLA CON CASTILLOS COND CASA

T-% BUCEAR Y EXPLORAR CL TONDO MARINO DE CERCA

T-2 NACER AMIGOS DE JUEGD

T-3 NACER BOLAS DE ARENA

T_ JUGAR A LA FETANCA CON BOLAS DE ARENA

to2 EOCRIBIE CON PIEDRAS Y CARACOLAS

T2 MACER ON CIRCUITO PARA COCHES O CANICAS

T2 EXPERINENTAR LA DIFERENTES TEXTURAS DE LA ARENA

T3 JUGAR A RECOGER BASURA DEL AGUA / ARENA Y VER QUIEN TIENE nASI
T23 PASEAR POR LA PLAYA MIENTRAS LLUEVE

T3 HACER POCIAS MAGICAS CON LO QUE ENCONTRENDS
T3 PERSECUIR A LOS PECES NADANDD

LY




