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A LO LARGO Y ANCHO DE ESTE MUNDO
CUENTO MATEMÁTICO INTERACTIVO

Etapa / curso 3º ciclo de primaria.

Área/ materia Lengua castellana y literatura
Matemáticas
Conocimiento del medio natural, social y cultural
Educación para la ciudadanía y los derechos humanos 

Estrategia Lectura comprensiva.
Utilización de programas informáticos para la exploración 
de movimientos en el plano.
Perseverancia e interés en la búsqueda de soluciones fren-
te a situaciones de resolución de problemas.
Utilización de operaciones en situaciones de resolución de 
problemas en lectura literaria.
Valoración de la importancia de analizar las informaciones 
que se presentan a través de gráficos estadísticos. 
Lectura e interpretación de  datos en tablas para la reso-
lución de problemas.
Estrategias heurísticas de razonamiento y análisis de po-
sibilidades.

Tiempo de realización 2/3 horas. Se puede utilizar parte de una jornada como 
actividad conjunta dentro del horario de lengua y mate-
máticas.

Contenidos Lectura comprensiva de texto literario
Relectura
Resolución de problemas
Situaciones en el plano: distancias, ángulos y giros
Gráficos estadísticos: Gráfico de sectores, gráfico de ba-
rras y polígono de frecuencias
Correspondencia entre fracciones sencillas y porcentajes
Lectura e interpretación de datos en tablas de doble en-
trada
Cálculo de distancias en el mapa
La diversidad social y cultural

Competencias básicas • Competencia lingüística
• Competencia matemática
• Competencia de aprender a aprender
• Tratamiento de la información y competencia digital
• Competencia social y ciudadana


