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Desarvollo de Hablidades Basicas

IN O Bttt it i e

v Hoy est e

%

IN O Bt 1 ittt i e e e

Forma las parejas:

ROC{E,O con V‘Of'b\lC\C!OV‘ [OS cosas que son OW\QV‘i“OS.
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Su\gerencias /V\e’roclolégicas

Es conveniente que antes de enfrentar al
alumno/a a la actividad en el papel, hagamos una
serie de ejercicios manipulativos y describamos
oralmente lo que hay que hacer de manera
individual en cada ficha de trabajo.

Solo cuando tengamos garantizado el éxito en la
actividad, iniciaremos al alumnado en el soporte
escrito, y esto hara la tarea mas motivadora.

Este material puede convertirse en la
constatacion de un aprendizaje que
evidentemente, necesita de un tratamiento previo
de manera individualizada en el caso de alumnos
que presentan necesidades educativas
especiales.

Cada uno de los campos o aspectos tratados en
el Programa puede trabajarse de manera
independiente al resto, lo que facilitara la

programacion de los educadores.

La evaluacion previa del nivel de competencias
del alumnado sera clave para determinar los
aspectos que debemos seleccionar en cada caso.
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Con este material he pv‘e’rendido abordanr
cada uno de los aspectos que se
consideran basicos para a]cv*on’rar con
garantias de éxito tanto la lecto-escritura

como la numeraciéon y el calculo basico.

éspero que tanto el profesov‘ado de las

aulas ordinarias como el profesowac}o de
Apoyo a la Integracién y de las Aulas
éspecfficas de Educacion éspecial lo

encuentren de utilidad.



Actividades propuestas
bara desaviollon o
Divenintinacion Visual y

la Atenciou.
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Rodea con rotulador la image!/\ que es igual al modelo:
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Desarrollo de Habilidades Basicas.

Encuentra todas las pe|o+as de tenis que lf\ay en este

montdn de juguetes.
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Busca la figuwa que no esta v*epe’ricla:
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Busca la carta que esté repetida.
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Busca la imagel/\ que es igual al modelo:
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Busca la figuw*a que esta v*epe’ricla en cada ]Cila.
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Busca los clibujos que son

iguales al modelo.
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Ffjcﬁe en el modelo Y comp|e+a:
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Busca las pow*ejas que son

iguales al modelo.
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Busca la figuw*a que esta v*epe’ricla en cada ]Cila.
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Desarrollo de Habilidades Béasicas.
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Dibuja uNnos NINos jugamdo

en medio de la calle
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Desarrollo de Habilidades Bdasicas.




Desarrollo de Habilidades Basicas.

DNt = 1 T




Desarrollo de Habilidades Basicas.

DNt = 1 T




Desarrollo de Habilidades Basicas.

DNt = 1 T




Desarrollo de Habilidades Basicas.
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Rodea con rotulador la carta que no peﬁenece a

glf‘lAPO.
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Colorea los Vechﬁngmlos que encuentres: / D
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Actividades propuestas para
desariollan Lo Percepeion
Espacial Temporal.

« Senies y puzzles

e Completor dibujos
» Secuencias temporales
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pega
aqui las
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del —
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Sigue las series:
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Colorea.
Reconrta
las
plezas
del
puzzle y
pégalas
en la
pagina

siguiem‘e.
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pega
aqui las
piezas

del
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Comple’ra este clibujo. f




Desarrollo de Habilidades Basicas.
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Comple’ra este clibujo.
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Desarrollo de Habilidades Basicas.
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Ordena los relojes Segém la hora que marcan:
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Desarrollo de Habilidades Basicas.
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Comple’ra este clibujo.




Desarrollo de Habilidades Basicas.
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Ordena los relojes Segém la hora que marcan:
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Desarrollo de Habilidades Basicas.

DNt = 1 T

Disenra y
colorea la
camiseta
como ti

quieras:




Desarrollo de Habilidades Basicas.

DNt = 1 T

provec[/\a estas figwf*as para hacer el clibujo que

quieras
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Desarrollo de Habilidades Basicas.

DNt = 1 T

provec[/\a estas figwf*as para hacer el clibujo que

quieras




Desarrollo de Habilidades Basicas.

DNt = 1 T

provec[/\a estas figwf*as para hacer el clibujo que

uleras
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Desarrollo de Habilidades Bdasicas.
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Desarrollo de Habilidades Basicas.
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Ane con ﬂec[/\as las letras iguales.
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Desarrollo de Habilidades Basicas.
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Ane con ﬂec[/\as las letras iguales.
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DNt = 1 T

Cada oveja CON su pow‘eja:
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Desarrollo de Habilidades Basicas.
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U\V\e con ﬂ ec[/\as '



Desarrollo de Habilidades Basicas.
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OV‘CIQV\O\ cle menowr a W\C\YOV‘.
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Comple’ra:
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Comple’ra con >, < o =,
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3Qué ]Cic[/\a viene ahora®
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3Qué ]Cic[/\a viene ahora®
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éC(Aé\VHLOS puntos ves<e
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Desarrollo de Habilidades Basicas.

DNt = 1 T

CuamLos huevos ha pues’ro la ga”mo@O
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éC(Aé\VHLOS puntos ves<e
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Comple’ra.
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Completa.
SOTT,

4 +

7
<
=

5 4+ O

Ny
%5



(o)X




Desarrollo de Habilidades Basicas.
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Corrige estas cuentas. Z}WL O /(YLCLR
) 5 O 5
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Desarrollo de Habilidades Basicas.

DNt = 1 T




Desarrollo de Habilidades Basicas.

DNt = 1 T

Corrige estas cuentas. Z}WL O /(YLCLR
2 5 1 5 8 4
+ 4 3 + 4 4 + 1 3
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Contenidos que se desarrollan:

*Discriminacién Visual

*Atencidn

*Memoria

*Conceptualizacién

*pev*cepcién 65pacio—’rempowa|
*Creatividad

*Reconocimiento de fonemas y gwaﬁas.
*Tniciacién al concepto de ndmero.

*Tniciacion al calculo basico.
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Programa de desarrollo

de las habilidades basicas

con alumnos/as de primer ciclo
sidades educativas especiales
ay éxito en la lecto-escritura.

ar a desarrollar cada una de las
s en el proceso lector, en la
similacion del mecanismo del



