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JUEGO DE LA OCA DE LA PAZ POR ORIENTACION ANDUJAR

Instrucciones:

Eil Colocamos la ficha de cada jugador en la casilla de salida.

Si caemos en una casilla de oca, se dice, de oca a oca y tiro porque me toca, asi que saltamos a la siguiente casilla de oca 'y
volvemos a tirar el dado.

Por turnos tiramos el dado y adelantamos el nimero de casillas que nos indica

Si caemos en una casilla de retroceso, tendremos que saltar tres casillas hacia atras.

Para llegar a la meta hay que sacar con el dado el nUmero exacto, si nos pasamos la meta servira de rebote y contaremos las
casillas hacia atras.
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