Economia de Fichas
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Economia de Fichas

TAREAS A REALIZAR / CONDUCTAS A LOGRAR

Para recortar y plastificar

{73

! REGAR LAS PLANTAS

LA CAMA OGER JUGUETES PONER LA MESA

LAVARSE LA CARA i LAVARSE LAS MANOS ; CEPILLARSE DIENTES i LIMPIAREL CEPILLO i ORDENARROPA

14

COMPARTIR _ PEDIR POR FAVOR

3

L]

VESTIRSE ABRAZAR

TIRAR DE LA CADENA

SONREIR

PEDIR PERMISO LEVANTARSE

@‘?E ' ﬁ\

MERENDAR USAR EL TENEDOR

)

USAR LA CUCHARA

COMER FRUTA

PERMANECER
SENTADO

{ COLGAR LA MOCHILA i

i LLAMAR A LA PUERTA AYUDAR DESPEDIRSE !  SENTARSEBIEN | ESTAR ATENTO
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Economia de Fichas

CONDUCTAS A ELIMINAR

Para recortar y plastificar

NO SORBER i NO ERUPTAR NO TREPAR NO ALBOROTAR | NO DESORDENAR |

NO GOLPEARSE

NODAR i NOALETEAR { ~ NODAR i ~ NODAR | NOPEGAR
BOFETADAS i i PUNETAZOS PATADAS i

NOMORDER i NOCORRER i NOESTIRAREL | NOARANAR i NOPATALEAR

: NO CHUPARSE EL { NO DESPISTARSE | “| 5 BoSTEZAR

NO EMPUJAR i NO TIRAR
: PIEDRAS

NO BURLARSE
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RECOMPENSAS

Para recortar y plastificar
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: : !  PINTAR CON
: : RECORTAR :
JUGAR CON LA : JUGAR : : LOS DEDOS

TABLETA

JUGAR A LA
CONSOLA

PASEAR AL

JUGARALA i ESCUCHAR JUGAR
MUSICA PLASTILINA

VER LA PASEAR !  VERUNA i IRALCINE | PASEAREN | RASGARPAPEL !
TELEVISION | & e FoPELICULA e Ll BICICLETA e, ;
O s B @
IRDE i IRDEVIAJE i VERDIBUJOS MONTARA | JUGARALA i [IRANADAR
EXCURSION {  ANIMADOS CABALLO :

=

TOMARUN | HACERUN | IRALPARQUE
REFRESCO

IR AL PARQUE
TEMATICO

JUGAR A LOS



