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350 segunclos y2 minutos en

grupo comPartimos en el Hog
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| a motivacion fomenta la creatividad ,



https://www.youtube.com/watch?v=VDvok2jlDp8

Hola, Sog Howard Garclner,

|

| Pro‘:esor enla universidad de | ‘ z )
Harvard. Hace algunos anos '

( propuse una nueva :

- definicion de inteligcncia que ’

cambié la mancra ClC VeI’ a |as

| personas. Antes de

explicarte esa definicion,

R

cJéjame hacerte una

. s . ity

Pregu nta:

- SV

. Tu sabes lo que es B

» - g—

lnteligencia?
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Tus dos mejoRes amigos enh el coleglo, han fenido |
wha FueRte discusioh Llevan Vvarlos dias sin
hoaBlarse, colmo UnteRhaRAS daR Fun a esta sttuacion.
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Eh el colegic hay wh dlumho que Vo eh sUla de "
Ruedas a. clase y flenes que diseRdR Wha, eXcuRsion
al paRque hafuRal mAs PREXUNG.
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Unha, de tus hidas quiere R disFRazado de pRUncesa
calaBaza. a. la. Flesta de haloweeh del coleglo, gquieRes
Redlizarlo tw ehpleands mateRlales Reciclados.
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Eh VuesiRa. comunidaod de vecnos se Vo o celeBRaR
Wh COhcURSO de Bdile. Coh uha misica tenelnos que
UhvenhfaRhos Wwh Balle.
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la. semanha. que \Viene es el dia de la gRaduvacion
de los dluwmhos que has fenido en tu  pRUmeRa
estala, de fufoR y tlenhes que RealizaR uwh discurso.
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Me gustaRld RegadldR Wha sala de Wdeojuegos o Imis

hidos con los BeneFiclos del canal de youduBe, dicoh

cuahtas
haBttaction.

vistoas al

cahal puedo

conseguR  ohtoaR Lol
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Eh fodas hos plden:
. Que Resolvamos uh pRoBlemal.
. Que ehconhiRemos uvha solucion.
. QuUue hos Unvehlemos o cReeimos algo.

. Que hos Relaclonelnos coh los demnds.

. Ahade Lo que tu cReas......
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la Ihtellgehclo, es
. SaBeR ResolveR pRoBlemas
. SaBeR TolmoR decistiohes

. SehiiRse Bleh coh VO Imisino.

. CohoceRse Bleh para. haceR Blen a los dends

{ TODOS SOMOS INT3

LIgENTES
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Pero cada stiuvacioh hos plde que uiilicelmos dlgo
distihto de nosoRos Imisimos

imehos mal que Tehemos
muchos tipos de Unteligencia,
ochol.
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LAS INTELIGENCIAS MULTTPLES.



https://www.youtube.com/watch?v=r26_aNFc2as
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£l PERFIL DE MM DE NOSOTROS
las Unteligenclas enh 10 pReguhias

O:hwhca. 1=a. veces 2:=caslL SielpRe 3=siehnpR
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INTELIGENCIA
INTRAPERSONAL

INTELIGENCIA
INTERPERSONAL

INTELIGENCIA
LINGUISTICA

INTELIGENCIA
MATEMATICA

INTELIGENCIA
CORPORAL

INTELIGENCIA
VISUAL

INTELIGENCIA
MUSICAL

INTELIGENCIA
NATURALISTA




;lnteligencia lntrapersonal O ,

1- Paso fepo pensando en imis pRoplas cosas
. 2- TRato de veR qué sentido Rehe Lo que hago
f 3- Al discufir tehgo claros imis motlvos e Untenclonhes ‘
' \- DisfRuio los hoBBles o0 UnfeReses peRsohales |
. B- Tengo uha Wsidn Redlista. de s haBilidades y |
| diFicultades |
G- TRABAJO POR L cuventd, 0 plehso seRlamente eh SeR
AVIGhoIno |
F- Poseos uvha Voluhtad FueRte Yy Imehte Undependiente

8- PreFleRo Wh Funh de semaha o solas enh Wh coBaha, o
Vwh LUgAR coh Imucha gente |

9- Anoto haBlivadlnente eh wh darlo o que stento
10- Me Repohgo Fdclimente TRas los Bajohazos de Anuno

(
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'lnteligencia lnterpersona

- Me gusta ensehdR a adlguienh cdmo se hace algo |
| 2- Neceslo chaRlaR coh alguieh soBRe Imls pRoBlenas |
. 3- los cohocldos acuden a mi st flenen uh pRoBlema. |
\- DisFrRuic enfRefeniends o OfROS Y oORgAM=zdhdo cosas |
. 5- PreFleRo IR o wha. Flesta, antes que quedarime solo

. @- DisrRuio dlL compariiR los hoBBles con amigos

. 3- Preflero los tRaoBajos Y deporfes enh equipo

8- Tengo cleRfa UnFluehcla. soBRe el gRUPC eh que
actuo

9- Tehgo mds de Vh amgo ceRcdho
10- Me stlento comodo cuando estoy coh Imucha gente
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' lnteligencia lingu:stica

1- leo poR placeR y ho sdlo lo oBligado
2- EScRiBo con gusto caRtas, arficulos, tulls, whalshap, etc ..

3- lehgua e HistoRlaa me Resultah Imds Fdcles que
Mafemdlicas Yy Fisica Yy Quiumica..

“- RecueRdo con Facllidad deas, FrRases, conceptos.

B- Colecclonc poeslds O FRases que ime gustan

G- Enflends con Facllldoad (o que Leo

F- EhcueniRo con Faciidod las paloBrRas poRa expResaRime

8- Caplo ImAs UFORmacidh al oiR Lo, Radic que al veR la TV
9- En coche, pResto mds dlencdh o o que dicen Los
caRfeles que dl palsaie

10- EscRBo haBlivalmente Imis pehsamientos -diario, hotas,
Blogs, efc.
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lnteligencia matematica

1- Me ehcvenlRo o gusto enh clases/temas de Mafemdiicas
Clehclas.

2- Me gustan los Juegos que desaFilan el pehsamienio: ajedrRez, 3
eh Raya, sudokus, efe. |
3- Cuahdo plenso lo hago siguiends Lo secvencia égica del suceso
“- Me gusTah los expeRUmentos Y pensaR ¢que pasaRia. st.?”

B- CReo que cast todo flene uha explicacion Ractohal

- Puedo pensdR eh conceplos aBstRaclos, sUn palaBRas hi Umdgehes

F- Me apasionan los descuBRUmientos clentiFlcos huevos

8- Me gusta enhcohiRaR deFeclos ogicos en lo que dicen o hacen las
PeRSONAS

9- £L calcwlo menhtdl se me da muy Blen.

10- Me stenlo mds cdmods cvahds algo ha sido medido o
clasificados de algih modo.
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lnteligencia corporal

1- Me stenlo mejoR al aiRe (BRrRe

2- DlsfRUio coh cosas mahvales: diBUJAR, cOnSTRUIR, cOocUnOR,
fallaRr, tedeR, .. :

3- Preflero pRacficar actiidades Fisicas, mds que leeR o VeR |
soBre ellas |

“- Realizo algun deporfe o actividoad Fisica
5- Me Resulfa diFicil estaR sentads duRante peRiodos LaRgos

G- Me \leheh Buehds deas mmteniRas camuno, coRRo o6 hago
uha actividad Fistica

F- Uso el cueRpo, gesfos, efc, al cohveRsaRr

8- Necesto tocaR las cosas paRa sdaBeR mds de ellas

9- Slenfo que Ime mmuvevo coh agilidad, coorRdihacion y
eqUULBRWG

10- DisfRuio enh actvidades oRRlesgadas o dcclones que Ime
ehfRehfan al peligro.
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l nteligencia visua

1- Saco Folos 0 Vvideos FRecuehtemente.
2- Me oRtenlo coh Facllidad enh lugdRes huevos.

3- Suelo hacerR "diBudifos” a Lo vez que ofRa cosa (haBlar poR |
Pho...). |

|
- Me Flyo eh los coloRes al elegiR Ropd, dRReglaR el cuaRrfo, |
efc |

- Preflero leeR ((BRos UustRados.

- Uso mapdas coh Faclidad

F- thilendo las explicaciones medoR coh ayudo. de gRAFicos,
diBudos....

8- Puedos UmaglhadRime cdmo VeRlo, wha cosa, desde ORRBa, a
Wisfa, de pdiaRro.

9- Resuelvo a gustoc RolvpecaBezas, LaoBeRuntos, ..

10- Cvahdo cleRRo los 030s a mehudo \eo Undgenes claras.

*x
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lnteligencia musica &%

1- Tehgo uha Voz agRadaBle paRa. cantaR.

2- Distungo st alguwien desentoha. al canfar.
3- Me silento Blen escuchando mistica

“- Conozco la melodia de Imuchas canclonhes.

5- Stgo con Faclidad el RUmo de wha cahcidn coh algin
UnsTRuimento de peRcusion.

G- Voy a Recldles Yy gRaBo musica que e gusta

F- Oyenhdo 11 6 2 veces Uha pezd musical puedo cantarla
coh Bastante pReclsion.

8- A veces, poR la cdlle, Uevoc enh Imente Wha canhcldoh o©
melodia. de TV.

9- A mehudo tfaBoRUeo o6 canfuRRes ImteniRas hago ofRa. cosa
10- Toco alguh UnsTRuimento.
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lnteligencia naturalista

1- Suelo MmRAR, escuchar, tocar.. aguello que ho cohozco.
2- Me gusta pReguhlaRMme cdmo Fulhclohah las cosas.
3- A mehudo me pReguhlo cdmo soh los apdrafos poR deniRo.

“- Suelo cOMPARAR SUcesSOS Y cosds paRa. VeR qué es o que tlenen
2h oM.

5- Me gustdRlL apRenhdeR mds cosas soBre Lo hafuRaleza

G- Tenhgo gRah cohocumienhto soBRe Telmas de Lo NafuRaleza: dnumnadles,
planias, mohtes....

F- las clehclas hatuRales es la. asighafuRa que mds me gusta

8- Me diMerto hactends expeRUmenios Y copRoBando qué es o que
OCURRe.

9- Suelo pReguntaRMme "qué pasaRla. st.” cuando plenso en algo
hUL\Vo.

0- Cvahdo Voy d haceR uvh expeRUmento Untento adivhaR Lo que
PASARA.




Perfl de IMM




PRSPPI -

[ -

£l PERFIL DE IMM DE NUESTROS ALUMNOS

las Unfeligenclas eh 10 pReguhias

O-huhca. k. veces 2:=casL sSiehpRe 2:=sielhnpRe
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' lnteligencia lntrapersona

1- Conoce sus capacidades y deBlidades.
{ 2- Juega Yy estudia Bleh a solas.
3- lleva “distinto” Ritmo de VIVIR / apRehdeRr
“- Tlenhe wh hoBBy del que ho hoBla. demmastado.
! B- Se moflva. y consigue (0 que se PpRopone.
G- Preflere MRaoBajoR solo.
F- Tlenhe claro o que quieRe haceR / LogRaAR.
8- ApRende de sus eRRoRes Yy &éxiios.
9- Tilehe Bueha auwfoestuma.
10- SaBe expResdR sSuUs emoclohes/sentunientos.

> - g— g sl i g Ot s it




'lnteligencia lnterpersona

- le gustanh las actividades con mds peRsonhas |
f 2- Parece uvh LdeR hatuRral |
' 3- Aconseda A amigos con proBlemas '
“- Se las dRRegla. Bleh eh diveRsos amBlenfes

. 5- PeRtenece a cluBes, comisiones, gRUDOS

. G- DisrrRuta, ehsehands o que saBe a. OfROS hiros

. F- ManiFesta hoaBilidades de mediacion

8- Escoge depoRtes de equipo antes que Undividuales
9- Ehpallza Yy se pReccupa. poR los demnds

10- Los demds Buscdh su- compaihia,

4 s, B e
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' lnteligencia lingu:stica

1- EscRiBe cosas que ImeReceh RecohocUmiento |
2- Ihvehta histoRtas Fanfdsticas, chistes ..

3- MelmoRizad. Bleh holBRes, LugaRes, Fechas ..

“- le gusTah cRUCtgRAMAS, ScRaBBle ...

B- le gusta LleeRr

G- Tlehe uha ORIOgRAOFLAL apRoplada

F- le gustfan Ruwnas, RaBalehguas, ..

8- Disfruta escuchands Radioc, cuentos, historlas ..
9- Tlehe Bueh VocoBulaRlo paRa su- edad

10- AL comvhicarRse coh los demds es imuy \eRBal
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lnteligencia matematica

1- Pregunta, mucho soBrRe cdimo Fulciohan las cosas ?,
2- DisfRufa, eh faReds o0 jJuegos de hiimeRos |
3- DisfRuia enh clase de matemdiicas

“- le gustanh los Juegos mafemdficos y Logicos

B- Juegd d ddedRez, damnds, juegos de estRafegila. ..
- le gusta hacer expeRUmenlios de clenhclas

F- le gusta clasFlcaR las cosas en calegoRias

8- le gusta JUgAR coh puzzles Y RompecoBezas

9- Tlehe Wh Buenh hivel de pensamienio dgico

10- le UnteResalh temas Relactohados con las clenclas
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lnteligencia corporal

1- Destaca. eh algih depoRte o haBllidad Fisica

2- le Resulfa, dificil estaR senlado mucho Rato

3- Imta. Blen gestos y "fics” de ofRas peRsohas

“- DesdRmad. Y Recolponhe las cosas con gusto

- le gusta coRReR, Ballar, Lluchar, salfar ..

G- Necestfa focaR fodo (o que Ve

F- Se expResa gesticulando, hactends teairo...

8- HaBla. de sus diFeRehtes sensaciohes Fisicas

9- TRoBaja a. gusto coh las manos: BaRRo, puntuRaL..
10- Es hdBll en faReds manuvales: madeRad, costuRa..
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l nteligencia visua

1- Comunica. coh clartdad sus Undgehes \isuales
2- Ehilende mapas Y gRAFlcos stn diFtcultod |
3- £s Uwnaglhaflvo. Ve las cosas de maheRa. diFeRehte ,
“- DisfRuta. coh las actividades artisticas

5- DBUJa, coloRea 6 diseha. Umdgehes a. gusto

G- le gusta ver peliculas, hoaceR Folos o videos ..

F- le gustah RompecaBezas, T eRRoRes, laBeRunfos ...
8- Hace cohstRuccilones eh 2D UnteResanles

9- Se FYa mds eh las Undgenhes que eh los textos
10- Hace "diBudifos” a mehudo en los cuadeRinos
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lnteligencia musica

1- Nofa. la Imisica desaFuhada

2- RecueRda. las melodias de las canciohes

3- Tlehe Bueha Voz al canfoR

“- Tocd vh UnstRuimenhto 6 cahta. eh W QRUPO/CORO
5- HaBla. Yy/o se mueve de FoRma Ridimica

- CanfuURRea. paRA S Unconhsclenteimente

F- Qolpea. RUmicamente Lo Imesa dl TRaBajoR

8- SensBle a. los sondos del medio: e WuMia..
9- Pone afencidn cuvando comiehza, ad. SohdR Imdsica,
10- Cohoce de ImemoRla. Bastantes canclones
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lnteligencia naturalista

1 DisFRufa. coh femas de Nafu, anunales, planfas..
2- Culda Yy oBseRva coh detenUmiento las plantas
3- DeFlende los deRechos de anunales, Lo TieRRa..
“- clastFica sus oBiefos hatuRales al guardarlos
5- A mehudo Rohda Lo zoha de las mascofas

- lLleva. a clase Bichos, FloRes, hojas..y los ehsehra
F- £xplica con defalle el Fuhclohamiento de algo

8- %oza eh salidas al capo, eco-museos, zoo..

9- MuesiRa sensBUldad poR ForRmaciohes hatuRales
10- Domiha. algiih Telna, de Lo Nafw: anunadles, Rws, ..
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Comunica con claridad sus imagenes visuales
Entiende mapas y gréﬁcos sin dificultad
Es imagjnativo. Ve las cosas de manera diferente
Disfruta con las actividades artisticas

Dibuja, colorea o disefia imagenes a gusto
Le gusta ver Peh’cu]as, hacer fotos o videos ...

Le gustan romPccabczas, J errores, laberintos ...

Hace construcciones en 3-D interesantes
Se fija mas en las ima’genes queen los textos

Hace “dibujitos” a menudo en los cuadernos

| —
'.\ ,;
’

Escribe cosas que merecen reconocimiento
Inventa historias Fantésticas] chistes ...
Memoriza bien nombres, Iugares, fechas ...
e gustan crucigramas, scrabble ...

Le gusta leer

Tiene una ortografia aProPiacla
Le gustan rimas, trabalcnguas,

Disfruta escuchando radio, cuentos, historias ...

Tiene buen vocabulario para su edad

AI comunicarse con ]OS clemés €s mug verbal
&
N
’

Destaca en algﬂm deporte o habilidad fisica

Le resulta dificil estar sentado mucho rato

Imita bien gestos y “tics” de otras personas

Desarma y recompone las cosas con gusto

L gusta correr, bailar, luchar, saltar ...
Necesita tocar todo lo que ve

Se expresa gcsticulando, haciendo teatro...

Habla de sus diferentes sensaciones fisicas
Traba)’a a gusto con las manos: barro, Pintura. £
Es habil en tareas manuales: madera, costura...

—
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Le gustan las actividades con mas personas
Parece un lider natural
Aconseja a amigos con Problemas
Selas arregla bien en diversos ambientes
Pertenece a clubes, comisiones, grupos ...
Disfruta ensefiando lo que sabe a otros nifios
Manifiesta habilidades de mediacion
Escoge c]cPortcs de equiPo antes que indiv.

Empatiza Y se preocupa por los demas

Los demas buscan su comPaﬁia

o’o
o

-
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4
Sabe expresar sus emociones/sentimientos
Conoce sus capaciclacies y debilidades
Juegay estudia bien a solas
Lleva “distinto” ritmo de vivir / aPrender
Tiene un hobby del que no habla demasiado
Se motiva Yy consigue lo que se propone
Prefiere trabajar solo
Tiene claro lo que quiere hacer 7 Iograr
APrencle de sus errores Yy éxitos
Tiene buena autoestima

'.\ ,:
o ]
Disfruta con temas de Natu, animalcs, Plantas...
Cuida Yy observa con detenimiento las Plantas
Defiende los derechos de animales, la Tierra...
Clasifica sus objetos naturales al guardarlos
A menudo ronda la zona de las mascotas
Lleva a clase bichos, flores, hojas. Y los ensefia
Explica con detalle el funcionamiento de algo
Goza en salidas al campo, eco-museos, Zoo...
Muestra sensibilidad por formaciones naturales

Domina algL'm tema de la Natu: anima]es, rios, ...

N
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Pregunta mucho sobre cémo funcionan las cosas
Disfruta en tareas ojuegos de ntimeros
Disfruta en clase de matematicas
Le gustan losjuegos matematicos y légicos
Juega a ajcclrcz, damas,juegos de estrategja ...
Le gusta hacer cxPcrimcntos de ciencias
Le gusta clasificar las cosas en categorias
Le gustajugar con Puzz|cs y romPecabezas
Tiene un buen nivel de Pensamiento légico

|e interesan temas relacionados con las ciencias

a4
..\ ,:
’
Nota la musica desafinada
Recuerda las melodias de las canciones
Tiene buena voz al cantar
Toca un instrumento o canta en un grupo/ coro
Habla 9/0 se mueve de forma ritmica
Canturrea para si, inconscientemente
GolPea ritmicamente la mesa al trabajar
Sensible a los sonidos del medio: fﬂ' luvia...
Pone atencién cuando comienza a sonar musica

Conoce de memoria bastantcs canciones

L RSS——
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La Inteligencia

2 Intrapersonal

Incluye nueslios
pensamientos y
sentimientos, se reficre a
la autorreflexion,
metacognicion y

¥ aulopercepcion que una
persona tiene de sl misma

Psicologos, Milosofos, lideres religiosos

WH—-’, I — T v

Reproducciones: 6263



http://www.think1.tv/videoteca/es/index/0-22/inteligencias-multiples-montserrat-del-pozo-2

; lnteligencia lntrapersonal ?

fEs la. capacldaad de cOnhoceRse a  sC m\_smﬁwb, ae |
tdehttFlcar, discRUmunaR Y expResaR las leeRehTesj
. emoclones Y senfumientos, y de Regular La pRoP‘\’.a.f
. cohducta eh Fuhcildh de esa  valoRacidoh emociohal. |
Iplica la hoaBilidad de ReconhoceR las pRoplas Imelas,
asplRacilones, cReenclds, cohvicclohes, pehsamientos.. Este

avloconocumientoc RequieRe que se cohozcah Llas pRoplas |
pofehclalidades y deBllidades.

———. ——

N

Esta. Unteligencla se haya especlalimente desaRRollada en
pehsadoRes, peRsohds cohsagRadas a la Wida Religlosa..
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Caracteristicas

Tlehe conhclehcila. de sus pRoplas emociones
EncvehiRa imdheRds de expResaR sus sehlfunienfos
tstaBlece y logRa oBjielilvos peRsohales

Recohoce Yy Vive segih uh sistema de VvaloRes.
£s copoz de MRaBajaR Uhdividuadlnente.

. Se cuvestioha las gRandes pReguihtas extstenclales

— —
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£std eh cohstante pRoceso de cRecumienio perRsonhdl
Intenta. conmpRendeR las pRoplas expeRiehclas
ReFlexioha

Busca opoRtunidodes para actualizdrRse Yy RehoVoRse
-Tlehe conFlahza eh los demds.
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Actividad. Domind de los sentimentos

1

f:stejuego es similar al clasico dominé.

Cada ficha tiene dos entradas que

coinciden con una ﬁcha POF la

izc]uierca Yy otra por la derecha.

Para saber si lo habéis hecho bien,

debéis saber que eljuego de
fichas se cierra sobre si mismo Yy no

sobra ninguna.
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Inteli gencia lnterpersorx _

fEs la. haBllidod de estoBleceR Relaciones ddL ;
. coh los demnds, commpRendeR sus diFeRentes opmwhes |
 estados de dhlmo, deseos.. y de adquiRiR Roles en los |
. diFfeRentes gRuUpos soclales. Auhque ho solo flene que |
. veR conh la Faclidad de estaBleceR Relaciones, sUo
 tamBlén con saBeR manteneRlas o o largo ael Hempo:
. es deciR, las peRsohas que han pofencladoc esta
- Unteligencto. Renen haBlidades soclales eFlicaces comno |
} la. ehwpaiia, Lo capacidad de hegoctactoh o Lo escucha
‘; actva

 Disponeh de esta Unfeligencla. politlcos, maestros, |
. teRapeudds, comeRclales... f

o R . ——— < _— >




Caracteristicas

“Tlehe conhclehcla. de sus pRoplas emociohes
EhcuehtRa, ImaheRas de expResdR sus senlfumienfos
tstoBlece Yy logRa. oBietilvos peRsonhales

Recohoce Y \lve segih wh stsfeima. de VvaloRes.
£s capaz de MRaBajoR Unhdividualmente.

- Se cuestiona las gRandes pReguhtas extistenclales

o ca d " i g . cgtinng

£std. eh constante pRoceso de cRecUmiento peRsohal
-Intenta. covpRendeR las pRoplas expeRienclas
ReFlextonha,

Busca opoRtunidades para actualizdrRse Yy RehoVoRse
-Tlehe conFlahza eh los deimds.
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Usted el miembro de la tripulacién del Apolo 21, aeronave que ha de dirgirse a b cara
iminada de la Luna para encontrarse con los ocupantes de la base lunar XYZ y sustituirlos.
Debido a dificukades medinicas, el cohete espacial ha tenido q alunizar a unos 350 km de la
base, que era el lugar de la reunidn. Gran parte del equipo s ha visto daflado a causa del
alunizaje forzado. Como lo mds Importante es sobrevivir a esta catdstrofe, dirigiéndose
urgentemente a la base espacial resulta vital elegir entre los objetos que hay q llevarse
aquéllos g resultardn més necesarios durante la expedicion de 350 km.

REGLAS DELJUEGO:

La tarea consiste en ordenar por orden de importanda los objetos que se enumeran en la hoja
de respuestas. Asigne el primer lugar el objeto g le parece més Gtd para poder volver a la base
y as sucesivamente: ¢l menos importante ocupard el lugar 15.

TRABAJO INDIVIDUAL:

A continuacion el grupo deberd daborar una escala comin, observando como regla g deben
tenerse en cuenta las opiniones de todos los miembros del grupo, pero en o posible la
decision ha de lograr la unanimidad.

__ 1CAJADE CERILLAS
1 LATA DE AUMENTOS CONCENTRADOS
20 METROS DE CUERDA DE NYLON
30 METROS CUADRADOS DE SEDA DE PARACAIDAS
1 APARATO PORTATIL DE CALEFACCION
__ 2PISTOLAS DE 45
__ 1LATADE LECHE EN POLVO
__ 2 BOMBONAS DE OXIGENO DE S0L.
. 1MAPA ESTERAR DE LAS CONSTELACIONES LUNARES
. 1BOTE NEUMATICO CON BOTELLAS DE CO2
1 BRUJULA MAGNETICA
20 UTROS DE AGUA
BENGALAS DE SERALES (ARDEN EN VACIO)
1 MALETIN DE PEIMEROS ALDILICS CON JERINGAS PARA INYECCIONES
1 RECEPTOR Y EMISOR DE FM ACCIONADO CON ENERGIA SOLAR
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lntellgenoa lmg |stlc
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Es la copacidad de uilizoR las palaBras y el lenguaie |
PARA. expResdR los pehsamientos de uh modo adecuado,
geheRahdo Wha comuhicacidn eFicaz tamto o hivel VeRBal |
como escRifo. TavBlén confelpla. el uso de las palaBRas |
y el lenguaie con senfido del huwmoR, haBlidad para. Lo

. RefoRica, la poesia, la. (UeRafuRa, Lol oRaloRlaL., dsL cono |

la. Facllidod paRa apRendeR tdiohnas.

Disponen de esfa capacidad aBogados, LlideRes, escRifoRes,
peRlodistas...
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Caracteristicas

- Escucha. Yy Respohde a Lo palaBRa. haBlada,

- Imta. los sondos Yy la. FoRma. de haBlaR, de LeeR V d.e
eScRBIR de ofRas peRsohads.

- Escucha coh afencidh, compRende, paRaFRASeq, UnteRpRetal Y
Recuerda. Lo dicho.

- lee de FoRma eFlcaz convpRende, stnteflza, UnteRpReta. ©
explica y RecueRda. lo leido.

- EscRiBBe de FoRma. eFlcaz: compRende Y aplica las Reglas
gRamalicales, ORtogRAFicas Y de punfuacion Yy uiliza uwh
vocaBulario amplio y apRoplodoe.

- MuestRa. capacidocdt paRa apRendeR ofRas lehguas.

- Enwlea. hoBllidades de escuchdR, haBlaR, escRBIR Yy LeeR
PARA RecoRAAR, comucaR, deBaliR, explicdR, peRsuvadiR, cRedR
conocUniehtos, consTRUR stghiFlcados Y ReFlextohaR dceRea.,
de los hechos del lenguaie.
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Ginés Ciudad-Real Escritura creativa de Cuentos
EL CALDERO MAGICO GENERADOR DE CUENTOS

Los protagonistas

Una familia
Deseos o carencias
Personas desaparecidas
La bisqueda
En isalas lejanas
Objetos magicos
Joyas
La prueba

Un encantamiento

El regreso

Amistad

El final

Misterioso




— ——et———

PR T,

J il — - g Gl ) . il st

lntc—:hgencna matematica

£ts Lo haBllidad de utilizar a.d.ecua.ciavV\ehTe | et

Razohdimiehto (6gico, Lo capacidad de uitlizar Los
hineRos de Wh Immodo coRRecto, asiL como Lo de
mahelaR Todas Llas esfRafeglas, dBstRacciohes, leyes
malemdiicas y aRUmeéflcas. Supohe Lo sensBBilidad al
RoOzohdmienhio Unductivo y deductivo, a Lo Resolucion
de pRoBlemas Yy al manheioc de pRocediUmnmientos
clenfiFlcos.

Esta Untellgencla estd muy desaRRollada. en clentiFicos,

Unvestigadores, FUSsoFoS...
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Caracteristicas

PerciBe los oBjetos Yy su. Fuhcidh del entoRho

Domina, Los conceplos ade canfidad, flempo Yy cavsar \ ¢
eFecto A\
Uliza. suwmBolos aBstRactos paRa RepResenfaR oBjetos \;' :
conceptos concRefos ‘

DelnuvestRa, haBllidad para. ehconhiRaR soluciohes dgtcas
a los pRoBlemas

PerciBe modelos y Relaciohes
Plantea. y pone a pRueBa Lo hipdtesis

Erplea. haBlidades mafemdiicas: estumulacidn, cdlculo,
UnteRpRefacidn de estadisticas

Se enluslasima coh opeRaciohes copleias

Plensa. de FoRma mmatemdilca: pRueBas, hipdtestis,
modelos, conhiRaedehplos, adRgwmentos

Uiliza la techologla. paRa. ResolveR pRoBlemas
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Actividad: Diagrama de Venn




Actividad: Diagrama de Venn

INFANTIL: MANZANA-NARANJIA

PRIMARIA: PERRO-GATO

SECUNDARIA Y BCH: PERIODICO-LIBRO



lnteligencia corporal

"
|
7

!

[Es laa capactdad de que el cueRpo y La lfvxehTfaj%V
. Fuhcloheh de Uh modo UntegRado, paRa  expResaR
- ldeas y sentUmientos, comunicaR pehsamientos Yy
. geheRaR oactividodes coh el pRopLO  cueRpo. Su
desarrollo va. desde el pRoplo confRol postural
hasta. wh adlfo grado de especlalizacion Fistca.

s i iy

Esta capaclaad estdh pResente eh BallaRUnes,
A0YeROS, Imecdhlcos, dadRTesahos, actoRes,
deporfistas..

|
.

4 e g, il gty g




Caracteristicas

PreFlere TfocaR, palpaR Y mdnipulaR agquello que deBe
apRehder.

DesdRRolla. su cooRdihacioh Yy sehtido del RUmo

- ApRende ImedoR POR Imedio de Lo expeRlenhcla diRecta Y

Lo, paRtlcipacion

. DisFRufa. eh expeRlenclas cohcRefas de apRendizaje

J il — - g Gl ) . il st

DeinvesiRa. destRezas en TaReds que RequieRen el
emplec de moRicidad Funa 6 gRuesa

DelmuestRa  condiciones paRa la  actuacion, atlefsimo,
dahza, costuRa, Imodelado.
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f lnteligencia visual

I |
Es la. capacidad de geneRAR Y pRocesaR UNFORMACIOh eh
tRes dinensiohes paRa. oBfeheR Wwh Imodelo Imenfal del
. muhdo. Esta. haBllidad peRciBe Y geheRa. Relacionhes eniRe
. Unagehes, coloRes, espaclos, FlguRas.. poR lo que Llas
peRsohds que han desarRollado esfa Unteligencto. soh
expeRfos eh VisuallzaR e UnteRpRetadR RepResenlaciones
gRAFlcas U ORgahizadoRes \isuales.

|

ARguitectos, cilRujanos, maRLheRos, escultoRes,
decoradores... poseen esta. haBlidad

7
1
i
*
f
\
s
!
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Caracteristicas  *

ArpRende mediante Lo Wsta y Lo, UhFoRmacion / | /4
Se desplaza y tRansporta. oBietfos en el espact
de ImaneRa eFlcaz

PerciBe Yy pRoduce Umdgehes Imentales, plehsa
eh TeRmuUhos gRAFlcos, tTaBlas, mapas vy
dilagRamas.

. -DiBuda, Punfa, constRuye, Imodela

Puede VveR uUh oBjefo desde las distuntas
peRspectivas.
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Actividad: Diagramas Ce

Docente de
Matematicas

Fata de una metodologia

£ ensenanza adecuada

Contendos
Curnculares

Insttucdn
Educativa
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lnteligencia musical

 £s Lo copacidad para expResdRse Y peRcBIR las distlntas |

FORMAS musicales. £Enh ella. podemos destacar La.
haBllidad de focaR uh UhsTRUmento Imusical, RepROAVCIR
Uha plezad, compoheR Imelodias, dIRIgIR diFeRenhtes soniados |
musicales, Lla Facllldad paRa discRUnlhdR ehiRe
diFeRehtes fohos, TUwvBrRes Yy RUos, Yy el talento paRa!
COMVNCOR emoclones coh el lehguale musical Es, eh.
deFurtiiva, vwha sehsBUidad porR los sohidos. |

Dispohen de esfa Unteligencia. los mdsicos, cantantes,
cohpostores, BallaRUnes...




| Caracteristicas

fscucha y flehe UnteRés poR uha vaRledad de somids N
. es capdz de OoRganizaRlos en modo sighiFlcativos. N

DisFRufa. Y Busca ocasiohes paRa escuchdR Imistca

' Recohoce Yy expohe Llas caracteRisticas de diFeRentes 1
. estlos Yy géheRos musicales. f

E-Reco'p‘(LOL mustica e UFORmacidn dceRca de ella y ejecula
. UnsTRumenhlos musicales.

-DesarRolla. la. haBUidad paRa canfaR y/o  focaR  uh
L UhstRumento.

' Enplea. el VocaBularRio y las hotaciones musicales.

}-p‘{_gmu:ra, UnpRoVisands Y ejecudands sonidos y, aoda uha

!
.

| FRase musical, puede covwpletarla coh seniido.
| -OFRece su. pRopla.  UnfeRpRefacidh del Imehsade que Uh

|

| cOoposUOR comuinica. poR medic de la musica

|
)




Karaoke

Wbz

Irsrumentos musicales virtuales
e b' , Editores de sonido

Ndd‘f«o‘: Softwore para componer MUSES

NoteWeorthy Software, Inc.

Auacionesca\mo"cm



w facebook.corysincod
105 WIKIPEDIA -
“LACUMBIA MATEMATICA™

B |

y

| sumate unas €raccliones

CUMBIA MATEMATICA



http://www.youtube.com/watch?v=nzBkGgP_2i0
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Actividad: Sevillanas

Pitagoras y Thales) dos Peregrinos
Dos Peregrinos,
Pitagoras y Thalesj dos Peregrinos |
Que de Grecia han venido a hacer el camino.
A hacer el camino,

Sin libro ysin apuntes de Geometria
Sdélo conla esperanza la alegria.
Y en el rio Quema
Alos dos se les olvidan,
Y en el rio Quema
A los dos se les olvidan

Sus teoremas.



https://www.youtube.com/watch?v=M5ifQxy8XSE
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lnteligcncia naturalista <

Es la copacidad de entendeR las Relaclones eniRe las |
especles (ahUnales Yy vplantas), los oBiefos (enfoRho) Yy 1
las peRsohas. Implicaa W~ pRoceso clenfiFlco enh el |
entendimtento del muhdo hatuRal Las hoBllidodes de
deniiFficar, oBseRVaR, discRUmUNAR Y clasiFicoaR especies |
o elementos de Lo hatuRalezd conFlguRah esta
Untellgencla. TRasclende dl Respetoc del muhdo hatuRal,
valoRAhdolo Yy Buscando huevas FoRmas de RelaclonhoRse.

Disponeh de estad Untellgencla. ocedndgraFos, Bildlogos,
gemodlogos, gedlogos, Botanicos...




| Caracteristicas D,

ExploRa. ABUos huimahos Yy hatuRadles. |
-ApRovecha opoRtuhidades para oBseRVaR, &

| UdenflFlcar, UnfeRactuaR coh oBjefos, planfas o
. dhumales.

-Clastrica oBjetos segldh sus caRacteristicas.
E-Recov\oce pafRohes ehlRe Llos mlemBRosS de wha
. especle.

1 ManiFlesta, deseos de compRendeR cOmo FUhciohah
. las cosas.

|-Se UnteResa. poR la. evoluctoh de ststemas y La
Relaclonh enRe los sistemas hatuRales.

PreFleren las actividodes al aire (Bre.

i
?
f
)
]
{







PLANIFICACION DE UN EXPERIMENTO
1.« Enumera todas las variables a tener on cuenta on tu cxperimento.

2.+ ; Que vas a comprobar con tu experimento? ;Cudl es la variable
independiente?

CIENCIA Y EXPERIMENTACION

SO — SIMULADOR : EL MODELO ISOSTATICO
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 PROGRAMAMOS UN TEMA DESDE M.
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CON PALETA MAESTRA

Linglistico-verbal
Imagina que eres
- una Manzana y un
nifo se te come.
Describe el
fascinante viaje por

es

Légico- )
matemdtica ‘

Calcula el nimero
de calorias que

ingeriste a lo largo
del dia de ayer.

Naturalista
Observa la naturaleza,
elige un animal y
explica las similtudes
y diferencias que
existen entre su
Smentacidn y I»
tuya.
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PARA ELLO. Sg -

- Nos distRBUUMOS eh gRUPOS, pueden SeR de UnteRes
(UnFanttl, PRUMARLY, SecuhadaRia).

- Selecclohdmos cURSO, ARed. Y Telma |
- EscRiBUmos oBjefivos o Resulfados espeRados (mefas de i
compRension) (Que queRemos que huestRos alwmnihos

(

| compRendan”?. De tfodas las metas que salgan elegmos

N .

o d " i g . et bt g il - & _ainiy

V\sTo & |
- Selecclonamos Lo HeRRamienta” paRa cada Unfeligencla a.
PORIR de Caja LazedR (poRa que seanh dl azar

Ihvehtalmos uh hdimeRo de teléFono).

. C(Redmos la. "Paleta. MaestRal. éComo uvsaR la. heRRamienta
paRa. LogRAR el oBiefilvo? Secuvenclands actividades.
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coMO0 PAUTA =

. CURso: TPEP

. MafeRla: Conocumienio del Medio

. Tema; Los ahumales

. Metas de CopRension CohpRendeR..

. los diFeRehtes FoRmas de alumenhtacioh de los
adhunales.

. que los anumales puedeh seR VeRfeBRados o
UnveRrteBRados.

. las FoRmas de RepRoduccion de los anumdles.

. las Relaclones ehiRe los anumales Yy el medio ehn
el que Viven







Inteligencia Lingiiistica / Verbal

1.« Escrtura creativa: escrbir texios onginales sin limites,
2.- Hablar d¢ manera formal: prescatacionss orales verbalkes
delante ds oo,

3.- Humor-chistes: crear jucgos dc palabras, parcados
hamoristicos, chistes sobre temas académicos. ..
4.-dmprovisacioaes: Hadlar de forma improvisada sobee un
wea escogido al azar,

$.- Diario-Agenda: recoger ¥ anotar todos los peasamicntos,
idcas....

6.« Poesfa: crear ta propia poesia y apreciar a los demds.

7.~ Loctura: estodio de maserial eserito sobee un coacepoo-
ea 0 proceso,

£.- Crear-nacrar historias: Invemtar ¥ contar historias sobre
un fema.

9.« Debate verbal: peesentar ambos lados de un tema de un
modo coavingceme.

10.- Vocabulario: aprender nucvas palabras v practicarias ¢o

Inteligencia Musical

1.- Somidos moSoamdicates: empleas los sonidos saturales
mcﬁnﬁoﬁumu%mom

Mhm&mmﬂuom
4. Actuacide musical: crear peesentaciones © informes en
los que la mésica y ¢f riomo tienes ua papel impornase.
$.- Vibracioncs-penecucion: cmplear vibeaciones o ritmos
Para ComMUNICAr un Concopto, ica O Procosd para oftros ¥
para uno mismo.

6.« Rap: wilizar raps pasa factlitar la comunicacida o para
TECOTdAr CICTIOS CONCEPIOS, LA2as O PIOCEsOs,

7.~ Patrones ritmicos: producir fitmos ¥ ticmpos pars
mostrar los difcrontes aspoctos de wm concepto, idea o
proceso.

£. Canurqanarear crear casclones sobre un  tema
ACAAEMICO © DUSCAr CANCiOnes PAra COMPIerentar ¢se tema
9.- Esquemas tonales: los 10n0s asociados a un toma.

10.- Sonidos o tonos vocales: producir somidos con las
cucrdas vocales para ilustrar un concepto, idea o proceso

Inteligencia Légico/Matemdtica

1.« Simbolos abstractos-Férmulas: designar sistemas de
notackda esqueminica (foemula) para un peoceso o contenido

4.- Forzar relaciones: Creas concxionss significativas catre
idcas incoherentes.

$.» Organizadores CGrificos Cognitivos: trabajar con redes,
diagramas de  Mepn, meatrices,  cscalas, mapas

comcepruales.,.

6.- Jusgos de Mogica- patroncs: crear prezles que conticnen
un reto para cacontrar un patrdn escondido.

7. Secuencias o Patrones numéricos: investigar bechos
numéncos y analizar estadisticas sobre un tema.

8- Esquemas: Investar una explicacién Mogica punio por

punto,
9.- Resolucion do problemas: buscar los procedimicntos
apropiados para situaciomes que implican resolacién de

problemas.
10.- Sllogismos: Crear hipdoesis y deducciones logicas sobre
un Wpico (i, . catonces)

Inteligencia Naturalista

.- Reconsocimicnto de patroscs anguetipicos: descubrir las
repeticiones, patroocs ostandarizados ¥y disclos de la
naturaleza do todo ¢l universo.

2. Cuidado de las plantas y los animales: realizar proyectos
que incluyan el cuidado, tratamicmio de la animales,

y sdaptarse al medio y sus reacciones narorales,

5.- Laboratorios satusales: Crear experimentos o actividades
o los cuales se empleon objetos del mvando nateral.

6.~ Excueatros con la nataraleza-trabajos de campo: ir fucra
para poder experimentar con la naturaleza o traer la
nauraleza al aula 3 través de videos, objetos, animales,

7.- Obscrvacidn do la naturalcza: participar on actividados
de observacién como por cjemplo actividades geolégicas,
exploraciones, guardar diarios de naturaleza. ..

8.- Simwlaciones del myando naveral! recrear o repeesentar la

ddm

Inteligencia Visual/Espacial

1.- Imaginacida activa: emcontrar conexiones cntre disedos
visuales y experiencias (0 comocimicntos) ya vividas,

2.~ Esquemas &¢ color O texturs: asociar colores ¥ texturas
<on conceplos, ideas O Procesos.

1. Dibujar: Crear grificos representativos de conceptos,
ideas o procesos que se ostén estadiando (diagrama de flujo,
iluszaciones...)

4~ Visualizacidn guisda: croar imdgenes mentales o
imigencs do um concepto, idea © proceso (persosajes do
historia, un proceso cientifico...)

4.« Mapas mentales: crear mapas visuales (concepuales)
<oa la informacion,

6.- Collage: discilar uma coleocidn de imdgenes pars montrar
diferentes aspectos o dimensiones de una idea. concepto ©

proceso.

7. Pinar Utilizar pinturas © marcadores de color para
expeesar la compeensitn de Wdeas, CORCIPLOS O PrOCesos (PG,
creacion mural)

£.- Esquomas- Disclos: crear patrones abstracios para
representar relaciones entre diferentes conceptos, idcas o
Procesos.

9.~ Simular-fastasear: crear cscenarios divenidos ¢ la meme
<n basc a una informacidn © unos datos,

10.- Esculpir: crear modelos de barro para demossrar la
comprension de conceplos, ideas 0 Procesos.

Inteligencia Interpersonal

1- Enscliar Tabilidades de colaboracidn: recomocer ¥
relacida afectiva entre dos personas.

2. Estrasegias de aprendizaje cooperativo: realizar wm
rabajo 2 oquipo estructurado para  los  difercanes
apeeadizajos académicos,

1.- Pricticas de empatia: expresar la comprensidn desde ¢l
panto de vista o experiencias personales de otra persoca.
4. Ofrecer Enadback: dar uma respucsta honesta 2 la
actuacion u opiaidm de alguien,

&-lﬁhuﬂm&h@k%buuﬁ
sintiendo © experimentando otra pemsona en wma siuackéa
7.~ Rompecabezas: Dividir ¢l aprendizaje de wa oma o
difercotes partes dc mancra que los alumnos pucdan
aprender unos de 0tros ¥ ensedar enos 2 0Tos.

£.- Comunicactén persona a persoma: fllarse en odmo las
personas se relacionan y odmo s¢ podria mejorar csa
relacida

9.+ Recibir la reaccidn (focdhack) de otroc acoptar la
hndh.q!hlol. demnhbquuoudm

Inteligencia cinética/Corporal

fisico,

2.- Escultura corpocaltabla: ordenar (como usa esculiura)
un grupo de personas para cxprosar uma idea, conoepto o
Proceso.
3.- Represenmacion deamdtica: crear un misd.drama que
mucstre la relacion dindmica cntre difcremics coscepios,
idcas o procesos.
4.- Folk-Danza creativa: crear la corcografia de un baile que
demuesere la compeensidn de en concepto, idea o proceso.
5.- Rutipas gimnksticass diseflar un flujo orquestado de
movismicntos fisicos que isconpore relaciones con un toma
6.- Grificos humano: crear una linca continua: a un lado los
que estin de acuerdo y ol otro los gue no, para expresar la

de un concepto, idea o proceso.
7.~ laventar: fabricar algo que demyaestre Ua ConCepLo, sdea o
peoceso (un modelo para demostear como funcicna algo)
8.- Ejercicio fisico-gimaasia: croar rutinas fisicas que otros
realizan para aprender conceptos, ideas o procesos.
9.« Role play-mimo: repeesentar “rol play™ o relatos coros
para expresar la compreside de una idea, concepwo o

POOCTS0,
10.- Jucgos deportivos: crcar jucgos de competicidn o
mmba-ﬂuadmhkmmdﬂeomm

Inteligencia intrapersonal

1.- Prictica de ostados alterados de concicncia

aprender a cambiar ¢l propio humor o estado de dnimo paca
lcgar a un estado Gptimo.

2.« Procesamicnio emociceal: reconocer las dimensiones
afectivas sobre algo que se estodic.

3.- Habilidades de concentracitn: aprender 1a habilidad
de concentrar la mente ¢n una idca o tarca.

4. mh«hwmah

Para cxpecsar seatimicntos ¥ pensamicenos sobre un tema,
6.~ Procedimicntos de Autoconocimicnto: cancontrar las
implicaciones o aplicaciones personales de los temas
aprendidos en ¢ aula para 1a vida persceal del cada umo.
7.- Técnicas de metacogoiciba; reflexionar sobee ¢l peopio
peasamicnto.

10.- Enmgi-dnm apeonder qué pautas do
pensamiento wtilizar para realizar cada wna de las tarcas.
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Ruflhas y destRezas de pehsamiento

OBIETIVO QENERAL

EL oBieflvo de ehsehdR A pehsaR es el
de PRepaRAR o oS alwnihos paRa. que,
eh el FuturRo, puedan ResolveR
pROBlemas coh eFilcacia, tomaRr
declsiohes Bleh meditadas y disFRutaRr
de toda uwha \Vido de q:pRehsza;;e |
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R\Lﬁ.hcls L/ dcesTRezaS de pehsam\.ehTo

OBJETIVO ESPECIFICO

HoceR VvisWBle el pehsamiento paRa
desarRollor distintas haBUidades
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© Ruflhas Vs desfRezas

Modelo o #paiRéh sencllo de
Razohdamienhtoc que ayuda a Los
dlunhos o apRendeR o pehsaRr.

ReallzaR wh Tfilpo de

pehsamiento de maneRa cuidadosa con
haBUWidad.
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Rutthas vs Q destRezas

la. difeRenclo. eniRe destReza, y Rullhas es que Llas
destRezas estdh Vh Poco Imds elaBoRadas Y se
apoydh eh ORAFLCOS ORgAnzodoRes paRa haceR \isiBle
el pehsamiento.

¥ las Ruithdas soh paiRohes senhcillos de pensamiento
que puedeh serR ulilizados uwha Yy ofRa. vez hasta
cohVeRTiRse eh paRte del apRendizaie de La
asighafuRa. mtsima.
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\VEO PENSC ME PREQUNTO



https://www.youtube.com/watch?v=yC60GHpoNfY

- il -

\VEC PENSO ME PREQUNTO

cQué ves”?
cQué Pieﬂsas que signiﬁca’?

e te hace Preguntarte?




VEO- PIENSO- ME PREGUNTO

VEO PIENSO ME PREGUNTO
¢ Qué es lo que observas? ¢ Qué es lo que piensas que significa? ¢ Qué te preguntas?




VEC PENSO ME PREQUNTO

Finalidad: Agucla a los alumnos a ser cuidadosos
en las observaciones e interl:)retaciones
Aplicacic’)n: Al Principio de un nuevo tema como
Punto de entrada o con un objeto que CONECEE
con el tema.

Método: los alumnos lo trabeﬂan de manera

individual antes de comPartir con los demas.
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COMPARA 7 CONTRASTA

FINALIDAD: Agucla a retener la memoria Yy mostrar la
relacion entre los diversos Fragmentos de informacion.

APLICACION: Al inicio o al final del tema para que los

alumnos saquen conc usiones.

METODO: Se establecen una serie de Preguntas que

sirven de guia para ”egar a una conclusion final




OeheRdR, clastFlcaRr, conectaR Yy desarRollar

1.- Se distribuye la clase en grupos de 4 profesores. Los profesores se
distribuyen por etapas y dentro de las etapas por ambitos en los que
imparten clases

2.- Se entrega el organizador grafico a cada alumno y se les pide que en la
columna GENERAR apunten todas las palabras que recuerdan
relacionadas con el tema. (5').
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OeneRaR, clasiFlcar, cohectaR y desarRollar.

3.- Puesta en comun con los miembros del equipo (5'). Afladen en la
misma columna, las palabras que dicen sus companeros y ellos no
tienen.

4.- Individualmente deben CLASIFICAR las ideas en el espacio de la
derecha. En el medio escribiran la palabra educacion y alrededor las
ideas que han ido surgiendo. (5’)
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OeneRaR, clasiFlcar, cohectaR y desarRollar.

5.- En equipo deben consensuar y elaborar un organizador de ideas
comun. En un papel continuo para que en ella hagan lo mismo que en el
apartado anterior pero en equipo y consensuado. Es conveniente que
utilicen rotuladores de colores. (10’)

6.- A continuacion deben RELACIONAR las ideas uniéndolas con lineas y
escribiendo la palabra que las relaciona. (5')
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GeheRdR, clastFlcaRr, cohectaR Yy desarRollar

7.- DESARROLLAR cualquiera de las ideas anadiendo otras que hayan
ido apareciendo. Entre todos, redactan en un folio las caracteristicas
principales de la Educacion(finalidades, caracteristicas, dificultades,
leyes, recursos, etc...) (10°)

8.- EXPOSICION al resto de compafieros del trabajo realizado (2
minutos para cada grupo)

9.- Todos los murales se exponen y se dejan en un lugar visible de la
clase.



 YeheRaR, clasiFlcaRr, cohectaR
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y desarRolLaRr.
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Cohsedos paRad enwwpledR las Rulthas de pensamiento

feilerier grancles expectativas. Nuestros alumnos Pueclen sorl:)renclemos con sus
conexiones, ideas y los multiples lenguajes que Pueclen usar al hacer visible su

Pensamiento.

2. Hacer las Rutinas tal como son al inicio sin tratar de hacerles cambios. Al inicio
Pueclen sentirse mondtonas pero hag que esperar a ver c]ué se Puecle aPrencler de

ellas antes de adaptarlas.

5. Conecta las Rutinas con temas Provocativos Yy Progectos que sean
signiﬁcativos para los nifios. Las Rutinas NO son el contenido; son vehiculos para

explorar el contenido.
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Cohsedos paRad enwwpledR las Rulthas de pensamiento

4. Modela el |enguaje acorde al de los nifios e irlo construgenclo con el tieml:)o
modelando el Prol:)io Pensamiento. Trabaia con la Rutina con un asistente o alguien

mas en la clase para facilitar la ejempliﬁcacién.

T Utiliza el lenguzﬂ'e del Pensamiento tan seguiclo COmo se Pueda. Nombra las
acciones de los nifios: “iHiciste una conexion!” o “encuentro tu Punto de vista muy

interesante”, etc.

6. Documenta el Pensamiento de los nifios. Esto envia un claro mensaje de cuando
valoramos su trabaﬂ'o ysus ideas, Y nos Permite revisar, reflexionar y reforzar los temas

mas adelante.
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Cohsedos paRad enwwpledR las Rulthas de pensamiento

- Fermitete ser también un aprencliz y trata las Rutinas en una variedad de formas
para Probar cOmo se sienten para luego tratar de incorl:)orarlas dentro de la rutina

diaria y el lenguaje.

8. Comprende que este es un proceso que toma tiempo. Sé paciente, consistente
" 9 & 9 v P 4

toma algunos riesgos. Con sdlo tratar ya estas haciendo la diferencia.

9. Concéntrate en el Pcnsamiento que c]uieres promover y por qué es iml:)or’cante.
Utilizalo como una herramienta Y NO cOmo una actividad. Esto te aguclaré a apoyar el
Pensamiento de los nifios mientras emerge porque sabras qué es lo que estas

]DUSCBHC!O.

10. lncluge alos Paclres en el proceso, ellos son tus aliados yes increible como

Pucclen Ser una gran apoyo usando el lenguaje del Pensamiento en casa.
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laves de los pensadores
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http://www.think1.tv/videoteca/es/index/0-44/rutinas-de-pensamiento-llaves-de-pensamiento-educadoras-docentes-estudiantes

