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Este cuaderno de trabgjo fue hecho
especidlmente para ti gde guieres descubrin
conocer ( divertirte jugando, dibdjando,
pensando y platicando con tus compatieras g
compafieros mientras desarrolas tu inteligencia g
aprendes qué inferesante es el mundo que te
rodea

Con tu libro Creética 3 pasards a formar
parte de un grdpo especial de nifias y niflos due
han aprendido a razonar, imaginar g pensar de
manera diferente. Cada ejercicio es un refo que,

estamos seguros, superards g disfrutards.
iAdelante!

Tus amigos, los autores
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Introduccion

La inquietud por encontrar mejores
estrategias para estimular el desarrollo
de la inteligencia es universal. Y esa preo-
cupacién es natural si como madres, pa-
dres, maestras y maestros deseamos que
las nuevas generaciones fengan recursos
mas eficaces para entender el mundo y
vivir en él.

Credtica: Estimulacion Integral de
la Inteligencia y Valores 3 es un modelo
psicopedagdgico por medio del cual las
ninas y los ninos aprenderdn a activar su
inteligencia y a desarrollar su capacidad
para pensar, para reflexionar sobre sus
comportamientos y para construir su pro-
pia escala de valores de manera integral.

Credtica: Estimulacion Integral de la
Inteligencia y Valores 3 propicia la creati-
vidad, coadyuva a mejorar el nivel de
atencidn, de concentracion, de abstrac-
cion, de reflexion y razonamiento me-
diante la activacion programada de 10
procesos en los que se ha subdividido el
acto intelectivo: verbal, analitico, instru-
mental, I6gico, creativo, relacion, es-
quema-sintesis, abstraccion, memoria y
critico. Cada proceso se desarrolla por
medio de diversos activadores ladicos a
partir de los cuales nuestros ninos y ninas
descubren sus propias aptitudes y posibi-
lidades para transformarlas en destrezas
y habilidades y aplicarlas cotidianamente
en todas las areas de su vida.

En este modelo los razonamientos,
los comportamientos y los valores univer-
sales se e-ducen del nino mismo; es decir,
se extraen de la potencialidad natural de
cada uno de ellos de una manera viven-
cial y significativa. Asi, en este enfoque del
desarrollo de la inteligencia, son ellos quie-
nes manifiestan sus propias ideas y quienes
se convierten en una fuente generadora
de informacién y de experiencia para los
demdads, de quienes obtienen conclusiones
y corroboran sus aportaciones, rectifican-
dolas y adaptandolas si es necesario.

En Credtica: Estimulacion Integral de
la Inteligencia y Valores 3 nuestro papel es
fungir como coordinadores que conducen
procesos y retroalimentan a las ninas y a
los ninos para que ellos observen, anali-
cen, descubran, razonen, planeen, inven-
ten, concluyan, propongan y, en general,
apliguen sus capacidades intelectivas de
una manera integral en el drea académi-
cay en el area social, pues, a diferencia
de ofras propuestas sobre la estimulacion
de la inteligencia, Credatica aborda los
valores como un area que merece ser de-
sarrollada y estimulada con el fin de lograr
que los ninos usen con mayor eficacia su
inteligencia y se conviertan, sobre todo, en
seres felices e infegrados socialmente.



PROCEsO VERBAL

¢Donde estan?

/ Colorea los animales que se parecen a un elefante.

“..~ Ahora dibuja animales que no se parecen a un elefante.

¢(Qué animales se parecen a un elefante?

¢(En qué se parecen?

¢ En qué son diferentes?

¢ Qué es un elefante?

¢, Qué es un camello?

¢{QUé es un rinoceronte?
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PROCESD anplilice
jAsi estd mejor!
¢ Qué defectos tienen estos objetos? Mdarcalos con un color y

’ escribelos.
Después propdn una solucion para arreglarlos o mejorarlos.

Los defectos de esta mesa son

Se pueden arreglar si

Los defectos de este sacapuntas son___

Se pueden mejorar si

Dibuja otro ejemplo.

d Sus defectos son

oo

Se pueden arreglar si
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pROCESo OGIcH
S e S S

—

iDe campamento!

Te han invitado a participar en un campamento pero adn no sabes si
~Quieres ir.
<« Escribe siete razones que expliquen cada decision.

Conclusion:
Porque:

o

i~




PROCESO CREAT.\' VO
—

—

iimaginemos!

Inventa un submarino y un libro diferentes.
“..~ Dibujalos.

iMi submarinol




PROCESO ReLACION

¢Se parecen?

l Colorea los dibujos que se parecen. Escribe en qué son parecidos y en
qué son diferentes. También escribe coémo llamarias a cada grupo.

A estos objetos parecidos les llamaré
Se parecen en que

Son diferentes porque

g

: E

Tr
E{“\l"‘\

A estos objetos parecidos les llamaré
Se parecen en que

Son diferentes porque

g 6 =

A estos objetos parecidos les llamaré
Se parecen en que

Son diferentes porque

%, ~ Dibuja un ejemplo de cada uno.

Parecidos . Diferentes




PROCESO £SQUEMA-SINTES)g
jColeccionemos zanahorias!

@@ Observa el lugar en donde estan las zanahorias en cada farjeta.
iAhora aqui estan las cuatro juntas!

17
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PROCESO ABSTRACCION
¢Qué puede ser?

@& Observa estos dibujos y escribe qué crees que son. Fijate en el ejemplo.




PROCESO MeMOR/A
jAgregando!

@@ Observa que en este ejemplo cada vez agregamos una parfe al dibujo.

“»~ Ahora te toca hacerlo a ti.
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pROCESo CRIiTICH

El dia del animal educado

OEnoierro con color a los animales que parecen educados.

{/‘\f\ = T

¢(Qué crees que hicieron los animales para celebrar el dia del animal
educado?

¢, Cudles animales tienen buenos modales?

¢ Por qué”?

¢, Cudles animales tienen malos modales?

¢, Por qué?

¢ Es bueno o malo ser educado? ¢ Por qué?

¢ Qué es ser educado?

Escribe ejemplos de actitudes educadas.

¢ Qué es ser maleducado?

Escribe ejemplos de actitudes descorteses.

20



PROCESO VERB4|
»
iQueé es?
ate Escribe como se llama cada dibujo, asi como las caracteristicas de
aquello que representan.

Pertenece al grupo de

Sus caracteristicas son:

Se llama

Pertenece al grupo de

Sus caracteristicas son:

Se llama

Pertenece al grupo de

Sus caracteristicas son:

Se llama

Inventa otro ejemplo.
Pertenece al grupo de

Sus caracteristicas son:

Se llama




PROCESO INSTRUMENT4|
s TRUNCAL

—

jLas cintas rotas!

- Recorta las piezas de la pagina 115.
Pega los pedazos de cinta sin dejar huecos para que cada una
quede completa.




PROCESO AN;\LTTICO

—

iCambios!

abe Escribe el proceso de cambios que se requieren para que sucedan
las siguientes situaciones.

Para que una hoja de papel Iﬂegue a ser libro,
¢,qQué cambios tuvieron que ocurrir?

Primero:
o
Después: 3
W54 ) Luego: \
@ o
w Posteriormente: i
5] o }
Y por fin:

,ﬂ’ Para que un musico llegue a formor parte de
) _ una orquesta, ¢qué cambios tuvieron que
: “ ocurrir?
A

Primnero:

EE—

Después:

Luego:

Posteriormente:

* Y por fin:

aﬁ:: #.



jAlgo anda mal!

PROCESH \OGICc
— — "——.—-—"\M

O Encierra con color lo que te parece absurdo en cada dibujo.

¢(Qué te parece absurdo?

¢, Por qué”?

Clases?

¢ Qué sucederia si tU asistes asi a

¢, Por qué?

¢{Qué te parece absurdo?

¢Por qué?

¢ Qué sucederia si los arboles produjeran
dulces?

¢ Por qué”?

“.~ Dibuja mas absurdos.

EESIRRRISSSER o T . T e T all

Sl s PRERRSE e PRt b et o)l s o
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PROCENO CREATIVG

iQué problemal!

/ Estos ninos quieren llegar a su casa pero no saben cudl camino
seguir. jVamos a ayudarlos! Traza con un color el camino que les
recomiendas. '

ate Escribe tres ventajas y desventajas de los caminos que pueden seguir.

Si se van por F(Si se van por
este [ este
camino... l camino...
Seria una buena eleccidén } Seria una buena eleccidn
porque: t] porque:
1, ()1,
2, \ ! 2. ‘
'l 3. 3. i
i Seria una mala elecciéon iSeno una mala eleccidén
porque: porque: \
1. I,
2. 2
S __[ 3:




PROCESO Rl ACION
¢Parecidos o diferentes?

abe Escribe en qué se parecen y en qué son diferentes estos dibujos.

Se parecen en que

Son diferentes porgque

Se parecen en que

Son diferentes porque

¢(EN qué se parecen los dibujos de la primera ilustracion a los dibujos de la
segunda?

¢ ENn qué son diferentes?

&



PROCESO gSQUENMA-SINTES)g
T T —— e — n,.u____.r-"'"""""\.____,p—"—‘--..__.

¢Qué sucedera?

¢ Qué les sucederd a estos bebés?

Une con lineas de diferentes colores cada dibujo de la columna de la
izquierda con el que le corresponde en la columna derecha. Evita que
las lineas se crucen.

¢Todos los seres vivos crecemos? __ ; Por qué?

¢, Qué hacemos cuando somos pequenas o pequenos?

¢, Qué hacemos cuando somos mayores?

¢, Qué sucederia si los seres vivos no crecieran?

¢ Qué sucederia si sélo hubiera seres vivos mayores?

27
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Combinacion secreta
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PROCESO mEMOR/A

Sumirresta

ge Resuelve las siguientes sumas y restas mentalmente. Observa el ejemplo.

453857=4+56=9-3=6+8=14-56=9+7=116
2 4 3 7 5 8= 4 5 3 6 8 6=
6 7 8 6 7 4= 3 4 5§ 3 4 3=
1 9 8 @ 7 &= 1 4 2 &6 3 6=
5 4 8 4 2 3= 3 4 1 2 3 9=
6 5 7 6 8 10= 5 6 3 4 &5 12=

/ Colorea agui cada resultado y descubre un dibujo sorpresa.

g 1y

o

)

=72 79




pROCESo cRiTIco
Aprendemos de los demas

D ¢, De quiénes aprendemos? Enciérralos con color.

¢,De quién mas
aprendemos?
“.~ Dibujalo.

r—?c*....:;- .

|
¢, Crees que sélo aprendemos de los adultos? ¢,Por qué?
¢,Los adultos aprenden de las ninas y de los ninos? ¢ Por qué?

¢ Aprendemos de la naturaleza? ¢, Cudndo?

¢ Aprendemos de los animales? ¢,Cudndo?

¢, Qué es aprender?

¢ Para qué nos sirve aprender de los demds?

30



iSe parecen?
¢ ¢ Observa.

¢En qué se parecen sembrar, cultivar y plantar?

Se parecen en

Pero hay diferencias en esas tres acciones porque...
sembrar es

cultivar es

y plantar es

¢EN qué se parecen cantar, trinar y gorjear?

Se parecen en

Pero hay diferencias en esas tres acciones porque...
cantar es

trinar es

y gorjear es




PROCESO INSTRUMENT4
;Cual falta?

atie LOs trenes van cargando numeros. Anota los que faltan en cada uno
de acuerdo con la serie numéerica.

CRLOR DIOOS OO e

22"



PROCESO AN P\LI”CO

¢Cudles se parecen?

/ llumina del mismo color los dibujos que se parecen. Utiliza un color
diferente para otro grupo de dibujos parecidos.

’”ﬁ;:'tmu T
0 gy
= gy o ) e
AU

¢, Como llamarias al primer grupo de dibujos parecidos que encontraste?

¢EN qué se parecen?

Dejarian de pertenecer a este grupo si les quitamos

¢, Cémo llamarias al segundo grupo de dibujos parecidos?

¢EN qué se parecen?

Dejarian de pertenecer a este grupo si les quitamos
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PROCEso \OGICco
—— e

¢Algo falta?

@@ Observa estos dibujos y conviértelos en palabras para completar el
cuento.

2~ Escribe las palabras que faltan. Puedes repetir algunas y ademds
continda el cuento.

En un lugar muy lejano habia un gran CON gruesos Mmuros

de . Ese castillo estaba custodiado por dos graciosos
y rodeado por un profundo rio. Sélo habia dos maneras de

entrar. una era por un pesado colgante y la otfra era por

una enorme de madera.

En este maravilloso vivian varias que

Pero un dia

Aforftunadamente

Y asi

34



PROCESO (cRrEATIVO
(Para qué mas sirven?
ate Escribe cinco usos distintos para cada objeto.

1
Z.
3.
4,
5.
18
.3
3.
4,
5.
1.
2.
3.
4,
S.
“..~ Inventa otro ejemplo.
. s "
2
,b y 4
e — S.




¢Cual falta?

.~ Dibuja la figura que falta.

PROCESO RELACION

———

. es a como es a

' es a como es a

- es a como es a

i) es a como es a

’ esa Ccomo es a
BERE

' es a como es a




PROCESO gSQUEMA-SINTES)g

iDe dia y de nochel

~ Une con lineas de diferentes colores a las acciones del nino con la hora
en que las redliza (el dia o la noche). Evita que las lineas se crucen.

¢ Qué hace este nino en el dia?

¢, Qué hace en la noche?

¢Se puede hacer durante el dia lo que hacemos en la noche?
¢ Por qué?
¢ Se puede hacer durante la noche lo que hacemos en el dia?
¢ Por qué?

37
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PROCESO ABSTRACCION

Combinaciones secretas

’7? Encuentra la clave de estas combinaciones y escribe las que faltan.

-, ~ Inventa dos combinaciones secretas.
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PROCESO MeMOR/A
¢Cuantas son?

? Busca las figuras iguales y pintalas del missno color.

> B 9

ate Escribe cudntas figuras encontraste de cada tipo.

v O O A O
o

v O /\
7 L Q A - -




PROCESO CRITICo
En la selva

@& Observa la historieta y pinta la cara que expresa como se sintieron el
tigre y el mono.

¢, Qué sucede en la historieta?

¢(Esbuenoomaloloque hizoelmono? ___ (Por qué?

¢,Es bueno o malo lo que hizo el tigre? ¢, Por qué?

¢ Qué sucede cuando no respetamos a los demds?
¢ Por qué?

¢(Qué es el respeto?
¢, Es bueno o malo respetar a los demas?
¢, Por qué?

40



pROCESQH CR‘TICO
iReflexionemos!

O Lee atentamente. Encierra con un color los comportamientos
adecuados y con otfro diferente los inadecuados.

El mono Macario

, El mono Macario un buen dia decidié que seria malo, simplemente porque queria ver
| qué pasaba y porgge le parecia una idea divertida. Estaba cansado de ser bueno. Ser malo,
s pensaba, era més fécil porgue para ser bueno habia que derrochar inteligencia, como su

! primo Mondcio gue era muy respetado en toda Monilandia, ya que todos lo consideraban

bondadoso y justo.
: Adngue la verdad es que Macario pensaba gue su primo realmente sabla muy poco, pero
eso g, lo poco que sabla lo sabla muy bien. Recordéd también al mono Macaco, un mono que

! empez6 a robar, a morder orejas, a meter zancadillas... en fin, Macaco molestaba a los que
| sele acercaban. Por eso todos le temian y lo respetaban. Asf gue Macario empezd a hacer lo
| mismo que el mono Macaco.

Después de un tiempo todos los monitos terfan miedo de Macario y evitaban su compafic:
nadie querfa jugar con &l ni lo invitaban a las fiestas. Enfonces Macario se sintié may solo.

_ Un da vio que su primo Monucio y su novia Monina jugaban may divertidos, Macario se les

acercd y pidié entrar dl juego. Monucio y Monina aceptaron no muy convencidos. Al poco rato

s Macario le picé un gjo a Monina, por lo gue ella y Monucio se enfadaron g le pidieron que dejara

el juego.
Macario dijo:
— sQuieres pelea?, jpues la tendras!
. Antes de que Monucio pudiera contestar; Macario se lanzé sobre él, lo tird dl suelo, le
P pegd y lo mordié. Monucio pidié paz y le dijo:
— jPor eso todos se dlgjan de ti. no respetas a nadiel ;Qué no sabes que el respeto es
4 importante? No volveré a jugar contigo.
Macario se quedd muy pensativo. Era cierto, ya nadie le hablaba y él sabia que se debia

| asus constantes faltas de respeto. No queria sentirse solo y que los demés le temieran y

evadieran, asi que decidié ser como era antes.

- gl

¢, Qué consejo le darias a Macario?

M1



PROCEgo VERB4
jLo contrario!

atbe Escribe cada vez una palabra contraria a la anterior.

grande
graciosa frio
trabajadora canifioso

abe Ahora redacta una breve historia con las palabras que escribiste.

Usalas siguiendo una secuencia Usalas siguiendo una secuencia
de arriba hacia abagjo. horizontal.




PROCESO |NS]‘Q"JN\EN TAL

iVamos al muelle!

" Traza el camino que debe seguir el nino de la lancha para llegar al
muelle.

I Vo
WS N TR i

=

. _
SV
Wy S i

3
L.gs
| P =
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AN Y
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P £SO LTI

—

iEsta es mi casal

" Dibuja tu casa.

¢ Qué es una casa?

Dejara de ser casa si le quitamos:

¢ Para qué se construye una casa?

¢ Para qué oftros usos se puede destinar una casa?

¢De qué material se fabrica una casa?

¢ De qué otros materiales podria fabricarse una casa?

¢ Quién hace o fabrica una casa?

¢, COmMo crees que era una casa en la antigtedad?

44
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¢Qué pasa aqui?

4+ Colorea la escena que sea la consecuencia de la primera.
/

- p—
- N

e 4 54

o "' »

PROCESo OGICo
_'"“"-‘______,-—'—"—....4____

Si llueve y caen rayos, ¢la consecuencia serd que lastimen a la gente?____
¢ Por qué?

¢(,Qué serd lo consecuente?
¢, Por qué”?

Si no tienes zapatos, ¢la consecuencia serd que utilices unos de piedra?

¢ Por qué?
¢, Qué serd lo consecuente?
¢ Por qué?
Dibuja otro ejemplo.
F..g‘. t.,g F.--.“a_.’-.-,
e~ e - e _— - -



PROCESO cRrEATIVo
jlnventemos!

e

@@ Observa estos objetos e inventa con ellos algo nuevo. Recuerda que
‘ puedes agregar otros elementos.
“» Dibuja tu invento y escribele un nombre.

E———

Mi invento se llama




PROCESO RelACION

jParecidos o diferentes!

abe Escribe cinco parecidos y cinco diferencias que haya en estos dibujos.

Una naranja g un limon..
Se parecen porque: Son diferentes porque:

O b wWwN -~
O bW N —

Una cama y dna silla.
Se parecen porgue: Son diferentes porque:

o Bk —
OO N —

“~ Inventa otfro ejemplo.

Se parecen porque: Son diferentes porque:

O WON —
O WN =




jiTransportes!
afe Escribe un esquema o mapa conceptual con esta informacion.

o PROCESO gSQUEN A -SINTES)g

Los transportes

Existe una gran variedad de fransportes que puede clasificarse en tres
grandes grupos: los terrestres, que circulan por tierra; los aéreos, que circulan por el
aire y los maritimos, que circulan por el agua. Algunos ejemplos de transportes
aéreos son los aviones y los helicépteros. Entre los fransportes maritimos se
encuentran los que utilizan vela, remos y motor. Algunos tferrestres son los
automdviles, los camiones, las bicicletas, las motocicletas y los tractores.
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PROCESO ABSTRACCION

¢Cuadntas veces?

Observa con cuidado y cuenta las veces que se repiten los numeros.

No debes senalarlos con tu Iapiz ni con tu dedo.

ee

¢, Cudntas veces se

(e 0]
o
N
0
-
To)
N
0
o0
w
<
AN
O
™
o @)

repite cada numero?

1764532178965 4321
58749834217 653498

45325789564231453

M~
0
N
<t
wn
™
N
<
N
o
o
I~
(3p]
0O
g}
<t

¢, Cudntas veces se

67543243159483524

976531246807532143
756453543124680297

830915472638578¢629

antas veces se
repite cada numero?

1 Cu

M~
w
o
N
<
0
o)
o
0}
M~
(9]
o
(@
<
O

75321432543654765

753124354657 68745

75315853164264246142
820941579013792031
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PROCESO \eMOR/A

¢Queé falta?

“»~ Observa el primer ejemplo de cada fila. Después cubrelo y completa
las demas figuras.




pROCESoy cRITIco
e TR SRS e SRS SRS

jAho 2500!

afe IMmagina que vives en el ano 2500 y observas un video de la gente
actual. Escribe cinco criticas positivas y negativas sobre cada tema.

Formas actuales de vestir

Criticas positivas Criticas negativas

Criticas positivas | Criticas negoﬂvos

Dibuja cémo te vestirias e ' Dibuja cémo serd un
¥ el ano 2500. automavil en el ano 2500. ||




PROCEso VERB4
(Qué sienten?

/ Pinta cada marco del color que crees que expresa lo que
sienten estos ninos y ninas.

¢, Qué crees que siente el nino del primer ejemplo?
¢, Por qué?
¢{QUé crees que debe hacer para sentirse mejor?
¢ Por qué?
¢ QUé crees que siente la nina del segundo ejemplo?
¢(Por qué?
¢ Qué crees que siente el nino del tercer ejemplo?
¢, Por qué?
¢ Qué puede hacer para sentirse mejor?
(,Qué crees que siente el nino del dltimo ejemplo?
¢ Por qué?
¢{Qué crees que debe hacer?
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SETEe e
:Por donde?

“.~7 Traza con diferentes colores el camino mds corto para que las nifas
y los ninos lleguen a la escuela. Cuida que no pase mdas de una
persona por el mismo camino.

¢Cuadntas calles avanzé la nina A? ¢ Por cudles lugares pasé?
¢, Cudntas calles avanzé el nifio B? ¢, Por cudles lugares pasé?
¢Cudntas calles avanzd lanina C? 4 Por cudles lugares pasd?
¢ Cudntas calles avanzod el nifo D? ¢ Por cudles lugares pasdé?

cQuién llegd mas rapido a la escuela?

Quién tardd mas en llegar?




PQOCESO AN P\LI”CO
(Qué haria?

abe Escribe cinco ejemplos de lo que no se puede hacer en cada caso.

Cuando tienes los ojos cerrados:
}:

N & W N

, Cuando estas debajo del agua:

.~ Inventa otro ejemplo.

O b O D
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pROCESo OGICo
jQué desorden!

abe Estas palabras estdn en desorden. Escribelas sobre la linea para formar
una oracion logica.

siento-en-mi-casa-a gusto-muy-Me

frutas-fuertes-y-verduras-sanos-y-comemaos-crecer-
Para

afe Ahora algunas palabras no estdn en su lugar. Ordena la idea y escribe
en la linea un enunciado légico.

Fui perro en pijama para buscar a mi
corriendo

r---—-_--_\

Mientras la tia rodaba por el jardin invité a 0
mi pelota Maria a jugar

“. Al juguete no le gus‘ro eI bebé y lo llevd a
la basura




PROCESO cREATIVG

jlmaginemos!

%5~ Hoy hards una obra de arte con tus companeras y companeros. Cada
uno dibujard una parte. {TU empiezas!

M -

Esta obra se llama

Los adtores son

&




PROCESO ReLACION
jPalabras escondidas!

abe Escribe la palabra que falta en cada recuadro.

I eS a COCO COMmoO es a [

es a miel como

Y es a mujer como es a

eSs a mano CoOmao




iQué sucedera?

PROCESO gSQUEN A -SINTES)g

abe Escribe lo que crees que les puede ocurrir a estos ninos y NIRas.

Estos ninos sdlo quieren comer
dulces y beber refrescos.

¢, Qué crees gque les puede ocurrir?

¢, QUé crees que les puede ocurrir?

On 5. G2 B!

Estos ninos y ninas molestan sin
ninguna razén a los demas.

OF 5 00 00

Estos ninos no quieren dormir en
su cama porgue tienen miedo.

¢, Qué crees que les puede ocurrir?

% & &8 Do =
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PROCESO ABSTRACCION
__W“‘“-__,_ e — s
*
¢Cual es?
& Encuentra la silueta de cada conjunto de bolos y une cada pareja
con lineas de diferentes colores.

Bt B
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PROCESO \MEMOR/A
¢En qué idioma?
@@ Observa las geometrivocales:

A Ql..

A a E e I O o

Ahora lee en voz alta estos parrafos y escribe qué dice cada uno.

HAB. @- v'z @A
~nB5 A y @- ~ B @ t An
chl ..t.s q. Ar&
s.lo.r A s@® . mA [ WANWANS
A9 A

Aqui dice:

K 2 m.rcl.lAg.s s. |.s
RO -.A. 8. . p AW
& @A

| Ar.

Aqui dice:

’ Inventa otro mensaje con las geometrivocales.




pROCESo CRITICo
En un hormiguero

@@ Observa la historieta y escribe los didlogos que consideres
apropiados.

¢,Cudl es la actitud de la hormiga vigilante?

¢, Por qué crees que actua asi?

¢, Qué sucede cuando alguien miente?

¢, Qué sucede cuando decimos la verdad?

¢, Qué es mentir?

¢, Qué es decir la verdad?

¢, Es bueno o malo mentir? ¢,Por qué?




pROCESo CRITIco

iReflexionemos!

@& Lee atentamente. Subraya con un color los comportamientos
adecuados y con otro diferente los inadecuados.

r TR A~ — @) —— @~ —-—-@/---I

©®@

El huracén y la hormiga

" que no hubiera algdn peligro para la comunidad.

Un d'a entrd corriendo asustada al hormiguero y dio la voz de alarma:

— jUn huracén..! Pénganse a salvo..! jAuxilio!

Inmediicrtamente se movilizd el cuenpo de bomberos y defensa civil de las hormigas, ogiienes
focaban la campana para advertir a toda la colonia Pero dl salir del hormiguero, los bomberos
se quedaron aténitos. Flburro Asnario estaba durmiendo la siesta cerca del hormigueroyno se
sentfa ni una leve brisa. La hormiga vigia refa a carcgjadas. Los bomberos se engjaron y
volvieron a sus puestos no sin antes reprender a la hormiga vigla por su insensatez.

Més tarde la hormiga vigia entré despavorida al hormiguero gritando:

— jUn incendiol jSe quema el bosaquel jSélvese quien pueda..! jAuxiliol

De nuevo salieron los bomberos dispuestos a proteger alas hormigas pero... ;Qué
" encontraron? jNadal Esto ya era demasiado. Se acercaron a la hormiga vigia y le dijeron:

— Hermana no olvides qge eres la encargada de nuestra seguridad. ;Qué ganas con
mentir? sSabes que podrfas ocasionar accidentes muy graves? sCrees que podremos
creerte adn cuando haya verdadero peligro? sPor qué no quieres decir la verdad?

l Lahormiga vigia se quedd muy pensativa. Eso ya no era divertido y se sintié muy mal pues
perdi6 el respeto y la credibilidad de los que antes disfrutaba entre sus hermanas las hormigas.

Tk

¢, Cudl crees que es el valor mas importante en esta lectura?

@
En un hormiguero se encontraba la hormiga vigia: su responsabilidad consistia en caidar \
®

O O}

— | —
@/"——-;;..-—‘@‘-\_‘- mmm—

©@

@.—-—' ¥ g — @,J-—-... P @J\ UL cm— @/ — ...-—-—@-—-.._./

¢, Como practicas este valor en tu vida diaria?

62



PROCESO \FERBAL

Formando palabras

alle FOrma nuevas palabras combinando las letras de cada ejemplo. No
debes repetir letras y tienes que saber el significado de las que escribas.

5 .“*‘/-’/ -
laboriosos

televisor
VISOP




PROCESO INSTRUMENT4

iNUmeros interplanetarios!

Y Estos son los ndmeros interplanetarios:
AL @ CP e
1 2 3 4 5 6 7 8 Q 0

=, ~ Traduce el nimero interplanetario a los niUmeros que usamos en
nuestro planeta.

. | e}
ey 2 .
- Ry

$rvo) -
- | @PA>CLY

6 5 40 3

-t

8 97 2 7 1

-

%, ~ Inventa dos ejemplos diferentes.




PROCESO anALITICo
iCudles se parecen?

@Encierro con color los dibujos que se parecen.

¢EN qué se parecen?
¢ Qué es un Iapiz?

Dejarda de ser |Gpiz si le quitamos:

¢, Qué es un libro?

Dejara de ser libro si le quitamos:

-~ Marca con una X los dibujos que se parecen.

¢(ENn qué se parecen?
¢, Qué es un automovil?

Dejarda de ser un automavil si le quitamos:

¢{Qué es un semdaforo?

Dejara de ser un semdaforo si le quitamos:




)
& 4
P

ol

r
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pROCESH \.OG"CO

jAlgo anda mal!

Q:'*,Encierro con color o que te parece absurdo en la ilustracion.,

¢ Qué te parece absurdo?

¢,Por qué?

Lo




PROCESO cREATIVG
jinventemos!

Hoy haremos mas inventos diferentes.
.~ ¢ Qué inventards con estos objetos? Dibujalo.

Mi invento se llama

Sirve para




¢Cual falta?

“».~ Dibuja la figura que falta en cada caso.

PROCESO RE\—P‘C"ON

[ foe] ] o (((
I |- ((( o [ [

/ |




PROCESO gSQUENMA-SINTES)S

Una fiestal

iVamos a o '
B Erd 4 fQOnlzl%r una fiesta de cumpleanos!
éxito. Utiliza todas las Il'n;cxs L " para que tu fiest
' para g sta sea un

& N = 3 T ,/
eI 5

o J Amero —— T s

r P
R Despuss // (
,@,,\», TOmblén // \ : |

gy jAn! Se me olvid

A Y después R 7
También /
Y luego /// ‘
iMmmmh! Que no se Me NI o u';
También ..._._..._.._____________________.__._————-— . D
O Después // > X
3 Y finaimente / PN

\

([ J

Es todo? ... iNo! Te faltd i lista de lo /S
gue debes comprar.
que necesitas:

Escribe la lista de todo o

69
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PROCESO ’?‘__BSTR pCCION
¢Mision imposible?

e@® Ya que eres un gran investigador o investigadora, descubre la clave
y escribe el mensaje.

‘a o @ @ @ o e o ® e 0.-',
2] ¥ cOnon eslominp 2ol notebp oM e

il

QXD i@ s @ 2 6 @ @ & @&

La clave es

El mensaje dice:

“»~" Ahora escribe este mensaje utilizando la misma
clave.

Fn la feria me divierto mucho.

ﬁ? Aqui hay otro mensaje secreto. jDescubrelo!

>
 {
Y 4

S |

La clave consiste en que la
mayoria de las vocales:

iMi hes discuboirty, filocodedis!

El mensqje dice

| Escribe otro mensaje utilizando la misma clave.
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PROCESO MeMOR/A

jAgregando!

“»~ Escribe qué llevarias a la playa. Repite lo que ya escribiste y agrega
cada vez un elemento nuevo.

: l.{%':.l'.“

. Una toalla

, un sombrero y
2. Una toalla, un sombrero, Yy
‘ 3. Una toalla, un sombrero, ; y

4, Una toalla, un sombrero,

y
5. Una toalla, un sombrero,

Y
6. Una toalla, un sombrero,
7. Una toalla, un sombrero, "
y
8. Una toalla, un sombrero, ,
.. y .

9. Una toalla, un sombrero,

’




En el jardin

@@ Observa con cuidado el dibujo y colorea a las nifas y a los nifos que
estén actuando de manera adecuada.

r

A

¢ Consideras que las ninas y los ninos de la ilustracién estan actuando
adecuadamente? ____ ;Por qué?

¢, Por qué crees que las personas foman algo ajeno sin autorizacion?

¢,Es bueno o malo robar? ¢ Por qué?

¢ Qué sucederia si todas las personas robaran?

¢, COmo llamamos a las personas que no roban?

72



pROCESo cRiTicg
iReflexionemos!

Lee atentamente. Encierra con un color los valores y con otro
diferente los antivalores.

-

El mapache Ladrillo

Todos lo llamaban el mapache Ladrilo porgue, aunque era muy pequerio, le gustaba
quedarse con los objetos de los deméas sin pedir autorizacién. En el bosgue habla un
dlcalde y juez de paz, era un 0so serio, limpio y vigjo. al que todos llamaban con respeto don
Salomén el Sabio.

La cervatilla fue ante don Salomén para comentarle que habla desaparecido su collar
de semillas de pino, el cual era muy apreciado por ella. Todos los testigos y las evidencias
acusaban a Ladrillo.

Don Salomén convocd a un juicio. Aungue todos vieron a Ladrillo paseéndose con el
collar: éllo negaba una y otra vez Entonces don Salomén tomd una decisién:

— jEstarés tres das atado a un érboll

Pero no era la primera sentencia que Ladrilo tenia que cumplin Por lo que pocas
semanas después una comisidon de la comunidad se presentd ante el tribunal de don
Salomon.

— Venimos a exigir justicia, sefior juez. El mapache Ladrilo no se corrige con los
castigos. pues continda robando. Por eso te pedimos que se le corten las manos.

— ¢Han pensado en que es una medida muy dura? —pregunté el gran oso.

— No se nos ocdrre otra opcién porgue no deja de roban

Don Salomén pensaba mientras que Ladrilo escuchaba todo escondido tras un
arbusto. Estaba temblando de miedo. Después de unos minutos don Salomén dijor

— Traigan a Ladrillo.

Los demds animales llevaron al mapache ante la maxima autoridad del bosgue. Don
Salomén dUO:

— Ladrillo, la comunidad pide que se te corten las manos porgue sigues robando. ;Qué
opinas de eso?

Ladrillo asustado dijo:

— jNo por favor!, no lo hagan. Les juro que no volveré a robar nada.

— &Y sino lo cumples? —dijo don Salomén.

— Entonces hardn lo que ustedes quieran.

Desde ese da Ladrillo no volvié a robar

® O 0. 0 0 & 0 0 .00 0 50 00 0 0 00 e 0 g

,Qué harias si fueras don Salomoén?

,Qué harias si fueras Ladrillo?




iSomos diccionarios!

PROCESO N EQBA L
‘——ﬁ\-

ate Escribe la palabra compuesta que se forma en cada recuadro.,

Si auto nos da la idea de
automovil y pista nos da la
idea de camino, ¢qué

Si intra nos da la idea de

dentro y muscular nos da

la idea de musculo, ¢qué
entenderemos por
inframuscular?

Si bi nos da la idea de dos y
lingue nos da la idea de
idioma, ¢qué entenderemos

Si noct nos da la idea de
noche y ambulo nos da la
idea de caminar, ;,qué
entenderemos por
noctambulo?

Si bien nos da la idea de
bueno y venida nos da Io
idea de llegada, ¢qué |y
entenderemos por

por bilinglie?

Si casca nos da la idea de
romper y nueces nos da la
idea de nueces, ¢qué
entenderemos por
cascanueces”?




PROCESO INSTRUMENTA |

— m—— e ——

¢Qué nimero?

atie Escribe los nimeros del 1 al 7 de tal manera que sumen 12 en sentido
horizontal, vertical y diagonal. Guiate por las flechas.

.~ Traza 10 cuadros uniendo los
puntos. Después, intenta trazar
mdAas cuadros.

. Inventa otro reto.

M



PROCESO ANALTICH
jAsi estd mejor!

/ ¢, Qué defectos tienen estos objetos? Mdarcalos con un color y
escribelos. Después propdn una solucion para arreglarlos o
mejorarlos.
Defecto Solucién

Defecto Solucidén

“..~ Dibuja ofro ejemplo.

Defecto Soluciéon
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;Qué te gusta mas?

PROCESo \OCGICo

o Encierra con color qué te gusta mas.
Escribe las razones por las que te agrada y te desagrada cada
ideaq.

Me gusta el dia porque___ Me gusta la noche porque

No me gusta el dia porque No me gusta la noche
porque

=S

Me guso jugar porque ____

Me gusta dormir porque __

No me gusta dormir porque No me gusta jugar porque




PROCESO (cREATI Vo
‘*-‘_.-—"—-_-_"‘-‘..__..l-""—-_“\.,__

jiimaginemos!

¢, COmMo crees que serd un tren y un televisor en el futuro?
*..~ Dibujalos.

iMi tren del afio 2020 ¢, Qué le falta al tren de
hoy?

¢, Qué le sobra al tren de
hoy?

(QuUé Mmdas podemos
imaginar sobre este tren
del futuro?

jMi televisor del afio 2100!

¢, Qué le falta al televisor de
hoy?

¢, Qué le sobra al televisor
de hoy?

¢{Qué Mmdas podemos
imaginar sobre este
televisor del futuro?

78



PROCESO RE\-AC!ON
i SRR
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jPalabras escondidas!

atie Escribe la palabra que falta en cada recuadro.
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pROCESQ ES@UEMA_S\NTES;S
= - - 9
¢Adivinas?

afe En estas adivinanzas sdlo debes escribir una palabra como respuesta.

Aro metdlico que :

generalmente se lleva ¢Como se le llama a la

de adorno en los dedos persona que fiene por
de las manos. oficio cortarnos el cabello? B

¢ Qué es?

Aparato que sirve para
que veamos imagenes y
sonidos.
¢, Qué es?

¢, Como se le llama a
| la persona que
\ vende o hace pan?

Sentido por el
cudl
percibimos los
olores.

¢, Como se le llama al animal
que produce la seda?

¢,Cudl es?

¢, COmo le llamamos a ensuciar
y estropear objetos?

80
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PROCESO ABSTRACCION
cDonde lo he visto?

Estos senalamientos representan un mensaje.
abe Escribe qué indica cada uno.

3

%~ Dibuja otfro senalamiento.

¢ Para qué crees que sirven los senalamientos?
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PROCESO \MeEMOR/A
¢Te acuerdas?

Dobla la pagina por la linea punteada.
@& Observa los dibujos de la columna de la izquierda y dibyjalos en la
otra mitad de la pagina; sélo puedes volver a verlos tres veces.

T T L L L T T T T T R




prOCESo CRIiTico
W

Las semillas
@@ Observa esta historieta y completa el didlogo.

Cuando crezca
voy a ser dn
arool grande,
frondoso y

——— ihuxilio, me caigo,

no puedo
sostenerme! jPor
. ¥ . favor Pinita,
Pinital As' me ik = ; . ayddame!
llaman porque ' ' :
soy la semila
de un pino. Nadie es mejor
ce Yo porcgie
vay atener

&/ 7 i me llaman machas flores. |18
A R/ //{ Forindaysoyla W Voyaser muy

semilla de una granl hermosay més |

enredadera, grande que td
£

¢, Es bueno o malo pensar que nunca necesitaremos de los demdas?
¢, Por qué?

¢ Necesitamos de otfras personas? ¢, Por qué?

¢, Es bueno o malo ser envidiosa o envidioso? ¢ Por qué?

83
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iQué es?

| Comida que se toma

| por la noche. Desayuno
| Almuerzo |

f.'

¢ Por qué las otras tfres palabras no pueden ser?

Porque comida es

PROCEgo VERB4|
— e,

Porque es
Porque es

' ' Susto | .-
| Susto causado por s
J una situacion s

imprevista. Sorpresa

¢, Por qué las ofras tres palabras no pueden ser?

Porque  susto es
Porque es
Porque es

. Enemigo
- Compadre |
Amigo
Vecino

Persona gque le demuestr
a otra estimacion pura y
desinteresada.

¢ Por qué las otras tres palabras no pueden ser?
Porque enemigo es

Porque es

Porque es

@



jGirando!

@@ Observa estas ruedas, marca con flechas y escribe la direccidén hacia
la que gira cada una.

Si A gira a la derechaq,
¢hacia dénde gira B?

¢hacia dénde gira C?

Si A gira a la derecha,

¢hacia dénde gira B?

¢hacia donde gira C?

¢hacia dénde gira D?




PROCESO AN ;\LIT:‘CO
e

iSe parecen?

@ Encierra con color los animales que se parecen al primero.

¢, Como llamarias a este grupo de animales parecidos?
¢EN qué se parecen?

¢, CoOmMo llamarias a este grupo de animales parecidos?
¢En qué se parecen?

¢ Como llamarias a este grupo de animales parecidos?
¢En qué se parecen?

&
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pROCESo \OGICo
iSe vende!

Hoy seremos vendedoras y vendedores en un gran almacén.
abe Escribe cinco razones para que puedas vender estos objetos.

iUn pasador automético para
las hojas de an librol

g B e N

iUnbofgrafo que escribe solo!

gl B 8 B

¢, Qué otro objeto increible podrias
vender?

Dibdjalo y escribe algunas de sus
ventqjas.

L.

S o
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PQOCESO RE\-AC"ON

¢Cual falta?

afe Escribe las letras que faltan.

oo e

o N
mes

es a

< mas




jColeccionemos peces!

@& Observa con cuidado el lugar en donde estan los peces en cada
tarjeta.

A B

Pe Pe
P 1P He
il Ko

¢, Qué resultard si superpones dos tarjetas? Aqui estan algunas
posibles respuestas.

1 2 3

Pe PePe
Pe )| PePede

P P
e Pee || Pe
J
Pe
e

Pe Pe
Pe Pe
Pe PePe)) ¢

afbe Escribe el nimero que corresponda a la respuesta correcta.,
00

A+ B = A+ C = A+ D =

B4+ C=__ B+D=___ €C+D=—-__

920



¢Mision imposible? — T~ —QCESO_ABsrRacCioy

@ Descubre
? la clave de estos mensajes secretos y escr

—— -

ibelq,

r

!

1#
ka clave consiste en que las
consonantes: s

/
I

, i Erso er dablk napa ITS
El mensaje dice

¢ Ahora inventa un mensaje y escribelo utilizando la
misma clave.

El mensaje es
(— e — —— e —— - ..-‘

|l e~

]Aaui hoy ofro mensaje secreto. Lc clave consiste en que
e s las palabras

odoT se yum oditrevid

et

El mensaje dice:
Inven‘rc: otro mensaje y escribelo utilizando la
" clave anterior.

kt mensoje es.
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PROCESO \MeMOR/4

¢Son iguales?

/ Estos dibujos parecen iguales pero no Io son. Marca con color las once
' diferencias en el dibujo de la derecha.




pROCESo cRiTico
¢Qué hacer?

ate Escribe soluciones para mejorar el cuidado de la naturaleza.

Mi primera solucidn seria
También seria conveniente
Seria mejor
Todavia mejor
AUN mejor
Mucho mejor
Seria maravilloso

“..~ Dibuja tu mejor solucioén.

93



PROCEgy VERB4|

iQué sera?

at= Escribe cOmo llamamos a cada objeto descrito.

A una reunién de hojas en orden,
encuadernadas y escritas.

A una narracion fantasiosa
de hechos interesantes.

A una publicacién diaria
de sucesos y temas de interés.

A una publicacién peridédica A un texto que explica el
qQue aparece en un lapso de funcionamiento de algun
tiempo determinado. aparato.

A un libro que tiene los significados de cada una de las
palabras de nuestro idioma.

A un cuaderno en blanco A una coleccidon de libros §

para anotar diariamente de varios temas,

los sucesos interesantes esquemas y biografias

de la vida de una persona. ordenados
alfabéticamente.
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PROCESO INSTRUMEN TA L
B R

jLas cintas se rompieron!

#< Recorta las piezas de la pagina 115.
Une los pedazos de cintas sin dejar huecos para que cada una quede
completa.




P,"\)OCESO AN P\LITJ'CO

¢Qué haria?
ate Escribe cinco ejemplos de lo que no se puede hacer en cada caso.

=

Cuando tienes las manos atadas:

atbe Escribe lo que es posible o imposible hacer si estds en la escuela.

Posible Imposible

BN =
N wWN —
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PROCESo \OGICco

jQué desorden!

ei Ordena esta historieta escribiendo en el recuadro el nimero 1 a la

escena que pasa primero, el 2 a la que sucede después y asi
sucesivamente hasta terminar.




PROCESO CREATIV
e —

— ———e

—

iExtraterrestres!

@@ 'magina que eres un extraterrestre amigable que acaba de llegar a
nuestro planeta. Aungue hablas el mismno idioma, no conoces las
costumbres terrestres.

%~ DibUjate como extraterrestre. También dibuja tu nave y tu planeta.

© e

@ ol
D%

abe Escribe las preguntas que le harias a
los terricolas al ver estas escenas.

b LN~

O =

ﬁ_cn#.wzof
g



iMds o menos!

Escribe las comparaciones.

(SN

Lo
~

Una es

Una -

i

eS

n
A

n . es
Un

n 5]
S

Una .e

U S mas feroz que
y menos feroz que

mMaAs grande que

y mas pequeno que

mads alta que

y menos alta que

mdas ancha que

y menos ancha que

mas frondoso que

y menos frondoso que

PROCESO Re\ACION

mas dura que

y menos dura que

“~ Inventa ofras comparaciones.




PROCESO £SQUEMA -SINTES)S
JAdivinas?

¢ Como llamamos a estas personas por el frabajo que desempenan?
Observa los dibujos y escribe una letra en cada recuadro.

Ahora inventa una adivinanza para cada uno.

1 2,
3 4.
S 6.
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PROCESO_ABSTRACCION
Mosaicos

(Y} Observa con cuidado y copia los mosaicos.

P 0 |1
] 1

v




pROCESo CRITICo

El conejito

ce Un dia nacieron estos conejos pero uno de ellos...

e

/ Colorea el dibujo que completa la historieta.
23¢9

337

¢,Crees que es bueno o malo juzgar a las personas por su apariencia?

¢ Por qué?

¢Es bueno o malo molestar a la gente que es diferente a nosotros?
¢ Por qué?

103



pROCESQO CR‘T:‘CO

iReflexionemos!

El conejito raquitico

En aguella camada de conejos todos eran gordos y de pelo reluciente.

De los ocho hermanos g hermanas, sélo habia uno gue habia nacido con poco peso y de
otro color Eso no era importante, pero sus hermanos no querfon jugar con él E conejito

tampoco se atrevia a jugar con ellos. Un da llorando tristemente le dijo a su mamé:
— Yo nad chiquito y de otro color. no pertenezco a esta familia.

Dofia coneja le daba vitaminas y lo sacaba al sol para que se pusiera rozagante. Sin

‘ — Todos nacemos chiquitos, hijo mfo —contesté su mamé para animario,

embargo, Conejito deda:
— Me canso mucho mamé.
— Eso es bueno, te hardé crecer ¢ te daré apetito —contestaba mamé Coneja.

siempre llorando en un rincon.
— 2Qué te pasa hijo mo?. sotra vez estés lorando? —preguntaba su mamé.
— Es indtil, nunca creceré y siempre seré un conejo feo.

especial y por eso fe amo.

hermanos y empez6 a jugar con ellos felizmente.

o raos e <

“5.~ Escribe los valores y antivalores que hayas encontrado.

Valores Antivalores

Sus hermanos g hermanas se burlaban de él, lo tiraban y molestaban sin queren El conejito
sentfa tanto miedo gue se algjaba de ellos cada vez que los veia. Dofia Coneja lo encontraba

— No quiero oirte hablar asf. jNunca, jamés te rindas ante los obstéacdlos! Ta eres

\_—/—\\

Y el pequefio. dibujando por primera vez una sonrisa, cornié hasta donde estaban sus

¢, Como practicas estos valores en tu vida cotidiana?
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PROCESO VERBAL
¢Sencillo?

“»~ Dibuja lo que quieras en este espacio. Procura que tu dibujo sea sencillo
para que puedas describirselo a tus companeras y companeros.

“..~ Dibuja en cada recuadro lo que te describan cuatro companeras y
COMPAaneros.




P ROCESO 'NSTRUMENTA, L

iSe busca!

atbe Escribe el nimero que estamos buscando.

Se busca el numero mayor que 5
y menor que 7.

Es el nUmero
Se busca el niUmero que sea dos
veces el nueve.

Es el nUmero

Se busca el nimero que sea dos
veces el 8 menos la mitad de 8.

Se busca el nuUmero que sea tres
veces el 5 mdas 12 menos 2.

Se busca el ndmero que sea
ocho veces el 3 mds 4 veces
el 7 menos 2.






jAlgo anda mal!

O Encierra con color lo que te parece absurdo en cada ejemplo.

OOV OY

pROCESo \OGICco

¢Seria 16gico que los aviones volaran
debajo de la tierra?
¢, Por qué?

Lo I&gico seria que

¢, Qué sucederia si los aviones volaran
debajo de la tierra?

¢Seria logico que naddramos en el qire?

¢, Por qué?

Lo I&égico seria que

¢, Qué sucederia si naddaramos en el qire?

“2~" Inventa mdas absurdos.



ilnventemos!

¢ Qué podemos hacer con estas figuras?
“..~ Inventa un nuevo objeto; puedes agregarle los dibujos que desees.

N

il

>
>
>
>
4
4
é

S

-

3

):
>
=

|
|

Mi invento se llama
Sirve para




PROCESO pRgLACION
jCombinaciones!

@8 Observa estos dibujos y combinalos inventando tres enunciados
diferentes cada vez. Fijate en el ejemplo.

K e

Fl helicoOptero utiliza una hélice potente,
Se descompuso la hélice del helicoptero.
El helicoptero y la hélice estén hechos de metal.




pROCESO £SQUEMA-SINTES)S

iCadena alimenticia!l

Elabora un esquema o mapa conceptual a partir de esta informacion.

La cadena o tframa alimenticia

En nuestro planeta existe una gran diversidad de organismos Vivos; por su gran
ndmero, se han clasificado en grupos con base en sus relaciones de dependencia
alimenticia en un medio ambiente determinado.

Los primeros organismos en la frama alimenticia son los productores (hierbas y
plantas verdes) porque tienen la facultad de procesar energia, elaboran su propio
alimento y sirven para nutrir ofros organismos a los que llamamos consumidores.
Estos se dividen en tres grandes grupos: primarios, |0s que se nutren exclusivamente
de vegetales; secundarios, los que se alimentan de ofros animales; y terciarios, los
que se alimentan de animales carnivoros 0 consumidores secundarios.

Al final de la trama alimenticia se encuentran los desintegradores, fambién
lamados descomponedores © reintegradores, que se alimentan de plantas y
animales muertos.

A pesar de esta aparente lucha, existe un equilibrio y armonia que permite la
sobrevivencia de todas las especies.

11
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PROCESO ABSTRACCION
. e — —

¢Cuadl es?

atie Escribe el nimero que le corresponde a cada pieza del rompecabezas.

T

=
-—
-
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PROCESO MeMOR/4
Multiplirresta

Resuelve las siguientes multiplicaciones y restas mentalmente.
@@ Observa este ejemplo.

35525 =3X56=16-5656=10Xx2=20-35=|(18

3 4 2 3 5

Il
&)
w
o
N
o

Il

2 7 4 5 7 = 3 8 & 2 3 =
2 9 8 9 20 = 4 7 8 2 6 =
3 4 8 4 2 = 6 1 1 38 8 =




(Qué hacer?

ate Escribe soluciones para evitar que las personas firen basura en cualquier

lugar.

Mi primera solucidon seria

También seria conveniente

Seria mejor
Todavia mejor
AUn mejor
Mucho mejor
Seria maravilloso
Lo éptimo

“.~ Dibuja carteles para que la gente deposite la basura en los cestos y

14

no la tire en el piso.
&
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Seccion recortable

iLas cintas se rompieron! (para la pagina 95)

iLas cintas rotas! (para la pagina 22)

%______________________________.._____,-_...,....-.______..,__________,--_..__________________________-______
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Seccion recortable

ina 95)

Aagi

-

iLas cintas se rompieron! (para la p

iLas cintas rotas! (para la pagina 22)

1

———— ———

L__-_——-—-—

116



CREATICA 3
Estimulacion Integral de la Inteligencia y Valores

Creatica: Estimulacion Integral de la Inteligencia y Valores es un
modelo psicopedagoégico con el que las nifas y los nifos que cursan la
educacion basica descubriran y desarrollaran sus aptitudes en cuanto al
pensamiento, a la reflexion de su comportamiento y a la creacién de su

propia escala de valores.

Creatica 3: Estimulacion Integral de la Inteligencia y Valores es un
cuaderno de trabajo con ejercicios disenados para estimular la inteligencia
a partir de la activacion de los procesos cerebrales superiores y de la
aplicacion de su capacidad natural en actividades que fomentan el
desarrollo no sélo del razonamiento, sino también de todas las areas de la
inteligencia, las cuales hacen posible pensar con eficiencia pero que, al ser
desarrolladas de manera integral, también dotan a nuestras nifias y nifios
de habilidades mentales y emocionales que les permiten enfrentar el
mundo actual con todos sus retos y complicaciones.

Esta obra, dedicada a la estimulacioén y activacion de la mteligeneia,
constituye una oportunidad de complementar los aprendizajes académico:
y de mejorar el desempefio escolar y social de las nifias y de los nifios.
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