/ (|
~PREATIC A

e’ | \ b 1IN\

sJTHJU lacion Int 2gr al de la Inte qu 1cia y\ /alores

¢

talio Dominguez Rivera
fricia Velasco Garcia



-CREQVICAS



-CREMICA4

Estimulacion Integral de la Inteligencia y Valores

Natalio Dominguez Rivera
icia Velasco Garcia



Catalogacién en la fuente

Dominguez Rivera, Natalio
Credtica 4 : estimulacidn integral de la inteligencia
y valores. -- México : Trillas, 1998 (reimp. 2004).
116 p. :il. col. ; 27 cm.
ISBN 968-24-3285-5

1. Cognicién. 2. Intelecto. 3. Educacion primaria.
I. Velasco Garcia, Fatricia. Il. t.

D- 372.8'D439c¢ LC- LB1525'D6.29 3166

La presentacién y disposicién en conjunto de

CREATICA 4. Estimulacién integral de la inteligencia y valores

son propiedad del editor. Ninguna parte de esta obra

puede ser reproducida o trasmitida, mediante ningun sistema

o método, electrénico o mecanico (incluyendo el fotocopiado,

la grabacién o cualquier sistema de recuperacion y almacenamiento
de informacidn), sin consentimiento por escrito del editor

Derechos reservados

© 1998, Editorial Trillas, 5. A. de C. \/,

Divisién Administrativa, Av. Rio Churubusco 385,
Col. Pedro Maria Anaya, C. F. 03340, México, D. F.
Tel. 56884233, FAX 56041364

Divisién Comercial, Calz. de la Viga 1132, C. F. 09439
México, D. F. Tel. 56330995, FAX 56330870

www.trillas.com.mx

Miembro de la Cdmara Nacional de la
Industria Editorial. Reg. num. 158

Primera edicién, 1998 (ISBN 968-24-3285-5)
Reimpresiones, 2000 y 2001

Tercera reimpresion, septiembre 2004

Impreso en México
FPrinted in Mexico

Esta obra se termind de imprimir y encuadernar
el 10 de septiembre de 2004,

en los talleres de Cia. Editorial Ultra, 5. A. de C. V.
AO 75 MW



P PR . et P TS IR e i

Presentacion

Este cuaderno de trabajo fue hecho
especialmente para ti que quieres descdbrir,
conocer y divertirte jugando, dibdjando, pensando
y platicando con tds comparfieras y comparieros
mientras desarrollas tu infeligencia y aprendes gué
inferesante es el mundo que te rodea.

Con tu libro Creética ¥ pasaras a formar
parte de un grdpo especial de nifias y nifios que
han aprendido a razonar imaginar g pensar de
ana manerd diferente. Cada ejercicio es un reto

P Bad’ o o que, estamos seguros,
superards y disfratards.
iAdelantel

Tus amigos, los adtores
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Infroduccion

La inquietud por encontrar mejores
estrategias para estimular el desarrollo
de la inteligencia es universal. Y esa
preocupacion es natural como madres,
padres, maestras y maestros deseamos
gue las nuevas generaciones tengan
recursos mas eficaces para entender el
mundo y vivir en él.

Credtica 4: Estimulacion Integral de
la Inteligencia y Valores es un modelo
psicopedagodgico por medio del cual las
ninas y los ninos aprenderdn a activar su
inteligencia y a desarrollar su capacidad
para pensar, para reflexionar sobre sus
comportamientos y para construir su
propia escala de valores de manera
integral.

Credtica 4: Estimulacion Integral de
la Inteligencia y Valores propicia la
creatividad, coadyuva a mejorar el nivel
de atencidn, de concentracion, de
abstraccion, de reflexion y razonamiento
mediante la activacion programada de
10 procesos en los que se ha subdividido
el acto intelectivo: verbal, analitico, ins-
frumental, logico, creativo, relacion
esquema-sintesis, abstraccién, memoria
y critico. Cada proceso se desarrolla por
medio de diversos activadores ladicos a
partir de los cuales nuestros ninos y ninas
descubren sus propias aptitudes y posi-
bilidades para transformarlas en
destrezas y habilidades y aplicarlas

cotidianamente en todas las areas de su
vida. En este modelo los razonamien-
tos, los comportamientos y los valores uni-
versales se deducen del nino mismo; es
decir, se extraen de la potencialidad
natural de cada uno de ellos de una ma-
nera vivencial y significativa. Asi, en este
enfoque del desarrollo de la inteligenciaq,
son ellos quienes manifiestan sus propids
ideas y quienes se convierten en una
fuente generadora de informacién y de
experiencia para los demas, de quienes
obtienen conclusiones y corroboran sus
aportaciones, rectificandolas y adaptan-
dolas si es necesario.

En Credtica 4: Estimulacion Integral
de la Inteligencia y Valores nuestro papel
es fungir como coordinadores que con-
ducen procesos y retroalimentan a las
ninas y los ninos para que ellos observen,
analicen, descubran, razonen, planeen,
inventen, concluyan, propongan y, en
general, apliquen sus capacidades
intelectivas de una manera integral en el
drea académica y en el area social
pues, a diferencia de otfras propuestas
sobre |la estimulacion de la inteligencia,
Credatica aborda los valores como un
area que merece ser desarrollada y
estimulada con el fin de lograr que los
ninos usen con mayor eficacia su
inteligencia y se conviertan, sobre todo,
en seres felices e integrados socialmente.



PROCEgo VERB4,

:Donde estan?

/ Colorea a los animales que se parecen a un pato.

¢, Qué animales se parecen a un pato?

¢, En qué se parecen?

¢ Cudles son las caracteristicas que distinguen a un pato de otros animales?

(Qué es un pato?

¢ Por qué no puedes confundir a un pato con una gallina?

¢, Por qué no puedes confundir a un pato con un pdjaro?

¢, Qué es una gallina?

¢(Qué es un pdjaro?
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PROCESC INSTRUMEN T4L.
¢ Cudl falta?

@ED Completa cada serie numérica y escribe su clave.

_ (oh L2h S2h Soh Lo
Se multiplica por 2
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:Qué haria?

@BD Escribe cinco acciones que no puedes realizar...

Mientras hablas.

Mientras

£3

<3
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iSe vendel!

Imagina que debes vender estos objetos increibles.
GEP Escribe cinco razones convincentes para que la gente los compre.

jUna méauina que hace las tareas!

O B 100 N =

jUna bicicleta que te lleve a donde le digas!

Oy 0 o

¢, Qué ofro objeto increible podrias vender?
L/ DibUjalo y escribe algunas razones para que los demads lo compren.

O &GN~
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PROCESH RVACION

iSe parecen?

Estos dibujos son diferentes pero se parecen en algo. ¢ Sabes en qué?
Colorea los dibujos que se parecen.

Se parecen en que

Son diferentes porque

Se parecen en que

Son diferentes porque

Se parecen en que

Son diferentes porque

&
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jColeccionemos corazones!
€8 Obsenvael lugar en donde estan los corazones.

Ahora aqui estan los cinco juntos.

10 AN R

7 Continda coleccionando corazones de la misma manera.
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PROCESO AgsTRACCION

¢Qué puede ser?
€8 Observa estos dibujos y escribe qué crees que es cada uno.

Es

Es

Es L= -

Es

Inventa ofra figura
misteriosa.

Es

O
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PROCESH WMEMOR, 4

Sumirresta

@D Usa la suma y la resta de manera alternada para resolver estas
operaciones. Observa el ejemplo.

243 7 b 8=24+4=6-3=3+7=10-5=5+8=|13

7P 6 8 7 6§ 9 = 12 9 6 20 8 2 =
850 9@ 6 10 9 6 = 8 4 2 9 1 6 =
31 9 &6 8 6 3 = 100 20 8 2 14 8 =
9 4 6 3 &5 9 = 16 4 6 4 10 9 =
75 &§ 9 4 5 10 = @ 9 4 20 & 2 =
6 9 8 3 2 8 = 7 92 3 9 8 6 =
100 80 10 30 70 40 = @ 12 1 8 4 12 =

/ Busca aqui cada uno de los resultados que obtuviste y colorea el
espacio correspondiente.
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¢Qué hacer?

@D Escribe soluciones para evitar el desperdicio del agua.

Mi primera solucion seria

También creo que seria conveniente

Pero seria mejor

Considero gque seria todavia mejor

AUun mejor

Ademads, seria maravilloso

Aungue lo 6ptimo seria

Y lo inmejorable seria

%, Dibuja dos carteles que nos ayuden a entender que no debemaos
desperdiciar el agua.

A



¢ ENn qué se parecen los anteojos, los lentes, los binoculares y la lupa?
Se parecen en:

Pero cada uno es diferente porque...
Los anteojos

Los lentes
Los binoculares
La lupa

¢,En qué se parecen el camino, el sendero, la carreterq, la vereda y la calle?
Se parecen en:

Pero son diferentes porque...
El camino
El sendero

La carretera
La vereda
La calle




PROCESO INSTRUMENT4

iGirando!

€8 Observa las ruedas de estos aparatos. Marca con flechas hacia
doénde gira cada una.

Si A gira hacia la derecha...

¢hacia déonde gira B?

¢, hacia dénde gira C?

¢hacia dénde gira D?

Si A gira hacia la izquierda...

¢hacia dénde gira B?

¢hacia dénde gira C?

¢hacia dénde gira D?

¢hacia déonde gira E?

% Inventa y dibuja otro aparato con ruedas.
Haz preguntas sobre |la direccidon hacia la que giran.



i
,EN qué se parecen?

¢ QUé es una libélula?

Dejaria de ser libélula si

L QUE es un mosquito?

Dejaria de ser mosquito si

¢ EN qué se parecen?

¢, Qué es un cactus?

Dejaria de ser cactus si

¢, Qué es un arbol?

Dejaria de ser un arbol si




iDe vigje!

v

PROC OGIc
£50\OCICo

Hoy te invitaron a vigjar en globo.
G2 Escribe cinco razones por las que aceptarias y cinco por las que
rehusarias tal invitacion.

No aceptaria porqge..

Conclusion:

Porque:

Escribe otro lugar a donde te gustaria ir y por qué irias.

:' '
i *'*'
e



jExtraterrestres!

Imagina que eres de otro planeta.
Dibujate como extraterrestre y dibuja fambién tu planeta y tu nave.

@D Escribe qué le preguntarias a los terricolas al observar estas
escenas.

T o )
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jPalabras escondidas!

@3 Escribe la palabra que falta en cada recuadro.

como amanecer es a ] \

& es a fiempo como esa
'y \ | -
Pagina es a como £/ esa

7
C A es a orquesta como esa

Amor es a 0 Ccomo esd Q :
es a pedales como a es a

esa g como G es a tierra.

g
% esa Ccomo « es d
G

de basquetbol.
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Sistema solar

@ Escribe un esquema o mapa conceptual con la informacion que
se proporciona.

El sistema solar

Nuestro sistema solar estd integrado por el Sol. los planetas, los satélites naturdles,
asteroides y cometas. Fl Sol es una estrella qe tiene luz propia y produce energia en forma
de cdlor Los planetas son astros sin luz propia que giran sobre su érbita dirededor del Sol
Los de nuestro Sistema Solar son: Mercurio, Venus, Tierra, Marte, Jdpiter, Satarno, Urano,
Neptuno y Plutén: en la actudlidad se sigue investigando sobre la existencia de otro planeta
nuevo, al gue llaman Planeta X g se cree que esté més lejos del Sol Los satélites son astros
opacos qye giran alrededor de un planeta; el del nuestro se llama Luna Los asteroides son
fragmentos rocosos de formas y famarios irregulares. Se les encuentra en el Cinturdn de
Asteroides entre Marte y Jdpiter Los cometas son cuerpos celestes de gases congelados
y rocas qie s6lo son visibles cuando se acercan al Sol porage reflejan laluz de éste.
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PROCESO AggTRACCION

Combinacion secreta

WEncueh’rrc la clave de estas combinaciones y escribe las que faltan.

GE® Inventa y escribe ofras combinaciones secretas.
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PROCES MEMOR/4

¢Te acuerdas?

Dobla la pagina por la linea punteada.
€& Observalos dibujos de la columna de la izquierda y dibujalos en la
otra mitad de la pagina.

5 Inventa un ejemplo.

E:]E____\



jAno 2500!

Imagina que vives en el ano 2500 y que analizas algunos temas del
siglo XX.
Escribe cinco criticas positivas y cinco negativas de cada uno,

Transportacion aérea
Criticas positivas Criticas negativas

Caricatdras
Criticas positivas Criticas negativas

Tema:
Criticas positivas Criticas negativas




¢ Diferentes?

88 Obsenva.

¢,En qué se parecen el viento, la brisq, el soplo y el ciclon?

Pero son diferentes porque...
el viento se refiere a
la brisa se refiere a
el soplo se refiere a
el ciclon se refiere a

¢ En qué son diferentes...
el viento y la brisa?

el viento y el soplo?

el viento y el ciclon?

la brisa y el soplo?

la brisa y el cicldn?

el soplo y el ciclén?
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Calculemos
@ Calcula mentalmente y escribe el resultado de cada operacion.

Horizontales Verticales

a 25 + 13 - 8 =[] a 80 + 99 + ] ]
b) 100 - 50 +800 =[] b 25 + 25 - 5 =[ ]
c) 49 + 81 - 20 =[. ] 1000 - 200 - 100 = [ ]
d 60 + 90 + 80 =[] &H 16 + 4 + 70 =[ ]
e) 726 - 26 +600 =[ ] e 78 - 8 + [ ]
H 39 + 581+ 2 =] H 5 x10 + 72 =[ ]
Q) 9 x 20 + 40 =[ ] g 200 - 380 x [ ]




pROCESO anALTICH

iCambios!

%, Dibuja los cambios que tuvieron que ocurrir para gue el agua se
convirtiera en hielo.

- i
= sl

()]
--.I»-L.*“
{ N -‘i.- -

ma i pr——— e —

@ED Escribe los cambios que tuvieron que ocurrir para que una semilla
se transforme en un arbol.

Primmero

Después

Posteriormente

Luego

Y por fin




(Qué te gusta mas?

@D Escribe las razones por las que te gusta o desagrada cada ejemplo.
e 2

Me gusta el calor porque Me gusta el frio porque

No me gusta el calor porque No me gusta el frio porque

Me gusta jugar porque

No me gusta jugar porque No me gusta ver television porque

2




¢Para qué mas sirven?

@ Escribe cinco usos distintos para cada objeto.

1.

2.

3.

4.

.
1.
2
3.
4,
S.

1.

2,

3.

4,

S.
Is
2
3.
4.
S.

G D Inventa ofro ejempilo.

O B o B =

”~,

.



PROCESO REACION

¢Cudl falta?

“.” Dibuja las figuras que faltan.,

es a como esa
es d como es a
esa como esa
es a como es a

es a 444’ como ‘ >e> | esa

® 2’ A
@ ® D esa 3 como | @ esa &
®
esa como @'e'b es a ¢
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_PROCEsO ESQUEMASINTES/s

(Qué sucederia?

@ Escribe las consecuencias que originarian los siguientes sucesos.
Si un gusano escribiera un libro...

¢, Qué sucederia?

¢, Por qué?

¢, Quién deberia escribir un libro?

Si le ensenas a una ballena a andar en bicicleta...

- .

7 ¢ Qué sucederia?

¢, Por qué?

¢, COomo deberia ser la bicicleta?

Si no hubiera diputados ni senadores...
i ¢Qué sucederia? \

¢ Por qué?

¢, Cudl crees que es su funcion?

37
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PQOcE.SO ABSTR PCC’ON
¢Mision imposible?

Hoy serds un gran investigador o investigadora.
.P Descubre la clave, descifra el mensaje y escribelo.

md'ﬁ
R s S p s WS RPN
it r———— ST T

! EVALC AL RARTNOCNE LICAF SE ?

La clave es

El mensagje dice:

1
£ Ahorc: escnbe es‘re mensaje utilizando la misma clave.

} A O Tl Rl s et e Bt s s e i 4 W E OS2
]

{ Con ea{"aerzo y dedicacién tendré éxito.

Aqui hay otro mensaje secreto. jDescubrelo!

sl s A S Al N e e 4

TSN,

Is ontirisenti onvistoger! La clave consiste en que |
S gz e, las vocales &

.....

i
%
i
13
.

[
|
1]

|

El mensqje dice:
Escribe este menscue utilizando Io mismo Clove

- —

LA s 5T B

! ( Meguafaleerporcpefodoeloelﬁroaaonmgmfmamfes. 1

' \; [
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PROCES WMEMOR/4

¢Cuantas son?

€€ Observay pinta del mismo color las figuras iguales. Fijate en la
forma y el tamano.

@D Escribe cuantas figuras de cada tipo encontraste.

0D w % @

TriGngulos: Caracoles:

grandes medianos pequenos grandes medianos pequenos
Estrellas: Galaxias:

grandes medianas peqguenas grandes medianas pequenas

e



PROCEg CRITICH

El perro observador

GED Escribe lo que crees que dijo Guausito.

¢, Por qué crees que Guausito estd sorprendido?

¢ Consideras que a ti podria sucederte o mismo?

¢, Cudndo?

¢ ES bueno o malo creer que somos mas importantes que los demas?
¢,Por qué?

¢ Es bueno o malo creer que somos menos importantes que los demas?
¢,Por qué?

400

X



PROCESO C,RIT!'CO

iReflexionemos!

ii

¢, Que harias si fueras Guausito?

Lee atentamente. Subraya con un color los comportamientos
adecuados y con uno diferente los inadecuados.

El perro observador

Guausito era un curioso cachorro de seis meses de edad a qgien le gustaba
observar y pensar. Cuando miraba al caballo y ala vaca, desde abgjo y muy cerca de ellos,
se sentia muy, muy pequerio pues alzaba la vista y se encontraba con cuerpos inmensos gue
se perdian entre las nubes. Enfonces corria a refugiarse entre las patas de su madre. Tenia
miedo de age aquellas moles lo aplastaran.

Pero cuando miraba a las hormigas que caminaban en caravana hacia sus hormi-
gueros, se asombraba de lo grande que era Estaba seguro de que las hormigas lo verian a
él con el mismo terror con que él miraba a la vaca o al cabadllo. ‘

Observaba los dientes del burro y se asustaba. jEran tan grandes! Pero cuando
vela los dientes pequefios de la ardilla, se sentia dichoso y orgalloso de sus colmillos.
Guausito les platicd a sds padres sus impresiones,

Don Uau-uau —el papé de Guausito- le dijo:

-Hijo mio: observando a los deméas te daras cuenta de que no eres mas ni menos

que ellos.
Guausito habia comprendido qe ser grande era sélo una relacion pues dependia
de con qgien se comparara.

¢, Cudles crees que son los comportamientos adecuados en esta lectura?

¢,Por qué los consideras adecuados?




PROCO VERB4,
jLo contrario!

(@ DEscribe cada vez una palabra contraria a la anterior.

dormida

—— R T Al e T
% Lo HOORME NI ([ hide e,

&

carinosa

Cuenta una historia con las palabras de la primera columna. ( Usalas de
arriba hacia abagjo).

Ahora cuenta otra historia con las palabras de la segunda columna.

@



PROCESO INSTRUMENT,

Une los pedazos de las cintas sin dejar huecos para que cada

T}

O

c

@)

O

o

19 N

o L O

Dook

o T~ B
1] Dl
o S2cf
O oORKRol
.mpC__
SOe
O £83
£ Ooo

O el =

il e R

jlLas ¢
<
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¢ Posible o imposible?

@B Escribe qué es posible o imposible hacer en cada caso.
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jAlgo anda mal!

T OUOD

PROCEg \OGICH

’w Encuentra absurdos y enciérralos con color.

AN ark
. ¥ L4 X
) e \

©/ Dibuja algunos absurdos mas.
/ 11/ A 1




(Qué sera?

. Usa estos trazos para realizar en cada recuadro un dibujo diferente.




PROCESO RAACION
iMas o menos!

@D Escribe las comparaciones.

Una es mas hermosa que

y menos hermosa que

un

mds grande que
y menos grande que

Un mas largo que

y menos largo que

Un

mas alto que
y menos alto que

Un mas veloz que

y menos veloz que

Un es pesa mds que
y pesa menos que

mas dura que

y menos dura que



(A dénde quieres ir? jVamos a organizar un vigje!
GEP Escribe en cada linea qué debes hacer para que
tu vigje sea un éxito. Utiliza todas las lineas.

Primero

Después
Luego
También
iAhl, se me olvidaba
Y después
Ademads

Y luego
iMmmmh!, que no se me olvide
También

Después .
Y finalmente

¢ Es todo...?
@, iNol, te falta la lista de lo que debes pagar
durante tu vigje. Escribela.




E=ReoRoNeNoNoNoNe

PROCESO AgsTRMCCION

Combinacion secreta

i’) Descubre la clave y dibuja para completar cada serie.




e R

PROCEsH MEMOR/4
¢En qué idioma?

"(’) Descubre la clave y escribe lo que dice cada pdarrafo.

En el do-mun del és—re do-to se ce-di de tra-o
ra-ne-ma, si ya te-bris-cu-des la ve-cla es

que-por res-e muy te-gen-li-te-in

kN " wada
Con cibn-ca-di-de y

|  zo-fuer-es ré-gra-lo el to-xi-é

| Dice:

da-Ca a-di bo-de me-zar-for-es

ra-pa ser jor-me
Dice:
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PROCEgo CRITICH

@8 Habia una vez un cocodrilo que se hacia llamar Supercocodril;
era muy impaciente y le encantaba el peligro, aunque en verdad
sentia mucho femor. Un dia...

Yo vieron

, ) que soy
jUstedes muy atrevido?

son muy lentos! o ¥ iComo disfruto el
iS6lo yo hago las : peligrol
cosas répidol

Vean
apurricos!, \ tener cuidado!,
jesto es divertiao! algdn dia te
S\ Soy Supercocodrill A lastimards.

¢{Qué opinas de la actitud de Supercocodril?

¢ Consideras que algunas personas tienen la misma actitud?
¢, Por qué crees que lo hacen?

¢ Es bueno o malo ser tan temerario?

P



PROCEso CRITICH

T T . TUSETLSES S CESSUIUN o LRSS o VIEES

iReflexionemos!

ie

¢, Cudles crees que son los valores mds importantes que aparecen en la

Lee atentamente. Subraya con un color los comportamientos
adecuados y con uno diferente los inadecuados.

El cocodrilo valiente

Supercocodril era un cocodrilo que se creia muy astuto y valiente. Tenia lindos
colores y erainquieto y suspicaz.
Supercocodril tenia una fiel amiga. una flor silvestre a la que le contaba sus

aventuras y sus proyectos para el futuro. £l siempre buscaba emociones fuertes y le

gustaba aventurarse en los agujeros oscuros o ser persegdido por algdn animal més
grande age él. jLe emocionaba tanto el peligrol Pero en redlidad también sentia mucho
miedo. auncue se cuidaba muy bien de ocultarlo.

Pasara lo que pasara, siempre queria ser el mas osado sin importar que a veces
tuviera que enfrentarse al cazador armado que intentaba capturario. Supercocodril huia
desesperado. Después de una de esas temerarias hdidas, su amiga flor le pregunto:

- » lodavia respiras amigo?

- S, i, sil —respondié Supercocodril agotado.

- Ta dices que gozas infensamente la vida pero parece que no la amas, pues te
expones siempre a que acabe tragicamente. ;For qué quieres llamar la atencién asi?
Sabes que todos te queremos, creo que no es necesario ~dijo Flon

- jMe gusta la emocion, la aventura, el peligro, que todos me vean..! —exclamd
Supercocodril.

- A nosotros nos gustaria que vivieras mdeho, mucho tiempo y que te cuidaras més.

- Creo que tienes razon. Buscaré diversiones menos riesgosas. Gracias amiga.

lectura?

¢, Qué harias en lugar de Supercocodril?

IR,

52



PROCESO \ ERBA[L

Formando palabras

@ Combina las letras de cada palabra y forma otfras. No debes repetir
letras, sélo puedes cambiar o quitar el acento y es necesario que
sepas el significado de cada nueva palabra.
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’DIQOCESO INSTRUN\ENTAL

iSe busca!

GBD Escribe el nimero que se busca.

Se busca un numero gue multiplicado
por 8, menos 2 te dé 70.
Es el

'l Se busca el nimero que sea dos veces el
| 9 menos 8.
Bl Esel

Se busca el numero mayor |
que el 25 y menor que el 27. §%*

1| Se busca el nimero que sea dos
|| veces el 4 mdas seis veces el 8

Se busca el nimero que sed
nueve veces el 5 mds fres
vecesel /. _ ,
Es el : —_

Se busca el niumero gue sea cinco veces el 100 mas tres veces
el 6 menos 200.
Es el

[ se busca el ndmero _
| sea 999 999 mds uno.

| Se busca el nimero |
i} que sea el cociente de §
i| 456 entre dos. ]

Se busca el nimero |
mayor que 89 vy |
menor que 21 mas |
149,
' |Es el

{ Esel

un ejemplo de ofro niumero que se busc

e

B
'




jDescubriendo!



T A, Nl
- e &
8 4

w

(Qué pasa aqui?
@BD Escribe las palabras o las ideas que faltan para completar el cuento.

Titulo:

..........

En el inmenso

Un dia

Un delfin, una orca vy bebés se enfermaron |
aparentemente sin alguna razon, sus padres se preocuparon y
decidieron llevarlos
Los sinftomas que presentaban se debian a que

ya que el calamar comentd que habia visto un gran
tirando basura y algunos quimicos. Al dar la llamada de
todos los animales marinos se reunieron para decidir qué
hacer. Después de escuchar las opiniones y sugerencias
decidieron que

¢, Qué opinas sobre lo que pasd en este cuento?

o
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pROCEs cREATIVG

ilmaginemos!

D Inventa una television de pulsera y unos tenis que nadie ha visto
antes.

jMi felevisién de pulseral

jMis innovadores tfenis! .

. Inventa otro objeto y dibdjalo.

—

B e ] L —

Tt e




iCombinaciones!

Observa estos dibujos y combina sus nombres para inventar dos
enunciados diferentes cada vez. Observa el ejemplo.

() il 52
En la cdlle se encontraba Pablo muy triste porque a su adtomdvilse

le averid dna llanta,
El sefior estd triste g preocupado poraue su adtombvil se

descompdso en la cdlle.




Una mascota

Imagina qué mascota te gustaria tener. Colorea la parte donde
estan las respuestas que elijas.

o’
E=

e 0 viva
en jaulas

¢ Qué mascota elegiste?
¢ Por qué?

¢ Qué cuidados necesita?

¢, COmo es tu mascota?

S Dibuja dos mascotas y escribe el nombre de cada una.
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_ PROCESO AgsTrRCCION
iCudntas veces!

€€ Observa con cuidado y cuenta las veces que se repiten las letras
o los numeros. No debes senalarlos con el |&piz ni con tu dedo.

(,Cuon’rczs veces se replTen’?

RQSALEOFFQCGAOSPQBG

7NE743CAB4BQ69ABF 42
ODFCB362B610SEFDABS
EA602BA723CEJF T8 3MA
4 BVELFS1CU6BDY XPA43
KAC70EHB6972DU2579A
6GER VNFD5 701 2GFCED®6
MRSES57B3C1D3286C7ED
0KGBéQBU2DS7E5N4A57

s

KL87SR3NL1785MRTFY49 H
OQKMP795BTR95PQH687R
P79BG7K948KJRABCI1LX4
J401QP6THT784MLKJ7YL
ITMPPB8K4RS49MB6S8PQZS8
! WAM9J6GB8BT7S5A0V 1 L81
X39BF6P8B8R?SK3C1SL7KJ

OHR7TIM4K6HLA4RS 0 PQ89
D7J5EQ8VOHO6B3L71KXI1P
4UP8BOMOELY T KSRMSEOTR
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PROCESH WMEMOR/4
jAgregando!

€8 Agrega cada vez un trazo pero repite los anteriores.
Observa el ejemplo.

A B B T
Hﬂﬂﬁ%ﬁY
]

SHNE NN
ARNNEN

S/ Ahora inventa un ejemplo mds.

T




PROCESO CR[TI‘CO
W

(Qué hacer?

@B Escribe varias soluciones para evitar la tala inmoderada.

“Mi primera solucion seria

También creo que seria conveniente

Pero seria mejor

Considero que seria fodavia mejor

AUn mejor

Ademads seria maravilloso

Aunqgue lo optimo seria

Y lo inmejorable seria




PROcggo VERB4,

¢Cudl es?

_~— Une con lineas de dife
. rentes colores cad
respectiva definicion. T

., ’-‘
Cuadro para und obra pictorica arquitectura
Obra pintada escultura 4
pintura

Obra modelada, tallada © esculpidd | L Ts E

Arte de elaborar disenos constructivos Y realizarlos marco

‘ niebla Niebla espesa 'y baja
vapor Masa de vapor de agua en la atmdosfera

neblina Forma gaseosa de liquido evaporado

nube Nube baja que oscurece la vision

=
Liuvia de porciones de agua congelada nieve ’ O’ '
Agud congelada en forma de copos blancos hielo g,o/
Vapor de agud condensado en la noche rocio - y 7/
granizo (Y _ C

Estado solido del agua al congelarse

&J

Separar con violencia las partes de un fodo
romper Dividir una cosa en partes

Cortar las ramas de los arboles
Cortar la mies o la hierba con un artefacto

Ganar por la fuerza de 108 armas v:ﬂunto
Despo]os-dei enemigo vencido _ domhoteo
Ventaja que se consigue del contrario en una pelea

\encer aun confrincante 0 2 [

I;;nlsp:sfa% \:-Irﬁnto impetuoso que avanza en remolino
i erturbacién atmosférica con lluvia, fruenos y rayos
g ] Tempestad fuerte de viento y nieve

ventisca  Perfurbacién atmosférica con fuertes lluvias




PROCESO INSTRUMENT4

¢ Por donde?

< Traza con diferentes colores los caminos que se indican. Despldzate
conforme a tu izquierda y derecha.

Si sales de la panaderia y caminas tres calles a la izquierda, das vuelta a
la derecha y caminas tres calles mads, ¢a doénde llegards?

Si sales del banco y caminas cuatro calles a la derecha y das vuelta a la
izquierda, caminas dos calles mas, das vuelta a la izquierda y caminas dos
calles mas, ¢,a donde llegards?
Si sales del correo y caminas cinco calles a la izquierda, das vuelta a la
izquierda, caminas tres calles, das vuelta a la derecha, caminas una calle,
das vuelta a la derecha y caminas dos calles mas, ¢a donde llegards?_

Escribe el camino mds corto para llegar de la tienda de la escuela:

¢(Qué camino debe seguir el nino A para llegar al cine?

¢, Qué camino debe seguir la nina B para llegar al parque?

¢ QuUé camino debe seguir el nino C para llegar a la estacion de bomberos?

&




Mi escuela

“. Dibuja tu escuela.

¢, QuUé es una escuela?

Dejaria de ser escuela si

¢(Para qué se construye una escuela?
¢,Para qué otros usos se puede destinar una escuela?

¢, De qué materiales se puede construir una escuela?

¢ QUé personas intervienen para que funcione una escuela?

¢ Qué lugares son los mas importantes dentro de una escuela?

¢ COmo crees que era una escuela en la antigledad?




PROCEs0 \OCICO

cada recuadro de acuerdo con la secuencia.

é desorden!

@D Ordena la historieta anotando el nimero que le corresponde a

jQu



_ w0CEso Ao
¢ Es posible?

E&® Vamos a imaginar que de pronto estos animales pueden hablar.

jHolal, = \ Vosairala fiesta del
scomo estés? : = 200l6gico?

Todavia no sé si
me darén permiso
mis papas.

'y

1 . Codmo crees que nos tratarian los
animales?

¢ COmo conseguiriamos la carne y
la leche?




PROCESO RRACION

.Se parecen?

O Encierra con color las cosas que se parecen.

Parecidos Diferencias
1.
2
3.
4,
S,
Parecidos Diferencias
s ]
2 2
3. 3
4, 4
8. 5

Parecidos Diferencias

o 45 GO =




jColeccionemos barcos!

88 Observa con cuidado el lugar en donde estdn los barcos en
cada tarjeta.

A B

G
& @
@
&f & o

¢, Qué resultard si superpones dos tarjetas? Aqui estan algunas

&U

respuestas.
2 3 4
@ G| @
@
&l S @&
6 7 8
@ dj ed @
@ @
@ @) & @ HEE @&

@ Escribe el nUmero que corresponda a la respuesta correcta.

A+B=___ A+ C-= A+ D =
B+ C=___ B+ D = C + D =
A+B+C=

A+B+ D=

69
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_ PROCESO AggTrpCCION

¢Donde lo he visto?

@D Estos senalamientos tienen un mensaje.
Escribe qué indica cada uno.

> B0 N
olclsl-

¢ Para qué crees que sirven estos senalamientos?

%/ Dibuja los senalamientos que colocarias en tu escuela y escribe
qué significan.

4 ) 4
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PROCEgH WEMOR 4

¢Son iguales?

/ Estos dibujos parecen iguales pero no lo son. Marca con color las
11 diferencias en la primera ilustracion y dibdjalas en la segunda.

.- 8 - B 0w
@ & & & a8 8 &



PROCESO C,RITJCO

Un gran paraguas

Don Pato Real nunca andaba sin su paraguas, pues con €l se

&8
cubria del sol y de la lluvia. Un dia...

sPodria usted
regalarme por unos
momentos un poco
de sombra?

" JPodria vigjar
o dllado suyo para
A cubrirme de esta
tormenta?

jPero

qué te has
pensado
lagartijal :

2Quéno ves que [

mi paraguas es

muy pequefio? / Lo

JAcaso no ves
que mi paraguas
€5 muy pequierio?

jPerosies un
gran paraguas!

Qs Dibuja otras dos posibles respuestas.

(0]

¢ De qué otra manera pudo haber respondido don Pato Real?

¢,ES bueno o malo ser egoista?

¢ Es bueno o malo compartir?




PROCESO CRI—TJC‘O

jReflexionemos!

o=
€€ Lce atentamente. Subraya con un color los valores y con otro
diferente los antivalores.

El paraguas grande

Dofia Piedad era muy bondadosa. Era tan buena, que siempre compartia
con las vecinas la fruta, las verduras, un pastel.. en fin, todo lo que pudiera.
Cuando no tenia nada que dan regalaba una bella sonrisa 0 unas amigables
palabras. Todos encontraban consuelo y alegria con ella pues apoyaba a
quienes se sentian tristes y compartia la felicidad de quienes se sentian alegres.

Su esposo, un hombre muy practico, siempre le reprochaba su aféan por
agudar a todos. Le decia que tal vez nadie le ayudaria cuando ella lo necesitase,
porqgye hay personas que son egoistas a pesar de recibir favores de los demas.

Un dia dofia Piedad enfermd y no pudo levantarse. Su casa se llend de
amigos agradecidos, ante la mirada aténita e incrédula de su esposo. Enfonces
dofia Piedad lamd a su esposo y le dijo:

-Amado mio, como no tengo bienes que dejarte, te voy a decir este
pensamiento, escribelo en tu corazédn y recuérdalo siempre: “.que siempre quepa
otro debgjo de tu paraguas..”, siempre podemos ayudar a los demés si nos §
despojamos de un poco de egoismo.

Al poco tiempo dofa Piedad se habia recuperado y seguia recibiendo y
ayudando como siempre o habia hecho. Ademas, su esposo aprendia poco a
pPOCO a compartir su paraguas.

¢ Cudles crees que son los valores mds importantes que aparecen en esta
lectura?

¢, Cudl de estos valores practicas en tu vida?

(ENn qué forma?




PROCEsO VERBA,

Palabras divididas

G Escribe qué significan
las palabras.

-
Si auto nos da la idea de &l mismo
y grafo nos da la idea de escribir,
¢,qué entendemos por autégrafo? q

Si ante nos da la idea de delante
y poner nos da la idea de colocar,
¢, qué entendemos por anteponer?

Si avi nos da la idea de ave
y cultor nos da la idea de cultivador,
¢, qué entendemos por avicultor?

Si vin nos da la idea de vino
y agre nos da la idea de agrio,
¢,Qué entendemos por vinagre?

Si cale nos da la idea de caliente y
faccion nos da la idea de produccion,
¢,qQué entendemos por calefacciéon?

Si des nos da la idea de contrario y
memoriado nos da la idea de recuerdo,
¢,Qué entendemos por desmemoriado?

Si mono nos da la idea de uno solo
y plano nos da la idea de alaq,
¢ qué entendemos por monoplano?

Si espanta nos da la idea de ahuyentar
y pdjaros nos da la idea de aves,
., qué entendemos por espantapdjaros?

' | Sidec nos da laidea de diez
y enio nos da la idea de ano,
¢, qué entendemos por decenio?




T T T

aW» ﬁ_,z I@ ol e @F ..a @F u.@ tyﬂ @ﬁ J.G n,ﬁ ﬁﬁ am- mﬁ L@Wv

[ [

—_—

Ry

4%,

b

| S T

Las cintas rotas!

118.

agina

-

Une los pedazos de las cintas sin dejar huecos para que cada

una quede completa.

/ Recorta las piezas de la p
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pROCESH A\\\ALTTICO

G2 Escribe los cambios que tuvieron que ocurrir para obtener un Iapiz.

,a—«...u.(u‘-ﬂ._‘__r

»‘_‘,,_a"rf—- Sl
v T R RS

Después

Posteriormente

Luego

Después

Y por fin

. Dibuja los cambios que ©/ Inventa y dibuja otro ejemplo.
experimentd la oruga hasta
convertirse en mariposa.

.‘.‘.



PROCE50 \OCICO

iSe vendel!

@ Escribe cinco razones convincentes para que alguien compre
estos objetos.

jUna méaquina que te alimente cuando tengas hambre!

o BN =

jUn enfriador eléctrico para la sopal

ST

Inventa otro ejemplo increible.
“.7 DibUjalo y escribe por qué la gente debe comprarlo.

. i

|

L B

o ko




PROCESO cREATIVG

jUna obra de arte!l

./ Hoy hards una obra de arte con tus compaieras y compaieros.
A partir de estos trazos, cada uno deberd dibujar una parte.
iTU empiezas!

Esta obra de arte se llama:

Los autores son:
¢, COmMo lograste terminarla?
¢ Es importante el trabajo en equipo?

&




PROCESH RVACION

jPalabras escondidas!

GEP Escribe la palabra que falta en cada recuadro.

! es a como

es a fuego como esa

es a maullar,

es a estacionamiento.

w' es a granjero como esa

es d




PROCESO ESQUEN A-SINTES/g

Animales

. Organiza esta informacién en un mapa conceptual.

E I Salli . . __ < T L .r._l i, > _:‘% -,“ ..t
Existe una gran variedad y cantidad de animales en nuestro planeta, Para poaer clasificarios

tomaremos en cuenta la forma como se sostienen, existen dos grdpos: invertebrados: son los que no
tienen esqueleto inferno, dgunos lo tienen externo, por lo que se dice que poseen exoesqueleto: y los
vertebrados: son los que tienen esqueleto o sistema Gseo interno.,

Los vertebrados se dividen en cinco tipos o phylam: mamiferos, aves, reptiles, anfibios y peces.
Los invertebrados son: celenterados, poriferos, equinodermos, anélidos (gusanos anillados),
platelmintos (gusanos aplanados), nematelmintos o nematodos (gusanos redondos y elésticos),
moluscos y artrépodos; éstos se dividen en: crustéceos, mindpodos, insectos y ardenidos.

80
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_?ROCESO MEMO!?;A
Multiplirresta

@D Usa la multiplicacién y la resta de manera alternada para resolver
estas operaciones.

4 658 24 =4x5=20-8=12x4=48-4-= 44

8 3 2 1 2 = 3-8 20 9 =
8 2 4 3 16 = 7 .8 &6 2 =
4 6 10 2 20 = 9 7 3 2 40 =
6 8 10 2 16 = 3 9 7 8 60 =
85 6 1 24 = 2.6, 4 9 10 =
4 7 8 & 7 = 3 3 2 9 18 =
9 -9 18 25 2 = 10 8 40 6 110 =

l Encuentra los resultados y colorea cada parte para formar un dibujo.

7,

2

o




CE

Monecio

€€ Habia un mono muy necio al que le llamaban Monecio.
Un dia...

(o

—

Dibuja un final para la historieta.

]

L

¢ Qué opinas respecto a la actitud de Monecio?

¢Es bueno o malo querer siempre que se haga lo que mdés nos gusta?

¢ Por qué?

¢, Es bueno o malo respetar la opinidén de los demds, aunque sea diferente
a la nuestra?

¢, Por qué?

@
b )



jReflexionemos!

®

€ |ce atentamente. Encierra con un color los valores y con otfro
diferente los antivalores.

Monecio
Don Zodfilo qgerfa construir un puente colgante para que los animales quie vivian del ofro lado
Bl pudieran visitarlo. Con tal fin nombré a una comisién para su construccion y empezaron a trabajar de
inmediato,. Entre los miembros de la comisién estaba un mono lamado Monecio e se consideraba més
inteligente que los demds. Crela que fodos debian admirarlo, asf que se subia dl lomo de la vaca y hacia
grandes discdrsos. Como eran un poco sordos, la tortuga, el cerdito y el sapo lo observaban con
cdriosidad,
Ddrente la construccion del puente Monecio gritaba:

~ iNo. no. nol Asf no va esa liana, squé, no ven que estorba?

- jQué barbaridad! No piensan. ese tronco no esté bien colocado.

- ¢Por qué no lo hacen como yo digo? [Todo esta mall

jUff! Los otros animales trataban de escuchario y de comentar sus observaciones pero pronto
se dieron cuenta que no valia la pena hacerle caso, pues sélo queria gritar para molestar a los demés.

Sus criticas eran fan constantes gue decidieron hablar con don Zodfilo para qye terminara con
esa situacion. El lamé inmedictamente a Monecio

- He visto que tus discursos son mdchos, pero no tus deseos de cooperar Es cierto ape muchos
fe admiran, pero ypor qué no escuchas a los demésy. ypor qué te empefias en imponer tu voluntad? 3

Monecio no supo qué contfestan Don Zodfilo djo:

- Como no puedes trabgjar en equipo. creo que debes dejar age los demds ferminen el puente.

Don Zo6filo se dlejo lamenténdose de como alguien tan inteligente se puede convertir en un

necio fan sélo por buscar halago y aprobacion.

¢(,Qué harias en el lugar de Monecio?

¢,Cudl de estos valores practicas en la escuela?

(EN qué forma?




En parejas

%7 Haz un dibujo y escribe fu descripcion.

Elige a una companera o un companero como tu parejay
describele tu dibujo sin que lo vea.
7 Dibujay escribe aqgui la descripcion de tu pareja.




POUTCYIOIPIPITTECIQIOORITCOIED

 PROCESO INSTRUMENT4,
— e g —
Retos

o Escribe los nimeros del 1al 9, pero ordénalos para que los resultados
sean correctos.

?F:A
OO0

)

Q. Divide este reloj en dos mitades. ./ Divide este reloj en seis partes.
Los nUmeros de cada una deben Todas las partes deben sumar
sumar lo mismo. lo mismo.

@ Ahora inventa otro reto.




pROCESO anAUTICG

¢Qué haria?
@ Escribe cinco acciones que no se puedan hacer...

Mientras duermes. Con los pies atados.
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PROCEgH \OGICH
i Zo

jAlgo anda mal!

&3P Encierra con color qué te parece absurdo en cada dibujo.

¢, Qué te parece absurdo?

¢, Por qué?

¢, Qué sucederia si las gallinas pusieran
huevos de oro?

Lo 1&gico seria que

¢,Por qué?

¢(Qué te parece absurdo?

¢ Por qué?

¢, Qué sucederia si el pavimento de las
carreteras fuera de mantequilla?

Lo I6gico seria que

¢ Por qué?

@ |




¢Cudl falta?

% Dibuja la figura que falta.

ROCE WVACIO
LS

/
esa como esa
m‘ | | | esa ﬁm' como & esd
@ esa G como esa
AA | |AA | esa
A A AP
e
esa * como esd
e
g = e
@ & © s =
<> esa como | @ <+—p @ |esa &H&
@ ® @ @
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¢ Qué sucedera?
@2 Escribe las consecuencias que originarian los siguientes sucesos.

Si pudiéramos leer los pensamientos de los demdas.

T — — — — — —

Si tuviéramos que comprar aire para respirar.

Sl R

Si el Sol desapareciera.

BN~

“07 Inventa otro ejemplo, escribe y dibuja.

ObhowN—-
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¢Mision imposible?

O 0O

PROCESO AgsTRACCION

~

Descubre la clave de estos mensagjes secretos y escribela.
Después, cuéntanos qué dice cada mensagje.

La clave consiste en que las consonantes...

El mensagje dice

Ahora inventa otro mensaje y escribelo utilizando la misma clave.
El mensaje es

e e

Aqui hay ofro mensaje secreto.

El mensagje dice:

Nuevamente inventa un mensagje y escribelo utilizando la clave anterior.
El mensagje es:




PROCESH WEMOR 4

(Qué falta?

GED Completa las figuras. Observa el primer ejemplo de cada fila.




jAno 3000!

GE® Imagina que vives en el aio 3000 y observas un libro con fotografias
de este ano. Escribe cinco criticas positivas y negativas sobre cada
fema.

nuestra alimentacion —e

Criticas positivas

S Dibuja coéOmo te ves’rin’s | bujc: cé- sri‘O tu casa en
en el ano 3000. el ano 3000.

\ i




PROQSQ VERB4,
(Qué serda?

@D Escribe como llamamos a cada objeto o suceso descrito.

A un transporte de mercancias por carretera l

A un fransporte de mercancias por mar

A un fransporte de mercancias por aire

A un transporte jalado por dos caballos

A un transporte aéreo sin motor

A un fransporte maritimo sin motor

A un transporte con dos ruedas y pedales

A un transporte maritimo con velas

A un fransporte con cuatro patas y el pasajero
va montado en él

3

Al soﬂee’por Io de bolefos numemdos
A un conduc’ro artificial por donde va el c:gucx

A colocar fodo en su lugar correspondiente
t“ : A colocar objetos sobre otros sin orden
A un sitio poblado de arboles

43 Al conjunto de huesos de nuestra cabeza

E Al liquido que se obtiene exprimiendo frutas y vegetales

1}

A aumentar el tono de nuestra voz




PROC'_E-SO !NSTRUNE NT4 L
jVamos al lago!

“©.7 Traza el camino correcto para que la nifa y el nino lleguen al lago.




_ pROCESp anALTICG |

—

iAsi estad mejor!

Escribe los defectos que creas que tiene cada objeto, asi como
las soluciones para mejorarlos.

Defecto Soluciéon
1 1
2 2,
3 3.
4 4,
Defecto Solucion

2 2
3 3.
4, 4

Q" Dibuja y escribe otro ejemplo.
Defecto Solucién




b O

{

PROCEs0 \OCICO

jQué desorden!

@ Escribe estas palabras en el orden en que deben estar.

escuela-mucho-a-Me-gusta-la-ir

y—nosoTros—Debemos—o—respe’rgrnos—loé— -
mismos-a-demas

crecer-balanceada-fuertes-nos-y-permitird-dieta-
sanos-Una

& B Ahora sélo algunas palabras estén desordenadas. Escribe la frase
en orden.

Mientras yo ladraba en el jardin mi perro pin’robo
a la gente que pasaba

 Ayer comimos las patas de una arana mientras
observamos deliciosos pasteles




PROCESH cREATIV

ilmaginemos!

€€ . CoOmo crees que serd un Idpiz y un avidn en el futuro? Escribe y
dibyjalo. '

I

L2 i

/|

¢ Qué le falta al Iapiz actual?

~ / /

¢, Qué le sobra al lapiz actual?

¢ Qué mMmas podremos hacer con
este |apiz del futuro?

¢, Qué le falta al avion actual?

¢, Qué le sobra al avion actual?

¢(,Qué mas podremos hacer con
este avion del futuro?




pROCESO REACION

iMds o menos!

GED Escribe las comparaciones.

mMas delicioso que
y menos delicioso que

mas trabajadora que
y menos frabajadora que

mas largo que
y menos largo que

mas delgado que
y menos delgado que

mas caudaloso que
y menos caudaloso que

Haz dos dibujos e inventa comparaciones entre ellos.

Es mds que

ymenos _______ que

es mas que

y menos que




f ,;':;'.. e

1S e, ot

iUna noche astronémical

GED ; Quieres observar los astros con tus amigas y amigos? jVamos a
organizar una noche astrondmica en el jardin de tu casal Escribe
en cada linea qué debes hacer. e

Primero
Después
Luego
Ademads
iAh!, se me olvidaba
Y después
También
Y luego
Que no se me olvide
También
Después
finalmente

i

S/ DibUjate en tu noche astrondmica.

100
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PROCESO AgsTRRCCION
;Cudl es?

—

Encuentra cada pieza del rompecabezas y escribele el nUmero
que le corresponde.
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PROCEso WEMOR/4

¢En qué idioma?
@8 Observa las figurivocales:

®Fo

A-a E-e I -i O-o0 E
Ahora lee en voz alta estos parrafos y escribe que dlce en cada uno.

b ¢ nixt @riy 1@z

qo® d®b® mws
O Ud‘ﬁ?rl?ﬁ?

Aqui dice:

@B Inventa ofro mensaje con las figurivocoles.

Aqui dice:




PROCEgo CRITICH

La abeja Perezosa

€€ Lo mayoria de las abejas son muy trabajadoras pero la abeja
Perezosa es especial porque...

@Por‘o qué -’ oY Sinoscome
comparieras, vamos salimos? Tal vez el pajarraco que

a buscar polen! . i
Boe yasenos nos persiquio el
adelantaron ofras otro dic?
abejas.

Tendremos
iNo lo % :

ve
scbremos hasta .q’ i

arriesqarnos!
comprobariol d n 7

@D Completa la historia con lo que crees que dijeron las abejas. Dibuja
un final, i

¢, Qué opinas sobre la actitud de la abeja Perezosa?

¢, Consideras que algunas personas actuan igual?

¢, Por qué crees que lo hacen?

¢, Es valor o antivalor colaborar? i Por qué?

¢,Es valor o antivalor ser emprendedor? ___ ;Por qué?




-

PROCEs CRITICH

jReflexionemos!

Lee atentamente. Encierra con un color los valores y con otfro
diferente los antivalores.

La abeja Perezosa

Entre las abejas que trabgjan diariamente buscando el néctar de las flores para hacer miel,
habia una a la que apodaban Perezosa porgue siempre ponia pretextos para no trabgjar.

- sPara qué sdlimos? Tal vez no haya flores —decia Perezosa.

~ iClaro gue hay! Y sino fuera asi, las buscaremos hasta encontrarlas —contesté otra que
tenia por sobrenombre Cordles.

- oY silas avispas y los moscardones se nos adelantaron y se levaron el néctar? ;Qué pasard
sl aparece el abejardco gue nos persiguid el otro dia para comernos? No, no, no. Yo no salgo.

Por mas gue sus hermanas trataban de animarla para trabajan, Perezosa no se convencia, Asf
pasaban dias y dias de trabgjo. Como se acercaba el invierno, las abejitas le decian:

— Peri, la dnica manera de que sobrevivamos en la época fria es trabgjar juntas para
almacenar suficiente miel st ahorraremos antes de que llegue la escasez y el hambre.

- oY si el hombre se lleva nuestros ahorros? No, no, no. Les digo que no tiene caso,

— No nos molesta compartir nuestra miel con los hombres, pues dleanza para todos.

Perezosa no podia entender por qué sus hermanas querian trabgjar todo el dia. Ella
continuaba flgjeando de manera insistente, pertinaz y testarada.

- Les digo que no hay que trabajan. si se quema el bosgue la cera se derretird y entonces,
shabra vdlido la pena tanto esfuerzo?

Entonces la abeja Corales perdié el control, y ya furiosa. le contesto:

- Escucha, abeja Perezosa, que comes miel ajena.. es mejor fracasar intentando sobrevivir
dignamente, que quedarse con los brazos cruzados sin hacer nada.

Perezosa soltd dnalagrimita y se puso a trabgjar.

¢ Qué consejo le darias a la abeja Perezosa?

¢ Cudles crees que son los valores mds importantes en esta lectura?




PROCEgH \—OGfCO

jAlgo anda mal!

O Encierra con color las palabras que te parezcan absurdas en cada
parrafo.

Persongjes especiales

Paco y Peca son excelentes nifios porage son crueles con los
animales y con sus amigas y amigos, por lo ade todos los
¢ @ quieren mucho.

\ Son nifios muy agradables, sobre fodo cuando mueven sus |
.. P8 orejas de conejo desorejado. D)

/W Poco es sumamente delgado. pues apenas pesa 200 kilos y
! @ Pecaesmuy aitapara laedad que tiene, gue son 9 afios, pues ’
\ h-;: mide 60 cm. Los dos tienen sus pies peguefios ya gue calzan
‘el . delndmero &Y.
)

Cuando estos amiqos rebuznan todos los burros
lid dejan de hablar g las moscas dejan de tocar el violin,

r,'
Do T S T .
@D Redacta un parrafo que contenga absurdos——-=
e -.-.1- il . 5 .

LN

‘f




ilnventemos!

@/ Inventa un nuevo objeto con estas figuras.
Puedes agregar los dibujos que desees.

Mi invento se llama

Sirve para




5 1 e 2 T s .
*«, 4 S o ‘ﬁzé P - :;_ - éﬁ *‘ | ""a“é o

PROCEsH \WEMOR/4

jAgregando!

GBD Escribe qué deben llevar estos nifos a un dia de campo.
Recuerda incluir en cada lista lo que ya escribiste.

—_—

. Comida, agua y
Comida, aguaq,
. Comida, aguaq,

y
4, Comida, aguaq,

N

w

5. Comida, agua,

6. Comida, agua,

Yy
7. Comida, agua,

8. Comida, aguaq,

9. Comida, agua,

Yy
10. Comida, agua,

o



PROCEso CRITICH

El gato Suspiros

¢(Qué opinas de la actitud de Suspiros?

El gato Suspiros se quejaba'y se lamentaba de todo lo que pasaba.
Suspiros tenia como amigo a un pdjaro llamado Cascabelito. Un
dia...

jNo me hagas
preguntas Cascabelit Qg
es gge no soporto e
gue estés dlegre
sin motivo.

Suspiros,
de todo te

quejas.

Vaya, vayal,

ahora eres

2Como que sin

motivo? Canto
por estar vivo,
por tener dimento..
jpor todol

iEs mejor disfratar
la vidal, sno crees?

jYadejade

hacer tanto
ruido

horrible!

Escribe
dibuja un final
para la historieta.

¢(Es adecuada o es inadecuada su actitud? ¢, Por qué?

¢, Qué opinas de la actitud de Cascabelito?

¢Es adecuada o inadecuadasu actitud? ¢ Por qué?

113



PROC CRITIc
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jReflexionemos!

@8 Lce atentamente. Encierra con un color los valores y con ofro
diferente los antivalores.

-y e T

El gato Suspiros

Suspiros era un gato llordn a quien todos llamaban asi porque en la noche madllaba
tragicamente por los tejados, y de dia vivia triste y malhumorado debajo de una silla.

Fl pgjarito Cascabelito vivia en una jaula muy limpia. Todas las mafianas y las tardes
frinaba bellas canciones y a veces lo hacia hasta de noche, pues la Ldna o inspiraba,

- iCéllate Cascabelitol —decia Suspiros.

- No seas amargado. Suspiros. ; Te molesta que yo esté alegre?

— Sl Me saca de quicio. ademds, pareces tonto. En vez de gemir y llorar porgue estés
prisionero, cantas a lo loco y sin motivo. A ver, spara qué cantas?

- Pues.. para agradecer el don de la vida.

- ,Qué dor? -dijo Suspiros con ironia. Esto es una vida de perros.

~ sDe perros? jQué gracioso! Una vida de perros.. Y lo dice un gato.. Qué simpatico
eres Suspiros.

- §i. vida de perros. Hambre por la mafiona, escobazos por la tarde. y uno que otro
perro peleonero. jQué vida tan horrible!

- Lo es para ti. que sélo ves lo malo de todo. Cualquier suceso es odioso. aburrido y
malo para ti.

- Vaya. vayal Ahora resultaste poeta jLo que me faltabal

~ [Creo que es mejor vivir poéticamente que suspirar tragicamentel -djjo Cascabelito
piando con alegria.

- Lo de los suspiros tragicos serd por mi, supongo. jPero yo no tengo mas que
razones para llorar!

- No amigo Suspiros. Estés vivo, puedes jugar, madllar, tomar leche, platicar conmigo y
con tus otros amigos.. Vivie tristemente es no amar la vida. jAmala y sé feliz!
- Filosofias, jpahl =dijo Suspiros en tono despectivo, Y se puso aronronear de nuevo.

g
!

1

o”

[

(&
&3

A

oy 8
-

...":
T

(L Qué consejo le darias a Suspiros?

¢, Cudl de estos valores practicas en tu vida?

114
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