VETSION PROFESCR

aprendiendo g calcular.

Duracién: 5 minutos
Material: (opcional: pegatinas
decoracion)

Organizacion: individual
Contenido que se trabaja:

repaso de las partes que compone \g.s‘L‘_..\VJ dq d, @3

el abaco

Completa y decora la figura

Realizar el ejercicio de la ficha del alumno.
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VERSIGN PROFESGR

apr\endlendo, calcular.
cen el @ buco, %m

sesiohn

Duracién: 15 minutos
Material: ninguno

Organizacién: individual
Contenido que se trabaja:

reconocimiento de las partes del
dbaco y comprensién del valor
posicional de las fichas

Partes del dbaco

Informacién para el profesor

Recordar las partes del Columnas
dbaco, el valor posicional de
las cifras y cémo se colocan [ |
las distintas cantidades en el
abaco.

Marco

Ficha superior

A continuacién, realizar el
ejercicio de la ficha del
alumno

Barra de resultados

Fichas inferiores

Unidades

Decenas

Centenas
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VERSIGN PROIESCR
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S ;
TS Tiempo: (10 min)
'0/......' Juego 3 P

Principal habilidad trabajada: observacion
Este juego también trabaja: atencion,
concentracién y orientacién espacial

En la pizarra el profesor dibujara uno de estos
seforitos en distintas posiciones. El alumno deberda
imitar la posicién en que estd el senorito que el
profesor dibujé, después el profesor hara otro seforito
para que el alumno también imite esa posicién y asi
sucesivamente con los otros seforitos.
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Opcional: se pueden realizar tarjetas de los diferentes

{ -

seforitos y a continuacién presentarlas aleatoriamente
a los alumnos para que los reproduzcan.



