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MENTAL ARITHMETIC

1. El dbaco del futuro

¢Cémo te imaginas que serdn los dbacos en el futuro? Dibujalo. Puedes elegir la
forma, el material, los colores...
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2. El cuento del dbaco

Os dispondréis uno al lado del otro y el profesor se inventara el titulo de un cuento. El
primero de la fila empezard a contar una historia relacionada con ese titulo hasta que
el profesor haga una senal, ésta marcard el cambio de turno. En ese momento, y
teniendo en cuenta el orden en el que estdis colocados, el siguiente alumno
continuard con la historia hasta que todos haydis creado una parte de ella. Una vez
creada la historia, dibuja los personajes tal cual los has imaginado.
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3. Mural de dbacos

Os organizaréis en parejas y a cada una se le asignard un nomero diferente. Un
miembro de la pareja dibujard el nUmero y el otro se encargaré de dibujar cémo se
representaria dicho nOmero en el dbaco. Cada uno de vosotros decorard lo mejor
gue sepa su dibujo. Cuando terminéis, con ayuda del profesor podéis realizar
un mural en clase con cada uno de los nUmeros y su representacion en el
dbaco.

Dibuja aqui el nUmero Dibuja aqui su representacion en el dbaco
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4. Termina el dibujo

Se dividird a la clase en grupos de 4-5 alumnos que se colocardn uno al lado del otro.
En un folio el primer alumno de cada grupo hard un trazo y después le pasara el folio
a su companero de la derecha, éste seguirda dibujando, intentando dar forma al
dibujo, después pasara el folio al siguiente companero. Al final, votad cudl es el mejor
dibujo. iiLos dibujos que tengan que ver con el dbaco puntuaréan doble!!
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