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Nuevas Mctoéologias

]ntcligcnaas Multiples
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EDUCAR PARA 1O DESCONOCIDO...
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educar para Io de%a_onocido.

| OBiefilve de la educacion
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Video Perkins.mp4
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https://www.youtube.com/watch?v=VDvok2jlDp8
https://www.youtube.com/watch?v=VDvok2jlDp8
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Estructura

1,2, 4

Descripcion | (1) Cada miembro del equipo piensa cual es 13 respuesta 3 una pregunta que ha
planteado el profesor o profesora.
(2) Los alumnos se colocan en parejas, exponen sus respuestas y las comentan
hasta llegara conclusiones comunes {pueden ser trios)
(4)Se junta el equipo completo, que decide cual es 13 respuesta mas adecuada, a
partir de las propuestas de las parejas que lo integran.
Etapas | Educacion Infantil
Educacion Primaria
Educacion Secundaria
Aplicacion | Ideas previas.

Intereses.
Normas.
Revision de alguna pregunta que se quiera afianzar en la clase.

Observaciones | Esta estructura combina |a actividad individual con dos de los agrupamientos mas

habituales en aprendizaje cooperativo: equipo de 4 o 5 elementos y parejas.

Ciclo de Inicio

1*" Ciclo de Educaciéon Primaria.

Autor

Spencer Kagan. Trad. y adapt.:Pere Pujolas
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https://www.youtube.com/watch?v=VDvok2jlDp8
https://www.youtube.com/watch?v=VDvok2jlDp8
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| os alumnos cambian,

g/Forqué no los métodos?
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Harvarci

i -] ahabilidad de

n  definir un Problema sin

contar con la aguéa dc

4| ahabilidad de

trabajar

estudiantes deberian dominar

jue
esafio

Preconcebi

5.~ La habilidad de Persuaéir a

otros CIC qUC la C!IY'CCCIOF! qUC

usted Propone es la correcta.

comun.

5usmess School enumero 10 hab l dades qUC sus\} -

I

5~ La
habilidad
de

trabajar
en equipo
sin tener

un guia.

8-| a habilidad de

| Pocier extraer
rapidamente la
mg)rmaoon atil desde
una gran cantidad de

datos irrelevantes.

OLa

SOIUCIOH optima Para FCSO]VCF

Problemas usanclo la intuicion 3 Cl

9-| a habilidad de

Pensar mductivamen’ce
de&uctivamentc Yy

dialecticamentc

habilidad de encontrar una




| as 10 habilidades que mas valoran las empresas
é segun la revista Forbes

1 Capacidad para. TRaBajaR eh equiypo. |
2_ Capacidad paRa tomoR declsiones y ResolveRr pRoBLehnas
3, Capacidad paRa plamtFicaR, oRganzaoR Yy pRIORLzAR el
RaBayo. |
| “\ Capacidad de comunticacion oRal con la. gente
; thvolucRada, con Lla. oRgantzacion.
. 5. Capacldad para. oBfeneR Yy pRocesaR la UnFoRmacion.
3
1

\

6. Capacidad paRa analizar datos cuanitfafives.
3. cohocumiehto téchico Relacionado conh el tRaBaje.
8. Domuno de pRogRamas de soFfwaRe.

9. capacidad paRa cReaR Y/o editaR los UnFoRimes escRUos.
POS\B\LLdﬂd. dz \/ehdeR e UFLUIR eh los deimds.




‘ Consccuenc:as dcl camblo dc modelo. bCémo esta

|

camblando la dcmanda dc comPctcnc:ias’?

Demandas Laborales de La sociedad

yiden N, 4

&8 - (Levy y Murnane, Schleicher 2007)

“ Rubtina manual
~ Trabajo manual no rutinario
Rutinas cogunitivas

RO02
19%0 1990

1970

1960 = Trabajo de sintesis 3 awnalisis
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== Interacciones comunicativas
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cEmpleamos Los
paiRohes adecuaaos’

EDVCRTIVE INNOVEISION
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SumMp
INTERACTIVA

PAATALLA
IATRRACTIVA:

“*Educatve Innovéision" del




. Emplealnos Los
,- paiRohes addecuados™?

ES UN INNOVADOR: PONE LOS iNO
DEBERES POR MICROVIDEOBLOGSING. N Dﬁﬁﬁﬁ Ep"lrﬁg
CRABA cON LA WEBCAM Y CUELGA

EL VIDEO EN SU MICROBLOG
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PARA MANANA:
HACEIS LOS EJERCICIOS 1, Fgguﬁﬁé gﬂ%ﬁ%

3 Y 4 DE LA PAGINA 186. LAS RESPUESTAS EN AZUL

s RIS S,

Y DEJAR UN RENGLON

| ENTRE cADA UNA...
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Las 10 habilidades que mas valoran las empresas

é segun la revista [Torbes

1. Copacidad paRa RaBajaR eh equipo. |
2. Capacidad paRa tomaR declsiones Yy ResolveR pRoBLeImQS’
3. Capacidad paRa plamiFicaR, oRganizdR Y pRIORLzAR el
‘ RaBajo. |
“. Capacidad de comuinicacion oRal coh la. gente
thvolucRada, con la. oRgantzacion.
5. Capacidad paRa oBteneR Yy pRocesaR la UnFoRmaction.
6. Capacidad para dnalizar datos cuanfitaiives.
3F. cohocumienhto téchico Relactonads conh el tRaBaje.
8. Domuno de pRogRamas de soFfware.

9. Capacildad paRa. cReaR Yy/o editaR los UnFoRmes escRilos.
| 'Post\.L\dmi de vendeR e UWFLWR enh los demds. |
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Hola, Soy HowoRd YardheRr,
PRoFesoR enh la
uhlversidad de HarvaRa
Haoce alguhos alhos
PROpUSEe VA hueva
deFuncion de thleligencla
que camBle la imanheRa
de veR a las peRsohas.
Antes de explicarte esa
deFunicion, déiame haceRte
Vha pRegunhia;

iTO. saBes o que es la
Inteligencla?
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1. F. Capacidad de entendeR o compRendeRr.
2 F. Capacldad de ResolveR pRoBleimas.
3. F. Conhocumiento, compRehsioh, aclo de entendeRr.
“\. F. Senftdo enh que se puede 1TomaRr
Uha pRoposicidn, wh dicho 6 uha expResion.
5. F. HoBllldad, destReza y expeRiencia
. F. TRalo y coRRespohdencla secReta de dos o

MAs peRsohas 0 haclohes ehiRe siL
3. F. Sustancla. puRdmente esplrRiUtval
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Nos quedaimos coh esta;

Lo Unteligencta. de uvha peRsoha. estd FoRmada poR |
Uh cohjunto de vaRloBles como Lo afencion, Lo
copacidod de  oBseRvacidh, o memoRla, el |
apRehdizade, las haBllidades soclales, efc, que le |
peRmitfen enfRenfarRse al muhdo diarRlamente.




. “la. capacidad de ResolveR pRobBleimas o
de cRedR prRoduclos que seah vallosos
eh Uhd 0 mds cultuRras”
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LAS NTELQENGAS  MULTIPLES.




B L e i ks

R e P WP

-

R e =

EI.‘PE RFIL DE IMM DE NOSOTROS
las Unteligenclas enh 10

Tttty o I

— T Vg




MM

INTELIGENCIAS RESPUESTAS A LAS PREQUNTAS
O=shuhca. 0. veces 2:=casl siemmpRe 3ssiehnpRe

INTELIGENCIA
INTRAPERSONAL
INTELIGENCIA
INTERPERSONAL
INTELIGENCIA
LINGUISTICA

INTELIGENCIA
MATEMATICA
INTELIGENCIA
CORPORAL
INTELIGENCIA
VISUAL
INTELIGENCIA
MUSICAL
INTELIGENCIA
NATURALISTA




i ]nteligcncia ]ntrapersona

1- Paso Relwo pensands en mis pRoplas cosas

2- TRato de VveR qué senlido flene Lo que hago

 3- Al discuflR tengo claros imis mofilvos e thtenclones
. W- DistRuio los hobBles o UnleReses peRsohales

5- Tehgo vha \Visdh Realista. de mis haBlidades vy
diricultades

@- TRaBajo POR Il cuenhla. 0 plenso seRldmente eh seR
AUIohomo

F- Poseo uvha Volunhtad FueRle Yy Imente Undependiente

8- PreFleRo uh Flh de semdha o solas eh uh caBara, o
uwh lugaR conh mucha gente

9- Ahoto haBlluallnente en vh dlarilo lo que stenlo

10- Me Repongo Ficllimehle tRas los Bajohazos de dnumo
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]nteligcncia ]nterpcrsona

1- Me gusta ensehdR o alguienh cdmo se hace algo

2- Necestlio chaRloR coh alguieh soBRe imis pRoBlemas
3- los cohocldos acudenh o mi st fleneh U pRoBlena
“\- DisfRulo ehiRefeniendo o ofRos Y oRganzahdo cosds
B- PreFleRo IR a uha Flesta antes que quedaRme solo
G- Disfruio al comparRRR los hoBBles con amigos

3- PreFieRo los TRaBajos Yy deporfes en equipo

8- Tehgo cleRla UnFluehclo, soBRe el gRUPoC eh que acluo
9- Tehgo Mmds de Vh amigo ceRcaho

10- Me slehlo comodo cuando estoy con mucha genle

g - " o aRoesae — o " =
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‘ ]nteligencia lingwstica

1- Leo poR placeR y ho sdélo lo oBligado

2- EScRiBo coh gusto caRrfas, articulos, tweels, whalsapp, efc..
3- lehgua e HistoRla me Resullah mds Fdacles que
Matemdiicas, Fistca Yy Quiumica..

\- RecueRdo con Faclidad tdeas, FrRases, conceplos.

- Colecclonc poesias o FRases que me gustan

- Ehlends con Facllidad lo que Lleo

F- EhcuehiRo coh Factlidad las paloBrRas paRa expResaRime

8- Caplo mds UFoRmacionh al oR la. Radic que al ver la TV
9- En coche, pResic mds alencton a lo que dicen los
caRfeles que dl paisajge

10- EscRiBo haBlivalimente Imis pensamienlos —diario, hotfas,
Blogs, efc.
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' de algun modo

]nteligcncia matematica

1- Me ehcvenhiRo agusio enh clases/femas de Matemdificas y Clenclas.
2- Me gustah los 3juegos que desaFlan el pehsamiento: ajedrez, 3 eh
Raya, suvdokus, efc.

3- Cudhdo plenso o hago stguiends la secuencla logica del suceso
\- Me gustan los expeRUmentos Y pehsaR “ique pasaria, sL.?”

- CReo que cast todo flehe uha explicacidon Ractonal

- Puedo pehsaR eh conhceptos daBstRactos, st palaBRas W Undgehes
F- Me apasiohanh los descuBRUwmienlos clentiFlcos huevos

8- Me gusta ehcohiRaR deFeclos (Sgicos enh lo que dicen o hacen las
PeRSONaAS.

9- £l calcuwlo menhldl se ime da muy Blen.

10- Me slento mds cdmodo cuandos algo ha stdo medido o clastficado

Vo e — . 2 ® e




v iy ittt 0 54

i iy il ——— . <oy o

- L i iy

B . e T T e S

]ntc—:]igencia CorPoral

1- Me sienlo mejoR al diRe (BRe

2- DIsfRUI0 coh cosas manhvales: diBU4AR, cOhSTRWR, cocthaRr,
Tallar, TejeR...

3- PreFlero pRaciicaR acividades Fisicas, mds que leeR 0 VeR
soBre ellas

“\- Realizo alguh deporte o actividad Fistca

5- Me Resulta diFicil estaR senhlads duRante periodos Largos

G- Me \leheh Buehas ldedas mieniRas camiho, coRRo 6 hago uha
acividad Fistca

F- Uso el cueRpo, gestos, efc, dl conhveRsaR

8- Necesilo tocaR las cosas paRa saBeR mds de ellas

9- Stenlfo que me muevo con agllidad, cooRdihacion Y equiliBRlo
10- DisfRuto en actividades arRlesgadas o acclones que me
ehfRenfan al peligro.

= Vo e — . 2 ® e
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]ntcligcncaa visual
1- Soco Folos o videos FRecuentemehte.
2- Me oRlenlo con Factlidad eh lugaRes huevos.
3- Suelo haceR “diBuditos” a la vez que ofRa cosa
(haBlaR poR teléFono...).
- Me Flyo eh los coloRes al elegiR Ropa, drReglar el |
cUadRlo, elc. |
- PreFlerRo leeR WiBRos tUustRados.
- Uso mapas coh Faciidad
3- Enlendo las explicaciones medoR coh ayuda de
gRAFicos, diBudos...
8- Puedos UmaglhaRme cdmo VeRia uha cosa. desde
dRRBa, a. Vista de paiaroe.
9- Resuvelvo a gusto RohwecaBezas, laBeRuntos, ..
- Cvanhds eRRo los o0dos a menudo ves Undgenes
claras.

*x
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lntehgencaa musica
1- Tehgo Wha Voz agRadoBle para. cantar.
2- Distfhgo st alguienh desentona al canfar.
3- Me silento Blen escuchandos muisica
- Conhozco la melodia de muchas canciohes.
B- Stgo coh Faclidad el RUmo de uha cancldh con
adlgiih thsiRuimento de peRcusion.
e- Voy a RecUdles Yy gRaBo mUsica que me gusta
F- Oyendo 1 6 2 Veces uhd Plezad musical puedo
canhfaRla. coh Bastante pReclsion.
8- X veces, poR la calle, llevo eh imehlte uvha cahcldh o
melodia. de TV
9- A mehudo tamBoRUes o canluRRes ImteniRas hago ofRa
cosa,
10- Toco alguh UnsTRumento.
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]nteligcncia naturalista

1- Suelo MRAR, escuchaR, tocaR.. agquello que ho conhozco.

2- Me gusta pReguhlaRime cdmo Fuihclohanh las cosas.

3- A mehuds ime pReguhio cdmo soh los aparalos poR deniRo.

“- Suelo compaRAR sucesos Y cosas paRa VeR qué es lo que fleneh
eh cOmin.

B- Me gustaRia apRendeR mds cosas soBRe la hatuRaleza.

G- Tengo gRah cohocUmienlo soBRe felmas de la NatuRdleza: anuwales,

Plantas, imontes,...

F- las cdehclas hatuRdles es Lo asighaluRa. que mds me gusta
8- Me divierito haclendo expeRUmentos Yy compRoBands qué es o que
OCURRe.

9- Suelo pReguntaRime “qué pasaRia. st..” cuahds plenso en algo
hUL\o.

D- Cvahdo voy a haceR U expeRUmento Untento adiMihar o que

PASARA
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£l PERFIL DE MM DE NUESTROS ALUMNOS
las Unfeligenclas enh 10 pRegunhias

O=hwihca. 1o veces: 2:=casl sienwRe: 3=slelnpRe
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| ]nteligencia ]ntrapersona

sl

. 1- Cohoce sus capdcidades y deblidades.

2- Juega Yy estudia Blen a solas.

3- lleva “distints” RUmo de VMR / apRendeRr.
“- Tlehe uh hoBBy del que ho haBla demastiado.
E- Se moflva. y cohsigue o que se pRopohe.

@- PreFlere tRaBajor solo.

F- Tene claRo o que quieRe haceR / LogRaR

. 8- ApRende de sus eRRoRes Yy éxilos.

. 9- Tene Bueha aufoestima.

T e R e T T B e P S—

_ 10- SaBe expResdR Sus emociohes/senfunientos.
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]nteligcncia ]nterpcrsona

1- le gustah las aclividades coh mds peRsonhas
2- ParRece un LideR natural

3- Acohsedad a amigos coh pRoBlemas

“- Se las daRrRegla Bleh enh diveRsos dimBlehtes

- Pertenece a. cluBes, comisiohes, gRUPOS

¢- DisrrRufa, ehsehando o que saBe o oiRos hinos
F- MantFlesta hoBilidades de mediacion ,
8- Escoge depoRtes de equipo ahtes que Undividuvales |
9- Bvpallza. Yy se pReocupa. poR los demds |
10- Los demds Buscah sV compaiia

= Ty 4 e Rbsen s S : R :
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]nteligcncaa lmguastica

1- EscRiBe cosas que meReceh

Recohocumiehlo

2- Inventa histortas Fantdsticas, chistes ..

3- MeimoRlza Blen holmBRes, lugaRes, Fechas ..

\- le gustah cRuctgRamas, scRobBle .

B- le gusta LeeR

- Tlehe uha ORIogRAFla. apRoplada.

F- le gustanh RUmas, RaBalenguas, ..

8- Disfruta escuchando Radio, cuentos, historlas..
9- Tlehe Buenh VocaBulario para sw edad

10- Al comuinicaRse coh los dzmas es muy veRBaL

T S G
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]nteligcncia matematica

1- Preguhta. mucho soBrRe cdmo Fuhcionanh las cosas
2- DisFruta. eh faReds o0 juegos de hiimeRos

3- Dlsfruta. eh clase de matemdlicas

“- Le gustan los Juegos matemdificos y Ligicos

B- Juega o ajedRez, damas, juegos de estRafegla ..
G- Le gusta haceR expeRUmehtos de clehclas

F- le gusta clastFlcarR las cosas eh calegoRias

8- le gusta JugaR coh puzzles Y RompecaBezas

9- Tlehe Uh Bueh hivel de pensamiento Ldaico

10- le UnteResan temas Relactonados con las clenclas

¢
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]nteligencia CorPoral €

1- Destaca enh alguh deporte o haBtlidad Fistca

2- le Resulla diFicll estarR sentads imucho Rato

3- Imida Bleh gestos y “flcs” de ofRas peRsohas
“- DesdRma Y Recompohe las cosas coh gusto

B- le gusfa coRReR, BatlaRr, luchar, saltar ..

G- Necesila focar todo lo que Ve

F- Se expResa. gesticulando, haclendo teaiRro...

8- HoBla. de sus diFeRentes sensaciohes Fisicas

9- TRaBaja a gusto coh las manos: BaRRo, puntuRa...
10- Es hdBlL eh TdReds mahuvadles: madeRa, costuRa..
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]nteligencia visua

1- Comuihicd. coh claRidad sus Umdgehes Visudles
Ehlende mapas Yy gRAFlcos sth diftculioc

3- £s Umagilhafilve. Ve las cosas de manheRa. diFeRente
\- DisfRula con las actividades artisficas

5- DBuda, coloRea 0 diseha Uwmdgenes o gusto

G- le gusta ver peliculas, haceR Fotos o videos ..
F- lLe gustanh RoimpecaBezas, F eRRoRes, laBeRuntos ..
8- Hace cohstRucclohes eh 2-D UnteResanles

9- Se FlYa Inds eh las Undgenhes que eh los texlos
10- Hace “diBudifos” a mehuvds en los cuadeRnhos.

L
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]nteligencia MusIica

1- Nota. la. musica desarunada

2- Recuerda las melodias de las cancionhes

3- Tlehe Buenha Voz al cantaR

W- Toca. uh thslRuimento 6 cahta eh Vh QRUPO/CORG
- HaBla. Y/o se mueve de FoRma Rilimica

G- CahtuRRed paRa st Uncohsclehtemente

F- Yolpea RUmicamenhte Lo mesa al TRaBajar

8- SehsiBle a los sondos del medio: Wuma..

9- Pohe dlehcidnh cuando comienhza d. SohdR Imisica
10- Conoce de memoRia Bastanles canclonhes
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]ntcligcncia naturalista

s

1+ DisfRula, coh teas de NatuRales, antmales, plantas... ;
2- cuwlda y oBseRva. coh detenUmiento las plantas |
3- Deflende los deRechos de danumales, la. TleRRa...
“\- clastfica sus oBlefos hatuRales al guardarlos
5- A menudo Rohda Lo zoha de las mascofas

- Lleva. a clase Blchos, Flores, hojas.y los ensehra
F- Explica con detalle el Fuhciohamiento de algo

8- %oza eh salldas al cawpo, eco-museos, zoo..

9- MuesiRa sehsiBilidad poR FoRmaciones haluRales
10- Domiha. alguh tema de la. Nahwx antmales, Rios...
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LAS NTELQENGAS  MULTIPLES.
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" £s la capacidad de cohoceRse a st Imisimo, *

i iy il
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WdeniificaR, dsRUNUWAR Y expResaR las  diFeRentes
emociohes Y sehfumientos, Yy de RegulaR La pRopla
conducta, eh Fuhcldh de esa valoRacioh emociohdl Implica
laa haBllidad de ReconoceR las  pRoplas  Imefas,
asplRaciohes, cReenhclas, cohvicclohes, pensamienlos...

Este auwloconocumiento RequieRe que se cohozcah Las
pRoplas potehclalidades y deBllidades.

fsta. Unfeligencla. se haya espectalimente desarRollada en

' pensadoRes, peRsohas cohsagRadas a la Vida Religiosa..
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( _aracteristicas

-Tlehe conclehcla, de sus pRoplas emociohes
£hcuehiRa. imdheRas de expResaR sus senhtumientos
tstoBlece Yy LlogRa. oBjefilvos peRsohales

Reconoce Yy \ive seglih Uh stistema de VvaloRes.
£s copoz de RaBajaR Undiidualimente.

Se cuesfiona las gRandes pReguhlas existenclales
£std eh cohstante pRoceso de cRecumiento peRsohal
ntenta. colvwpRendeR las pRoplas expeRiehclas
ReFlexiona,

Busca. opoRtuntidades paRa actualizarse Yy RehoVaRse
-Tlehe conFlanza eh los demds.
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Kecursos

Autoevalvacion,

DestRezas de cohceniRacion.
EScRBIR aufoBlogRaF as.
E£staBleceRr oBAetlvos PeRsohales, LeVvaRr
diarios...

-Téchicas de metacoghicion.

“PoRrtrolios.

Reconocimiento de sentumientos.

Practica de estados alteRados de conclencio
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Kecursos para casa

1. EstoBleceR oBieflvos peRsohales.

2 DAR Yy ReclBIR cuimplidos eniRe el ehtoRiho

mAs ceRcao.

3. ESCcRBIR aufoBlogRaFLas.

“. DescRiBIR cualidades que fehen huestrRos hijos.

L. DescRBIR cOmo se ehcuehiRah eh o ReFeRente a. algo.

@. ReFlexlohaR enh sUenclo.

3 Jugar Undividualimente.

8 UsdR Lo cohcenlRacldn paRa ResolveR uwh pRoBlema
deteRiminhado.

9. DescRBIR VvaloRes peRsohales.

0 AnalizdR o se dentiFlcan coh Respecto a ofRas
PeRsohas, sUuaciohes.,...

< T T S St g TRt = —



Vas a entrar en tu
calle con el coche

¥ wes

inesperadamente
que hay o zanja

Tengo un calzado
mevo v comodo
PEI0 mE COmpro
otro porgue es de
A MATCA MAs
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Actividad. | Jomind de los sentimentos

[ -y |

Fste juego es sUnmUaR al
cldstco domund.

cada. Ficha flene dos entRadas
que counhciden coh wha Flcha poR
la. tzquieRda Y ofRa. poR Lla.
derecha.

Para. saBeR st lo haBétls hecho

Bleh, deBéls saBeR que el 4uego
de Flchas se cleRRa soBRe si
MSIMO Y o SOBRAL hunguwha.




Vas a entrar en tu Jugando golpeo si Una chxca'muy
calle con el coche querer a un guapa dg mi clase
Aburrimiento compaiiero y éste Envidia es admirada por
me insulta con la los compatieros,
con €l viendo el palabra que mds pero a mi no me
partido hiere tiene en cuenta

Entusiasmo

Odio
eId1oua
BUYONW UOD
sp[3ul Jerpnisa
e sezardwio
£ euorer3uy
B JT sa1aind)

que hay un zanja

fuerte mira con
mucha
superioridad a un

Un blanco rico y
negro pobre,
afectado por el sid.n|

oppude)
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opez[ed un ofua]

ezueladsy

seyonuw Key anb
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Actividad. | Domind

sentimentos

ojua
-gIoWeuy

82
=,

dicen que hay
riesgos graves

2w anb uoo

‘gorun euosiad
BUN 2)STXT

Miedo
BpIA
1w epoj Jnreduwiod
ereisnd

Confiabas mucho
en una persona y

de pronto te das
cuenta de que te
ha enganado
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JOSul0se 9p oyoNW SBeYIR
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Veo a la chica
con la que
salgo bailando
carifiosamente
con otro
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Inteligencia Lingiiistica / Verbal

1.- Escritura creativa: escribir textos originales sin limites.
2.- Hablar de manera formal: presentaciones orales verbales
delante de otro.

3.- Humor-chistes: crear jucgos de palabras, parcados
humoristicos, chistes sobre temas académicos...
4.-Improvisaciones: Hablar de forma improvisada sobre un
tema escogido al azar.

5.- Diario-Agenda: recoger v anotar todos los pensamientos,
ideas...

.- Poesia: crear ta propia poesia y apreciar a los demis.

T.- Lectura: estudio de material escrito sobre un concepto-
idea o proceso.

B.- Crear-narrar historias: Inventar y contar historias sobre
un tema.

.- Debate verbal: presentar ambos lados de un tema de un
maodo convincente.

10.- Vocabulario: aprender nuevas palabras y practicarlas en
una comunicacion cotidiana.

Inteligencia Musical

1.- Sonidos medicambicnies: emplear los sonidos naturales
que cstén relacionados con un objeto, concepto o proceso
anteriormente estudiado.

2.- Sonidos instrumentales: utilizar instrumentos musicales
que  produzcan  sonidos  para  una  leccidn (g
acompafiamicnto)

3.- Composicidn-Creacion musical: crear msica para
comunicar la comprensién de un concepto, idea o procesa.
4.- Actuacién musical: crear presentaciones o informes en
los que la misica v ¢l ritmo ticnen un papel importante.

5.- Vibraciones-persecucion: emplear vibraciones o ritmos
para cOMuUnicar un concepto, idea © Proccso pArA OWOS ¥
para uno misma.

.- Rap: utilizar raps para facilitar la comunicacion o para
recordar cieros conceptos, ideas o procesos.

T.- Patrones ritmicos: producir ritmos y tiempos para
mostrar los diferentes aspectos de un concepto, idea o
PrOCCE0.

E.- Cantar-tararcar: crear canciones sohre un tema
académico o buscar canciones para complementar ese tema.
.- Esguemas tonales: los tonos asociados a un tema.

10.- Sonidos © tonos wocales: producir sonidos con las
cuerdas vocales para ilustrar un concepto, idea o proceso
determinado.

Inteligencia Légico/Matemética

1.- Simbolos abstractos-Formulas: designar sistemas de
notacion esguemarica (formula) para un proceso o contenido
temitico.

Calculo: emplear pasos cspecificos, operaciones,
procesos, formulas y ecuaciones para resolver problemas.
3.- Descifrar cddigos: comprender ¥ comunicarse con
lenguaje de simbolos.

4.- Forzar relaciones: crear conexiones significativas entre
ideas incoherentes.

5.- Organizadores (Grificos Cognitives: trabajar con redes,
diagramas de  Ngppn, matrices, escalas, mapas
conceptuales. ..

.- Juegos de logica- patrones: crear puZzles que contiencn
un reto para encontrar un patron escondido.

T.- Secuencias o Patrones numéricos: investigar hechos
numéricos y analizar estadisticas sobre un tema.

B.- Esquemas: Inventar una explicacion légica punto por
Punto.

%9.- Resolucitn de problemas: buscar los procedimicntos
apropiados para sitwaciones gue implican resolucidn de
problemas.

110.- Silogismaos: Crear hipdtesis ¥ deducciones lagicas sobre
un tépico (si...entonces)

Inteligencia Naturalista

1.- Reconocimiento de patrones arguetipicos: descubrir las
repeticiones, patrones estandarizados v discfios de la
namraleza de todo el universo.

2.- Cuidado de las plantas y los animales: realizar proyectos
que incluyan el cuidado, tratamiento de la animales,
insectos, plantas u oiros oTEaNismos.

3.- Practicas de conservacidon: pamicipar en proyectos de
cuidado v preservacion del medio ambiente.

4.- Reacciones (fegdback) del medio ambiente: comprender
y adaptarse al medio y sus reacciones naturales.

5.- Laboratorios natrales: crear experimentos o actividades
cn los cuales se empleen objetos del mundo natural.

.- Encuentros con la naturaleza-trabajos de campo: ir fuera
para poder experimentar con la naturaleza o traer la
naturaleza al aula a trawvés de videos, objetos, animales,
plantas...

T.- Observacion de la naturaleza: participar cn actividades
de observaciin como por cjemplo actividades geologicas,
exploraciones, guardar diarios de naturaleza...

B.- Simulaciones del mundo natural: recrear o representar la
naturaleza con formas (dicramas, montajes, fotografias,
dibujos...)

9.~ Clasificacion de las especies: trabajar con matrices de
clasificacion _para comprender las caracteristicas de los

Inteligencia Visual/Espacial

1.- Imaginacidn activa: encontrar conexiones cnitre disciios
visuales y experiencias (o conocimicntos) ya vividas.

2.- Esguemas de color o textura: asociar colores v texturas
con conceptos, ideas o procesos.

3.- Dibujar: Crear prificos representativos de conceptos,
ideas o procesos que se estén estudiando (diagrama de flujo,
ilustraciones...)

4.- Visualizacidn guiada: crear imdgenes mentales o
imigenes de un concepto, idea o proceso (personajes de
historia, un proceso cientifico...)

5.- Mapas mentales: crear mapas visuales (conceptuales)
con la informacidn.

.- Collage: disefiar una coleccion de imégencs para mostrar
diferentes aspectos o dimensiones de una idea, concepto o
PrOCEsD.

7.- Pintar: Utilizar pinturas o marcadores de color para
expresar la comprension de ideas, conceptos o procesos (pLg.
creacion mural)

B.- Esguemas- Discfios: crear patrones abstractos para
representar relaciones entre diferentes conceptos, ideas o
PIOCCR0S,

9.- Simular-fantasear: crear escenarios divertidos ¢ la mente
cn base a una informacidn o unos datos.

10.- Esculpir: crear modelos de barro para demostrar la
comprension de conceptos, ideas o procesos.

Inteligencia Interpersonal

1.- Enseiiar habilidades de colaboracidn: reconocer y
aprender habilidades sociales necesarias para entablar una
relacidn afectiva entre dos personas.

2.- Estrategias de aprendizaje cooperativo: realizar un
trabajo  en  equipe  ostructurado para  los  difercntes
aprendizajes académicos.

3.- Practicas de empatia: expresar la comprensidn desde el
punto de vista o experiencias personales de otra persona.

4.- Ofrecer Eccdback: dar una respucsta honesta a la
actuacion u opinidn de alguien.

5.- Proycctos de grupo: Investigar un tema con otros
trabajando en equipo.

.- Intuir los sentimientos de los demds: adivinar lo gue estd
sintiendo o experimentando otra persona en una sitwacién
determinada.

7.- Rompecabezas: Dividir el aprendizaje de un tema en
diferentes partes de manera que los alumnos puedan
aprender unos de otros ¥ enseiiar unos a otros.

B.- Comunicacién persona a persona: fijarse en como las
poersonas se relacionan ¥ como se podria mejorar esa
relacién.

9.- Recibir la reaccidn (fgedhack) de otro: aceptar la
[reaccion, opinién. .. de otra sobre 1o que uno esta haciendo.
10.- Ser sensible a las motivaciones de los demas:

Inteligencia cinética/Corporal

1.- Lenguaje del cucrpo-gestos  fisicos: representar el
significado con el cucrpo, interpretaciones o comprensiones
de una idea con ¢l movimiento fisico.

2.- Esculura corporalitabla: ordenar (como una cscultura)
un grupo de personas para cxpresar una idea, concepio o
PrOCES0.

3.- Representacion dramética: crear un mini-drama que
muestre 1a relacién dindmica entre diferentes conceptos,
ideas o procesos.

4.- Folk-Danza creativa: crear la coreografia de un baile que
demuestre la comprension de un concepto, idea o procesa.
5.- Rutinas pgimnisticas: disefiar un flujo orguestado de
movimicntos fisicos que incorpore relaciones con un tema.
.- Grificos humano: crear una linea continua; a un lado los
que estin de acuerde y el otro los que no, para expresar la
comprension de un concepto, idea o proceso.

T.- Inventar: fabricar algo que demuestre un concepto, idea o
proceso (un modelo para demostrar cdmo funciona algo}

B.- Ejercicio fisico-gimnasia: crear rutinas fisicas que otros
realizan para aprender conceptos, ideas o procesos.

%.- Role play-mimo: representar “rol play™ o relatos cortos
para expresar la compresion de una idea, concepte o
PrOCES0,

10.- Juegos deportives: crear jucgos de competicidn o
concursos basados en el conocimiento especifico sobre un
concepto, idea o proceso.

Inteligencia intrapersonal

1.- Practica de estados alterados de conciencia:

aprender a cambiar ] propio humor o estado de dnimo para
llegar a un estado Gptima.

2.- Procesamicnto emocional: reconocer las dimensiones
afectivas sobre algo que se estudie.

3.- Hahilidades de concentracidn: aprender la habilidad
de concentrar la mente en una idea o tarea.

4.- Razonamienta de orden superior: progresar de la
memorizacidn a la sintesis, integracion v aplicacion.

5.- Trabajos-Proyectos Independientes: trabajar solo

para exXpresar sentimicnios y pensamisnios sobre un tema.
.- Procedimientos de Autoconocimiento: encontrar las
implicaciones o aplicaciones personales de los temas
aprendidos en el aula para la vida personal del cada uno.
T.- Técnicas de metacpgnigitn; reflexionar sobre el propio
pensamicnto.

B.- Practicas de conciencia: prestar atencidn a la
experiencia propia vivida.

.- Métodos de reflexitn silenciosa: trabajar con
instrumentos de reflexién como diarios de pensamientos,
diarios personales.

10.- Estrategias de pensamiento: aprender qué pautas de
pensamiento utilizar para realizar cada una de las tarcas.
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£s la hoBilidod de estaBleceR Relaciones adecvadamente coh |

!

/los deinds, colvpRehdeR sus diFeRentes opihiohes, esfados de e

Ao, deseos.. Yy de adquiriR Roles en los diFeRentes gRupos [
 socladles. |

i

| |
Auhque ho solo flehe que VeR coh la Facllidad de estaBleceR |
 Relaciones, stho TawiBlén con saBeR manteneRlas o lo largo del
flevpo; es declR las peRsohas que han potenclads esta
“hTeU.g,ehctd. fleneh haBllidades soclales eRcaces como Lla
gevm:aﬁa, la. capacidad de hegoclacidn o la escucha activa

AW W

|Dispohen de esta Unteligencla polificos, maesiRos, tfeRapeulas,
cOmeRclales... (
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( _aracteristicas

E£staBlece Y manhliene Relaciohes.

Recohoce witlizar diversas maheRas de
RelaclonhaRrse.

-PerciBe los senttimientos, moflvaciones,

¥ conductas de los demnds.

-Parttcipa en pRoyectos coopeRaiivos.

dnFlulye SoBRe acclohes U- opuhiohes de los demds
-DesarRolla. haBilidades de mediacion,

PerciBe diveRsas peRspeclivas en las cuestiones
soclales o poliicas.
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Kecursos

EnsehoR haBllidades de colaBoRacion.
fsiRateglas de apRendizaie cooperalivo.
-Proyectos de MRaBajo soctal

Pracficas de empatia

ValoRacioh de las diFeRencias.

Educacidn mulitculivral
RompecaBezas: DUIR
PaRrtes.

el apRehdizaie eh
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RCCU Fsos Cii Casa

1 EnseRaRse muluaimente, RaBajands eh modo AN
coopeRafiVG, cOh heRmanos 6 amigos. | _\m

2 PrRacflcaR Técnicas de Resolucidn de conflictos, stmulands o
actuanhds alguhos pRoBlemas.

3. CRUcaR mutudimente, paRa. apRendeR . ddR Y RectBIR FeedBacks.
. TRaBajddR Juhlos eh pRoyectos en casa

5. CompRometeRse eh seRViclos para el hogaR que puedan desaRrRollar
valoRes: oRdeh, LUwvpleza,...

¢ Estudiar disfintas cultuRas, thcluyends su. FoRma de VestiR, sus
cReehclas, ValoRes,...

T EnsehaR o alguienh de casa algo soBre..
8. JUgAR d. juegos de Imesa

9 iR los senlfimientos de los demds enh uha  stuacidn
deteRminada.

10. Parficipar en 3uegos cooperaiives.

P Vo e — . 2 ® e
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CASO: TRIBU DE CANIBALES

 Una expedicion de 8 turistas disfruta de un viaje por la

selva cuando de repente son capturados por la Tribu
canibal. Matan al guia y encierran a los ocho turistas. Con |la
carne del guia tienen para una semana, por tanto, tienen
que ir matando cada semana a una persona. El resto sera
alimentado y cuidado para las siguientes semanas.

Los ocho deben debatir y llegar a un acuerdo para
establecer el orden en el que iran a la “olla” y ademas
tienen que buscar una forma para escapar con vida y llegar
a la civilizacion.

Los participantes tienen que adoptar uno de estos
personajes (ver el numero que les tocd en la tarjeta) v,

desde |a perspectiva del personaje, defender su vida,
negociando para ser los ultimos en ser comidos:

;
i
|
¢
i
:
!




PERSONAIJES

Una cantante de Opera obesa que sabe medicina.
Un asesino joven vy fuerte.

Una prostituta coja que sabe técnicas de caza.
Un anciano que conoce la zona.

Un cerrajero ciego.

Un bidlogo enfermo.

Un domador de leones sordo.

Una intérprete que conoce el idioma de la tribu.
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Proyecto colaborativo
idDigital & Redes

Inicio | Presentacion Modhlro 7177“}I>du|o2 i

% edmodo

Médulo 4

Evaluacion de los alumnos

Difusion | Contacto

Finalista Premio Internacional
Educared 2011

w
ol

[ Fnalida!

Fentacsio Totioica  Jelcfomicas

Docante con shammos Categeria 'V

Ganador Premio TIC de la
Fundacion Impuls al proyecto mas
innovador de 2011
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Presentacion
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Proyecto colaborativo  EPS g ol L.}
idDigital & Redes ¥ edmodor

Este es el site del proyecto colaborativo en Edmodo "idDigital y Redes"

L. fundacidimpuls

vipremiTlC
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Identidad Digital y Redes: Un trabajo de
cooperacion con estudiantes de 32 de ESO

Proyecto colaborativo D ) |_:
idDigital & Redes ¥ edmodo™

Tres colegios una idea
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? ]nteligcncaa lmguastica (3

| £s la capacidad de ufilizar las palafRas y el lemguade’
PdRa. expResaR los pensaimienlos de uwh Imodo adzcuadm
geheRahdo Uhd. comuicacidn eficaz famfo o Wvel VveRBal
\cow\o escRUo. TamBleh contelwpla el vso de las palaBras y
el lenguaje con senfids del hwwor, hallidad paRa Lo
1Re1‘oRLc<1, la. poesia, la (eRaluRa, la oRatoRla.., asi como La
Focllidad para apRendeR tdiomas. |
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( aracteristicas
- Escucha. y Responde a Lo palaBra haBlada

- Imida los sondos y Lla FoRma de hoBlar, de leeR dz escRnB&R
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de ofRas peRsohas.

- Escucha con adfencidh, compRehde, PpoRaFRased, UnteRpRefd Yy
RecueRda. lo dicho. }
- lee de FoRma eFlcaz: colvwRenhde, sthfetflza, UnteRpReta o explica
y Recuerdo lo leldo. |

| - fEscRiBe de FoRma. eFlcaz: conpRende Y aplica. las Reglas

P i i, A A ity St . stiuiy O IELL e

gRamalicales, oORfogRAFlcas Yy de puntuactonh Yy  uviliza uh
vocaBulaRilo amplic y apRoplads.

- MuesiRa capacidad paRa apRehdeR ofRas lenguas.

- Bvwlea hoBlidades de escuchar, hoBlaR, escRBIR y leeR paRa
RecoORAAR,  comunicaR,  deBaflR, explicaR,  peRsuadiR,  cRedR
conocumientos, constiRUIR stightFicados Yy ReFlexiohaR aceRca de los

 hechos del lenguade.
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Kecursos

EscRULRA. cReallva

EsiRateglas de compRensidn Llectora..
EniRevistas.

ProgRamas de Radio.

DeBales VeRBales.

Proyectos cReaflvos soBre la lectura
lectuRas drRamalzadas.
ConFeRehclas, exposiclones ORdles...
Dlarto-agenda.

Puslictaad.

Perlodisimo.
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1 0. LeeR eh Voz dlfc. wh discURsOo, Uha pResehlacion...

RCCU 1505 € Caadl

1 RedlizarR “escRiluRas Rapldas” como Redccidh d uha pRegunia, Wha
sthuacionh, Visualizacion... b
-2 ConhtaR histoRrlas.

3, EscuchaR las explicaciones de uh heRmano o de los padies.
N\ ApRendeR VocoBularRlo soBRe Ruflhas eh casa, lugdRes, |
sthuaciohes....

5. PRepaRAR wh mUnt discuRso para. contaRlo a la Familia

. ESCRBIR uh ARl 0 Redaccidh de uh acohfecumiento FamUiaR o
PeRsohal

. IhvehtoR Vh lema paRa Uhas Vacaclohes, wha celeBRaclon,...
8. UsaR el humoR a Ravés de chistes.
9. HaceR listas de palaBRas de cosas cofldianas.
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Escritura creativa de Cue |

~ EL CALDERO MAGICO GENERADOR DE CUENTOS

5 [ | 1 [ T """"m,—

|  Los protagonistas |
[ 1 ]

Una familia .
I S E—
I R E—
~ Deseos o carencias

Un gran suefio
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El regreso .
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Vuelta al ho



https://orientacionandujar.files.wordpress.com/2012/05/generador-de-cuentos-orientacion-andujar.xls
https://orientacionandujar.files.wordpress.com/2012/05/generador-de-cuentos-orientacion-andujar.xls
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Actividad: | ibro movil de los

cuentos
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http://www.orientacionandujar.es/?s=libro+movil&submit=Buscar
http://www.orientacionandujar.es/?s=libro+movil&submit=Buscar
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https://tagul.com/
https://tagul.com/
http://biomediaproject.com/bmp/files/LEGO/gms/online/City/ComicBuilder/comicbuilder/intro.html
http://biomediaproject.com/bmp/files/LEGO/gms/online/City/ComicBuilder/comicbuilder/intro.html
http://storybird.com/
http://storybird.com/
http://www.storyjumper.com/
http://www.storyjumper.com/
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../Paletas y actividades interesantes/Actividad Tagul personas.docx
../Paletas y actividades interesantes/Actividad Tagul personas.docx

Ling(ﬁstica

LA

Maneras de Leer

Encuentro de buenas practicas lectoras José Hernandez Ortega
Madrid 20-21 de sepliembre de 2011 S ccres S Silvia Gonzilez Goii



https://www.youtube.com/watch?v=WXId5LRRThc
https://www.youtube.com/watch?v=WXId5LRRThc
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]nteligcncia matematica

fs oo haBlldad de uilizaR adecvadamente el
Razohdmienhto Sgico, la capacidad de uilizar (os
hWineRos de uvh modo coRRecto, asiL como Lo de
maheidR todas Las esiRateglas, oBstRacclones, Lleyes
mdfemdiicas Yy aRUméficas. Supohe L sensiBlidad al
Razohamiehto thductive y deductive, a la Resolucidn de
pRoBlelmas y al manejo de pRocediimienhlos clentiFicos.

Esta. Unhleligencla estd muy desarRollada en clentiricos,

. Unvestigadores, ecohomistas, FlldsoFos...
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( _aracteristicas

PerciBe los oBlefos Yy su. FUhcidh del entoRho
Domitha, los conceplos de cantidad, fempo vy
cavsa-eFecto

VJiUiza. sUwnBolos dBsTRaclos paRa. RepResehifdR oBjetos vy
cohceplos concRetos

DemuvesiRa, haBUidad para. ehcohRaR soluciohes dgicas a
los pRoBlemas

PerciBe Imodelos y Relactones
-Plantea. y pohe a prRueBa la hipdtesis
Evplea haBilidades matemdlicas: estiumulacion, cdlculo,

UnfeRpRefacton de estadisticas

Se ehfuslasina. coh opeRaclohes compledas

Plensa. de FoRma. matemdiica: pRueBas, hipdtesils, modelos,
coniRaedenplos, arguimentos

Uliza. Lo techologia. para. ResolveR pRoBlemas
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- ORgahizadoRes gRAFicos: diagRamas de \ehh,
MaiRices, Redes, escalas...

- Juegos de logica-paiRones.

- Secuehclas 0 paiRohes huimeRlcos.

- Esquemas

- Resolucton de pRoBleimas.

- Método clentiFico.

- Proyectos de thvestigacion.

- PlantFlcacton de estRategias.
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Kecursos en casa

1 CRedR 0 ldehliFicoR categoRias para. clasiFlcar: mueBles
de la casa, eleciRodoimésticos....

2. IhventaR cuentos coh pRoBleimas Logicos.

3. (ReaR Wha linea de Renwwo: hacumiehlos en la. Familia, Flestas
UnpoRtantes....

. DlsehaR claves o codigos secRelos Basados en opeRaciohes
Basicas.

5. TRaBajaR seRles (dgicas divertidas.

@. DisehaR expeRUmehlos eh casa; plastlina caseRa, purtuRa con
yoguRes, teRRARlo Reciclado,..

F. DesciFfRAR codigos secRetos de FoRma. Légica

8. ResolverR pRoBlemas sencillos y cofldianos: preclo de las cosas,
ReciBos, Banhcos....

9. PlanteaR vha estRafegia paRa ResolveR uh pRoBleima

1. UsdR oRganizadoRes gRAFicos VarRlados: diagRamas de \enn,
mapas imehtales.,...




Actividad: Diagrama de Venn




Actividad: Diagrama de Venn

INFANTIL: MANZANA-NARANJIA
FRIMAKIA: FERRO-GAT O

SECUNDAKIAY BCIT.
FERIODICO-LIBPRO
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A ctividad: Mapas mentales

> G
= ARTENTAC 1A

& e
)Eﬂmﬁﬁf

T R R R R B R O R e L T e e S T e e —— -



wopsdecticlo [
Google pees

Estadisticas b
Gln?ght

Webquests

J‘of n
"® matematico

4 .
atre; online

" chessproblems




S A it i i S e S i s i S i iy PN e L Rt A

ai A o bal

O T e el

Matemética y

e

iMindMap

,
R A Py P N L L
.

- —— -


http://tube.geogebra.org/student/m38056
http://tube.geogebra.org/student/m38056
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| as matematicas del hambre
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https://www.youtube.com/watch?t=321&v=d4Znrygonok
https://www.youtube.com/watch?t=321&v=d4Znrygonok

