Muchas de las siguientes estrategias estan exdrdéddibro 9 Ideas Clave: El aprendizaje Coopeoatie
Pere Pujolas Maset, editorial Grao. Pretendenl gemeo de partida para adaptar actividades facitea esta
metodologia.
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Dentro de un equipo de base (cuando el equipo 45 pemero cada uno piensa cudl es la respuesta
correcta a una pregunta que ha planteado el maektnmaestra. En segundo lugar, se ponen de dissen
intercambian sus respuestas y las comentan. Fintdrren tercer lugar, todo el equipo debe decidit es la
respuesta mas adecuada a la pregunta que segisteado

Parada de tres minutos

Cuando el profesor realiza una explicacion a todpugpo clase, de vez en cuando se hace una pequefia
parada de tres minutos para que cada equipo detesse y reflexione sobre lo que les ha explidzaiia
entonces, y piensen tres preguntas, que debendeglalespués, sobre el tema en cuestion. Unaarectirridos
estos tres minutos, cada equipo plantea una pregenas tres que ha pensado, una por equipo arvaatla. Si
una pregunta u otra muy parecida ya ha sido pldatpar otro equipo, se la saltan. Cuando se hagatepdo
todas las preguntas, el profesor o la profesorsigue la explicacion hasta que haga una nueva pdeattes
minutos

Lapices al centro

El profesor o la profesora da a cada equipo uradum) tantas preguntas o ejercicios sobre el tema g
trabajan en la clase como miembros tiene el edudige (3 6 4). Cada estudiante debe hacerse catgmde
pregunta o ejercicio (debe leerlo en voz alta, @sgge de que todos sus compafieros aportan infidmmac
expresan su opinién y comprobar que todos sabatignden la respuesta consensuada). Se deternondeel de
los ejercicios. Cuando un estudiante lee en vazsaitpregunta o ejercicio entre todos hablan dec@hace y
deciden cual es su respuesta correcta, los lagécaxios se colocan en el centro de la mesa dicairgue en
aquellos momentos séle se puede hablar y escuctmesgcribir. Cuando todos tienen claro lo quedwyhacer o
responder en aquel ejercicio, cada uno coge suyagscribe en su cuaderno la cuestion.

El NUmero

El profesor o profesora pone una tarea (respondeas preguntas o resolver unos problemas) a&oda |
clase. Los alumnos, en su equipo de base, debenlbdarea, asegurandose de que todos la hacectaonente.
Normalmente cada estudiante de clase tiene su ploedista alfabética. El profesor, finalizadoiettpo que
estime oportuno, saca al azar un nimero y el esitedtiene que resolverlo en la pizarra. Silo hace
correctamente, su equipo base tendra una bonificg@ceviamente establecida.

Numero iguales juntos

El maestro asigna una tarea a los equipos y losonas de cada equipo deciden como hay que resalverl
(en cada equipo es fundamental que todos sepdradah Transcurrido el tiempo previsto, el magsscoge al
azar un numero del 1 al 3 0 4 entre los miembrbeglépo. Quienes tengan ese numero tendran gue sal
resolver el ejercicio en cuestidén y su equipo peeéniado en el caso de saber hacerlo.
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Uno para todos

El profesor recoge al azar una libreta o cuadeengjetcicios de un miembro del equipo, lo corrigi
calificacion obtenida es la misma para todos lasmbros del equipo. SE FIJA SOLO EN EL CONTENIDO DE
LAS RESPUESTAS, no en la presentacion.

Folio Giratorio

El maestro asigna una tarea a los equipos de baadi¢ta de palabras, la redaccion de un cueaga;dsas
gue saben de un determinado tema para conocateassprevias, una frase que resuma una idea funtkrdel
texto que han leido o del tema que han estadoiastia] etc...) y un miembro del equipo empieza aldsau
parte o su aportacion en un folio giratorio. Miasttos demas se fijan como lo hace, le ayudarcsi fadta, le
corrigen, le animan... A continuacion lo pasa al cafigyo de al lado siguiendo la direccién de lasaaydg! reloj
para que escriba su parte de la tarea en el foliei sucesivamente hasta que todos los miembkesjoipo han
participado en la resolucion de la tarea.

Cada alumno puede escribir su parte con un rotudelon determinado color (el mismo que haya atl
para escribir su nombre en la parte superior diel)fg asi a simple vista puede verse la aportad@®oada uno.

Lectura compartida

En el momento de leer un texto, por ejemplo, leothiccion de una unidad didactica, de un tema... gued
hacerse de forma compartida. Un miembro lee elgrparrafo. Los demas deben estar muy atentostopyes el
gue viene a continuacién (siguiendo por ejempkeatido de las agujas del reloj) debera explidaazr un
resumen de lo que ha leido su compariero. Postenbenel grupo evalla si lo ha entendido. Asi suaegnte
hasta leer todo el texto marcado. Si en el texéwesye una expresion o una palabra que nadie digloespbe o
gué significa, ni tan so6lo después de haber catukl diccionario, el portavoz del equipo lo coiaral profesor
y éste pregunta a los demas equipos. Si ningupegabe responderlo, lo explica el propio profesor.

El juego de las palabras

El profesor o profesora escribe en la pizarra gnastas palabras clave sobre el tema que estéa@janalo o
ya han terminado de trabajar. En cada uno de lap@side base los estudiantes deben formular asa ton estas
palabras o expresar la idea que hay detras de lefladrases son corregidas por el maestro. Labias clave
pueden ser las mismas para todos los equipos cegadzo de base puede tener una lista distintafraass o las
ideas contraidas con las palabras clave de cad@@eque se ponen en comun, representan una sideesido el
tema trabajado.

La sustancia

Se trata de una estructura apropiada para detelasindeas principales —lo que es sustancial- dexto o
de un tema. El profesor o la profesora invita aagegtudiante de un equipo de base a escribir asa $obre una
idea principal de un texto o del tema trabajadolase. Una vez la ha escrito, la ensefia a sus ¢emgzde
equipo y entre todos discuten si esta bien o nopiagen, la matizan, etc. Si no es correcta @icleman que no se
corresponde con ninguna de las ideas principaeatedcartan. Lo mismo hacen con el resto de id&asgs
resumen. Se hacen tantas rondas como sean neseAHfiigal ordenan las frases que han confecciorsadre
todos de una forma logica y, a partir de ahi, eadalas copia en su cuaderno. De esta manera tisnesumen
de las principales ideas del texto que debe sequamido con ideas complementarias por cada estiedia
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Las siguientes estan extraidas fundamentalmentes deabajos de Spencer Kagan y de Laura Candieny
fundamentalmente adaptaciones cooperativas aeggfatgue hemos realizado desde siempre y de @ptica
especifica a determinadas materias desde una émiicaompetencial. También incorporan divisionaedrupos
base en parejas.

Construir un Problema

Esta estrategia desarrolla la capacidad de elabbesmunciado de un problema y exponer la solueion
funcidn de ese enunciado. Se aplica fundamentadnpamtl la resolucion de problemas matematicosidigor
da unas operaciones al alumnado y cada uno coapgéi expone su enunciado. Cuando se tiene se cienooar
el grupo para sacar la mejor opcion. Entre el gegpdecide cual es el mejor enunciado y se exdgugué con
la estructura de los niUmeros.

La Linea del tiempo

Es una estrategia fundamentalmente para las HuagesdEl objetivo es conocer y situar la cronologia
historica: se reparten cuatro momentos historiot® €ada uno de los miembro de un equipo. Deldemarlo
cronolégicamente y explicar el proceso que se dlizeglo a lo largo de la historia, explicar lostemidos mas
importantes de eses momentos y el porqué estaatemaclos de esa forma.

Compartir las tareas de casa

El objetivo es revisar las tareas de casa. Pojgsase sientan juntos para revisar y corregirrizateSi una
pareja tiene dudas, se une con otra. El profedmrdeatentos a que TODOS los alumnos tengas &estar
realizadas, de lo contrario la actividad no poddizarse.

Mapa conceptual cooperativo

Al acabar un tema el equipo podemos pedir al equuygohaga una esquema o0 mapa conceptual con los
aspectos mas relevantes y que después lo tengalefgueler a base de exposicion oral. Podemos geelicada
alumno lo haga de una parte del tema y despuéstidgjgo para que lo unan con cohesion. Podemadfidzora
los grupos cuyo resultado final sea evaluado pasitente por el profesor

Los pares discuten

Dividimos la clase por parejas. El profesor plantea pregunta y los miembros buscan en un tiempo
previamente fijado posibles soluciones. Puede askicfacilmente a las mateméaticas para cotejdiodoss
distintas de abordar un problema.

La mesa redonda

Cada miembro del equipo habla por turnos mimbras&ietario toma nota de las distintas aportacidtes
un encargado que da los turnos de palabra y \dgisese respeten.

3/3



