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Aprapsir Bingo para Rimar

Instrucciones:

Corta las tarjetas y los cartones por la linea punteada.

Pidele a los niflos que revisen su cartén e identifiquen qué palabras tienen en él.
Muestra una tarjeta diciendo: ____ rimacon ___.

Los nifios deberdn poner una ficha sobre la imagen correspondiente.

Gana quien completa primero su cartén.

Consejos para AprenderJuntos:
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Imprime el material en una hoja gruesa y si puedes laminalo para que dure mds.
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