Conciencia fonologica

El juego de las «palabras
maleta»




REGLAS

En este juego se trata de intentar extraer dos palabras con significado
de cada una de las propuestas.
Hay que tener en cuenta que:

— Las dos palabras pueden estar completas en la original:

e aspaviento = aspa + viento
— Una letra (o dos) puede estar compartida entre el final de una
palabra y el inicio de la otra:

e alarma = ala + arma <filamento = fila + lamento
—Tal vez sea necesario anadir o quitar una letra, pero solo por
cuestiones ortograficas (es decir, no esta permitido anadir ni suprimir
letras que varien el sonido de la palabra original):

« alambre = ala + hambre



Busque las dos palabras contenidas en cada una de las
siguientes «palabras maleta»

monarca +
andaluz +
Capitalista +
Chicarron +
diamante +




Busque las dos palabras contenidas en cada una de las
siguientes «palabras maleta»

ascensor +
avellano +
estocada +
diacono +
calabaza "




Busque las dos palabras contenidas en cada una de las
siguientes «palabras maleta»

Goloso +
Coloca +
calibrar +
remojar +
personalizar +




Busque las dos palabras contenidas en cada una de las
siguientes «palabras maleta»

colgajo +
colirio +
plantea +
desdecir +
almacenar +




Busque las dos palabras contenidas en cada una de las
siguientes «palabras maleta»

pezuna +
camaledn +
caracol +
alarma -+
armadura "




Intenta encontrar algunas palabras maleta«palabras maleta»

+ |+ |+ |+ |+




Algunas soluciones de las «palabras maleta»

monarca (mona, arca) ascensor (as, censor) andaluz (anda,
luz) avellano (ave, llano) capitalista (capital, lista) estocada
(esto, cada / esto, tocada) chicarrdn (chica, ron) diacono
(dia, cono) diamante (dia, amante) calabaza (cala, baza)
goloso (gol, 0so) colgajo (col, gajo) coloca (col, oca / col,
loca) colirio (col, lirio) calibrar (cal, librar) plantea (plan, tea)
remojar (remo, mojar / re, mojar) desdecir (desde, decir)
personalizar (personal, izar) almacenar (alma, cenar)



