-+ Este andlisis de las silabas se hace por medio
LAS FRUTAS : P 5
:de palmadas. |
: , » . .+ Se continua analizando la palabra ¢cuéantas
:PROPOSITO: Que los ninos relacionen: . P 5
L . .. _:letras tiene la palabra? ,
:-imagenes con texto para consolidar la relacion: , : ;
: e *En otro momento sera la palabra de la figura
:sonoro-grafica. 5 . . . :
5 :que se analice primero, hecho esto se le pide a
:un niflo que busque la figura y la coloque donde
.corresponde. |
:«Como cierre de la actividad, los nifios haran
.con su alfabeto movil , las palabras que
‘analizamos y escribirlo en su cuaderno una sola:

:vez cada palabra. Modalidad grupal.

gl\/IATERIAL Carton para dibujar las figuras.:
:Iman o figuras de plastico.

: DESARROLLO:

:sLas figuras y los textos estaran sobre el:
;eSCI‘ItOI‘IO del maestro. : |
E-En un primer momento se toma una figura y ........................................................................................
gcon el grupo se empieza a analizar la palabrag |
:del nombre de esa figura de manera reflexiva:
haciendo estas preguntas: ¢con qué letra:
‘empieza? ¢con cual termina?. :
+Con estas pistas, se le pide a un nifio que:
:busque la palabra correspondiente. :
E-Una vez localizada la palabra se continua con§
‘el andlisis reflexivo. ¢cuantas silabas tiene una:

:palabra? ¢cual es la primera? ¢cual es la:
Ultima? COMPILACION:
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JUEGO DE LOTERIA +Se realizara el andlisis reflexivo con las
: :palabras de la carta ganadora. |
:PROPOSITO: Lograr a través del juego y del: |
:andlisis reflexivo que el nifio conozca la relacion:<Todo el grupo copiara las palabras con su
: sonoro —gréfica. . alfabeto movil. |

gMATERIAL: Cartdn, plumones, dibujos, resistol, E-Las copiara en su cuaderno.
- hojas, tijeras. :

: DESARROLLO:
+ Se recortan tarjetas y se le pegan imagen§ |
texto de un mlsmo Campo Seméntlco 0 .......................................................................................

-relacionadas con la lectura aprox. 12x20 cm.

+ Las cartas que cada nino debe tener con 4
imagen texto. Aprox. 14x20 cm. :

5 . -] pera manzana
-*El maestro ira leyendo cada una de las tarjetas: ’

'y el nifio descubrira si tiene esa imagen en sus:

: cartas. -
; platane

-*El nifio que llene primero su carta sera el]

COMPILACION.

:ganador. :
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MEMORAMA
PROPOSITO Que el nifio a través de este:
gjuego consolide la relacion sonoro-grafica.:
:Apoya a los nifios que estan transitando en

:todos los momentos evolutivos, especialmente a:

los nifios de los niveles presilabico.
éMATERIAL: Tarjetas con imanes y con textos.
:De preferencia que contengan imagenes del

‘bloque que se estéa trabajando.. Iman .

. DESARROLLO: En el pizarrén se colocan las:
;tarjetas preVIamente se formaran en equOS a:

. proceso anterior.

:+Al terminar todas las tarjetas del pizarron del
Eequipo gue tenga mas tarjetas, se procedera aé
-analizar las palabras que tengan, siguiendo el
: proceso.
:-Con que letra empieza, con cual termina,
cuantas silabas tiene, cudl es la primera silaba,
:cudl es la Gltima, cuantas letra tiene. |
E-Como cierre de actividad, dividiremos elé
el

‘pizarrbn en 5 tantos para recuperar

. conocimiento de la manera siguiente: p_ o
‘pa_o p_to |
P _to a

Todo el grupo escribird en su cuaderno las:
palabras analizadas. |

‘los nifios, un nifio de cada equipo pasara al:
épizarrén y volteara una tarjeta que no tenga§
‘nombre, la tarjeta serd mostrada al grupo para:
Eque ellos conozcan la figura, se le preguntaréﬁ
:con gue letra empieza, con cual termina la:
Epalabra, con estas pistas el nifio buscara Ia§
‘pareja de la imagen, si acierta se llevara Ia§
étarjeta a su lugar, si no, se regresa a su lugar,:

‘otro nifio de otro equipo pasard y se sigue el:
: COMPILACION:




JUGANDO A LOS DADOS TRAVIESOS  :i«Realizar los “tiros” restantes hasta agotar el
: Juego f
éPROPOSITO Ayudar a los niflos para que:eLos nifios escribiran las palabras en forma de
:continlen avanzando en la relacién sonoro-:lista en su cuaderno. |
ggraﬁca de las palabras. 5- Pueden ilustrar cada una de ellas con dibujos.

éMATERIAL: Dados grandes de papel con§
dibujos pegados en las caras y tarjetas con:

épalabras.

: DESARROLLO: Y« & @ i/l
-«Colocar en el pizarron seis tarjetas con: - dal [ | |
Epalabras y que coincidan con los dibujos de Ias§ pO||O
:caras de uno de los dados que se jugaran. :

Un nifio tirara el dado y dira a sus compaﬁeros§ gato

:que dibujo quedo en la parte de arriba. :

El profesor preguntara al grupo: ¢,con qué Ietrag perro
‘inicia el nombre? ¢con cudl termina? ¢, cuantas:

letras tiene? :

-+ Después de haber realizado el anélisis§
éreflexivo de las palabras, invitar a un nifio para:
éque pase a escoger la tarjeta que corresponda§
:al nombre analizado. it S
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PALABRAS ENCADENADAS

. PROPOSITO: :
:Los niflos reconoceran principios y finales de:
:palabras. '

. MATERIAL: Diferentes palabras.

 DESARROLLO: :
:sPor equipos se establece un turno de juego,:
étras el dltimo le vuelve a tocar el primero.
-« El primer nifio dird una palabra cualquiera, por:
Eejemplo: “silla”. .........................................................................................
:«El siguiente nifio dira otra palabra que inicie por:
éla letra que acaba la Ultima palabra dicha.§
'Ejemplo: “a”.
Si el jugador dijera “avidon” el tercero deberéﬂ
‘empezar su palabra con “n” ejemplo: “nifo”, el:
Eque sigue dira “0so”.
-« El juego termina hasta que algun jugador repite§
éuna palabra. :

COMPILACION:



.« Estas palabras serdn de un mismo capo
PLATOS SILABICOS : semantico. .

éPROP()SITO: Que los nifnos encuentren Iaé-Niﬁo gue no logre hacer una palabra con§
:silaba faltante para formar palabras con:significado queda fuera del juego. |
: significado. |
: :sLa palabra formada sera escrita en el cuaderno
EMATERIAL: platos desechables, plumones. ga manera de listado. |

: DESARROLLO: : +Modalidad grupal.
é-En cada plato se escribe una silaba. :

-+ En la cancha se colocaran en forma de circulo, :
:alrededor de ellos los nifios van a girar, al:
:compas de palmadas o de alguna melodia.

-«Al detener las palmadas o la musica y en el:
glugar gue hayan quedado los nifios tomaran elg
‘plato con la silaba y buscaran a otro nifio para:
Etratar de formar una palabra con significado. :

COMPILACION:
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EL BOLICHE Modalidad por equipo.

:PROPOSITO: Que los nifios descubran que la:
:silaba en ocasiones tienen dos o mas:

. elementos.

:MATERIAL: Envase de refresco desechable de: .o

:2.50 ml. Una pelota de plastico de 15 cm. Deg \\.‘_ /

:diametro. :

;DESARROLLOZ ........................................................................................

:«En cada bolo se escribiran silabas o palabras.

-+ El nifio gue le toca tirar los bolos tratara de:
-formar una palabra o las que salgan con:
:significado. :

‘e Esta actividad con nifios con nivel evolutivo:
:alfabetico los bolos tendran palabras. :

2« Con las palabras obtenidas se formaran:
‘oraciones. '

COMPILACION:
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LOS MEDALLONES

:PROPOSITO: Que los nifios descubran la:

-relacion entre los aspectos sonoros del habla y
:la representacion escrita.

:MATERIAL: Cartén o fomie estambre,
:plumones.

. DESARROLLO:

E-Una vez hecha la palabra, se le pide al restoé
-del grupo que lo copie en su cuaderno. |

E-Se sugiere trabajar esta actividad con 4 o 5
:palabras. .

:+Con estas palabras se forman oraciones.

E-Modalidad grupal.

;-Los medallones tendran entre 8 y 10 cm. Deé

- diametro.

-+ En cada medallon se escriben dos letras, una:

‘en cada cara.

-+ Se les reparte a los nifios y que estos se lo:

:cuelguen al pecho.

:+ Pedimos al grupo que palabra quieren que§

:formemos.

-+ Entonces le pedimos a los nifios que se fijen:
que letras tienen y si alguna coincide con la:
:palabra a formar, se invitan a pasar frente al:

: grupo.

COMPILACION:
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JUGANDO AL DOMINO IMAGEN-TEXTO Si no hay en “caja” dejara que el siguiente§
: :nifio busque en sus “fichas”.
éPROPC')SITO: Que los nifos jueguen coné-EI juego continua respetando el turno§
‘tarjetas de domind. Uniendo dibujo y palabra:correspondiente. |
Epara consolidar la relacion sonoro-grafica. Gana el que se quede sin tarjetas. |
: .+ Finalmente el ganador dictara 10 palabras a
éMATERIAL: 28 tarjetas de 12x5 cm. Divididas agsus compafieros de equipo. |
:la mitad con un dibujo y una palabra. :
:DESARROLLO: :
;-Repartir a cada equipo un juego de 28 tarjetas§

: de domino. ; (o
;-lndicar que cada jugador debera tener 5 pato /(\\\ pelota
tarjetas. : \;\/\

Los que sobren quedaran en caja. :
:« Los nifios se pondran de acuerdo quien inicia:
éel juego. _
.+ Por turnos iran buscando en sus fichas la: (‘ \
:correspondencia entre imagen-texto. 2 ‘} gato
+Si alguno de ellos no tiene tarjetas que: Ay

écorrespondan al dibujo o a la palabra, la tomara:
‘de la caja. :

COMPILACION:

pala




:« El juego en esta ocasién serda aventando el

JUGANDO A LOS TAZOS :tazo contra la pared.

: ' Los nifios trataran de formar una palabra con
:PROPOSITO: Que los nifios a través del juego:la silaba del primer nifio.
:escriban palabras con significado a partir de una:*En caso de acertar el nifio ganara ese tazo, la

gsilaba. :condicion sera que escriba esa palabra en su§
: :cuaderno. |
EMATERIAL: Tazos, plumones. §-Gana el nino que tenga mas palabras. |
§ :sAl finalizar el juego, se analizarad de manera
éDESARROLLO: reflexiva una o dos palabras de la manera§

:sEn los tasos escribiremos silabas, a cada nifio:acostumbrada.
gen una primera modalidad le daremos un tazo .
-+ Organizados en pequefios grupos y en circulos:
Elos nifos por turno, trataran de voltear un tazo§
:que estan en el suelo. :
Si el nifio voltea un tazo, con la silaba de sué
‘tazo y con la que volteo tratara de formar una:
Epalabra y se quedara con el.
'+ Sj la palabra tiene significado, el nifio puede:
Eseguhjugando. ;
+La palabra o palabras formadas seran:
écopiadas en el cuaderno en forma de lista. :

'« En otra modalidad le daremos a cada nifio 5
‘tasos COMPILACION:
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MARIANITO EL CARACOLITO Realizar el ejercicio hasta que se mantenga eI§
: interés. |
:PROPOSITO: Favorecer a los nifios que estan:
‘en transicion entre los momentos silabicos y:
: alfabético. :

gMATERIAL: Dibujo de un caracol con letras en§
‘la concha, corcholatas con iman y un dado:
égrande. :
':DESARROLLO:

E-Pegar en el pizarrén el dibujo. :
‘e Invitar a un nifio para que pase Yy tire el dado:
g(previamente modificado para utilizar las carasé
:que tengan tres, cuatro, cinco y seis puntos, con:
élas caras que sobran repetir tres y cuatro§
 puntos). f
E-Segl]n el nUmero de puntos que marque Ia§
‘cara superior del dado, el nifio que lo tir6:
Eformaré en el caracol una palabra que tenga elg
‘nimero de letras, sefialando las corcholatas§
éimantadas. Si una letra se repite se colocaran:
‘dos corcholatas. -

COMPILACION:
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: ARRIBA Y ABAJO
:PROPOSITO: Faciltar a los nifios la:
éldentlflcamon del valor sonoro inicial y final de:
:las palabras.

.+ Con el apoyo del cartopalabras y las letras

moviles se formaran las palabras (de manera
individual o por equipo).

5- Después de revisar las palabras formadas, eI
‘alumno copiard el listado en su cuaderno. '

EMATERIAL: Hojas tamano carta con imagen;

Etexto de frutas y/o verduras, cartopalabras.

DESARROLLO:

:sEl maestro explorara los conocimientos previos:

-acerca de los frutos que se obtienen de los:
:arboles y del subsuelo, por ejemplo: Naranja los:

:nifios diran arriba o zanahoria (abajo).

-« En forma grupal el docente expondra al grupo§
:una imagen texto y el grupo contestara arriba o:

‘bajo, se escribira en el pizarron.

2+ Al llegar a un listado de 5 palabras, se hara el:
-andlisis ¢con qué letra empieza? ¢con cudl:
tiene? ¢cuantas:

‘termina? ¢cuantas letras

:silabas tiene?

COMPILACION:
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EL PLANETARIO E-Como cierre de actividad se pedira a los niﬁosé
: :que completen las palabras que hayamos visto,
éPropésito: Que los nifos relacionen imégenesécolocando unicamente la primera y la Ultima§
:con texto desarrollando las estrategias de:letra. |
lectura.
:sModalidad Grupal.
. MATERIAL: Papel bond, iméan, cartén y:
:plumones. :

'DESARROLLO: : '
;-un cartén o lamina se colocard de manera; ........................................................................................
‘alterna imagenes y texto, el nifio ayudado por el: :
Egrupo colocara la imagen o el texto. 5

-+ El profesor mediante el andlisis reflexivo de la:
:palabra a buscar, facilitara la tarea del nifio que:
:pase al pizarron. :

E-Una vez que el niio haya acertado, se Ieé 3 S | | 3
gpediré al grupo que dibuje y escriba el nombre§
-de la figura elegida. :

COMPILACION:
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El arbol sabio

: . N _ - ;e En cada actividad se sugiere trabajar con campos
:PROPOSITOS: que los nifios escriban palabras utilizando 5

ol : semanticos, en este caso son frutas.
e .
' muestreo, la prediccién y la anticipacién a

artir de silabas. : '
P :+Si se quiere trabajar con juguetes entonces el dibujo de

gfondo seria una tienda.

: MATERIAL: Papel bond. Plumones. Iman.

 ~Modalidad: individual.

: DESARROLLO:
Se dibuja un arbol grande y se coloca en la pared a Iaé
-altura de los nifios. :
E-Los frutos del arbol tendran silabas o palabras.

:+Los nifios que tomen un fruto, escribiran una palabra con:
: significado. :

:+En el caso del nifio que tome una fruta que contenga una
: palabra, escribira una oracion.

COMPILACION:
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Cartopalabras

: PROPOSITO: Que los nifios construyan palabras con el .+ Para el segundo grado es recomendable utilizar un
: alfabeto movil para analizarlas :espacio para letra escrita y otra para letra cursiva. '

reflexivamente.

:+ Las letras moviles pueden almacenarse en un envase de'

: . . :refresco o en un bote de desecho.
: MATERIAL: Carton de 27 X 40 cm. Fajillas de 0.5 cm. Para :

dividir en espacios al tamafio de las letras
moviles.

: DESARROLLO:

-+ Después de haber realizado una audicién de lectura o de:

-alguna lectura de interés para los nifios, seleccionar cinco: a
:palabras y analizarlas reflexivamente, proporcionar a cada:

:niflo o en equipo suficientes letras moviles para que las:

:formen en el cartopalabras.

®)
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- eEscribirlas en el cuaderno en forma de lista.

:*Construir una oracion, analizarla y escribirla en el cuaderno. :

COMPILACION:



El sombrero magico

-+ Animar a los nifios a completar el nombre y cuando se§

EPROP(‘)SITO: Ayudar a los nifios a anticipar y a realizar élogre mostrar el juguete para ver si coincide:
: inferencias completando palabras. écorrectamente. |
: MATERIAL : Un sombrero de mago hecho de carton, .« Realizar de cinco a diez ejercicios y posteriormente:
: tarjetas o juguetes. -formar las palabras con el alfabeto movil. :
: DESARROLLO:

o Presentar aI grupo un Sombrero de mago y expllcarles que ........................................................................................

:tendran que adivinar que objetos hay dentro de él.

:* Que un nifio pase y elija una tarjeta o juguete del sombrero:
1y sin mostrarlo dird a sus compafieros, por ejemplo: Es un:

:juguete y su nombre comienza con m y tiene seis letras, ¢é:
qué es ?

:» Escribir en el pizarron:
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Completando palabras

: . :+ Que los nifios primeramente traten de predecir las
: PROPOSITO: Lograr que el nifio comprenda que cada ' palabras que ellos se imaginan que es. |
: palabra le corresponde un determinado :

numero de letras. '+ Que experimenten anotando las letras que consideren
: :que completan correctamente la palabras. '
: MATERIAL: fajillas de carton, plumones, lapiz, tijeras, gis. : .
:« El maestro debe estar pendiente como en toda

: :actividad, para el apoyo que requieran.
' DESARROLLO: :

:» Se recortan fajillas de carton.

-+ se e anota algunas letras quedando espacios vacios.

: P a
:* se hace un ejemplo con todo el grupo.

° se divide en equipos de trabajos y se reparten las casillas. e a
.+ De preferencia se les dice que las palabras son de tal:

: campo semantico. : a u n

§°Que identifiquen las letras ya impresas en las fajillas.



Caja misteriosa

: PROPOSITO: Que los alumnos tomen confianza con su -+ La idea es que el nifio o equipo adivine que es. '

: maestro y compafieros, mediante la :« Ademas deben hacer una breve descripcion. Si no lo
participacion oral. ;hace, puede ayudar el grupo.

: :« Se escogeran algunas palabras para su analisis

: MATERIAL: Caja de carton forrada, diversos juguetes o reflexivo. '

: cosas. 1+ Utilizar el alfabeto mavil.

: DESARROLLO:

o Se Coloca dentro de Ia Caja de cart(‘)n IOS JugueteS 0O cosas. ........................................................................................

 +Se puede jugar de dos maneras. <o

:* |.- Se pide que el nifio pase y saquen un objeto :
:* Dird el nombre y una breve descripcion de lo que es. : P
:* pueden ayudar sus compafieros si es necesario. : ‘ o ‘ \/

:* Se anotaran en el pizarrén de 3 a 4 palabras para su analisis Comienza con n

: reflexivo. :
:*|l.- El maestro se dirige a un niflo o equipo de trabajo y: Q Termina con &
:comenzara dando pistas del objeto que vaya a sacar. Por ej.:

:Su nombre comienza con _ _ _ termina con la letra _ _ _: Esfrio_____

gcuantas letras tiene _ _ _ etc. COMPILACION:



Manitas calientes

« En caso de estar incorrecta, el maestro realizara el
randlisis y con la participacion de todos se hara la

: PROPOSITO: Motivar a los nifios a jugar a la escritura, : »
: .correccion.

como una actividad permanente.

:+ Al llegar a un listado de 3 palabras se realizara el
‘analisis fonoldgico y se construira una oracion con la
gayuda de todos, para analizarla también, formarla en eI§
gcartopalabras y luego copiarlo una vez en el cuaderno.

MATERIAL: Parejas mixtas, pizarron, gis.
: DESARROLLO:

:» Elegir por consenso el campo semantico a trabajar, el:
:docente explica al grupo que pasaran dos nifios y dos nifias:
-al frente, ambas parejas trataran palmas con palmas.

' En un primer momento se divide al pizarron en dos, una:’ En un segundo momento puede ser parejas de nifo y

L o . ‘nifa.
‘mitad para los nifios la otra para las nifas, para hacer un:

 listado de palabras. S , : .
: :« Diariamente pasaran tres parejas segun lo acuerden

§°ambos nifios o nifas se colocan frente a frente con IaséhaSta completar el grupo.

: palmas de las manos al centro, uno tratara de pegarle al otro': @
'y este de evitarlo, volver a recordarles que es un juego para:
‘evitar la agresion. :
: - . , e : ] = \ B |
.+ el niflo que gane o pierda segun lo acuerden, escribira una:

: palabra que sea dictada por sus compaiieros. L
: COMPILACION:
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Alto o stop

ETodos corren, menos el que se mencion6 y que a su vezé
gcon voz fuerte dice alto, para detener la carrera de Iosé
:demas. }
:« El nifio escoge a quien quemar diciendo la cantidad de-
:pasos (chicos, medianos, largos o mixtos). En caso de:
‘acertarle el dice jquemado! Y este le pregunta dime otro:
Enombre 0 palabra que empiece con la letra de mi nombre oé
- del tuyo. :
En el caso de que el nifio no acierte el nimero de pasosé
:que anuncid, el nifio no quemado le pregunta a el, al:
. obtener la palabra con ayuda de todos deberan formarlo ené

: PROPOSITO: Apovyar al nifio pre silabico para que realice

: ejercicios orales y forme palabras con el
apoyo de las letras moviles, para encontrar el
valor sonoro inicial de las palabras.

MATERIAL: Letras moviles, tablero para formar palabras,
: cuaderno y lapiz, gis.

: DESARROLLO:

:* Por equipos de 4 a 6 nifios, o de manera grupal, en la:
:cancha o patio de la escuela, se nombra a un capitan para:

“iniciar el juego.

° Con un gis dibujar dos circulos, uno pequeno al centro y seg
Eescribe la palabra ALTO, el otro de mediano tamaﬁoé
Ealrededor del primero, dividiéndolo con rayas en 4 o 6
: partes, segn los miembros del equipo. :

:» Escribir el nombre de cada nifio (a) en cada division, y se:
. prepara para correr al iniciar el juego :

-+ Cada nifio se ubica en el lugar de su nombre, el capitan:
‘inicia diciendo declaro alerta el nombre de... :

el cartopalabras y luego copiarlo en el cuaderno, llegando a:
elaborar un listado de 5 a 7 como maximo. '

& A%
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COMPILACION:



Veo, veo

: PROPOSITO: Reconoceran el valor sonoro convencional de
: las graficas reconociendo, inicios y finales,
para formar palabras.

MATERIAL: Diferentes objetos del salon, mesas, sillas, gis,
foco, etc.

: DESARROLLO:

:*Para comenzar el juego uno de los jugadores elegira:

:« Después de cada respuesta afirmativa se puede
intentar adivinar de que se trata. :

-+ el primero que lo consiga elegira otro objeto.

-+ Asi sucesivamente iran pasando todos los integrantes:
- del equipo o grupo. |

e« Para terminar el juego cada uno en su cuaderno
-escribira el nombre de los objetos que adivino. '

mentalmente un objeto que esta a la vista y dice en voz alta:

:“veo, veo”

:+ El resto de los jugadores pregunta “que ves” y el contesta:

: “una cosita que comienza con la letra _” y dice la inicial del:

Eobjeto que ha elegido.

:* Por ejemplo: el nifio esta viendo la puerta; comienza con la:

“w_n

p” y termina con la letra “a” el contestara “si” o “no”.

: letra

- Por turnos cada jugador hara una pregunta para intentar§

”

no-.

Lu

‘averiguar el objeto elegido, sélo se puede contestar “si” o:



Canicas silabicas

O ambas para completar las palabras.
: PROPOSITO: Favorecer la formacién de palabras a partir : L _ o 5
: :* lll.- orden de participacion y modalidad (individual,

de una silaba. : _ _
 parejas, equipos, grupal).

EMATERIAL: Carton, tijeras, resistol, canicas, regla. : ; . o
: :» NOTA: segun las necesidades del grupo, también:

: puede elaborarse Gnicamente con letras o silabas.

: DESARROLLO:

:* En la tapa de una caja de zapatos se coloca una plantilla de:
:cartdn grueso en el interior. :
:eantes de colocar la plantilla, se le deberd perforar:. ... .. ...

- pequefios agujeros para que las canicas pueda detenerse al:
:lanzarlas y escribir una letra o silaba arriba de cada agujero, :

‘el grado de dificultad de las plantillas dependerad de los:

: momentos evolutivos del nifio o necesidades de grupo. : e G5e Oe ®
: . 4 . . : ﬁ

:* Las plantillas se perforaran hasta %, la otra mitad sin: ©

: ere s . . >

: perforarse permitira rodar a las canicas. Se puede trabajar: Ce Je Fe °

;de manera individual, por equipo o grupal.

:* Se tomara acuerdos o el maestro indicara I.- cuantas:
‘canicas se lanzaran Il.- de que manera se tomara en cuenta:
‘las letras y/o silabas ¢éiniciales o finales?. :



Corcholatas silabicas

: PROPOSITO: Conseguir que el nifio reconozca que la silaba  :* Cada uno pasara frente al grupo a leer sus palabras.
: tiene una, dos, tres o mas elementos. :

MATERIAL: Corcholatas con silabas 15 a 20 aproximadas.

: DESARROLLO:

-+ En equipo se les entregara las corcholatas que contengan:
. previamente un campo semdantico de 3 0 4 cosas, objetos o:
:animales.

:» Cada equipo tratara de formar palabras con significado, con':
:dos o tres corcholatas o silabas segun sea el caso. :

:» Cuando se hayan agotado las corcholatas cada nifio del:
:equipo copiara en su cuaderno las palabras formadas.

COMPILACION:



Paseando en el zoologico

PROPOSITO: Formar palabras divididas en S\llabaS, o El equipo ganador dictara al grupo cinco nombre y
: relacionandolas con dibujos para apoyar a los Econ ellos formaran oraciones. 1
nifos que estén transitando en el momento

silabico. ;-También pueden jugar participando cada nifio delé

: : equipo por turnos y gana el que termine primero.
: MATERIAL: Hojas por equipo con ilustracion de un :

zoologico y tarjetas con nombres de animales
recortados en silabas.

: DESARROLLO:

:*Dar a cada equipo una ilustracion de un zoologico en:
:donde estén ubicados los lugares de cada animal y un':
: espacio para colocar el nombre. :

-+ Indicar a los nifios que tendran que comenzar el juego en la:

Eestrada y formar los nombres de manera sucesiva.
: Ji |ra | fa go |ri|la|}]4

:e Quien al terminar el recorrido haya formado los nombres: )
:de manera correctas sera el ganador. : < /

COMPILACION:
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La pecera

§~Se le pide al grupo que identifiquen la s‘llabaé

;PROPOSITO:Ayudara los nifios a superar el momento Eencontrada y con ella que escriban una palabra conﬁ
: pre sildbico por medio de esta actividad. Esignificado. 1

: :« En el caso de los peces con una palabra en el dorso,
: MATERIAL: Caja de cartén, rondanas chicas, una '1os nifios escribiran oraciones :

varita de 20 cm. De largo, hilo, iman.

. DESARROLLO: ST

‘e La caja se le da forma de pecera.

:*» Se hacen pececitos de carton, sus ojos seran las rondanas. -
-+ Los peces se colocan dentro de la pecera, en el dorso del:
: pez, escribiremos una silaba o palabras. : wtOn

. *El nifio elegido tomard la cafia, que en su extremo tendrd el :

:iman y sacara un pez. D
: COMPILACION:
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Reloj silabico

:« Como cierre de actividad, escribamos palabras:

PROPOSITO: Que los nifios formen palabras con significado i i _ _
: - faltandole una silaba, ya sea la primera o la final.

de un mismo campo semantico.

EMATERIAL: Carton, plumones. cme__. Mesa

__lla. Silla

EDESARROLLO: Modalidad: Grupal o individual.

é. En una Cara’tula de reloj’ de preferencia redonda’ Se ......................................................................................... :

- escriben silabas.

:* Con las manecillas del reloj se le pedira al nifio que forme:
: palabras. :

‘e« También podemos inducir la actividad diciéndoles a los:
- niflos que palabra podemos formar si una manecilla esta en:
:X nimero y la otra en otro. :

COMPILACION:



Buzon silabico

PROPOSITO: Que los nifios a través del juego inducido ' Modalidad: libre, individual.
: escriban palabras con significado y que
descubran su formacién por medio de silabas.

MATERIAL: caja de zapatos, tarjetas con silabas.

: DESARROLLO:

:*En el buzén se colocan tarjetas con silabas, el buzon se:
: coloca en cualquier parte del salon, de preferencia a un lado':

: del pizarrén.

-+ Se invita a los nifios que tomen una tarjeta.

BUZON

' Con la silaba que haya en la tarjeta formaran una palabra.

° Para tomar otra tarjeta, la condicién es que hayan formadog

:una palabra con significado de la anterior tarjeta.

COMPILACION:



El raton loco

: PROPOSITO: Que los nifios escriban palabras a partir de » Modalidad: grupal.
: una silaba dada, para afianzar el momento :
evolutivo silabico.

MATERIAL: Carton o madera. Corcholatas, clavos.

: DESARROLLO:

-+ En un tablero con clavos, corcholatas o taquetes de madera :

:colocados de manera alterna, se le pide a un nifio que deje :
:caer una ficha desde arriba. : /.

* Al pie del tablero, ubicar fajillas con silabas.

:* Al descender la ficha ocupara el lugar de una silaba.

-+ Se le pide al grupo que escriba una palabra con es silaba.

Nehoe N[N
So e Nee Nee

:« El nifio que termine primero de escribir una palabra con

:significado, serd el préximo en dejar caer otra ficha.

COMPILACION:



Haciendo palabras

silaba tiene dos o mas elementos. a| afiadir su silaba.

MATERIAL: Tarjetas con diferentes silabas, lapiz,
: cuaderno.

: DESARROLLO:
- En equipo se ordenaran para saber quien sera el primero.

El primer nifio tomara una silaba de las diferentes que hay .........................................................................................
:en la mesa Ej. “ '

-« El segundo nifio toma otra silaba y lee las dos juntas “sa” —:

;”Ia" , Si puede formar una palabra con significado la copia eng
:su cuaderno. 1 la ca sa pe ma

-+ En caso de que no se forme la palabra con significado, el:
:siguiente jugador afiade otra silaba hasta que se forma una:
: palabra. :



La perinola

E-A nivel grupo, analizaremos una o dos palabras de

: PROPOSITO: Que los nifios consoliden la relacién sonoro
: :manera reflexiva de cualquier equipo.

grafica, escribiendo palabras con significado a

partir de silabas dadas. §
-« Modalidad: por equipos.

MATERIAL: La perinola de plastico de 15 cm. De longitud y

: de 10 cm. De radio.

: DESARROLLO:

' En cada cara de la perinola se escriben silabas. ........................................................................................

-+ Por turnos los nifios empezaran el juego, y segu8n la silaba’:
: que hayan encontrado, escribirdn una palabra que contenga:

‘esa silaba. : la /
.+ El tiempo para que escriban la palabra sera el que pase: '
:mientras los otros nifios del equipo toman su turno, si al: \J
‘tocarle nuevamente no tiene su palabra perdera su turno.

:+ Gana el nifio que haya escrito mas palabras.

COMPILACION:



El camion cargado de silabas.

Si un nifo no dice bien la palabra, los demés§
:ayudaran para que piense en otra. |
El profesor anotara las palabras en el pizarron. .
Pueden formar series de diez palabras con la misma§
:silaba y buscar otras diferentes. :
Los niflos finalizaran la actividad escribiendo Ias?
Epalabras en tarjetas, para después guardarlas en unﬁ
:sobre. |

PROPOSITO: Apoyar a los nifios para que piensen en
: palabras que empiecen con la misma silaba.

MATERIAL: Una pelota o una “bola” de papel.
DESARROLLO:

° Los nifios se sientan formando un circulo.

° El profesor elige una silaba y les dice a los nifos queg .
gaventaré la pelota y el que le toque dira una palabra con esa§ ........................................................................................

:silaba.

° Para lanzar la pelota se dira: “habia un camion cargado deé
:...to” (p.Ej.) :

:+ El nifio que agarre la pelota dira la palabra y aventara la:
- pelota a otro nifio diciendo la consigna inicial. :

:* Entre los nifios se pasan la pelota varia veces para que:
- digan diferentes palabras con la misma silaba. :



Casillero de huevos

-+ Dependiendo del nivel evolutivo del nifio, se realizara

: PROPOSITO: lograr la comprension de que cada silaba esta o .
: .el analisis de la palabra u oracion.

compuesta por una o mas letras en la

formacion de palabras. : _ o |
:» Puede copiarlas con su alfabeto movil y en su:

MATERIAL: Casillero vacio de huevos, papel, plumones, ;cuaderno.

: resistol, tijeras, fichas.

: DESARROLLO:

' En el casillero se pega una letra o silaba en cada hueco. ........................................................................................

: * Primero se realiza por equipo.

:ese lanza la ficha, el nifio que lo hizo dira en que letra o: .
P . : to za lu te fi
:silaba cayo y formara una palabra. :

se ma co pa cha

-+ se le puede indicar que la letra o silaba puede estar al inicio:
- o final de la palabra.

-+ Se le dice cuantas palabras debe formar.

COMPILACION:



Juego de las canicas

: 5 o -+ Realizar el andlisis correspondiente.
: PROPOSITO: Lograr que los nifios conozcan el valor sonoro P

convencional de las palabras. : _
:*Formar oraciones con las palabras encontradas.

MATERIAL: Caja de carton, plumones, tijeras, canicas.

: DESARROLLO:

1+ Se realiza el material parecido al juego de canicas de las:
: ferias tradicionales. :

:* se le anota una letra en cada agujero

° se puede utilizar 5 o 6 canicas. @ @ @ @ @ @
- al termino del juego el alumno tratard de forma unaé @ @ @ @ @ @
- palabra. :

' ®OOGOO

O OO

2+ En caso que no resulte una palabra con significado, se le:
:pedird al nifio que utilice una silaba que reconozca para:
: poder formar una palabra. :

COMPILACION:



Ruleta

gana el nifio que haya formado 5 o 6 palabras coné

;PROP(‘)SITO: El niflo reconozca que la silaba contiene dos T
: . significado.

0 mas elementos para formar palabras con

significado. Por ultimo copian todas las palabras de todos y Ios?

: :pasan a leer frente al grupo.
: MATERIAL: Carton de 15 cm. De diametro, colores, :

cartulina, plumones, pegamento, 1 broche.
: DESARROLLO:
o En equipo se ordenaran para saber quién sera el primero. ........................................................................................
-« El primer nifio gira la ruleta, cuando se detiene en la silaba :
-indicada por la flecha el nifio leerd y tratara de formar una
: palabra con significado.

:* En caso de que el nifio no conozca la silaba pierde su turno. :

-« El siguiente nifio hace lo mismo.

COMPILACION:
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Sopa de letras con imagen : o . . |
P & .+ Al finalizar, cada nifio copiara las palabras en su

: cuaderno.
: PROPOSITO: Propiciar a los nifios estrategias didacticas : . . L,
: e En caso de que no termine en el tiempo establesido:
:se les apoyard, diciéndoles con que letra comienza y:
:con cual termina. |

para favorecer el valor sonoro convencional
de las letras.

METERIAL: Hoja dividida en cuadros que lleven letras en

: los que se incluyan el nombre de los dibujos.

. DESARROLLO:

o Individualmente cada nifio se le dara una hoja de letras .......................................................................................

:e Cada nifio buscara el nombre de las frutas que estan

-alrededor de la hoja.

' Se les dara un tiempo aproximado de 10 minutos r o S a
. : q I p

:+ En caso de que no termine primero pasara al pizarron para’: -

:que entre todos se haga el analisis fonoldgico. : I I m a
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El coctel de rimas

Se realiza el ejercicio, después se recuperade 3 a5 0
gde 5 a 7 palabras, para anotarlo en el pizarron y realizar§
:el analisis fonolégico, identificar los inicios y finales
Eiguales, para luego formarlo en el cartopalabras y
Ecopiarlo una vez el cuaderno. |

: PROPOSITO: Favorecer la expresion oral de los nifios a
: través de las rimas, e identificar inicios
iguales.

MATERIAL: Nifios y nifias, pizarron, gis, cartopalabras
: letras moviles.

: DESRROLLO:

:* En forma grupal, nifios contra nifias, Por Parejas 0 @QUIPOS, i+ - - oorrrrrrriiii i

‘el titular del grupo explicara la forma del juego (previa:
- exploracion de conocimientos previos) acerca de las rimas.  :

.+ El docente ejemplificara, una pifia y media pifia para la:
:nifia, una sandia y media sandia para la tia, etc. :

:*En un primer momento inicia el docente y contesta el:
L grupo. :



El juego de las letras

El profesor pide a uno de los ninos que diga Ia§
Epalabras que penso. Todos estan atentos para decir si§
. ésta representa o no algo del cuento, y si es necesario,
:dan alguna explicacion. '

: PROPOSITO: Que los nifios analicen palabras de un cuento
: o lectura realizada en el aula para que
descubran la relacidon sonoro-grafica.

:« EI maestro escribe en el pizarron las palabras:
:conforme las van diciendo los nifios. Se recomienda
:analizarlas reflexivamente. |

MATERIAL: Cartones de 10 X 10 cm. Plumones,
: grabadora y cassette de musica alegre.

. DESARROLLO:

' Modalidad grupal :

:* Después de haber realizado una audicion de lectura, se:i...............ooo

- colocan los cartones con letras del abecedario en el suelo: _ 5
: .+ Las palabras analizadas deben ser de 5 a 10 para que ;

:formando un circulo. _ _ ) n
: no decaiga el interés de los nifios.

-+ Los nifios a la vez forman un circulo alrededor de los:
:cartones. :

' Caminan o baila alrededor del circulo de letra, al compésé Alfinalizar la actividad pueden hacer un texto breve

‘de la musica o de palmadas cuando no se cuente con ella. para rescatar el significado y acompaiarlo de dibujos.
' Se suspende la musica a diferentes intervalos y en eseg
:momento deben detenerse y pensar en una palabra que:
empiece con la letra que al parar les quedd mas cerca, y que:

:tenga que ver con el cuento que se leyd.



El abanico

: 5 , , .+ Las copiaran en su cuaderno.
: PROPOSITO: Consolidar el valor sonoro convencional de : P

las grafias. : _ . .
:» De preferencia cada nifio debe tener su abanico.

MATERIAL: Tiras de carton 25 X 2 cm. Tijeras, plumones,
: lapiz, poste.
: DESARROLLO:

-+ Después de haber cortado las tiras de carton, se le anotara:
:una letra en cada uno de los lados. :

- Escoger las letras para que resulten infinidad de palabras.

-« El maestro indicara, en un primer momento la palabra que:
:formaran los nifios. :

-+ Después se le pedird a los nifios que ellos busquen mas:
: palabras con significado. :

COMPILACION:



La alfombra magica

El nifio pasara a la alfombra y buscara la palabras y

: . " . :cuando la encuentre se parara sobre ella.
:PROPOSITO: Que los ninos continuen avanzando en la :

relacion sonoro-grafica de las palabras vy el : : . |
8 P Y e Continuar el juego hasta que las palabras de la:

valor sonoro convencional. : )
-alfombra se hayan descubierto.

EMATERIAL: Hojas de rota folioy plumones. 1+ Con los nifios parados sobre la alfombra, imaginaran

‘que vuela e inventaran un cuento que narraran al
:grupo, cuidado que tenga referencia con las palabras:

DESARROLLO: de la alfombra.

:*En hojas de rota folio escribir palabras que contengan: .
:relacion con un cuento o diferentes campos semanticos. T PP PP

2+ En el patio o en la cancha colocar las hojas como si fueran:

:una alfombra
: ballena  grillo

§°Los ninos se colocaran alrededor de la alfombra y titere circo
: comenzara la actividad. -
Pinocho

-+ El maestro pedira a un nifio que busque una palabra que:

empieza con una letra determinada y le dara pistas, como el:
:numero de letras que tiene la palabra y con cual termina. :

COMPILACION:



La computadora

: X -+ Modalidad: Individual
: PROPOSITO: Que los nifios descubran que con las letras de

una palabra puede formar muchas, haciendo
diversas combinaciones.

MATERIAL: Caja de zapatos o caja de pizzas, letras
: moviles.

: DESARROLLO:

:*Se les indica a los nifios que formen una palabra en lai..............
: pantalla de su computadora. : '

:» Descomponiendo las letras de esa palabra, se formaran:
:nuevas. :

:* Cada palabra nueva sera escrita en su cuaderno a manera:
: de listado. :

:» Con una o dos palabras haremos oraciones.

COMPILACION:
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Jugando con la ruleta de animales

Sefalar la palabra analizada y girar la ruleta haciendo§
: que coincida con el dibujo del animal. |

: PROPOSITO: Que los nifios consoliden la relacion sonoro-
: grafica y el valor sonoro convencional de las
palabras.

:« Escribir las palabras en el cuaderno conforme se
:vayan analizando. '

: . o .+ Clasificarlas en largas y cortas.
: MATERIAL: Dos circulos uno con dibujos y otro con :

palabras. Un broche para sujetar a las ruletas y

:« Al final los nifios escribiran tres oraciones con los:
:nombres de los animales que les hayan gustado. '

carton.

: DESARROLLO:

:» Proporcionar a cada equi9po una ruleta y preguntar é qué:

animales conceden de los que estan aqui? écomo se:
- escriben sus nombre? :

:* Explicar a los nifios que van a jugar con la ruleta, haciendo:

: que coincida el dibujo del animal con el nombre.

: : @) QO
: - . . ) : =

:» |dentificar primero a un animal y preguntar. écon que letra: &% o\Q
:comienza su nombre? écon cual termina? écudntas letras: ©

‘tendra?

COMPILACION:
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Palabras que aumentan en letras

El equipo que termine primero compartira su trabajo§

: . o L icon los demas y analizara su produccion para:
: PROPOSITO: Apoyar a los nifos silabicos-alfabeticos L :
: :enriquecerla.

analizando palabras en aumento de un mismo :
campo semantico. : : L o

-+ Realizar otros ejercicios similares.
: MATERIAL: Hojas cuadriculadas y lapiz. § : ?
: :» Hacer oraciones con las palabras del campo:

: semantico que les agrade.

: DESARROLLO:

:*En el grupo, indicar que escribirdn palabras que vayan:i......................

‘aumentando en el numero de letras.

:» Comenzar escribiendo en el pizarron una palabra que tenga:

Etres letras, escogiendo un campo semantico previamente. col

: : haba

:* Proporcionar a los nifios hojas cuadriculadas por equipo: elote
:para que de arriba hacia abajo vayan escribiendo palabras, : z

para g , , 10 vay a0 p : rabano
:de cuatro, cinco, seis o mas letras del mismo campo:

: : chayote

:semantico.
: calabaza



Tablero alfabético

Individual o por equipo leeran a sus comparferos Ias§

: . . , : palabras y oraciones formadas.
:PROPOSITO: Que el nifio consolide el valor sonoro estable

de las letras, escribiendo palabras varias.

MATERIAL: Carton, plumones, dados, lapiz y cuaderno

. DESARROLLO:
* Se traza sobre el carton cuadritos parecidos al ajedrez.

¢ Se le escribe una letra del alfabeto en cada cuadro.

-* Individual o por equipo se lanza el dado (tomar en cuenta:

: e r

:Unicamente el 3,4,5 y6).

: |» | e | i |o|z|U
‘e El numero que resulte sera el numero de letras que:

SR q : =l d|ple]| t|R
: utilizara para formar una palabra que se haran con semillas o'

:fichas. |V b | | >»a| n f

:» Con las palabras formadas se escribiran diversas oraciones. :

COMPILACION:
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Jugando con circulos y letras : . . o
.+ Por equipo se facilita un tablero de aros, inicia el

Eelegido por el equipo 0 maestro y se continua por Ia§
:derecha.
El equipo o por consenso grupal se eligen Ias§
:opciones: a) solo letras b) ambas. De esta manera
Epuede favorecerse a todos los momentos evolutivos,ﬁ
Eformando palabras que inicien o finalicen con esa Ietra§
§o silaba o que se complete si se utiliza la opcidn de§
:ambas.
El tablero de aros se renovarda de acuerdo al nivel§
:evolutivo de los nifios o necesidades del grupo. '

PROPOSITO: A partir del juego construyan y analicen
: palabras con significado.

MATERIAL: Carton tamafio carta, hojas blancas tamafio
carta, marcador, regla.

: DESARROLLO:

:* En hoja tamafio carta trazar un margen de 3 cm. Por lado.

:* Con una moneda de diez pesos trazar tantos Cirulos COMO ... ..o

:quepan dentro del cuadro con un plumon o marcador, estos:

:funcionaran como aros.

-+ En cada aro se escribirdn letra o silabas de manera alterna, : @ @ @
-de tal manera que cuando se utilice una moneda o ficha ésta: @ @ @

: pueda caer en una letra o silaba. : @ :

.+ Pegar la hoja ya termina en un cartdn para reforzarlo; se:

:sugiere elaborar un tablero de aros para cada equipo:
raunque también puede funcionar uno grande para todo el:
: grupo. :



El memorion

: PROPOSITO: Que los nifios reconozcan el valor sonoro : : : . .
: .+ El juego termina cuando se termina las tarjetas.

convencional de las palabras.

MATERIAL: Diez objetos, llave, anillo, moneda, etc. Y tarjetasé
écon el nombre de los objetos. :

' DESARROLLO: s G e g
- El conductor del juego muestra a los jugadores durante 30;
ésegundo los objetos y el texto para que puedan recordaré

: con que letra comienzan las palabras.

-+ Al finalizar el tiempo se coloca los objetos sobre la mesa y:
:las tarjetas se colocan con el nombre hacia abajo. :

° Por turno cada nifio debera voltear una tarjeta y tomar el
: objeto que dice en la tarjeta. llave moneda fijera calculadora

goma dado vaso regla lapicero

:* En caso de que no coincida el nombre con el objeto los

:mas nifios podran ayudar al nifio, diciéndole con que letra:

:comienza y con que termina Do
: COMPILACION:
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Cocinando una sopa de letras

-« Finalmente escribir oraciones utilizando las palabras

PROPOSITO: Que los nifios distingan personajes, lugares y de la actividad

objetos de un cuento para fortalecer el uso de :
estrategias basicas de la comprension lectora.

MATERIAL: Libro de cuentos, hojas cuadriculadas y lapiz.

: DESARROLLO:

0 Modalidad: en equipos ........................................................................................
' leer con los nifios un cuento. :
-+ Después de realizar la audicidn de lectura, pida a los nifios:
‘que en su cuaderno y de forma individual escriban los:
Enombres de los personajes, lugares y los objetos que seé
Emencionan en el cuento. :
° Se reparten hojas cuadriculadas, una para cada equipo. :
' Los nifios con las palabras de su lista, hacen una sopa deg
letras.
e Cuando la hayan terminado, la intercambiaran con los:
;demés equipos para resolverla. :



Jugando con las palabras

El gallo corri6 tanto para comer el primero que voIc')§

: :por encima del corral y se enterrd en la arena. |
PROPOSITO: Lograr que los nifios tengan secuencia logica ;
: en la formacion de oraciones y pequefios :» Se seleccionara un equipo el cual pasara al pizarron
textos. :a escribirlo, para que con todo el grupo se le hagan las

: correcciones necesarias. |

MATERIAL: Tarjetas con cuatro o cinco palabras ;
: relacionadas a la leccion, cuaderno, cartulina, ~ :* Una vez corregido el trabajo, se expondra el pequeﬁo;
plumones, lapiz, etc. :texto en el periédico mural o en cualquier otro lugar

:que sugiera el grupo. '

: DESARROLLO:

- cada equipo se le dara las palabras, dandoles indicacionesé gallo

:de lo que haran. : comer
;-Se determina un tiempo de ocho a diez minutos, cadag

?equipo imaginara una pequefia oracion en la que aparezca?

gtodas las palabras de las tarjeta. : corral volod

:e Cada equipo escribird lo que imagino en un tiempo:
:determinado de cinco minutos. :

o Pasado el tiempo fijado, cada equipo leerd a los demas Ia§
' PO 1l auip z arena

-oracién que imagino.

-+ Ej. Tarjetas, gallo, comer, corra, vold, arena.



La oracion sorpresa : , , : . . 5
P .+ Después doblara la hoja como el primer jugador la:

:pasaré al siguiente. |
:+ El conductor continuard haciendo preguntas como:
gg,dénde esta? ¢con quien esta? ¢cuando? Etc. Con eI§
:fin de alargar la oracion }
Una vez acabadas las preguntas se despliega elﬁ
Epapel y se lee en voz alta la oracion, que por absurda§
. provoca la risa de los nifios.
:+ Por Gltimo se le haran las correcciones pertinentes:
. para que tenga secuencia logica. :

PROPOSITO: Proporcionar de manera divertida que los
: niflos aprendan a escribir pequefos textos.

: MATERIAL: Hojas blancas, lapiz.

: DESARROLLO:

° En equipo se ordenaran por turnos. :
' Es conveniente que el maestro dirija los equipos, paraé .
;formular las preguntas. ........................................................................................
' El conductor dara una hoja al primer participante y le haréng '
‘la primera pregunta: Ej. ¢”Quién”?, diciéndoles que escriba:
:un nombre comun o propio Ej. Escribe “perro”. :
§°Ya que haya escrito el nombre comun doblara la hoja deé
;forma que el escrito quede oculto y la pasara al siguienteé
gjugador.
' El conductor del juego preguntara al segundo nifo Ej. ”queé
;hace” el jugador escribird una accion en el papel. Ej. ”baila"é
:sin saber quien la esta realizando. :



Escribiendo textos divertidos

éPROPC‘)SITO: Iniciar la escritura de textos breves:

L _ . :e leer con los nifios para analizar si el texto contiene
:siguiendo un proceso que sirva de andamiaje a los:. N . : :
S ‘ideas divertidas y se las ideas se entienden.

' NiRos. :

:» Finalmente, cuando este revisado de manera colectiva:
:en el pizarron, los nifios escribiran el texto en su:
:cuaderno ilustrandolo con dibujos. |

:MATERIAL: Lé&minas, tiras de cartulina, plumones,
: papel de rota folio.

iDESARROLLO: .« Posteriormente los nifios podran escribir textos libres. -
Presentar una lamina que tenga representado un circo
-« Escribir en las tiras de cartulina las palabras que: .
‘tengan referencia al CirCO, PUEE  SEI  PAYASO, i  r ittt
: trapecista, changos, etc. '
:« Pedir que los nifios dicten oraciones que se refieran a:
Elas palabras.
Cuando estén las oraciones escritas, en un papel de§
: rota folio escribir una historia divertida, cuidando de que:
Eesté el principio, desarrollo y final del texto.
Revisar de manera colectiva que el escrito tenga§
:mayulsculas, segmentacion y puntos en donde:
corresponda. :

COMPILACION:



EL TENDEDERO
PROPOSITO: Iniciar con la escritura de textos breves.
 MATERIAL:

Tarjetas (20x10) con el abecedario,

:mayusculas y mindsculas. Y tarjetas de otro color para:

:que funcionen como separadores de palabra.

: DESARROLLO:

:+Esta actividad se puede realizar dentro o fuera del:

:salon de clases.
:« Se sujeta un cordén, mecate o laso, el cual hard uso:

:de tendedero a la altura promedio de los nifios; si es en;
-el salén en el pizarrén y afuera, puede ser de un arbol,:

-0 simplemente con dos sillas.

Se les distribuye equitativamente las tarjetas a los:

: nifios.

Se les dicta un enunciado ejemplo: “LA SANDIA ES§
:ROJA”, empezariamos por la palabra “LA” el nifio que:
Etenga la “L” que pase a tenderlo en el corddn, luego Ia§
A posteriormente colocar una tarjeta de separador, en§
Eseguida, preguntar quien tiene la letra “S”, luego la “A” y

:asf sucesivamente hasta completar el enunciado.

:+» Ya formado el enunciado, se les dice a los nifios::
OTRA§

“LEEMOS TODOS” “LA SANDIA ES ROJA,
' VES.

; "ROJA” “SANDIA” ”ES” “LA”

Luego ir preguntando al grupo palabras salte@@dmhmo;

Una ves leidas todas las palabras del enunciado de@
Emanera salteadas, pedir a los nifios que copien en suﬁ
:cuaderno el enunciado, y llenen 4 reglones de su
:cuaderno.
« Esta actividad se hace de manera grupal, pero§
:también de suma importancia que cada nifio cuente con
Esus tarjetas del abecedario y pueda trabajar en su casa?
Econ la ayuda de alguien.
* Otra actividad muy importante, es que de manera§
§individual 0 equipo puede o0 pueden construir§
: enunciados. '

ALUMNOS DE LA ESC. PRIM. URB. FEDERALIZADA
“SOR JUANA INES DE LA CRUZ” SIMOJOVEL, CHIS.




COMPILACION:
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