




SERPIENTES Y ESCALERAS 

Reglas del juego 

Les compartimos este excelente juego que se puede 

adecuar con nuestros alumnos en distintas 

actividades didácticas. 

1.- Los alumnos pueden lanzar un dado y avanzar el 

número de casillas que salga el dado. 

2.- Si caen en la escuela pueden subir a la casilla de 

arriba. 

3.- Si caen en la serpiente deberán bajar a la casilla 

de abajo. 

4.- Si caen en el dado puede tirar otra vez. 

5.- Gana quien llegue a la meta. 
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