COMO CREAR
UNA FABULA.

Anabel Garcia




Una fabula es un relato breve, que enseia una
leccion y que acostumbra a estar protagonizada
por animales.

Tiene las mismas partes que un cuento:
Introduccion.

Nudo. -
Desenlace.
La fabula consta de las mismas partes y ademas
tiene una final=ensenanza que pretende

transmitir un aprendizaje vital.
Debes leer algunas para conocer su estructura
y caracteristicas.


http://es.dreamstime.com/imagen-de-archivo-libre-de-regalas-cabra-gris-en-una-colina-image19765556

o Aqui teneis algun ejemplo:

FABULAS DE ESOPO

—

LA GALLINA
DE LOS
HUEVOS DE ORO

Por alcanzar de una vez toda la
riqueza perdid inclusive lo poco
que tenia.

Un hombre tenia una gallina que
todos los dias ponia un huevo de
oro. Como era ambicioso
empezd a pensar en que el
animal debia tener en su interior
una gran barra de oro. Entonces
decidio matarla para sacar la
barra y se encontré con que la

Debemos contentarnos con los
bienes que poseemos y no
codiciar insaciablemente
riquezas imposibles.

gallina era exactamente igual a
todas las de su especie.

Origen de la fabula



http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Gallina-Huevos.htm
http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Gallina-Huevos.htm
http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Gallina-Huevos.htm

FABULAS DE ESOPO

LOS CAMINANTES | N
Y EL 0SO

Dos amigos marchaban juntos
por un mismo camino. De pronto
se les aparecio un oso. Uno se
subio en seguida a un arbol,
ocultandose muy bien. El otro,
menos agil, solo pudo tirarse al
suelo y contener la respiracion
para fingirse muerto. El oso se le
acerco y lo olio por todas partes,
abandonandolo luego,
convencido de que se trataba de
un cadaver.

—

Cuando el animal estuvo bien
lejos, el hombre que habia
estado escondido en el arbol
bajo y le preguntd a su amigo
qué le habia dicho el oso.

—Que en adelante no vaya jamas
con amigos que me dejen solo
ante el peligro.

A los verdaderos amigos se los
reconoce en los momentos de
desgracia.

Origen de la fabula



http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Caminantes-Oso.htm
http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Caminantes-Oso.htm
http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Caminantes-Oso.htm
http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Caminantes-Oso.htm

FABULAS DE ESOPO

Una zorra perseguida por unos
cazadores se acerco a un lefiador
y le pidi6 un lugar donde
esconderse. El lefiador le sefialo
su cabafa y le aconsejo que
entrara en ella.

Cuando los cazadores llegaron y
le preguntaron si no habia visto
por alli una zorra contesto que
no, pero sefiald con su dedo el
interior de la cabana.

Los cazadores, no entendieron lo
que queria significar con el
ademan y se retiraron.

et

La zorra, en cuanto los vio
alejarse salio de su escondite vy,
sin decir palabra, se dispuso a
marchar.

El lefiador la llamo y le reprocho
que después de haberle salvado
la vida se fuera asi, sin pro-
nunciar ni una sola palabra de
agradecimiento. La zorra lo mird
y repuso:

-Si tus gestos y tus acciones
hubieran estado acordes con tus
palabras te habria quedado
agradecida para toda la vida.

No niegues con tus actos, lo que
pregonas con tus palabras.

Origen de la fabula



http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Zorra-Lenador.htm
http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Zorra-Lenador.htm
http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Zorra-Lenador.htm
http://www.cuentosparachicos.com/ESP/fabulas/Zorra-Lenador.htm
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Cl pntOn Yy el L“.on

FABULA DEL LEON Y EL RATON


http://www.youtube.com/watch?v=kEzWVBwIovg&feature=youtu.be
http://www.youtube.com/watch?v=kEzWVBwIovg&feature=youtu.be
http://www.youtube.com/watch?v=kEzWVBwIovg&feature=youtu.be
http://www.youtube.com/watch?v=kEzWVBwIovg&feature=youtu.be

FABULA: EL PASTORCITO MENTIROSO



http://www.youtube.com/watch?v=BjG7iBmIxKM&feature=youtu.be
http://www.youtube.com/watch?v=BjG7iBmIxKM&feature=youtu.be
http://www.youtube.com/watch?v=BjG7iBmIxKM&feature=youtu.be

o Una vez familiarizado con el estilo debes seqguir los
siguientes pasos:

< Escoge la leccion que quieres que aprendan tus
protagonistas.



http://es.dreamstime.com/imagen-de-archivo-libre-de-regalas-animales-domsticos-que-estn-al-acecho-lindos-image18797856

< Elige los personajes que llevaran a cabo las
acciones de la fabula. Debes fijarte en las
caracteristicas asociadas a cada animal (Por
ejemplo: la tortuga es lenta, el zorro es astuto, la
hormiga es trabajadora, el elefante , un poco
torpe...). También debes atribuirles
caracteristicas humanas .



http://es.dreamstime.com/fotos-de-archivo-pequeo-doctor-rosado-de-la-enfermera-del-gato-de-la-muchacha-de-kawaii-image31970213
http://es.dreamstime.com/fotos-de-archivo-pequeo-doctor-rosado-de-la-enfermera-del-gato-de-la-muchacha-de-kawaii-image31970213
http://es.dreamstime.com/fotos-de-archivo-pequeo-doctor-rosado-de-la-enfermera-del-gato-de-la-muchacha-de-kawaii-image31970213
http://es.dreamstime.com/fotos-de-archivo-pequeo-doctor-rosado-de-la-enfermera-del-gato-de-la-muchacha-de-kawaii-image31970213
http://es.dreamstime.com/fotos-de-archivo-pequeo-doctor-rosado-de-la-enfermera-del-gato-de-la-muchacha-de-kawaii-image31970213

» Inventa un tiempo y un lugar , gue pueden ser

reales o imaginarios.

Origen de la imagen



http://es.dreamstime.com/imgenes-de-archivo-libres-de-regalas-iglesia-ortodoxa-en-la-isla-image34221509

« Describe a los personajes y determina las
caracteristicas de su personalidad. Piensa los
diadlogos.
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Origen de la imagen



http://es.dreamstime.com/foto-de-archivo-libre-de-regalas-historieta-forest-animals-image35415465

« Desarrolla una trama. Decide qué sucede con el
problema principal, quién aprende la leccion y
como. Cual es el acontecimiento inesperado de la
historia?



http://es.dreamstime.com/foto-de-archivo-pato-del-recorrido-image21230280
http://es.dreamstime.com/foto-de-archivo-pato-del-recorrido-image21230280
http://es.dreamstime.com/foto-de-archivo-pato-del-recorrido-image21230280

« FInaliza el cuento. Determina como los personajes
resuelven el conflicto y aprenden la leccion.

Origen de la imagen



http://es.dreamstime.com/fotos-de-archivo-pescados-divertidos-en-suelo-marino-image33442113

« Una vez escrita, debes pasarla a limpio en un folio,
afiadiendole unos dibujos alusivos al tema.

< Y
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Si duro te pones a trabajar
una bonita fabula crearas.



http://es.dreamstime.com/imagenes-de-archivo-personaje-de-dibujos-animados-sonriente-de-la-cebra-con-el-fondo-image30867224
http://es.dreamstime.com/imagenes-de-archivo-personaje-de-dibujos-animados-sonriente-de-la-cebra-con-el-fondo-image30867224
http://es.dreamstime.com/imagenes-de-archivo-personaje-de-dibujos-animados-sonriente-de-la-cebra-con-el-fondo-image30867224



http://orecunchodasfadas.blogspot.com.es/

