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IDEAS PARA TRABAJAR CON ESTE MATERIAL

- EXPRESTON OBAL
- Se podnia elegin un objets y describinlo-
- Obsenvan la lamima 4 hablan sobae loa objelos, ol Uemen algo em comuim,
Eﬁbe,f—coﬁeqio-.mmm,...
También se puede hacen individual o colecline.

- EXPRESION ESCRITA

- BEacnibin el mombre de lodos loa objelos em uma hoja.

- Tt i s da a5 SRl

& Mhm%mmmm,ﬂtma@amm,
mwa@mmhxm,pmwmmd&mwdaeﬂo&.mﬁo@mm




- MEMORIA

Se thabajania de fovma individual (adumn@ + docemte, logopeda....) o de
forvma grunal o coleclina.
M@hﬂ«dﬂh&h&ﬂﬁ&&dﬂdﬂ&d&mmmw.

La DINAMICA de. la actinida, ea vruuy semcialla;

De forma indinidual se le moslrania la lamima, al aluwmn@, duramle um
Bim;p.o-e&tﬁqwfad&. 12 qumdmpmmmqu&ammm la. lamima,
(siempre adaptamdole- o las necesidades de lo pervoma o quine, ese tiempo
senia el ideal).

TIEMPO IDEAL PARA ESTA LAMINA.:
12 Sequmdos X H lmégemes = 48 SEGUNGOS




hoja todss los objeton qus secusnda. Tambion. se te podnia. riedin quie loa

erusmens onalmenle.

de que la nersoma o nersonan que va, nealizon la peba comoaca lodes
L&MMMWWW&ME&MM&&WM

fimaltieada, cuambos objelos recuenda, el tiemno: que estuo obsersands o

lamima, i comocia lodoo los objelos de la lamima,... O simplemente

eﬁﬁmmdam.pmmvdﬁemﬂ@w,@mm



De forma gruunal o colecling se realizania igual que de forma
indinvidual, siemde lo ideal moatnan fa lamina mediamte um
poyeclon nana que lodos  loa alumm@s lo- veam non iqual 4 duramle
eﬁmmhmupﬂ- Ewm&ammpm%f&deﬁpm&adm,mf&w
dania una, fotoconiar de la lémina o cada miembro- del grups
tiemnpo.

Una vea acabade el iempo de obsenvacism lemdniam que eacnibin




- JUEGO “VEO, VEO”

Ef "Veo, 1veo" MMWm?M,MWW%
Lmﬁndmmmdud&p&n&mp&mm}uqnmmﬂca3m{mmd&
Pana jugan de forvma thadiciomal som mecesanics 3 o méa jugadones (em
%m&,m%mhk%ma@mm]
[meﬂamwmbm&aéanmmhbm,mbm.do%
.-"Veo., veo"
3 Qué veo?"
EL primen jugadon lea comtestas
-"Una conila....”

-



Y anade a la brase uma de las siguiemtes onciomes:

o " decolon .."- ?mhmd&bmm%mtwm
® ... gue empieza pon...” - y pomuncia la lelha inicial del obielo
o a, lad, lat.).
Eﬂu&t&d&prﬂw@h&m&q&mu&mwmm Aai,
-ze.a..po-nm:[& "si’, cuamde- acientam Y "o, cuamdo iauam,

iEl que game send quibm inicie vwenvamenle el jueqel
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