


















 

 

Instrucciones 
 

1. Puedes organizar grupos o de 

manera individual y entregar a cada 

uno un tablero.  

2. El docente sacará de a una ficha que 

contiene la palabra para que el 

jugador verifique en su tablero si 

corresponde a sus imágenes, de 

tenerla pronunciar la palabra,  colocar 

la palabra encima de la imagen según 

corresponda. 

3. El primero que completo su tablero, 

ganará.  

 

 

 


