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iQuiero
invitarte a

que trabajemos
en un programa que
seguramente te gustara!
Aprenderemos juntos a

fortalecer tu inteligencia.

2% Yo he
~ desarrollado
para ti: juegos,
ejercicios y retos
que te permitiran
tener nuevas ideas
para estudiar mejor y
aprender a aprender.

En ocasiones,
jugaremos a
observar e
identificar semejanzas
y diferencias,
organizaremos y
clasificaremos
informacion para
facilitar la asimilacion
de conceptos y la
memorizacion.



Jugaremos también

domind, identificando intelectuales.

Probaras y estimularas
tu creatividad
inventando figuras y
textos; sobre todo, - /.-
potenciaras
tus habilidades

la seriacion de las fichas

y aprenderemos
estrategias de cdlculo
que te ayudaran a

realizar de manera 4gil y
certera las operaciones 4

matematicas y
los problemas
de razonamiento. |

iSigueme!, no te pierdas
la oportunidad y el reto
de participar en el
Programa Integral
de Estimulacion
dela
Inteligencia.
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ATENCION.OggervaciON RECONOCIMIENTO DE DIBUJO-CONCEPTO

-4 Observa. Notards que algunos de los nombres escritos abajo de
ellos no corresponden; marcalos con una cruz.

jirafa elefante toro

pez espada mariposa gusano

[9)




ATENCION.Oggep v a clON PERCEPCION DE SECUENCIAS RITMICAS

4 Sigue esfos ritmos. Por cada golpe suave traza un circulo en la
parte inferior del rectangulo.
Por cada golpe fuerte, dibuja un circulo en la parte superior. Para
golpes seguidos, traza tantos circulos sucesivos como golpes
suaves o fuertes escuches.
Fjate codmo marco los golpes de este ejemplo.

Estos ejercicios debe dictarlos otra persona que realice diversas combinaciones de ritmos, segln su criterio.

‘10"




ATENCION.Oggea v a ciON COMPARACIONES

JEn el dibujo de abagjo faltan seis detalles. Buscalos y complétalos.

Rl




ATENCION-Opgpe 1/ a ciON COMPARACIONES

41 Observa las figuras de cada recuadro e identifica las fres
diferencias que aparecen en cada pareja. Dibuja lo que falta
para completarlas.




ATENCION.Ogep v a clON COMPOSICION DE UN MOSAICO DE FIGURAS

4 Identifica entre las piezas sueltas las que sean iguales a las que

forman el mosaico numerado. Escribe en cada una el nidmero
que le corresponde.

Mosaico
1 4 8 9 14 16
2 5 12 17
é 10 | 13 20
3 7 4 11 15/ 18 19




CIC
ATEN ON‘OBSERVAC'.ON PERCEPCION DE SECUENCIAS RITMICAS

J Sigue estos ritmos. Por cada golpe traza un circulo en el rectan-
gulo. Un golpe, un circulo; dos golpes seguidos, dos circulos, y asi
sucesivamente.

Fijate cdmo marco los golpes para este ejemplo.

O OO0 O O OO OO0 O OO0 OO0 00O O O

Estos ejercicios debe dictarlos otra persona que realice diversas combinaciones de ritmos, segln su criterio.

(14




P‘TENC'ON*OBSERVAC‘ON DISCRIMINACION DE SILABAS

J Pronuncia las silabas enmarcadas en rojo. ldentfifica las letras
que las componen y encuéntralas en las silabas o palabras que
aparecen a la derecha, enciérralas en un circulo.

Ejemplo:

rfr? @ far raf farol (?rjdse r&faga
far fra far raf farmacia cifra afael
pre per rep pre pEermiso repeticion preso
per pre per rep persona apretar repfil
cla cla cal lac laca calcar Clase
cal cla lac cal claro calma placa
N

(15




IDENTIFICACION DE PUNTOS EN ESPACIOS DEFINIDOS

4 Observa las figuras geométricas y dibuja un punto que aparezca
dentro de dos tringulos diferentes.




X
ATENCION.Oggea v aciON SUPERPOSICION DE FIGURAS

J Fijate en el ejemplo. El dibujo del cuadro 1 es la suma de dos
figuras, la que estd arriba y la que estd a la izquierda. Tiene abagjo
una B porgue estd bien. El cuadro 2 tiene una M porgue esta mal.
Completa con B o con M segun cada caso.

1 DR T
B M
[ | o = =

1

@

1141

1
— |

7
_9@

ol
69 91
|
|




NTENCION.-Og5er v acioN SUPERPOSICION DE FIGURAS

4 Fijate en el ejemplo. El dibujo del cuadro 1 es la suma de dos figuras,
la que estd arriba y la que estd a su izquierda. Tiene abajo una B
porgue esta bien. El cuadro 2 tiene una M porque esta mal.
Completa con B o con M segun sea el caso.

o .
E— et ®® ——
B M

e | == | B | ek

— T

O
O ©

» L OF

-
/)
A0 I A
/18




P‘TENC*ON‘OBSERVAQON DISCRIMINACION DE LETRAS

2 Observa y lee las siguientes palabras. Cruza con una linea las
letras que sobran para que cada palabra quede bien escrita.
Fijate en los ejemplos.

sicable silencioml salientee’
cable silencio sdliente
enfrozo palmemera colclogar
cascabels sarténel frefercuente
gordindirflon aanterior charoco
solibro floresm letraa




@ 4 NCION. ,
KTENCION-0gservaciON COMPARACIONES

J Escribe en qué se parecen los dibujos, cdmo los llamas y en qué
se diferencian.

Se parecen:

Los llamo:

Se diferencian:

1. Elcoche es (o tiene)

El autobus es (o tiene)

2. El coche es (o tiene)

El autobus es (o tiene) )

3. Elcoche es (o fiene)

El autobUs es (o tiene)

/20"




l@? FUNDAMENTOS Dgy o) ONAMIENTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

1 Observa las figuras que aparecen en cada recuadro. Compadro-
las y subraya la variable o caracteristica que identifique sus dife-
rencias y semejanzas.

Ejemplo:
Son: Jrr‘idngulos Son:

Igual Diferente Igual Diferente
Forma Forma Forma Forma
Tamano Tamano Tamano ) Tamano
NUmero NUmero NUmero @ NUmero
Color Color Color & Color
Son: Son:
igual Diferente Igual Diferente
Forma Forma Forma 0” Forma
Tamano Tamano Tamano Tamano
NUmero NUmero NUmero ’ NUmero
Color Color Color Color




l @? FUNDAMENTOS Der gazonaMIENTO

3 Observa las figuras que aparecen en cada recuadro. Compara-
las y subraya la variable o caracteristica que identifique sus
diferencias y semejanzas.

SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

Ejemplo:
Son: _figuras de 4 lados Son:
Igual Diferente Igual Diferente
| Forma Forma Forma L Forma
Tamano Tamano Tamano Tamano
1 Numero Numero NUmero Ndmero
1 Color Color Color Color
Son: _figuras geométricas Son:
Igual Diferente Igual Diferente
Forma Forma Forma Forma
Tamano Tamano Tamano Tamano
NUmero NUmero NUmero NUmero
Color Color Color Color




I ? YUNDAMENTOS Dey pazonaMENTO

SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

1 Observa las figuras que aparecen en cada recuadro. Compdara-
las y subraya la variable o caracteristica que identifique sus

diferencias y semejanzas.

Son: Son:
Igual Diferente Igual Diferente
Forma Forma Forma Forma
Tamano Tamano Tamano Tamano
Ndmero NUmero NUmero Ndmero
Posicidn Posicion Posicion Posicion
Color Color Color Color
Son: Son:
A
B 433”
L)
""*}"Ik_,}"‘x_) ! .
Igual fL,J"l..  Diferente Igual Diferente
Forma Forma Forma Forma
Tamano Tamano Tamano Tamano
Ndmero NUmero NUmero NUmero
Posicion Posicion Posicion Posicion
Color Color Color Color




I ? PUNDAMENTOS By o s oNAMIENTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

J Escribe qué son estas figuras y subraya en qué son iguales o en
qué son diferentes.

Son: Son: _figuras geométricas
Igual Diferente Igual Diferente
Forma A Forma Forma . Forma
Tamano Tamano Tamano Tamano
Numero NUumero NUmero NUmero
Posicion Posicion Posicidén Posicion
Color Color Color Color

Son: Son:

Igual . Diferente Igual @ Diferente
Forma Forma Forma Forma
Tamano Tamano Tamano Tamano
NUmero NUmero NUmero NUmero
Posicion Posicion Posicion Posicion
Color Color Color Color

(24"




SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

| @? FUNDAMENTOS D pszoNAMIENTO

J Escribe qué son estas figuras y subraya en qué son iguales y en
qué son diferentes.

Son: Son: )
Igual Diferente Igual Diferente
Forma Forma Forma Forma
Tamano Tamano Tamano Tamano
NUmero NUmero NUmero NUmero
Posicion Posicion Posicion Posicion
Color Color Color Color

Son: son:; E—
Igual <:> Diferente Igual Diferente
Forma Forma Forma Forma
Tamano Tamano Tamano Tamano
NUmero Ndmero NUmero NUmero
Posicion Posicion Posicion Posicion
Color Color Color Color




I @? FUNDAMENTOS Bay pazonamiENTO SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

JSubraya en qué se parecen o diferencian las figuras y escribe
como se llaman.

Se parecen: forma
color

tamano
posicion
ndmero

Las llamo:

Se diferencian: forma
color
famano

5 -] posicion

ndamero

Se parecen: forma
color

famano
ndmero

Las llamo:

Se diferencian; forma
color
tfamano
posicion
namero




I ? SUMBAMENTOS By farronmmeii T SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

d Escribe qué son las figuras y anofa en qué son iguales y en qué
se diferencian.

Son: __circulos Son:
Igual Diferente Igual Diferente
posicion 1
@ circulo E
] pequeno ]
adentro
Posicidon 2 Posicion 2
O. circulo ® circulo
2 pequeno 2 pequeno
aftera
Son: Son:
Igual Diferente Igual Diferente
@
'O lo
2 Posicion 2 23 S
circulo \-)
® pequeno

/37"




I ? FUNDAMENTOS Dgy s 7oNAMIENTO

SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

J Contesta lo que se pregunta acerca de cada grupo de dibujos.

Los llamo:

Se parecen: Se diferencian:
Los llamo:
) o O
O
(0] 000
/ : \
(0]
Se parecen: Se diferencian:;

A

Se parecen:

Los llamo:

Se diferencian:

/28




I@? FUNDAMENTOS By pazoNAMIENTO CLASIFICACION

1 Observa y clasifica estas figuras de acuerdo con las variables
color y forma que aparecen en la parte inferior. Escribe el

nombre de los subgrupos que se forman. Dibuja las figuras en los
recuadros correspondientes.

1 3
5 6 ; .1l
A todas las figuras las llamo: — figuras geométricas
Las clasifico

segun el color:

segun la forma:




=
27
l 9? FUNDAMENTOS pgy o s MIENTO CLASIFICACION

S

a Observa y clasifica estas figuras de acuerdo con las variables
tamano y cantidad que aparecen en la parte inferior. Escribe el
nombre de los subgrupos que se forman. Dibuja las figuras en los
recuadros correspondientes.

O . l
1
s (O o0

A todas las figuras las llamo:

Las clasifico
segun el tamano:

segun la cantidad:




I &
| Q? CUNDAMENTOS By roorumEitio CLASIFICACION

1 Clasifica estas palabras en cuatro grupos. Escribe un nombre pao-
ra cada grupo que se forme.

Grupo A, 1o llamo: =

oveja 1
Espana 2.
sardina 3.
manzano Grupo B, lo llamo:
1.
toro
2.
besugo 5
Francia
| Grupo C, o llamo:
'l'iburén 1.
5
caballo
3.

Re Grupo D, o llamo:

Alemania

sauce

w)f" N o~
=




l@? fUNDAMENTOS Dg; g A 7ONAMIENTO CLASIFICACION

4 Clasifica estas palabras en cuatro grupos. Escribe un nombre pao-
ra cada grupo que se forme,

Grupo A, lo llamo:

laguna 1.
vista 2, :
3.

hierro

olfato

2.

verde 3,
iy Grupo C, lo llamo

cobre 1.

2.

negro
3.

azul

Grupo D, lo llamo:

rio

1.

oido

2
3.
/32)




I@? PUNDAMENTOS Dgy ¢4 oNAMIENTO CLASIFICACION

J De estas cinco palabras, cuatro se parecen en algo. Contesta las
preguntas.

casa edificio cabana departamento puente

¢, Cudl es la palabra que no pertenece al grupo?

¢, Por qué es diferente? I

A las cuatro parecidas las llamo: viviendas g

Escribe una o dos palabras mds que sean parecidas a las cuatro
anteriores.

Ernesto Lucia Jaime Julio Carlos
¢, Cudl es la palabra que no pertenece al grupo? B

¢, Por qué es diferente?

A las cuatro parecidas las llamo:

Escribe tres palabras mds que sean parecidas a las cuatro
anferiores.




I@? fUNDAMENTOS pgy RAZONAMIENTO CLASIFICACION

J De estas cinco palabras, cuatro se parecen en algo. Contesta las
preguntas.

dos cuatro seis siete diez

¢, Cudl es la palabra que no pertenece al grupo?

¢ Por qué es diferente?

A las cuatro parecidas las llamo: _ pares

Escribe 1 0 2 palabras mas que sean también pares:

tenedor espada cuchillo punal navaja

¢, Cudl es la palabra que no pertenece al grupo?

¢,Por qué es diferente?

A las cuatro parecidas las llamo: .

Escribe dos o tres palabras de instrumentos de metal alargados.




§ 77
l o .
u? (.UNDAMENTOS DEL RAZONAMIENTO CLASIFICACION

3 ¢ Qué figura de las del recuadro de la derecha fiene los mismas caracteristicas
que las dos primeras del recuadro de la izquierda? Dibujala en la parte de
las respuestas y escribe la caracteristica en |os lineas de la derecha.
Ejemplo:

@ @ || QD e

La caracteristica comun es:

el circulo pequefio estd pegado d

circulo gmnde.

3

Respuesta: 9 2 4 O

Lo que tienen igual es:

35)



I@? FUNDAMENTOS pg, RAZONAMIENTO CLASIFICACION

¢ Qué figura de las del recuadro de la derecha tiene las mismas
caracteristicas que las dos primeras del recuadro de la
izquierda? DibuUjala en la parte de Ias respuestas y escribe la

caracteristica en las lineas de la derecha.
3
® &
& ® @

e
—— 2 A ) A

Lo que fienen igual es:

E E | I 3
Respuesta: 9 E a I

T Lo que fienen igual es:




I? fUNDAMENTOS Dgy p 27 ONAMIENTO CLASIFICACION

J ¢ Qué dibujo de los del recuadro de la derecha se relaciona mds
con los dos primeros? DibuJjalo en la parte de las respuestas.

Respuesta:

¢, Por qué? =Ry

¢, Por qué no vale la figura 1?

Respuesta:

¢, Por qué? : -

¢,Por qué no vale la figura 4?




[ % ? FUNDAMENTOS pg; T CLASIFICACION

1 ¢,Qué dibujo de la derecha se relaciona mds con los dibujos de los
recuadros de la izquierda? Dibujalo en la parte de las respuestas.

Respuesta:

¢,Por qué?

¢,Por qué no vale la figura 27

Respuesta:

¢,Por qué?

¢,Por qué no vale la figura 47




l ? PUNDAMENTOS By iz GNAMIENTO ANALOGIAS

4/ Qué palabra de la derecha tiene un significado parecido a las
de los recuadros?

1 2 3 A4
alegre contento feliz triste odio paleta
¢ Por qué?

¢,Por gué no vale la 4?

Respuesta:
] 2 3 4
pan panadero comer pantera harina panaderia

¢,Por qué?

¢,Por qué no vale la 2?

__ Respuesta:

] 2 3 4
vaso taza café jarra cuchara agua
¢, Por qué? =

¢,Por qué no vale la 1?

Respuesta:;

39




lo fUNDAMENTOS pg AZONAMIENTO SERIACION

J Completa los dibujos o escribe las palabras que deben ir en las
lineas. Fijate cdmo van cambiando en cada fila.

O+ O + + O

dia dia dia noche dia noche

foco foco foco foco
~encendido agpagado encendido apagado .

@ O D O O

Estas series se [laman alternas.

Alternas: sélo hay dos movimientos; cuando termina uno, comienza el otro.

40"




| @? fUNDAMENTOS pg RAZONAMERT® SERIACION

1 Completa los dibujos o escribe las palabras que deben ir en las
lineas. Fijate cdmo cambian en cada fila.

£ /\

> ~ X 4

tarde noche manana

desayuno =~ cena desayuno comida

Estas series se llaman ciclicas.

Ciclicas: cuando acaba una serie vuelve a repetirse. Aqui son series de tres movimientos. ./_\

m




I @? fUNDAMENTOS pg, RAZONAMIENTO SERIACION

J Completa los dibujos que deben ir en las zonas sombreadas vy
escribe qué cambia.

Ejemplo:
6 0 Cambia: r 1 Cambia:
La posicidn La
del rombo
0 Q verde y la del
| rayita. B

O. O Cambia: _|_> Cambia:

La La

-O del < I L. |del

Estas series se llaman ciclicas.

Ciclicas: cuando acaba una serie, vuelve a repetirse. Aqui son series de cuatro movimientos.

~




I ? fUNDAMENTOS Dgy p > o NAMIENTO SERIACION

d Escribe las palabras que deben ir en las zonas sombreadas.

Primavera | — Crece —> | Da fruto
Invierno +— Otono 4+ | Se siembra

/{> Norte \ Manana | — | Mediodia

Oeste Este T ‘L

1 Noche |4

Estas series se llaman ciclicas.

Sr—

Ciclicas: cuando acaban, vuelven a comenzar. Estas series tienen cuatro movimientos. l l

‘) o




SERIACION

dJ Readliza los dibujos que deben ir en los cuadros vacios. Fijate
cdmo cambian las series.

Varia la posicidn. E

Varia la posicion.,

> = @
Varia el color y el tamano.
L LN
Varia el tamano y la posicion.
% = %
Varia el nimero y el color. @ o
Varia la posicion.
) . 3 & ®
Varia la posicion,
[ X ] ® ( X J
- - [ X L] [ X ]
Varia el numero.

¢, Como se llaman estas series?

Alternas: s6lo hay dos movimientos; cuando termina uno, comienza el otro.

(a4



l? FUNDAMENTOS Dgy b x> ONAMIENTO

JRealiza los dibujos de las series y subraya lo que varia en ellas.

Completa.

Ejemplo

SERIACION

© & ©®© & & &®

¢, Qué varia en la serie? Forma - famano - ndmero - posicion - color

O G ©®

&)

¢, Qué varia en la serie? Forma - tamano - ndmero - posicion - color

d & O

S

¢ Qué varia en la serie? Forma - famano - numero - posicion - color

VAN

¢ Qué varia en la serie? Forma - famano - ndmero - posicion - color

@ Q&

()

¢ Qué varia en la serie? Forma - famano - namero - posicion - color

(a5



! AMENT
ﬁ' fUND OS DEL RAzONAMIENTO

SERIACION

1 Elabora dos dibujos que deben continuar la serie y subraya si ésta

es ascendente o descendente.

o & D G

Ascendente: que va aumentando cada vez, de menor a mayor.
Descendente: que va disminuyendo cada vez, de mayor a menor.

(46

ascendente
descendente

ascendente
descendente

ascendente
descendente

ascendente
descendente

ascendente
descendente

ascendente
descendente

ascendente
descendente




]? FUNDAMENTOS Dgy pazONAMIENTO - SERIACION

1 Completa la palabra que falta en estas acciones alternas.
Ejemplo:

acostarse levantarse

ponerse los patines

apagar la luz

frabagjar

abrir la llave

encender fuego

cerrar los 0jos

mojarse

hablar

caminar

moverse

subir

estar atento

ser de dia

Alternas: sélo hay dos movimientos; cuando termina uno, comienza el otro.

(a7




I @° FUNDAMENTOS Dep gazonAMIENTO

SERIACION
1 Escribe las palabras que faltan en estas series ciclicas.
1. Lunes Miércoles Jueves
- B - Domingo
2. Enero Marzo Abril — .
Junio Julio Octubre
Noviembre Enero

Las doce Las tres Las seis Las doce
En primavera En verano En ol En invierno
nacen hace mucho se caen hace mucho
las flores. calor. las

Ciclicas: que dan una vuelta volviendo al inicio.

48"




I ? FUNDAMENTOS Dgy g2 7 ONAMIENTO

J Recorta los cuadros por la linea punteada y ordénalos en la
pdgina siguiente de manera que formen dos series.

Primera serie: cambia la posicion.

|
|
I
1
|
1

SERIACION







‘ @ ? FUNDAMENTOS Dgy oo s MIENTO SERIACION

1 Ordena aqui la primera serie y pégala.

¢, Qué varia en esta serie?

¢, Se puede ordenar de otra manera?

¢, Qué clase de serie es? Cic _, al ferminar vuelve a
la primera posicion.

4 Ordena aqui la segunda serie y pégala.

¢ Qué varia en esta serie?

¢,Se puede ordenar de otra manera?

¢,De cudantas maneras? Una ascendente y otra des

¢,.Se puede empezar en cualquier cuadro?

“s1)




| @? FUNDAMENTOS bigy puoriis iERTO SERIACION

1 Escribe en las lineas las palabras que deben ir en estas series.

dos  cuatro ocho diez caforce
octavo sépfimo sexto quinto tercero  primero
primero quintfo  séptimo noveno undécimo
altisimo alto mediano . bajisimo

desayunar ir al colegio comer

hacer latarea  jugar dormir @

gato perro  caballo camelio
(Van aumentando de tamano)

bebé NINO joven




I ? fUNDAMENTOS D p a7 ONAMIENTO

SERIACION

1 Completa estas series y subraya qué varia en cada una.

MEEJNEE

MENES=

Variar: cambiar.

Varian en:
posicion - forma
ndmero - color
tfamano.

Varian en:
posicion - forma
numero - color
tfamano.

Varian en:
posicidn - forma
ndmero - color
tfamano.

Varian en:
posicion - forma
numero - color
tamano.

Varian en:
posicion - forma
ndmero - color
tamano.




! @? FUNDAMENTOS Dgy g 4> oNAMIENTO ANALOGIAS

JCompleta estas analogias y subraya la respuesta que
corresponde de acuerdo con la caracteristica que se enuncia.

Ejemplo:

es O escamas COmMo ¢ esa __pldmas

1. Porque dice de qué
estan cubiertos.

2. Porque el pez nada y el
pdjaro No.

3. Porgue son animales.

es a borrar como es a
1. Porgue son de colegio.
2. Porgue son blandos.

3. Porgque explica para qué

sirve cada cosa.

es a madera como esa

. Porque el cuchillo corta
la mesa.
2. Porgue dice de qué
material estan hechos.
3. Porque los dos son duros.

es a cabeza como esa

1. Porque son adornos.

2. Porque habla del lugar
donde se ponen.

3. Porque dice de qué

material estGn hechos.




1 ? FUNDAMENTOS By, c s oNAMIENTO ANALOGIAS

JCompleta estas analogias y subraya la respuesta que
corresponde de acuerdo con la caracteristica que se enuncia.

esa
1. Porque dice para qué sirven.
2. Porgue son de hierro.
3. Porque son muebles.

es a comida como esa

1. Porgue los dos son diferentes.

2. Porque dice dénde estd
cada cosa.

3. Porque dice para qué son.

es a ruedas como es a

1. Porque dice con qué
se mueven ambos.

2. Porgue ambos estan
en movimiento.

3. Porque explica que
ambos son importantes.

es a ladrillos como esqa

1. Porgue ambos son dificiles
de hacer.

2. Porgue dice para qué se
usan ambos.

3. Porque explica de qué
estan hechos.

Ambos: los dos dibujos anteriores a los que se refiere la analogia.
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l @? FUNDAMENTOS et pazonaMIENTO ANMLOGIS

JdCompleta estas analogias y subraya la respuesta que
corresponde de acuerdo con la caracteristica que se enuncia.

es a oler como son a

1. Porque son partes del
cuerpo humano.

2. Porgue dice para
qué sirven.

3. Porque dice coémo
vemos bien.

es a hombre como esa

1. Porque amibos son
personas.

2. Porque asi esta escrito.,

3. Porgque asi serdn ambos

cuando crezcan.

son a caminar cComo sOon a

1. Porgue son partes del
cuerpo.

2. Porque dice para qué
sirven.

3. Porgue van en parejas.

~ .  esaagua como esa
s, 1. Porque dice por dénde
vigjan.
2. Porque los dos tienen
motor.
3. Porque ambos son
grandes.




? ¢UNDAMENTOS Bz p i ONAMIENTO INDUCCION LOGICA Y FORMULACION DE HIPOTESIS

4 Observa estas figuras e idenfifica semejanzas y diferencias entre
ellas para detectar sus caracteristicas y después responde 1as
preguntas.

Esto es un Esto no es un Esto es un Esto no es un
toko toko toko toko

¢, Qué es un toko? Subraya la respuesta que creas correcta de
acuerdo con las caracteristicas que identificaste.

1. Un circulo pequeno metido en uno grande.

2. Dos figuras iguales.

3. Dos figuras de la mismsna forma y distinto color, la mdas peque-
na dentro de la mds grande.

Comprueba que la respuesta que has elegido coincida con los
cuatro dibujos de arriba. Si no coincide, debes pensar que la
respuesta no es correcta.

En los recuadros realiza otros dos dibujos distintos a los que hay
arriba, pero que también sean tokos. Procura que sean originales.




l @ ? FUNDAMENTOS Dg; p a7 ONAMIENTO  INDUCCION LOGICA Y FORMULACION DE HIPOTESIS

J Observa estas figuras e identifica semejanzas y diferencias entre
ellas para detectar sus caracteristicas y después responde 1as
pieguntas.

Esto es un Estonoesun Esto no es un Esto es un
mece mece mece mece

¢, Qué es un mece? Subraya la respuesta que creas correcta.

1.Una figura con tres circulos verdes dentro.
2.Una figura con tres circulos dentro.
3.Un tridngulo con tres circulos verdes dentro.

Comprueba que la respuesta que has elegido coincida con los
cuatro dibujos de arriba. Si no coincide, debes pensar que la
respuesta no es la correcta.

En los recuadros readliza ofros dos dibujos diferentes a los que hay
arriba, pero que también sean meces. Procura que sean originales.




1 Observa estas figuras e identifica semejanzas y diferencias entre
ellas para detectar sus caracteristicas y después responde |as
preguntas.

L Ly K B

Esto no es un Esto no es un Esto es un Esto es un
nisu nisu nisu nisu

¢, QUE es un nisu? Subraya la respuesta que creas correcta.

1.Figura con cuadrados blancos y azules.
2.Figura con lineas curvas.
3.Figura que tiene un cuadrado azul dentro.

Comprueba que la respuesta que has elegido coincida con los
cuatro dibujos de arriba. Si no coincide, debes pensar que |a
respuesta no es la correcta.

En los recuadros realiza dos dibujos diferenfes a los que hay
arriba, pero que también sean nisus. Procura que sean originales.




ORIENTACION ESPACIO-TEMPORN' COMPLETAR FIGURAS

a2 Completa lo que falta en la zona sombreada viendo cdmo esta
estructurada la figura.




, NTACION
s ESPACIO-TEMPORAY SIMETRIAS

1 Copia cada dibujo de manera que sea simétrico” al dibujado.
Los puntos tfe dan buenas pistas para no equivocarte.

Ejemplo:

.4
L
| S
i ARREEY
F* & @«
1

o & ® &
& @ ® X
w . ) ‘ b
! /|
N EER /-
® ¢ )

*Simétrico: parte contraria a la dibujada, de manera que si doblo una hoja por su linea media, las dos

partes se superponen.
61




ORIENTACION Espy ) — v pORAL SIMETRIAS

1 Copia cada dibujo de manera que sea simétrico al dibujado. Los
puntos te dan buenas pistas para no equivocarte.

Ejemplo:
|
| |
- AN E
d f
z. |
- ' rw
—
~
~
| I
° . I
H 1 I
| &
i | 1
e | + |-
] | . f
s' - @
| @
@ ] ® | e @
5 ! | |
@ . : | !
_ | - 1 _;
_ l | =.
! 1 L] T L ]
p i |
i | [ [ "
! | |
|. C! i — l. &
= |
® - | = It—
| | P
- -®
. |
N i W R s




ORIENTACION ESPACIO.TEMPORAY GIROS DE FIGURAS

4 Copia cada figura girdndola de manera que el punto quede
abagjo.

Ejemplo:

o—( >




ORIENTACION Espy 5 TEMPORA GIROS DE FIGURAS

J Copia cada figura girdndola de manera que el punto quede
abagjo.

Ejemplo:

il /r




4 ® - ORIENTACION Espp ey —empORAL ORIENTACION PERSONAL

- Escribe en qué posicidn estd el bastdn en relacidon con la nifa:
delante-detras-izquierda-derecha.




% < 1.3 ESTRATEGIAS DE CALGy ) y pr o pnas NUMERICO-VERBALES -
Concepto de doble-mitad

4 Completa los dibujos que tienen sélo la mitad.

41 En cada recuadro dibuja mas bolitas hasta que cada uno tenga
el doble que el anterior.

Ejemplo:




@7
TEGIAS O-VERB
& 6 ESTRA PECALCULG v pROBLEMAS NUMERIC ALES

Calculo de doble-mitad

AFIANZAR

J Debagjo de las palabras doble o mitad dibuja o escribe lo que
corresponda.

Ejemplo:

Doble

¢ ¢
¢ ¢

%

A

>

NANANN
NANANN

Mitad

Doble

10

Mitad




o 6 dia £ CALCULO v proBLEMAS NUMER! ALES

ESTRATEGIAS DE CALCULO

Estrategia: cuando sumes dos nUmeros procura empezar a

contar desde el mdas grande. Te serd mads facil.

Ejemplo:

Empieza aqui

= Si empiezas a contar en el 2 tardards
mMas que siempiezas en el 17,

2 Suma estos numeros, pero cambidndolos mentalmente de orden

al sumarlos.
6 +
] -+

10

§
|

11

14 =

T

16 =

T

12 =

T

16 =




ESTRATEGIAS DE CALCUL 6 v propLemas NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

Estrategia: cambiar el orden para facilitar la suma.

4 Suma estos numeros. Trata de sumar primero los numeros
repetidos, ya que facilita el calculo.

6 + 2 + 2= 8 + 3 + 3=
\_/ v
O + 2 4+ 2 = 10 + 3 4+ 3 =
N N
8 + 2 + 2 = 2 + 3 + 3=
N o TR g
5 + 2 + 2 = 2 + 4 4+ 4=
\_/ v
10+ 2 4+ 2 = 3 + 4 + 4 =
j, IR b
4 + 3 + 3 = 10 + 4 + 4 =
o T L
6 + 3 + 3 = 8 + 4 + 4 =
. N




a4 ;
-' % [0Y ESTRATEGIAS DE CALcyy; ¢ y propLemas NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

El nGmero de arriba es la suma de los dos de abajo

Ejemplo:

a1 Encuentra el nimero que falta sumando o restando.

20

16 14 13
8 12 7 10
18 12
7 14 6 6
18 18
6 8 3
10 16 13
5 8 S 11




Reconocimiento de los signos >, <, =

. 4 '
‘9* [ eSTRATEGIAS DE CALCy; o v propL eMaS NUMERICO-VERBALES

AUTOMATIZACION DEL CALCULO

1 Redliza las operaciones y escribe el signo que corresponde en los
cuadros vacios. Fijate en el ejemplo.

| > '<m =

Mayor que Menor que Iguc;l qﬁe
642 2> 8=2 |84+ 5] 6+5|8+4 12
B 5  194+& |10~ 2 8+3|16=2 12+ 2
16 + 3 15+5 | 12+ 2 4— 8 [19=3 16 + 2
12+ 4 V-4 |13+ 3 17114+ 4] i 90— 1
16— 2 10+2 |18+ 2 o2 [ 12+ 4} 20 — 4
20-2| |20-3[10+5 |17-1]8+8 9 + 6

oot




B2 W3 ESTRATEGIAS DE CAL ey 1 v ppopLentas NUMERICO-VERBALES  AUTOMATIZACION DEL CALCULO

Escalas de nimeros pares e impares
4 Completa las escalas. Suma dos cada vez.

NUumeros pares

12 | 14

+2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2

Numeros impares

11 | 1S

+2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2

2 2 -2

L BHOOOOOOOO
~OO0O0OO

3 3 3 3 3 -3




5 TEGIAS DE C4 CO-VERBA
¥ 6ty ECALCULO y propLEMAS NUMER! LES

ESTRATEGIAS DE CALCULO

Estrategia: quitar una unidad y anadirla posteriormente.

Ejemplo:

15 +

15 + 6

5

+

1

Sisumas 15 + 5y luego

T anades 1, te serd mas facil.

4 Resuelve estas operaciones, quita una unidad para conseguir
sumar mas faciimente y anddela al final.

S +

> 0 > W —»= O —» O

~NN = O — =~

8 + 9 = 164+ &5 =
} }

10 +11 = 134+ 8 =
} }

11+ 7 = 164+ 6 =

} }

17+ 4 = 9 + 8 =
} }

14+ & = 134+ 4 =
}

O + 4 = 8 + 9 =

} }

/7 + 6 = 11+ 9@ =




ESTRATEGIAS DE CALcy; ¢ v propLEMAS NUMERICO-VERBALES ESTRATEGIAS DE CALCULO

Estrategia: primero resta los dos niumeros que den 10.

Eemplo: 13 — 2 — 3 =18| (13-3-2)
v S
10

1 Realiza estas operaciones restando primero los nimeros que den 10.

16— 2 i = 12-3-2= 16—4—6=
Szl Moo N ot
14—1-4= 13-1-3= 14-3—4 =
M S %
16§6—3-5= 16-83—-6= 18—-3—8 =
N N N
12-5-2 = 11-9-1= 16 —2—-6=
N A S
18—6—3= 19-4-9 = 18—3-8 =
N A N S
14-5—4= 17-2-7 = 17~2~F =
b g sl g oo
78 === 16—4—6 = 12-9-2=
N S o N
17-4-7 = 14-3-4= 13—-8—-3=
Moo s N N

Fog )




ESTRATEGIAS DE CALCULO

Cdlculo de doble-mitad. Esquema preparatorio de resolucion de
problemas todo-parte

Encuentra y escribe el nimero que falta sumando o restando.

Ejemplo: Doble
| 24

12 12
Mitad Mitad

< Encuentra el nimero que falta sumando o restando.

26
15 15 13 10 | 10 12 12
28 22
14 11 11 11 14 14
20 16 24 30
14 12 15
30 20
13 13 9 9 8




9&46 ESTRATEGIAS DE CA( ¢y ¥ ROBLEMAS NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS TODO-PARTE
Resolucion de problemas: todo-parte

- Resuelve los problemas completando la grafica.
En la granja hay 38 animales entre vacas y gallinas. Hay 6 vacas,

¢,cudntas gallinas hay?

Realiza esta grafica

4 Animales | Gallinas

En el garage hay un total de 26 coches. Algunos salen y quedan
12 coches. ¢, Cudntos coches han salido?

Realiza esta grdfica
4 Habia Salen




%4 :
% Y ESTRATEGIAS DE CALCy, v propLEMAS NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS TODO-PARTE

Resolucion de problemas: todo-parte

J Julio tiene 16 tarjetas y Laura 4.
¢, Cudntas tarjetas tienen entre los dos?

T

1 Julio + Laura
| Laura

¢, Cuadntas tarjetas tiene Julio?

¢, Cudntas tarjetas tiene Laura?

Los dos juntos, ¢tendrdn mds o
menos tarjetas que cada uno solo?

¢, Tienes que sumar o restar
para saber las que fienen los dos?

¢, Da lo missno’'empezar a sumar
por las tarjetas que tiene Julio
que por las que tiene Laura?

Suma entonces 16 + 4 0 4 + 16 y anota el resultado.

‘77
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| % J2Y ESTRATEGIAS DE CALcyyy 5 v propLemas NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS TODO-PARTE

Resolucion de problemas: todo-parte

J En una caja habia 24 peras. Carlos se comié 5 en una semana.
¢, Cudntas peras quedan en la caja?

1. ¢Cudntas peras
tenia la caja completa?

2. ¢Cudntas peras
se comid Carlos?

3. ¢(Quedan mdas o menos
peras que antes?

4. Entonces, ¢ tienes
que sumar o restar?

5. Anofa el resultado
donde dice "qguedan".

/)



o q ) .
ESTRATEGIAS DE CALy; 6 y propypvas NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS TODO-PARTE
Resolucion de problemas: todo-parte

J Pedrito tiene 6 anos. ¢ Cudantos anos le faltan para tener los mis-
MOS ANOS que su primo Ernesto, que cumplid 307?

Ernesto

1. ¢(Cudntos anos tiene Pedrito?

2. ¢Cudntos anos tiene Ernesto?

3. ¢(Cudl de los dos tiene mdas anos?

4. ¢Cudntos anos mas?

5. ¢Cudntos anos le faltan a Pedrito
para tener los mismos que Ernesto?

6. ¢Qué operacion hiciste
para encontrar el resultfado?

‘79"




ESTRATEGIAS DE CALcyy g v propemas NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS TODO-PARTE

Resolucion de problemas: todo-parte

JEl cartero repartid 16 paquetes por la manana y por la tarde 12
gue aun le quedaban.
¢, Cudntos paquetes salid a repartir por la manana?

1. ¢, Cudntos paguetes
repartido por la manana?

2. ¢ Cudntos paquetes
repartid por la tarde?

3. ¢Repartio todos los paquetes que tenia?

4. ; Con cudntos paquetes
habia salido en la manana?

5. ¢, Qué operacion realizaste?




@ g . '
% CSTRATEGIAS DE G4y UMERICO-VERBALES
_%6 ULO Y PROBLEMAS N PROBLEMAS TODO-PARTE

Resolucion de problemas: todo-parte

4 En la tienda un camidn descargd 25 tarros de miel.
Ahora hay 38 tarros de miel en la tienda.
¢, Cudntos tarros habia antes de que llegara el camién?

Hay Habia

\

Descarga

/
1. Después de llegar el camién, /
¢, cuantos tarros de miel hay? — \
‘III
\
2. Antes de llegar el camion,
¢ habia mas o menos tarros? /'
3. ¢Cudntos tarros descargd el camiéon? _,,/ _

4. Entonces, ¢,cudntos tarros habia antes? ¢ | B

6. ¢(Qué operacion realizaste?

‘g1
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ESTRATEGIAS DE CALcyyy 6 v proopr pvas NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS TODO-PARTE
Resolucion de problemas: todo-parte

J Resuelve estos problemas completando la grdfica.

Durante una semana he utilizado 7 cerillos para encender el fue-
go. Me guedan aun 23 cerillos. ¢, Cudntos cerillos tenia la caja?

Completa esta grdfica.

Compré unos huevos y al llegar a casa me encuentro con que
hay 5 rotos y 19 enteros. ¢ Cuantos huevos habia comprado?

Completa esta grdfica.




Y ,
% [0Y ESTRATEGIAS DE CAi oy Y PROBLEMAS NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS TODO-PARTE
Resolucion de problemas: todo-parte

- Resuelve estos problemas completando la grdfica.

La jaula fiene 18 pdjaros. Ayer pusieron 6 pdjaros mas. ¢ Cudntos
pdjaros tenia al principio?

Completa esta grdfica.

I

T e e

Alberto vende globos. Ahora tiene 34 globos porque ha juntado
con los suyos los 12 globos de su amigo Luis, que se ha ido a
comer. ¢, Cudntos globos tenia Alberto?

Completa esta grdfica.




ESTRATEGIAS DE CAL ) 5 v propLEMAS NUMERICO-VERBALES  pp o) EMAS MOVIMIENTO-DISTANCIA

Resolucion de problemas: movimiento-distancia

- Resuelve estos problemas utilizando las graficas.

<

e . Iﬂgil B 0 un)

£

A

® Sale

Este tren sale y recorre una distancia de 32 kildmetros.
Se para dos horas y sigue en la misma direccion 20 kildmetros mds.

¢,A qué distancia estd ahora del punto de partida?

1 ® Casa

Juanito va al cine que estd a 40
metros de su casa.

Cuando termina la funcién va ho-
Cia su casa y recorre 26 metros para
pararse en la pasteleria.

¢,A qué distancia estd
la pasteleria de su casa?

‘84
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ESTRATEGIAS DE CALC; 6 y proyppvas NOMERICO-VERBALES  ppyp) EMAS MOVIMIENTO-DISTANCIA
Resolucion de problemas: movimiento-distancia.

J Resuelve estos problemas utilizando las graficas.

Desde la casa A hasta la casa B hay 10 kildmetros.
Desde la casa B hasta la casa C hay 20 kildbmetros.

¢, Cuantos kildbmetros hay desde la casa A hasta la C?

Este cohete sale disparado hacia arriba y recorre 25 kildmetros, sufre
una averia y tiene que retroceder 15 kildmetros,

¢,A cudntos kildmetros esta del punto de partida?

£




ESTRATEGIAS DE CALcy 6 v propLemas NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS DE APLICACION
Juego de aplicacion
- Fljate en esta paloma. Puede pasar por este laberinto pero sin

volver atras ni pasar dos veces por el mismo sitio. En cada habita-
cion hay una cantidad de granos de maiz.

d !
&=

e PR S

¢, Cudntos granos hoy en total en el laberinto? =

e s o

¢, Puede pasar la paloma por todas las habitaciones?

Elige el camino por el que puede comer
mas granos. ¢, Cudntos se come?

Elige el camino por el que la paloma puede
comer menos granos. ¢, Cudntos se come?

¢, Donde pondrias una salida para que la
paloma pudiera pasar por todas las habitaciones?

‘g6
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% [5Y eSTRATEGIAS DE CALey; 6 v propevas NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS DE APLICACION
Juego de aplicacion

- Este conejo quiere llegar a la zanahoria, pero tiene que hacer el
camino con figuras gue unan cada vez dos nimeros cuya suma sea
10. Como el conegjo no sabe de cdlculo, aylddale tu. Date cuenta

ool que debes hacer un camino seguido, sin saltos, y no se puede

° 0 () /) pPasar por las esquinas de los cuadros. Fjate en el ejemplo.

(%]

o |0 O

- ON [0 |00 (N (W | NN | W

| N h|=100 0O 0 O/ O 0 | &b |0 W |
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B R PENSAMIENTG, o FLEXIBILIDAD

- En estas manchas, busca y circula las figuras que a ti te parezcan
semejantes a algo que conozcas. Después, escribe su nombre.,




2L pensaMie
}@ b fl PE NTO creaTivo FLEXIBILIDAD

JTraza con las lineas que aparecen dibujos que sean diferentes
unos de otfros y escribe en cada linea sus nombres.

sobre

NN N




SRS
WS A PENSAMIE
}@ QL NTO creaTivo FLEXIBILIDAD

J Traza con las lineas que aparecen dibujos diferentes unos de
otros y escribe a cada uno su nombre.

Ejemplo:

90



)-@' PENSAMIENTG CREATIHO ARMAR ROMPECABEZAS

4 ¢ Con qué piezas puedes completar los rompecabezas? Fijate
que puede haber varias respuestas. Se puede completar con
una sola pieza, juntfando dos o fres, o quitando alguna parfe
sobrante a otra pieza.

Soluciones:

Soluciones:




NSAMIE
P"’— NTO creativo ARMAR ROMPECABEZAS

-4 Anota en la tabla de soluciones los nUmeros de las piezas que com-
pletan el rompecabezas modelo.

Modelo:

Soluciones:




YL | pENSAMIE
).@ . P NTS capaivio ARMAR ROMPECABEZAS

J Anota en la tabla de soluciones los numeros de las piezas que com-
pletan los rompecabezas modelo.
Se puede completar si unes dos 0 mas piezas.

Soluciones:

Mdeo:

Soluciones:




COMPRENSION DE LECTURA

J Al leer esta historia debes completar algunas palabras que fal-
tan. Luego contesta las preguntas.

LA CASA MOVIL

Hacia sol. Jonas habia terminado de hacer la
tarea. Bajd ajugarconsu_ Enrique. Al ir
hacia el campo de futbol vieron una casa movil
estacionada en la calle. Jonds tocd por curiosi-
dad la puerta y se sorprendid al ver que cedia.,
—iEnrique, mira, estd abierta!

—iCuidado! A lo mejor hay alguien adentro
—responde Enrique.

—¢ Hay alguien aqui? —grita Jonds metiendo
su . Como nadie responde, entraq,
seguido de Enrique, jqué preciosa estabal

Tenia una mesa, asientos, armarios y hasta
una cocina y una regadera.

—iMenudo escondite! |Y qué bien se debe
% | Vvivir aquil —dice Enrique—. Pero vmonos, pues
' tenemos que jugarun — antes
que anochezca.

¢, Con quién iba Jonds?

¢, Qué iba a hacer?

¢ Quién entrd primero en la casa movil?

Nombra algunas de las cosas que tenia la casa movil.

¢, Qué significa ceder?

(94"



R Jcomerension o LENGUAY

Haz una cruz que esté ala vez
en el circulo y en el cuadrado.

%)

Colorea con verde dos partes
que juntas formen un circulo.

& C
)

)

Marca con una cruz las vocales
de estas palabras.

doble las
plan brasa
prender alto

COMPRENSION DE ORDENES COMPLEJAS

1 Lee con cuidado las instrucciones y redliza lo que se te pide.

Colorea con azul la parte
superior de cada tringulo.

O
A

A

Subraya las palabras que
tfengan cuatro lefras.

luna sol
antes pala
claro seta

Marca con un circulo las cruces
que sean como ésta X

X X + X

X =4+ X <+
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< Une con una linea los dibujos que se relacionen entre si y di en
qué se parecen.

(Sirven para, estan hechos de, tienen, son)

Los dos:

Los dos:

Los dos:

Los dos:




@ 9 0 COMPRENSIGN, RELACIONAR
_ DEL LENGUA®

4 Escribe al lado de cada palabra la que tiene una mayor relacion
con las que aparecen en el recuadro y di por qué se parecen.

(Sirven para, est@n hechos de, tienen, son).

mMmanzana Las dos:
perro Y | 5> 7. % (& -3
herida Las dos:
cigarro Las dos:
hoa ~ losdos
abeja _ Los dos:
muneca. . lLasdos:
vigjar Las dos:
elefante Las dos:

_ fropezén - colmena - caballo - pera - juguete - frompa -avién - arbol - fumador
/97"
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JEscribe al lado de cada palabra aqguélla con la que mads se
relacione de las que aparecen en el recuadro y a continuacion,
anota una frase en la que utilices las dos palabras.

miel o

hueso = .

metro T —

mochila

hora - .

gasolina . o

multa )

nevera B

edificio . —

cuaderno

. esqueleto - medir - minuto - frio - aztcar - excursion - ascensor - coche - guardia
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1 Escribe al lado de cada palabra la que signifiqgue lo mismo que
ella (sindnimo) de las que aparecen en el recuadro sombreado
del final de la pdgina. Luego, anota una oraciéon corta con una
de esas dos palabras. Fijate si la frase significa lo mismo si en su
lugar escribes la otra palabra.

Ejemplo:

unidos juntos  —  Juanypapd estén anidos (juntos)
cansados . — N
cercanos ———
encontrados —
enviados . -
premios — =
lejanos —_—

&

hallades - recompensas -alejados - fatigados - préximos - mandados - juntos
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J Lee esta historia y complétala con las palabras que faltan. Luego
responde.

LA CASA MOVIL

(Continuacion)

Se pusieron a jugar futbol con cuatro amigos que
ya los esperaban. Iban perdiendo por seis goles
cuando llegd el padre de Daniel para llevarlo a
casa. Los demds también empezaron a irse. Jonds
y Enrique volvieron a pasar al lado de la casa movil
y _ otra vez. Se sentaron a la mesaq,
corrieron un poco las cortinas de una
Como era casi de noche, veian a la gente que
pasaba pues la iluminaba las luces de la calle; @
ellos no los podian ver, estaba muy oscuro dentro.,

—QOye, Enrique, podriamos traer algun juego.

Se quedaron completamente callados al oir un
ruido fuera. Conteniendo la respiracidon vieron
como se entreabria la puerta y volvia a cerrarse.

—iClac! iClac! Alguien estaba cerrando
con ‘V

—Ahora si la hicimos buena —pensaban W Tz #%. =
los dos sin atreverse a mover un dedo. .

—¢Qué hacemos ahora? —dijo por fin Jonds, haciendo un esfuerzo
enorme para gue Enrigue no notara el miedo que sentia,

¢ Quién perdio el partido?

¢, Por gué se quedaron encerrados dentro de la casa mévil?

¢, Qué significa puertas entreabiertas?

¢, Tenia miedo Jonds?

¢, Por qué se lo aguantaba?
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- Escribe al lado de cada palabra aguella que signifique lo contrario
(anténima). Eligelas de las palabras de abagjo. En la linea escribe
la palabra contraria o el anténimo. Observa el ejemplo.

Ejemplo:

dormirse despertarse comprar vender -
enfermo alegre

entfrar hablar

ancho delgado .

exterior conocido .

feo cuidar

fin dia

fuerte dificil )

gastar derecho i

& & & d & & F o

'] é i o d d & 4 & & & 4 & & é &
. estrecho - guapo - ahorrar - despertarse.- débil - principio - salir - sano - interior .
3 s i é i # é e o 4 # # s ]
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4 Escribe al lado de cada palabra aquella que signifique 1o contrario
(antdnima). Eligelas de las palabras de abagjo. En la linea escribe
la palabra contraria o el anténimo. Observa el ejemplo.

mismo

mucho

mandar

mejor

femenino

NiNO

mMojado

no

nuevo

ANTONIMOS

distinto

morir

nada

nunca

orden

pequeno

paz

perder

pobre

primero

& Y i & - - r

| peor - distinto.- masculino - anciano - st - obedecer - poco - Viejo - seco .

&

o & & & # F . &
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COMPRENSION DE LECTURA

J4 Al leer esta historia debes completar algunas palabras que
faltan. Luego contesta las preguntas.

LA CASA MOVIL

(Continuacion)

— Aqui hay muchas ventanas. ¢Se podrdn
abrir? Ten cuidado y no rompas nada —con-
testa Enrique—. jUffl, jqué duras estan! ;Puedes
abrir alguna?

— Es que no veo casi nada . Si
- tuviéramos una linterna —dice Jonds—. ¢,Y si nos que—
damos a dormir aqui?

—No, nuestros padres se preocupardn mu-
cho y avisardn a la policia para que nos bus-
quen —replica Enrigue—. A ver si ves a alguien
B conocido y le gritas.

i El fiempo pasaba sin que nadie se acercara
por la . Escalofrios de miedo fe-
®.o _ Nian los muchachos. A Jonds se le ocurrid
acercarse a la puerta y girar la perilla
gque habia por dentro. jSorpresa!l La
. < L. puerta no estaba cerrada.

——Enrlque esto se obre isalgamos! Salieron corriendo y no pararon
hasta llegar a su donde contaron todo a sus hermanos,
aunqgue les dijeron que en ningun momento habian sentido miedo.

¢,Por qué no podian abrir las ventanas?

¢, Como salieron?

¢, Qué significa escalofrios?

¢, QuUé contaron a sus hermanos?

¢, Qué se callaron?
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1 Ordena las palabras de cada recuadro en forma ldgica.

Mmuy pequeno
mMmuy grande
grande
pequeno

ORDENAR

¢,Por qué las ordenas asi?

tfronco
raiz
hojas
ramas

¢, Por qué las ordenas asi?

ultimo
segundo
primero
penultimo

¢,Por qué las ordenas asi?

comida
cena
merienda

desayuno

¢,Por qué las ordenas asi?
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2 Ordena las palabras de cada recuadro en una forma logica.

¢, Por qué las ordenas asi?

o[ 5 Sl T B s -

fresco
helado
caliente ¢, Por qué las ordenas asi?
templado o I
abrasador

futuro
pasado ¢,Por qué las ordenas asi?
presente .

pueblo e
ciudad = e
aldea ¢, Por qué las ordenas asi?
capital
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ORDENAR

- Ordena estas palabras para que formen una oracion. Escribelas
en la linea.

serrucho para El cortar o madera hierro sirve

pala una es La herramienta

destornillador Con apretamos el tornillos los




COMPRENSION DE LECTURA

J Lee la historia y complétala con algunas palabras que faltan.
Luego contesta.

UN PARTIDO
DE FUTBOL

Ar’ruro salid tfemprano, iba a jugar
contra el equipo del colegio. Con
este partido se decidiria el
campeonato del barrio.

—Papd, déjame ir a ver el

—dice Jondas,

—Bien, pero date prisa porque
# ya vamos con el tiempo justo.
& Llegaron al campo. Habia

unas 200 personas que animarian

a los equipos. Arturo era defensa cen-
tral y vestia camiseta rayada vy
pantaldn rojo. Los contrarios vestian
de blanco y verde.

Jonds estaba con los ninos que ani-
maban al equipo rojo.

Y empezaron a

—iAnimo, Rojos! —gritaban Jonds vy
7 )\ el grupo de companeros—. jDos goles
G ' nada mas!

Los Rojos, en un descwdo de los defensores, marcaron el primer_

—iGooool! Gooool!l —grito el publico, y algunos enarbolaban unas
pancartas.

¢,De qué jugaba Arturo en su equipo?

¢, Cudles eran los colores del equipo contrario?

¢, Qué significa enarbolar y pancartas?

¢, Quiénes metieron el primer gol?
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RELACIONAR

4 ¢ Qué palabra tiene un significado parecido al de las dos primeras?

barco buque

quitar robar

hombre masculino

1 2 3 4
avion mar nave natacion
¢,Por qué?

¢, Por qué no vale la 27?

Respuesta:

1 2 3 4
arrebatar romper cambiar devolver

JPOIQUS? .

¢,Por qué no vale la 4?

Respuesta:
1 2 3 4
fuerte varén Juan mujer
¢ Por qué”? =

¢,Por qué no vale la 17

Respuesta: i
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J Escribe al lado de cada palabra la que signifique o mismo que
ella (sinbnima) de las que aparecen en el recuadro sombreado
del final de la pdgina. Luego, escribe una oracién con una de
esas dos palabras. Fijate si la oraciéon significa lo mismo si en su
lugar escribes la ofra palabra.

elegante — =

ignorante i

igual & -

joven — )

lugar I —

lleno —_

criminal & B

palcicio_________ S o

paz g N

analfabeto - complefo - tranquilidad - muchacho - distinguido
sitio - asesino - castillo - idéntico
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d Escribe en qué se relacionan ambas palabras y anade dentro
del recuadro otras palabras de Ia misma clase.

sardina - besugo Las dos son:
caballo - jirafa Las dos son:
trompeta - flauta Las dos son:

mariposa - mosca  Las dos son:

tenedor - cuchara Los dos son:
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JEsta es la dltima lectura de tu libro. Al leer esta historia completa
algunas palabras que faltan. Luego contesta.

UN PARTIDO
DE FUTBOL

(Continuacion)

Como iban ganando, Arfuro, aungque era /o
defensa, participaba en el ataque de su [ &
equipo y luego retrocedia. Acabd el primer ™ ¥*
tfiempo vy los _ se acercaron A
tomar un refresco. %

Arturo se notaba muy cansado. Habia
corrido mucho y no era un jugador profesional. %

—Muy bien —le animaba Jonds—. Serds
campeon.

Al empezar el segundo , los del
equipo verde metieron un gol que tomd
desprevenido al portero.

—iGooool! {Gooool!

Y se armoé un lio impresionante. Mdas
de 20 ninos, con banderas, entraron en )
el campo gritando. El arbitro empezd a P |
tocarel ___ ;algunos espec- A
tadores tiraban de
refresco y cohetes. Ofros silbaban, gri- 'y
taban: —jQue los echen! Salvajes! —grita- ¢
ban los partidarios del equipo rojo.

Tardd en reanudarse el partido. El arbitro marcd un penalty a los verdes,
lo que significd el segundo gol. Dos a uno termind el partido. El arbitro
decia gque iba a denunciar al equipo verde por alborotador.

¢ Arturo era jugador profesional?

¢, Por qué se armd tanto lio?

¢, Qué significan las palabras retroceder y reanudar?

¢,Por qué el arbitro iba a denunciar al equipo verde?

e
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Las nuevas tendencias psicolégicas, tanto cognitivas como del procesamiento de la
informacioén, proponen que la educacion se centre no solo en la adquisicion de conocimientos,
sino también en el desarrollo y la estimulacion de la inteligencia, asi como en ensenar a pensar.
Es prioritario que el alumno se convierta en un aprendiz estratégico que pueda detectar y resolver
problemas que le permitan actuar de manera congruente con el dinamismo de la cienciay la
tecnologia.

PIENSO (Programa de Inteligencia para la Educacion del Nuevo Siglo) surge con estos
objetivos, bajo el antecedente de PROGRESINT (Programa de Estimulacion de las Habilidades de
la Inteligencia) y como una nueva version de éste para vincular, transferir y utilizar los procesos
dentro del curriculum escolar.

Derivado de un trabajo profundo, la experimentacion en varias instituciones educativas y la
retroalimentacion del trabajo con docentes y alumnos que actualmente participan en su
aplicacion, PIENSO constituye hoy un programa integrado para la estimulacién de la inteligencia
en contextos educativos. Al igual que PROGRESINT, PIENSO aporta aspectos novedosos y de
trabajo serio para estimular habilidades cognitivas y se retroalimenta con la investigacion y
reflexion constante en torno al concepto de inteligencia y sus principales manifestaciones.

Su objetivo es ensefar a pensar y, por lo tanto, sentar las bases para aprender a aprender,
mediante el desarrollo de una serie de habilidades como procesadores activos, que promuevan
un aprendizaje significativo en el que el educando relacione contenidos y vivencias que le ayuden
a construir su propio conocimiento.
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