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INSTRUCCIONES	

Objetivo del juego

El objetivo es deshacerse de todas las cartas que se “roban” 
inicialmente, diciendo la palabra “TRABADA” cuando queda la última 
carta en la mano. 



Preparación del juego

Se reparten 7 cartas y las sobrantes se ponen en el centro boca 
abajo. Será el mazo para robar cartas. La primera se pone 
descubierta en el centro.



Desarrollo

Comienza el jugador/a de la derecha del repartidor/a. Deberá 
colocar encima de la carta una del mismo color o con la misma 
sílaba. Si no tiene, roba un máximo de 2 cartas que puede ponerla y 
si no pasa al siguiente jugador/a. Gana el primero que se quede sin 
cartas.

El resto, deberá decir palabras que contengan la sílaba de las cartas 
que tengan en la mano.

	
	
	
	
	
	
	


