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eX=I*X=I*I=I*l=f* =k =r* = k= I=I*k=* === k= I=r* == =l I=I(* k=I5 =)

ACTIVIDAD DE ATENCION V
ESTIMULACION COGNITIVA
PARA ADULTOS ¥ NINOS

Ot'\e“‘dd\b:‘
PAYe\ ’ . . . 7.
ot Maria Olivares para Orientacion Andujar
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eX=I*X=I*I=I*l=f* =k =r* = k= I=I*k=* === k= I=r* == =l I=I(* k=I5 =)

Nombra en voz alta los dibujos, excepto los que sean animales. Empieza por donde esta la flecha:
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eX=I*X=I*I=I*l=f* =k =r* = k= I=I*k=* === k= I=r* == =l I=I(* k=I5 =)

Nombra en voz alta los dibujos, excepto los que sean flores. Empieza por donde esta la flecha:
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eX=I*X=I*I=I*l=f* =k =r* = k= I=I*k=* === k= I=r* == =l I=I(* k=I5 =)

Nombra en voz alta los dibujos, excepto los que sean objetos. Empieza por donde estd la flecha:
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eX=I*X=I*I=I*l=f* =k =r* = k= I=I*k=* === k= I=r* == =l I=I(* k=I5 =)

Nombra en voz alta los dibujos, excepto los que sean alimentos. Empieza por donde esta |la flecha:
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