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Presentacion

La ensefianza y aprendizaje de la matematica constituye hoy en dia, uno de los principales
desafios de los sistemas educativos en todos los paises del continente americano; los indicadores
educativos que sobre esta materia se conocen en nuestro pais, denotan claramente la necesidad
de mejorar los mismos y procurar que el hecho educativo, conlleve a desarrollar un proceso
reflexivo, practico, sistematico y contextualizado a las caracteristicas del nuevo curriculum
educativo.

En virtud de ello y como una contribucién al Ministerio de Educacion de Guatemala, en el afio
2002 se inicia el Proyecto “Mejoramiento del Rendimiento Escolar en el Area de Matematicas”,
del Programa de Voluntarios Japoneses en Cooperaciéon Técnica con el Extranjero de la Agencia
de Cooperacion Internacional del Japon JICA/JOCV.

Como parte de las actividades del Proyecto, se elaboraron y validaron textos para estudiantes y
guias para docentes de primero segundo y tercer grados. Se orient6 el trabajo de docentes por
medio de capacitaciones, monitoreos y asistencia técnica directa en el aula, en escuelas piloto
de los departamentos de Solola, Suchitepéquez, San Marcos y Quetzaltenango, lo que provoco
resultados muy positivos en el rendimiento de alumnas y alumnos de las escuelas piloto.

En consecuencia, la Agencia de Cooperacion Internacional del Japén —JICA- en apoyo al
Ministerio de Educacion y dentro del Marco del Proyecto Regional para Centro América y el
Caribe, “Me Gusta Matematica”, inicia en el aino 2006, el Proyecto de “Mejoramiento de la
Ensefianza de Matematica en Guatemala” -GUATEMATICA-, el cual permiti6 completar la
elaboracioén y validacion de materiales de cuarto a sexto grado de primaria, con la finalidad
de mejorar la ensefianza de la matematica en todo el nivel primario. En este seguimiento se
incluyeron escuelas del departamento de Guatemala.

Esta guia asi como el texto de las y los alumnos, constituyen el esfuerzo de docentes, directores,
técnicos guatemaltecos, asi como voluntarios y expertos japoneses, que gracias a su decidida
participacion se ha logrado sistematizar esta valiosa experiencia que aporta mucho a la calidad
educativa del pais: “sumando ideas, restando errores, multiplicando aciertos y potenciando las
capacidades”.

Es oportuno reconocer y agradecer, la participacion de los departamentos y escuelas piloto
involucradas en el proceso de aplicacion de la metodologia, asi como en la validacion de los
materiales; al equipo técnico del Proyecto Regional y especialmente al Ministerio de Educacién de
Guatemala, por haber creido en este esfuerzo, impulsando los materiales en todas las escuelas
primarias del pais. Asimismo, a las agencias de cooperacion, instituciones y organizaciones
del sector educativo que confiaron en GUATEMATICA incorporandola en sus actividades y
contribuyendo con ello a su validacion.

Confiamos en que este esfuerzo se aproveche por docentes y autoridades educativas en el
pais, dando asi respuesta a la necesidad de impulsar una educacion con calidad para la nifiez
guatemalteca.

“Un manana mejor para todos” Guatemala, enero de 2,009
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Vinculacion con el
Curriculum Nacional Base -CNB-

Primer grado de primaria

En el Curriculum Nacional Base se presentan las competencias que las alumnas o los alumnos deben evidenciar
al finalizar su experiencia en primer grado de primaria. La organizacion de contenidos e indicadores de logro que
se proponen para el trabajo de “GUATEMATICA” responden de una u otra manera a esas competencias.

Con el objetivo de ilustrar la relacion entre texto paralelo “GUATEMATICA” y el Curriculum Nacional Base (Area
de Matematicas) se presenta un cuadro comparativo entre las competencias de grado y los temas de las
unidades que se trabajaran en el desarrollo de “GUATEMATICA”. Se aclara que la generalidad de las com-
petencias propuestas permite asociarlas a casi todo los temas que se desarrollaran en el material ya indicado.

Competencia de grado

Temas de las unidades de
“GUATEMATICA” que se
relacionan con la competencia

Ejemplo de actividades descritas en la guia del
docente.

Establece relaciones entre personas, objetos
y figuras geométricas por su posicion en el
espacio y por la distancia que hay entre
ellos.

Aprestamiento
Figuras
Longitud

Utilizar el propio cuerpo para ubicar izquierda y derecha.

Ubicar objetos a la izquierda o derecha utilizando el propio cuerpo como
referente.

Expresa ideas de patrones y relaciones
matematicas que se dan en las
manifestaciones culturales en su entorno
familiar.

Aprestamiento
Figuras

Utilizar terminologia personal para identificar diferentes cuerpos
geomeétricos.

Identificar botes, cajas, pelotas en diferentes posiciones.
Asociar cuerpos geomeétricos con objetos de su entorno.

Expresa ideas y pensamientos con libertad
y coherencia utilizando diferentes signos,

Aprestamiento
Numeros hasta 100

Realizar juego para crear necesidad de expresar planteamiento de
una operacion.

smbolgs_ graficos, algoritmos y términos | Suma Promover participacion en la expresion libre de un planteamiento de
matematicos. Restg suma que representa alguna situacion del juego.
Longitud
Geometria Descubrir coherencia entre planteamiento de suma y situaciéon del
Grafica juego.
Horas Organizar grupos para jugar con objetos como: botes, cajas, canicas de
Moneda diferentes tamafios y colores. Motivarlos para que elaboren un proyecto
sencillo con los mismos objetos (carro, casa u otro)
Utiliza conocimientos y experiencias de | Suma Ejemplificar la manera como se utilizan experiencias de aritmética para
aritmética basica en la interaccion con su | Resta representar situaciones cotidianas.

entorno familiar.

Crear cuentos (problemas de restas) a partir de la observacion de dibujos
que representan situaciones del entorno.

Resolver problemas aplicando conocimientos de aritmética basica
(sumay resta).

Expresa opiniones sobre hechos y eventos
de la vida cotidiana.

Aprestamiento
Numeros hasta 100
Suma (2)

Resta (2)

Longitud

Figuras

Graficas

Horas

Moneda

Opinar sobre facilidad y/o dificultad de interpretar informacion presentada
en grafica, tabla y dibujo.

Expresar las ventajas de la estimacion y la medicion de longitudes de
objetos.

Identifica formas y relaciones de patrones y
figuras geométricas vinculadas a su entorno
familiar.

Aprestamiento
Figuras

Utilizar objetos de su entorno (cajas, botes) para descubrir figuras
geométricas que los forman.

Trazar contorno de caras de objetos y asociarlas con figuras geométricas
(rectangulo, circulo, triangulo)

Identificar formas geométricas en dibujos de situaciones propias de su
entorno familiar.

Construye nuevos conocimientos a partir de
nuevos modelos de la ciencia y la cultura.

Aprestamiento
Numeros hasta 100
Suma (2)

Resta (2)

Longitud

Figuras

Gréficas

Horas

Moneda

Aplicar conocimientos sobre descomposicién del nimero, estructura de
los nimeros hasta 19 y suma sin llevar, para realizar sumas llevando
con dos sumandos de 1 digito y totales hasta 19.




Estructura de la guia

La guia que tiene en sus manos tiene como propodsito ser un auxiliar para su trabajo docente. La misma fue
elaborada por el Ministerio de Educacion de Guatemala y la Agencia de Cooperacion Internacional del Japon
—JICA-.

En esta guia se presenta una planificacion completa de 120 clases en primer grado. Todas esas clases se rela-
cionan con los componentes de “Formas, Patrones y Relaciones”, “Matematicas, Ciencia y Tecnologia”, “Sistema
Numéricos y Operaciones” e “Incertidumbre, Comunicacion e Investigacion”. Los componentes de la guia y su
descripcion son los que se presentan a continuacion.

(_Numero de tema ) ( Titulo de laclase ) ( Nimero de horas para cada subtema )

(_Tema 6-7 | Aprendo més de la unidad y la decena |(1det)

Propsaito generai cntitades asta 1————\— ((Prop6ésito general)

Indicadores de logro:

1. Wmmmmml 10 (hasta 99). (L9: A B C "

3 impesiar . 0y : }-—-— (Indicadores de logro)
(hasta 99). (FL.2: A B C

Materislos:
Lnvion lumnas: 5 bloques de 10, 9 blogues oo 1, b 08 posiciones odo Pﬂmw_——(Materiales que se deben preparar)
La o el masstro: @ blogues de 10 (decenas), § bloques de 1 (unidades), tabla de posiciones

| (Auto evaluacion de la o el alumno)

Lanzamientor
M Ot hscaen b i y ol
ANGT £ Oub malersies.
7,

T il QN Gy Y e viore o (Seccion de lanzamiento)
e mﬁm M2 Prapare ol maberial con
Friction M2: Ejempifique ol juego con
U . s ] . .
e oquas go 10 y (Clave de actividades y ejercicios )
4 de 1 on una labla
de posicion). Vamos M2 y M3 Circule para arentar
o0 CABO

a realizar algunas
actividades (wr paging

Lo ren vt ((Seccidn de practica )

Ia bectura ¥ ascriturn do
nameros.

Mz Trabajenenlos prmercs
s eferticion.
b 3 esp

respuEsts.
MY Lean las instruccones.

el oo gripo do (Ejercicios adicionales )
o que deben hacer?
(Ejemplifique i no ;  Ejercicio: — - —
i) Bk | mezernz| | (Seccién de ejercicio )
i b el I ot e | (Pasos de juego)
ercicio: 0| 85
M1 a MY Viamos a reakear
UROS ejercacios (Ver
piging siguiania).
M4: Roaloen los ejercicios.
MEvIAMos.
134 = Guia para Docenses - Primer Grado —| Pasos dei Jusgs —
u N e s [ e S
/ e memm: ¥ g e
.. . Hacecha) blogues de
(_ Actividades para lanzamiento ) E 10, biaaies e T et e namera 1 8 y aos g | ) £, Sresten oo
posiciones. Despubs o6 ts
Distribucion de tiempo de 5 ,;g’ 288 ponchent de qus s roles e T
lanzamiento / represanian e )

E
Actividades:
/m Pragente 5 blogues de 10 ¥ 4 bloques de 1 en una tabla de posiciones, Guie las siguientes
/ acihvclades:

[ Puntos a los que debe presentar qotcaces:

/ Escuche
atencionen el Ianzamlento] / . NW“"““”-‘:‘“'L;;MM’ o :”:;m.,.m.:x:ﬁmm e
PRz ol nmen

H o carmaspne
T 7 . ,a 3 Pfou.:'uo ¢M”Hdm?m!m1 pida & una alumna o un Slumno ques
( Actividades para practlca e .mwwnmm.}m Dosput veran wspsin
m
(Dlstrlbuclon de tiempo de j S B Mo gy
prac“ca M2 D oo afenplo 8i 85 PECESAo ¥ hay Bempo.
T o ot o orbranan o1 Bhencs 30 ooniee  Coidadas y s Voor Saoan o Saarmrn
Puntos a los que debe prestar o S nmeros hawia 93,
atencion en la practica i E;.W,:m*&“mm:m'““"“"””“’m
u‘xuw ‘guie |a spercitacion de la lechua y escritura de Nomaenos.
( Actividades para ejercicio ) e
- . . 7 . uthnm 9 e forma con 0 B 9 grupos de 1088
Distribucién del tiempo de —E B s e “‘“‘..‘.Em.m m_—’m"‘“", - :,: ﬁ:ﬂ::i‘:‘:ﬁzlﬁ:lﬂ
ejercicio s b sacriva came |1 it
M4 Incigue que deben irabajar en los ejercicios. (iR 8 decenas y 4 unidades o8 (84).
i WU FOSEUOSLAS CLUNGG THrminge
s que debe prestar atencion:
Puntos a los que debe prestar mnmmﬂmm-TmmmmeWImw
atencion en el ejercicio mg:,-m wrons y ificultades. Sl vo [uchos probleas debo dor LD, - cuacro

. J
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Numero y titulo de tema

Ubicacion del tema que se trabajara. Se identifica una con “T”. Cada “T” tiene un subindice para
identificar los subtemas tratados.

Numero de horas para cada subtema

De acuerdo con el nivel de dificultad del subtema, se dividen las clases en una o mas horas.
Si son mas horas, se indica con una expresion como 1 de 3. Esto significa que la clase es la
primera de tres horas que abarcara el subtema.

Propésito general

Describe el sentido general de la clase.

Indicadores de logro

En esta seccion se plantean los logros que la o el alumno debera mostrar al final de la clase. Se
refieren a situaciones mas operativas y especificas. El alcance de ellos mostrara que realmente
la clase fue efectiva (para las y los alumnos). Estos indicadores son la guia que serviran para
verificar que el aprendizaje deseado se logra.

Una de las funciones de la o el docente sera verificar que esos indicadores son alcanzados en
un porcentaje alto para poder continuar. De no ser asi se debera dar un refuerzo para garantizar
que las o los estudiantes tengan éxito en las clases que contintdan. La siguiente clave debe
usarla como referente para la evaluacion:

Letra Porcentaje de alumnas o alumnos
A 90 - 100 %
B 60- 89 %
C 0- 59 %

Usted debera evaluar qué porcentaje de alumnas o alumnos estdn mostrando dominar
los indicadores. Esto lo indicara circulando la letra que corresponda a su evaluacién. Si su
evaluacion corresponde a la letra “A”, se puede continuar sin problema. De 60 a 89% implica
que se debe dar atencién individual a las y los alumnos que lo necesitan. De 0 a 59% indica
que el tema debe repetirse. El momento que se debe evaluar cada indicador, aparecera con la

marca como (I.L. 1).

Materiales que se deben preparar

Se refiere a los materiales que alumnas y alumnos y docente deben preparar para un desarrollo
eficiente y efectivo de la clase. Estos materiales deben prepararse antes de la clase.



Autoevaluacion de la o el alumno

En la parte superior de cada pagina de “Guatematica” de las y los alumnos, existe un apartado
para “Auto-Evaluacién”. La intencion de esta parte es que las y los alumnos expresen su nivel de
entendimiento calificandose ellos mismos. Indiqueles que pinten la cara que representa su nivel
de entendimiento en el caso de primero y segundo grado. En el resto de grados se necesita que
las y los alumnos copien en su cuaderno y lo pinten. Explique que usen el siguiente cédigo:

Aprendi muy bien: © Aprendi algo: © No Aprendi nada: ®

Clave de actividades y ejercicios

En la pagina reducida que esta en la guia para la o el maestro, se incluyen las respuestas para
cada actividad y ejercicio. Estas se presentan para que verifique y pueda revisar el trabajo de
las y los alumnos. Durante y al finalizar las secciones de «Practica» y «Ejercicio», es muy
importante que revise la respuesta de las y los alumnos. Esto le ayudara para verificar el nivel
de comprension de las y los alumnos y tomar las decisiones pertinentes.

Actividades para lanzamiento

Se detallan actividades que debe orientar para motivar e introducir el aprendizaje del tema.
En este momento su intervencion es un poco mayor en el sentido de que debera dirigir una
serie de preguntas y otras actividades que tienen los propésitos mencionados. Recuerde que la
participacion de las y los alumnos es importantisima en esta etapa.

El lanzamiento se ubica en la primera seccion de “Guatematica” de las y los alumnos.

En la guia encontrara expresiones como M1, M2, M3. Estas significan actividades o explicaciones
que debe dar la maestra o el maestro.

Puntos a los que debe prestar atencién en el lanzamiento

Se refiere a factores que pueden favorecer el buen desarrollo de esta seccién. Se incluye una
serie de sugerencias para la o el maestro de manera que “no se le escapen” detalles que pueden
facilitar el aprendizaje deseado.

Pasos del juego

Cuando se sugiere que realicen un juego, en un cuadro se mencionan los pasos para
realizarlo. Estos pasos deben ser ejemplificados y se debe observar que el juego se relacione
adecuadamente con el subtema.

Actividades para practica

Comprende una descripcion de las actividades que la o el alumno hara para comprender un
concepto o procedimiento. Esta seccion se realiza de manera que haya un momento en el que
se requiere guia de la o el maestro y otro momento para trabajo independiente.
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Puntos a los que debe prestar atencion en la practica

Al igual que en el lanzamiento, se mencionan algunos factores claves para el buen desarrollo
de esta seccion.

Actividades para ejercicio

En esta seccion se presentan las tareas que cada alumna o alumno hara para demostrar que
alcanzo el nivel deseado en lo que respecta a los indicadores de logro. Esta parte debe ser
hecha en forma totalmente independiente. Durante el desarrollo de esta seccién, es importante
que circule entre las y los alumnos para revisar, aclarar dudas, conocer dificultades y darles
apoyo. Al finalizar puede recoger los textos para calificar el trabajo. Si detecta problemas sera
necesario que prepare refuerzo por medio de tareas a realizar en casa. Observara que, con
alguna insistencia, se sugiere que no organice colas para revision, esto se indica porque la
experiencia ha demostrado que con esta practica pierde valioso tiempo para conocer el nivel de
rendimiento de cada estudiante.

Puntos a los que debe prestar atencion en el ejercicio

Al igual que en el lanzamiento y en la practica, se mencionan algunos factores claves para el
buen desarrollo de esta seccion.

Ejercicios adicionales

En la guia aparece un cuadro con ejercicios adicionales. Estos ejercicios puede utilizarlos con
estos propositos:

1. Como ejercicios extra para quienes terminan antes que los demas.

2. Parareforzar en caso de estudiantes que evidencien no haber alcanzado los indicadores de
logro con el nivel que se desea (100%).

Distribucién del tiempo

Cada clase esta planificada para que se realice en 45 minutos. A cada seccion se le asigna
un tiempo especifico. Es importante que lo tome en cuenta para optimizar el desarrollo de cada
actividad.

Contesto

Al final de cada tema aparece la seccion “Contesto” ( hay excepcion en algunos temas).
Esta es una prueba objetiva que debe aplicarse para conocer el dominio de los conceptos,
procedimientos y habilidades aprendidas en el tema. Implica un trabajo totalmente individual
e independiente. Los resultados permitiran tomar decisiones para dar refuerzo. En ese sentido,
en la clave de “contesto” las respuestas estan acompanadas del nimero de tema que indica la
clase en que se debid aprender lo preguntado. Esto puede ayudarle para ubicar el tema y dar
el refuerzo necesario. En aquellos casos en los que la instruccién o ejercicios, implique lectura
por parte de las o los alumnos, la o el maestro considera el nivel de avance de lectura de ellas
o ellos, en caso, puede apoyarles en la misma.



Puntos generales a los que debe
prestar atencion

Durante la lectura de la guia encontrara una cantidad significativa de recomendaciones particulares para cada
tema. A continuacion le damos otras que consideramos Uutiles para aplicar durante toda la experiencia con
“‘Guatematica”.

1. EI El involucramiento de la o el alumno debe ser total. Nadie debe mostrar una
involucramiento actitud pasiva.
de la o el alumno

2. Sujeto de laclase Lao elalumno debe ser sujeto de cuestionamientos constantemente. Evite
dar respuestas o recetas. Por medio de las preguntas se espera que la
o el alumno descubra respuestas, planteamientos, formas de responder,
estrategias para trabajar en una actividad y otras acciones.

3. Elroldelaoel El rol de la o el maestro debe ser de facilitador(a) del aprendizaje.
maestro

4. Planificacion de la La planificaciéon debe ser leida con suficiente anticipacion para confirmar el
clase propésito de la clase, aclarar dudas, preparar materiales y prever situaciones
que puedan ser presentadas por las o los alumnos.

5. Los indicadores Los indicadores de logro deben ser alcanzados en un 100% por las y los
de logro alumnos. Si ello no se logra debe darse refuerzo por medio de tareas a
realizar en casa.

6. Evaluacion En todo momento se debe evaluar el trabajo de la o el alumno. Evite revisar o
formativa calificar trabajos sentado o sentada en una mesa “mientras las o los alumnos
hacen cola”. Esto hace perder tiempo valioso que puede ser ocupado en
revisiéon, apoyo y aclaracién de dudas. Por el contrario, es importante circular

entre las y los alumnos para realizar una mejor evaluacion.

7. Al realizar el Al realizar el lanzamiento invente otras preguntas o actividades que puedan
lanzamiento motivar el abordaje del tema.

8 Alrealizar los Al realizar los ejercicios las y los alumnos deben trabajar individualmente.
ejercicios Ademas es necesario dejar suficiente tiempo para que ellas y ellos piensen

bien antes de responder.

9. Las figuras en Para el caso de primer grado, las paginas del tema uno y dos estan
las paginas de identificadas con una figura (colocada en la parte inferior de cada pagina).
Guatematica de Esto se decidid porque la mayoria de las y los alumnos, al inicio de clases,
primer grado no conocen los nimeros y no se les puede ubicar en su “Guatematica”.

Entonces se les ubicara haciendo referencia a esas figuras.

10. Lalecturade las y Se espera que el nivel de lectura de las y los alumnos de segundo y tercer
los alumnos grado les permita leer instrucciones y comprender textos. En estos grados
se utiliza con mayor énfasis su habilidad lectora.

10 = Guia para Docentes - Primer Grado



11. Materiales
didacticos
manipulables
adjuntos en
Guatematica

“Guatematica” trae una serie de materiales didacticos adjuntos. Los mismos
deben ser recortados conforme se va requiriendo su uso. Ademas es
importante darles un cuidado especial porque se usaran varias veces. Asi,
por ejemplo cada alumno y alumna puede tener una caja identificada como
“Guatematica”, pueden ser reforzados con cartdn mas grueso abajo (solo si
es posible), o pueden tomar otras acciones para su cuidado. Ademas debe
identificarse con el nombre de la propietaria o propietario. Es muy importante
que les indique alas y los alumnos que siempre guarden bien sus materiales
después de utilizarlos en la clase.

Asi mismo los materiales que elabore para presentarles a las y los alumnos
en el pizarrén, puede guardarlos en una caja y aprovecharlos en otras
clases.

12. La posicioén de los
escritorios

La posicion de los escritorios debe cambiarse constantemente durante el
desarrollo de la clase para cumplir con el propdsito, contenido y forma de
estudio. Se puede trabajar en grupo o en parejas pero al finalizar la clase
los escritorios deben volver a su lugar original.

13. El uso del
cuaderno

Se recomienda que las y los alumnos utilicen el cuaderno con hojas de cuadro
en la clase de matematica. Ese tipo de hojas facilitan ordenar posiciones de
numeros en forma horizontal y vertical.

14. El uso del
pizarréon

El pizarron es un instrumento muy util para presentar explicaciones. Es
importante escribir muy claro para que las y los alumnos comprendan con
facilidad. También se utiliza para que tengan clara la actividad que en ese
momento se esta desarrollando. Especialmente en primero y segundo grado,
ya que ellas y ellos no siempre pueden entender sélo con una explicacion
verbal.

También el pizarron sirve para escribir lo que se requiere que las y los
alumnos copien en sus cuadernos y que después lo usen como repaso en
sus casas. Lo ideal seria que a simple vista se pudiera entender el contenido
de la clase. Por lo anterior se le recomienda planificar la presentacién en
el pizarrén.

15. La realizacion de
pruebas

Una prueba se realiza con el propésito de confirmar el nivel de comprension
de las y los alumnos y decidir el refuerzo que debe darse. Los resultados
no son para ubicar a las y los alumnos en los primeros o ultimos lugares,
mucho menos a las y los maestros.

Se dice que las y los maestros son como las y los médicos. La o el médico
analiza la enfermedad que tiene la o el paciente segun el diagnéstico que
realiza. Si este diagndstico no es confiable, la o el médico no puede recetar
ni dar tratamiento al paciente. Las y los alumnos son mas que pacientes,
son las y los futuros profesionales de Guatemala, por lo tanto, para que la
formacion de ellas y ellos sea adecuada en este mundo globalizado, la o el
maestro debe diagnosticar lo mas exacto posible la condiciéon de cada alumno
y alumna y dar el tratamiento o seguimiento de acuerdo a las necesidades
individuales de ellas y ellos.




Glosario

En “Guatematica” se utilizan ciertos términos a los cuales se les da un significado particular. Esto se hace como
un convencionalismo, independientemente de la interpretacién que los mismos puedan tener en otros contextos.
Estos son:

Conjunto semiconcreto:

12

Calcular:

Cantidad

Conjunto concreto:

Numero:

Planteamiento:

= Guia para Docentes - Primer Grado

Realizar una operacién, darle respuesta a un planteamiento.

Concepto, idea, nocién de la cardinalidad de un conjunto. Una
cantidad puede estar representada en un conjunto concreto, en un
conjunto semiconcreto y en un simbolo.

Grupo de elementos que tienen caracteristicas en comun y que
son parte de la realidad cotidiana. Ejemplos: Conjunto de caballos,
de personas, de frutas y otras.

Grupos o conjuntos de objetos que se utilizan para representar un
conjunto concreto. Son materiales manipulables que facilitaran la
comprension de un concepto o procedimiento. Por ejemplo, para
representar un conjunto de 4 caballos se puede utilizar un conjunto
de 4 tapitas (conjunto o material semiconcreto). Como las tapitas
no son los caballos propiamente dichos ni son abstracciones, se les
denominara como conjuntos o material semiconcreto (estan entre
lo real y lo abstracto). Los conjuntos o materiales semiconcretos
representaran una cantidad independientemente de su color,
tamano, figura y otras caracteristicas.

Simbolo que representa la cardinalidad de un conjunto. Por ejemplo,
3 es el numero para un conjunto con tres elementos. Al respecto
es importante aclarar que el término correcto es «numeral» pero,
tomando en cuenta el habito que ya se tiene en el pais y para no
confundir, se recurrira a «nadmero».

Expresién en la que se utiliza simbologia matematica para
representar una situacién planteada en un problema. Por ejemplo:
3 + 2, es un planteamiento para una situacién en la que se tienen
tres elementos de un grupo al cual se le agregan dos.




Propuesta del plan anual de ensenanza

No. No. . . - .ge . s
Mes de Tema de I:zgérzlai\: Pagrmats :Ialnlfllscacmln
Tema Clases en Texto e la Escuela
Inicio del ciclo escolar
Ene.
1 | Aprestamiento 12 14-39 2-15
Feb.
2 Numeros hasta 10 25 40-93 16-49
Mar.
Abr. 3 | Suma (1) 7 94-111 50-59
4 | Resta (1) 9 112-133 60-71
May.
5 | Calculo con tres numeros 3 134-143 72-77
Jun. 6 Numeros hasta 100 12 144-171 78-91
7 | Suma (2) 7 172-189 | 92-101
Jul.
8 |[Resta (2) 8 190-209 | 102-111
9 g’%?t"jsy resta con dos 11 | 210-235 | 112-125
Ago. 10 | Numeracion maya 1 236-241 | 126-129
11 | Longitud 4 242-253 | 130-135
12 | Figuras 5 254-267 | 136-143
Sep 13 | Graficas 2 268-273 | 144-147
) 14 | Horas 3 274-283 | 148-153
15 | Moneda 1 284-288 [ 154-156
Refuerzo y evaluacién
Oct.

13



Propositos del tema

Adquirir habilidades necesarias para poder iniciar el proceso
de aprendizaje de la educacién primaria

» Ubicarse y ubicar objetos en diferentes posiciones.
» |dentificar tamanos.
» Ordenar objetos adecuadamente.

* Trazar lineas de acuerdo a instrucciones dadas.
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Explicacion del tema

Las y los alumnos empiezan a involucrarse en el ambiente escolar. Por ser el
primer tema que estudiaran en la escuela es necesario presentarles escenas que
sean del interés de ellos y ellas.

También se espera que ellos y ellas adquieran el habito de estar 45 minutos de
estudio en el aula y seguir las indicaciones del maestro o la maestra.

Puntos a los que debe prestar atencion

1) Preparacion para el estudio

Se espera que las y los alumnos tengan algun conocimiento de los contenidos
que se desarrollaran en este grado. Estos contenidos son la base del proceso
de aprendizaje de la educacion primaria. Por lo tanto, se necesita bastante
cuidado para que todas y todos puedan desarrollar las habilidades que aqui se
presentan.

Notas:

Tema 1. Aprestamiento = 15



( Tema 1-1 Adentro o afuera 1 de 1)

Proposito general: Ubicar objetos o seres vivos adentro o afuera de un contorno.

Indicadores de logro:

1. Utilizar el propio cuerpo para ubicarse adentro o afuera de un espacio dado. .L.9: A B C

2. Ubicar objetos adentro o afuera de un espacio dada una situacion real o

semiconcreta. .L.2: A B C
3. Ubicar figuras adentro o afuera de un espacio dado. L.3: A B C
Materiales

Las y los alumnos: Utiles escolares (de los que tiene la o el alumno), mochila o bolsa donde llevan los Utiles,
2 tapitas de diferente color

La o el maestro: Nada

Lanzamiento:
M1: Salgamos al patio. ]
i})’;rggtsoﬁ!wgarna raon e @ ( Adentrooafuera | T1-1 )
[ Lanzamiento:
( Practica: ) M1:En este primer

momento, utilice el
juego con propdsito
de motivacion.

L J

M1: En el juego, ¢quién esta
adentro del circulo? el
ratén o el gato? (esto se
hace en un momento del
juego).

M2: Juguemos a estar adentro
o afuera del circulo que
esta dibujado en el suelo
(usted lo ha dibujado

Practica:
M1:Utilice el juego
para introducir la
nocién de adentro

previamente). y afuera. Recurra a
M3: Entremos al salon. Vamos expresiones 'como':
a jugar a colocar objetos Cuando el rato'n esta
adentro y afuera de su adentro del circulo,
mochila. el gato no puede
M4: Observemos el primer atre’lparlo.' ¢, Donde
dibujo de la pagina. esta el ratdon en este
¢ Quién esta adentro del momento? o
circulo? Coloquen una M1:No entre en definicio-
tapita sobre ella o él. == nes complicadas del
) II concepto de adentro
( Ejercicio: y afuera. Las o los
M1: ; Qué ven en la alumnos deben com-
ilustracion? ¢ Donde esta prenderlo apllcand_o
el caballo? (preguntar los (_:onceptos a si-
para cada situacion). tuaciones reales.
M2: Con un crayon, encierren g J

el dibujo donde el caballo
esta afuera.
M3: Revisemos.
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10 min.

Lanzamiento

Pasos del Juego

® Recuerde el didlogo para el juego del ratén y el gato;

Actividades: GATO: Ratén, ratén ¢ Qué estas comiendo?

RATON:  Papel y tuza

M1: Oriente la realizacion del juego “El GATO: ¢No me das un pedacito, cachito, cachito?
raton y el gato”. GATO: ¢ Que haces en las nochecitas?

RATON: Barro mi cuarto y me pongo a dormir

Punto-s’a los que debe prestar GATO: ¢ Te espero en Igesqlﬁnag

atenclén: RATON: Que te espere la llorona

M1: Recuerde y practique el dialogo y ® Enel mor_nento en q’ue se da la ’L'Jltima’respuesta, el
normas para el juego del ratén vy el gato persigue al raton. Si el raton esta adentro del
gato (vea recuadro a la derecha) circulo de compafieras y compafieros, el gato no puede

atraparlo.

25 min.

Practica

e

Actividades:

M1: Utilice el juego del ratén y el gato para inducir la nocién de adentro y afuera.

Haga preguntas en las que ellas o ellos respondan utilizando los términos adentro o afuera.
Por ejemplo: ¢Dodnde esta el gato?

M2: Dibuje un 6valo en el suelo (lo suficientemente grande como para que las y los alumnos jueguen a
“meterse en el 6valo”).

Pida a todas y todos que se coloquen alrededor del 6valo. Cuando usted diga: adentro, todas y
todos deberan saltar hacia el interior del 6valo. Si dice:afuera, todas y todos deberan saltar hacia el
exterior.

M3: Si hay tiempo oriente para que coloquen algunos de sus utiles escolares adentro o afuera de su
bolsén, mochila o bolsa (lo que utilicen para llevar esos utiles). Ejemplo: Coloquen su lapiz adentro
de su mochila. Dirija otras actividades de este tipo, la condicién es que la o el alumno ubique objetos
adentro o afuera de los espacios indicados.(I-L. 2)

M4: Ubiquelos de nuevo en la pagina . Pregunte: ; Quién esta adentro? ;una nifia o un nifio? Instruya
para que coloquen una tapita en la nifia o nifio que esta adentro del circulo. Pregunte: ;Quién esta
afuera del circulo? ¢ la nifa o el nifilo? Coloquen una tapita de diferente color en la nifia o nifio que

esta afuera del circulo.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: No entre en definiciones complicadas del concepto de adentro y afuera. Las o los alumnos deben
comprenderlo aplicando los conceptos a situaciones reales.

M1 a M4: Es importante recalcar el limite o contorno que sefiala lo que se considerara adentro o

afuera.
J

N

Ejercicio 10 min.

e

Actividades: h

M1: Pregunte:  Qué ven aqui? (escena del caballo) ¢ Qué esta haciendo? ;En donde esté el caballo ¢ Para
qué se utiliza un caballo en nuestra comunidad? (agregue otras que considere que pueden generar
una participacién activa por parte de nifias y nifios).

M2: Instruya para que encierren el caballo que esta afuera del corral.

M3: Revise respuestas.
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( Tema 1-2

Arriba o abajo

Propodsito general: Ubicar objetos o seres vivos arriba o abajo de un punto referente dado.

Indicadores de logro:

1. Ubicar objetos arriba o abajo de un punto referente dado.

: A B C

2. Ubicar figuras arriba o abajo de un punto referente.

: A B C

Materiales:

Las y los alumnos: Crayon azul
La o el maestro: Nada
|

Lanzamiento: ‘

M1: Vamos afuera del salon y Ariba 0 abajo

e ® ©

juguemos: Simon dice (ver
pagina siguiente).

Practica:
M1: Miren hacia arriba. ¢Qué
objetos observan?
(Después pida que miren
hacia abajo).
Observen el dibujo que
esta en “Guatematica”
¢Qué ven? ;Qué hacen
las personas?
Si las nifas y los nifios
deldibujo miran hacia
arriba, ¢,qué encuentran?
Si las nifias y los nifios del
dibujo miran hacia abajo,
¢qué observan?

M2:

M3:

M4

Ejercicio:
En “Guatematica” pinten de
azul todo lo que esta arriba
de los nifios y nifas.

M1:

Lanzamiento:
M1: Utilice el juego para
dar instrucciones
como Simén dice que
miren hacia arriba.

s w

Practica:

M1:Aclare el punto de
referencia para
ubicar lo que esta
arriba y abajo.

( Ejercicio: )
M1:Aclare el punto de
referencia para
ubicar lo que esta

arriba y abajo.
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( L. )
Actividades:
M1: Motive para que las y los alumnos participen en el juego “Simon
dice”.
£ Recuerde que este juego consiste en que las y los alumnos P
. . . ‘s asos del Juego
£ ejecutan acciones en base a una instruccion que usted da. Por =
e ejemplo: Simon dice que saltemos. (1) Todas y todos los
alumnos se colocan de
Puntos a los que debe prestar atencion: pie en un area libre.
-] _ _ _ (2) Quien dirige dice: Simoén
‘e | M1:Aproveche para que aprendan a escuchar y ejecutar instrucciones dice (que se toquen los
2 sencillas. pies)
% Ejemplo: Simén dice que se toquen las orejas. (3) Todas y todos ejecutan
N M1: Diga instrucciones como: Simodn dice que miren hacia arriba (o lo que se indica.
8 hacia abajo). Esto es importante para relacionarlo con el tema
de la clase.
M1: Observe que ejecuten movimientos faciles y divertidos.
M1: Aplique el concepto de afuera y adentro (al realizar el juego).

\§ J
( Actividades: )
e | M1: Instruya para que miren hacia arriba. Después pida que le indiquen lo que observaron. (Repita

E para que le indiquen lo que encuentran si ven hacia abajo).
1n | M2: Pida que observen el dibujo de “Guatematica”. Haga preguntas como: ;Qué ven? ;Qué hace
N la nifia y el nifio? ¢ Qué plantas hay?
« | M3: Digay pregunte: Silas nifias o los nifios del dibujo miran hacia arriba ;qué encontrarian?
O | M4: Diga y pregunte: Si las nifias o los nifios del dibujo miran hacia abajo ¢;qué encontrarian?
-l
7]
‘€ | Puntos a los que debe prestar atencién:
o
L M1: Aclare bien el punto de referencia para lo que se considerara arriba o abajo. )
(. )
E Actividades:
S | M1: Oriente para que en “Guatematica, pinten de azul lo que se ve arriba de las nifias o los nifios.
(L. 2)
.g Puntos a los que debe prestar atencion: G2
g M1: Aclare bien el punto de referencia.
\u y,
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( Tema 1- 3

Derecha o izquierda

1de 1)

Proposito general: Ubicar objetos o seres vivos a la derecha o a la izquierda de un punto referente

dado.

Indicadores de logro:

1. Diferenciar derecha de izquierda. .L.9: A B C
2. Utilizar el propio cuerpo para ubicarse a la izquierda o a la derecha de un punto
referente. .L.2: A B C
3. Ubicar objetos a la derecha o izquierda utilizando el propio cuerpo como punto
de referencia. LL.3: A B C
4. Ubicar figuras a la izquierda o derecha utilizando el propio cuerpo como punto
de referencia. l.L.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada r
Lanzamiento:
( Lanzamiento: M1:Coloquese de espalda
M1: Observen mi brazo, ¢Qué - a las o los alumnos
brazo estoy levantando? | © © ( Derechaoizquierda | T1-3 ) para no confundirles
ilzquierdo o derecho? con la ubicacion
Ahora haganlo ustedes de izquierda y
también. derecha.
( Practica:
M1: Coléquense enfila. Saltena
laizquierda (o ala derecha). q .-
Practica:

M2:

M3:

M4

(Repita esto varias veces
alternando lados).

¢, Qué observan a su
izquierda? (a su derecha).
Levanten su lapiz con la
mano derecha (después
con la izquierda).

¢ Quién esta a suizquierda?
(a su derecha).

M1:

M2:

M2:

Ejercicio:
Abran su “Guatematica”
en la pagina donde hay
un carro de juguete. ;Qué
observan?
Observenla carretera. s Qué
hay a la izquierda? ¢Qué
hay a la derecha?
Encierren todo lo que
esta a la izquierda de la
carretera.

M1 a M4: En las activida-
des se espera que
ubiquen izquierda
y derecha con su

propio cuerpo y que
ubiquen objetos
externos al mismo.

Ejercicio:
M2:Asegure que ubican
bien la carretera como
punto de referencia.
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(¢ | Actividades: h
"E, M1: Pida a las o los alumnos que se pongan de pie. Coloquese de espalda a ellas o ellos . Levante su
° brazo derecho y pida que ellas o ellos lo hagan también. Pida que digan en voz alta: Brazo derecho.
= Repita para brazo izquierdo.(I.L. 1)

(]

‘E | Puntos a los que debe prestar atencién:

]

g | M1:Es importante que se coloque de espaldas para no confundir a las o los alumnos. Si lo hace de frente
\ﬂ usted levantara el brazo derecho pero ellos pensaran que es el izquierdo. y
4 L. )

Actividades:
M1: Dirija el juego “lzquierda - derecha” fuera del salon de clases.
Coloque a las y los alumnos en fila.
: A una instruccién suya saltaran a la izquierda o a la derecha (alterne varias veces).(I.L. 2)

£ | M2: Aproveche que tiene a las y los alumnos en fila y pregunte: ; Qué observan a su derecha? ;Qué

£ observan a su izquierda?

ﬁ M3: Entren al saldn. Dé instrucciones como: Levanten su lapiz con la mano derecha (después con la

mano izquierda).
M4: Pidales que observen a quienes estan a su izquierda (o a la derecha). Pregunte a algunos alumnos
© o alumnas: ¢ Quién esta a su izquierda? ;Quién esta a su derecha?

Q

0 | Puntos a los que debe prestar atencién:

‘®

a| M1:El propdsito de la actividad es que ubiquen izquierda o derecha con su propio cuerpo.

M2: El propdsito de la actividad es que ubiquen objetos externos a su cuerpo a la izquierda o derecha.
M3: Si hay tiempo pida que levanten otros objetos.
M4: Es probable que algunos alumnos o alumnas no tengan a nadie a la derecha o a la izquierda. En
este caso dirdn que no hay nadie.
J

g Actividades:

€ [ M1: Guie para que abran su “Guatematica” en la pagina donde hay un carro de juguete. Haga preguntas

ﬂ que generen participacion de ellas y ellos en relacion con lo que observan (s, qué ven? ;qué hacen?

¢donde lo han visto? y otras).
M2: Pida que observen la carretera. Pregunte: ; Qué hay a la izquierda? ;Qué hay a la derecha?

© | M3: Oriente para que encierren todo lo que esta a la izquierda de la carretera.

Q

© | Puntos a los que debe prestar atencién:

()

o m2: Asegure que ubican bien la carretera como punto de referencia.

- J
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(_Tema 1-4 Grande o pequefio 1 de 1)

Propésito general: Comparar objetos por su tamafio.

Indicadores de logro:

1. Comparar objetos en base a la nocién de grande o pequeiio.

> | »

2. Comparar dibujos en base a la nocién de grande o pequeiio.

Materiales:

Las y los alumnos: Crayones

La o el maestro: 2 lapices de diferente tamafio y otros pares de objetos diferentes en tamafio (yeso,
borrador, frutas u otros)

' A

Lanzamiento:

M1: ¢ Cual de estos dos lapices
es el mas grande? (los
muestra). T1-4 | Grandeopequefio ) ® ® ©

M2: ; Cual de estos dos objetos \
es el mas pequefio?

(presente otro par de
objetos)

Practica:
M1: Observen las casas.
Pinten la casa grande.

N\

Ejercicio:

M2: Dé instrucciones para
( " — ) un ejercicio y espere
Ejercicio:
e gque respondan.
M1: ¢ Qué dibujos observan? @ ' D s siga con el
M2: Encierren lo que les @ eSpues sig

S . . . otro hasta terminar.
indicaré (ver pagina \ J
siguiente).

M3: Revisemos.

0
O
IR
(S
s
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(.E. Actividades: )
E M1: Muestre un par de objetos del mismo tipo (dos lapices por ejemplo) con la diferencia de que uno es
"‘3 grande y otro pequeio. Pregunte: Cual es el lapiz grande? ;Quién me lo puede decir? ; Cémo lo
° podemos comprobar?
¥ | M2: Presente otro par de objetos y pregunte por el objeto mas pequefio.

0

g Puntos a los que debe prestar atencién:

N

g M1 y M2: La comprobacion se puede hacer sencillamente colocando los objetos uno al lado del otro.

- Y

(® - )

0 .5 Actividades:

®E

‘® p| M1: Ubiquelos en la pagina. Instruya para que pinten la casa grande.(I.L. 2)

e =

(| Actividades: )
c
'€ | M1: Pregunte: ;Qué dibujos observan?

1 | M2:Instruya para que encierren lo que se indica a continuacion: Pelota pequeia, hoja grande, sacapuntas

- pequefio, flor grande.

o | M3: Verifique respuestas.

0

E Puntos a los que debe prestar atencién:

0

' | M2: Dé instrucciones para un ejercicio y espere que respondan. Después siga con el otro hasta
S terminar. )

Notas:
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( Tema 1-5

Largo o corto

Proposito general: Comparar objetos por su longitud.

Indicadores de logro:

1. Comparar objetos en base a la nocién de largo y corto.

2. Comparar dibujos en base a la nocién de largo y corto.

il

> »

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

2 pe

dazos de pita o lana (una mas larga que la otra) crayones

Pedazos de pita o lana de diferentes longitudes, dibujo en el pizarrén o en un cartel

M1:

Lanzamiento:

¢, Cuél de estos dos
pedazos de pita es el
mas largo? ; Cémo lo
comprobamos?

~\

® @ ( Largo o corto

T 1-5 )
p

Lanzamiento:

J
N\

M1:La comprobacion se

M1:

M2:

M3:

M4

Practica:
Comparen los dos
pedazos de pita que
les di (ver pagina
siguiente).

Levanten el mas largo.
(Después que levanten
el mas corto).
Comparen su lapiz con
el de una compariera o
compaifiero. ;Cual es el
mas largo? ;Cual es el
mas corto?

Observen los dibujos de
las casas. Encierren las
que tienen el camino
mas largo.
Revisemos.

puede hacer sencilla-
mente colocando las
pitas una allado de la
otra.

Il

' A

Practica:
M1:Circule para verificar
respuestas con cada
alumna o alumno.
M2: Para comparar sélo se
espera que coloquen
un lapiz a la par de
otro.

J

M1:

M2:

Ejercicio:
Encierren la nifia que
recorre el camino mas
corto.

Revisemos.

N\

24
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N

e

E Actividades:

S| M1: Muestre dos pedazos de pita o lana (una larga y una corta). Pregunte: ;Cual es la mas larga? ;Cual
° es la mas corta? ;Como lo podemos comprobar? Repita la actividad con otros pares de pedazos
‘;é: de pita o lana.

E Puntos a los que debe prestar atencion:

N

& | M1: La comprobacion se puede hacer sencillamente colocando las pitas una al lado de la otra.

-l

J

N

25 min.

Practica

e

Actividades: )

M1: Reparta 2 pedazos de lana o pita para cada alumno o alumna (un pedazo mas largo que el otro).
Pidales que levanten y muestren el pedazo mas largo (después que muestren el mas corto).

M2: Indique que cada quien debe preparar su lapiz. Organicelos en parejas y pida que los comparen y
descubran cudl es el mas largo y el mas corto.

M3: Ubiquelos en la parte de la pagina donde hay dos pares de casas. Haga preguntas que lleven a
observar los dibujos.
Pidales que encierren el par de casas que tienen el camino mas largo.

M4: Verifique respuesta.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Camine por el aula para verificar respuestas con cada alumna o alumno.
M2: Para comparar sélo se espera que coloquen un lapiz a la par de otro.

N

Ejercicio 10 min.

e

Actividades: )

M1: Oriente para que conversen acerca de lo que observan en la parte final de la pagina. Invente una
sencilla historia acerca de las nifias que caminan hacia la escuela. Indique que en la ilustracion se
observa el camino que cada quien recorre.

Pida que circule a la nifia que recorre el camino mas corto.

M2: Verifique respuestas.
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( Tema 1-6

Muchos o pocos

Propodsito general: Comparar grupos segun cantidad de elementos.

1de1)

Indicadores de logro:

M1:

Lanzamiento:

T 1-6 ‘

Muchos o pocos

¢ En cual grupo hay
mas? (ver pagina

) ® © 4

siguiente).

J

M1:

M2:

M3:

Practica:
Observenlosdosgrupos
de circulos (dos grupos
que usted ha colocado
en el pizarrén) ¢ Cual
grupo tiene muchos?
(Cambie arreglos de

= |

M1:Segun la cantidad

de alumnos vy
alumnas distribuya
de manera que se
vea claramente la
diferencia entre
muchos y pocos.

1. Comparar grupos de objetos en base a la nocién de mucho o poco. (LL.9): A B C
2. Comparar grupos representados graficamente en base a la nocion de muchos o
pocos. LL.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Circulos de dos colores (10 rojos y 5 verdes)
) [ Lanzamiento: )

r

los circulos y repita la
actividad).

Observen los grupos
que estan al principio
de la pagina. Encierren
el que tiene muchos.
Revisemos.

M1:

M2:

Ejercicio:
Encierren el grupo que
tiene pocos.
Revisemos.

26

Practica:

M1:Para aplicar el

conceptode muchoso
pocos, es importante
que haya una clara
diferencia entre las
cantidades de cada
grupo. Es dificil,
por ejemplo, si se
observan 4 circulos
de un colory 2 de otro.

J

S\
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~N

(=
£ | Actividades:
£
© | M1: Coloque a dos o tres alumnos o alumnas en una esquina del aula y al resto en otra esquina
- .
° Pregunte:
' ¢ Donde hay pocos? ; Donde hay muchos? Repita la actividad cambiando el arreglo de grupos.
(]
‘E | Puntos a los que debe prestar atencién:
]
g m1 :Segun la cantidad de alumnos o alumnas distribuya de manera que se vea claramente la diferencia
\S entre muchos y pocos.
Actividades:
c M1: En el pizarron presente dos grupos de circulos (en un grupo hay muchos y en otro pocos y cada
E grupo con un color diferente). Pregunte: ¢ De qué color son los circulos del grupo donde hay muchos?
0 (Repita con pocos).
N Cambie los arreglos de circulos y proponga las mismas preguntas.
M2: Pidales que observen los grupos que estan en el inicio de la pagina. Haga preguntas que lleven a
© reconocer los dibujos. Instruya para que encierren el grupo que tiene muchos.
© | M3: Verifique respuestas.
-l
Q
‘® [ Puntos a los que debe prestar atencion:
o
M1: Para aplicar el concepto de muchos o pocos es importante que haya una clara diferencia entre las
L cantidades, de cada grupo. Es dificil, por ejemplo, si se observan 4 circulos de un color y 2 de otro.
(&
't | Actividades:
o
E M1: Haga preguntas que lleven a reconocer los dibujos. Instruya para que encierren el grupo que tiene
0 ocos. (I.L. 2)
8| M2 E)/er'f'
= : ifique respuestas.
\iﬁ‘

~
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( Tema 1-7 Patrones 1 de 1)

Propdsito general: Promover habilidad para descubrir patrones.

Indicadores de logro:

1. Descubrir un patrén atendiendo tamario o posicion. (LlL.9: A B C
2. Proponer el elemento que sigue en un patrén basado en tamario o posicion. (LL.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Plasticina
La o el maestro: Plasticina, 2 circulos grandes y 2 pequenos, 4 rectangulos
( Lanzamiento: )
M1: Juguemos con
plasticina. Haremos r .
chibolas grandes Lanzamiento:
y pequefias (ver M1:En la elaboracién de
pagina siguiente). e O @ [ Pafrones ‘ E—— ) bolas de plasticina
) sencillamente
p observe que se

Practica: marque diferencia

M1: Observen estas entre una grande y
figuras (presenta una pequefia (que
serie de circulos: O O O no se vean casi

pequefio, grande, iguales).
pequeio, grande).

Leamos el orden que
tienen.

M2: ¢ Cual figura sigue?
M3: Observen estas
figuras (presenta
serie de rectangulos:
vertical, horizontal,
vertical, horizontal).

Practica:
Leamos el orden que I:I I:I I:I I:I M1 aM7: En la lectura de
tienen.

las series so6lo se debe
M4: ; Cual figura sigue? hacer referencia al
M5: Observen la primera tamafo o la posicion.

ool I EANYNEANNE AW

Leamos el orden.
M6: Encierren la figura

que sigue el orden de

las demas. Después

as demas. 1 1] 1]
M7: Observenlasegunda

fila de figuras en Ejercicio: /
“Guatematica”. M1: Observen el orden de las

X\ figuras. Elijan la que sigue.
(Ver pagina siguiente).
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Actividades:

M1: Ejemplifique cdmo se elaboran bolas de plasticina. Después oriente los siguientes pasos:

£ 1. Pida que las o los alumnos elaboren una.
£ 2: Instruya para que elaboren una bola mas pequefa que la anterior. Pida que coloquen la grande a
su izquierda y la pequefia a su derecha.

2 3: Dirija momento en que todos juntos sefialan cada bola y dicen: Grande y pequefia.
4: Pidales que elaboren otra bola grande y otra pequefia. Después que las ordenen asi: Grande,

° pequefa, grande, pequena.

-l

g | Puntos a los que debe prestar atencién:

§ M1: Sélo se quiere que se inicien en la nocion de grande y pequefio. En la elaboraciéon de bolas de

P plasticina sencillamente observe que se marque diferencia entre una grande y una pequefa (que

g no se vean casi iguales). Al elaborar 2 grandes y 2 pequefias también habra diferencias (una mas
grande que la otra grande por ejemplo). A pesar de esa posibilidad se propone la actividad sélo para
que tomen la idea de que una vez se tiene una grande se puede mostrar la diferencia respecto a una

L pequena. y

. . )

Actividades:

M1: En el pizarrén muestre la siguiente secuencia de circulos: Circulo pequenfio, circulo grande, circulo
pequeno, circulo grande, circulo pequefio, circulo grande. Guie para que lean la secuencia (pequefio,
grande, pequefio, grande).

M2: Muestre un circulo grande y uno pequefio. Pregunte: ¢ Cual de estas figuras debo colocar si quiero
seguir el orden? Dé tiempo para que piensen y escuche respuestas. Después pida a una alumna o
alumno que pase al frente para colocar un circulo pequefio (que es el que sigue en la serie). Q.L. 2

c M3: En el pizarrén presente la siguiente secuencia:

E Rectangulo vertical, rectangulo horizontal, rectdngulo vertical, rectangulo horizontal. Pida a las y los
alumnos que lean la secuencia de manera sencilla. Por ejemplo: acostado, de pie o parado; acostado,

o de pie o parado.

N Digales que piensen cémo seria la figura que sigue en la serie. &L D

M4: Muestre un rectangulo y pregunte: ;Como se coloca esta figura para seguir el orden de las demas?

Dé tiempo para que piensen y escuche respuestas. Después pida a una alumna o alumno que pase
P al frente para colocar el rectangulo en forma vertical (que es lo que sigue en la serie).
O [ M5: Ubique en “Guatematica “. Dirija la lectura de la serie de circulos (grande, pequefio, grande,
° pequeio).
‘® [ MB6: Instruya para que circulen uno de los circulos de la derecha. Digales que deben circular el que seguiria
(- % segun el orden de la serie de circulos. Verifique respuesta y aclare dudas.

M7: Repita las actividades M5 a M6 para la serie de triangulos.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1y M2: La lectura de la serie se realiza haciendo referencia Unicamente al tamafo.

M3 y M4: La lectura de la serie se realiza haciendo referencia Unicamente a la posicion.

M5 y M6: La lectura de la serie se realiza haciendo referencia Unicamente al tamafo.

M7: En la lectura de la serie de triangulos se hace referencia a la posicién (hacia arriba, hacia abajo).
- )

g Actividades:

€ [ M1: Guie la realizacion de ejercicio por ejercicio. Oriente los siguientes pasos:

=) 1. Leer la secuencia.

- 2. Encerrar la figura que seguiria

° 3. Verificar respuesta (.L. 2

g Puntos a los que debe prestar atencién:

1

9 | M1: En la lectura de las series se hace referencia a tamafio o posicion (Primera fila: Tamafio. Segunda
w fila: Tamano. Tercera fila: Posicion). )
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( Tema 1-8

Ordeno por tamaiio 1de 1)

Propoésito general: Ordenar segun tamafio.

Indicadores de logro:

1. Ordenar objetos atendiendo su tamafio (grande, mediano y pequefio) L.9: A B C
2. Pintar figuras de acuerdo con el tamafio. L.2: A B C
3. Completar secuencia de figuras atendiendo un orden por tamafio. .L.3: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Crayones
La o el maestro: Circulos con tres tamafos (grande, mediano y pequeno)
( Lanzamiento:

M1: Cantemos la cancién de
§ el “Chorrito”.
( Practica: 1-8 Ordeno portamaiio | ® @ ® Lanzamiento:

M1: ;D6nde se estaba
bafiando el “Chorrito”'?
¢, Como estaba el
“Chorrito”? ¢Por qué
se bafiaba el “Chorrito”?
,Como se hacia eI
“Chorrito”?

M2: ;s Como podemos
ordenar estas figuras?
(presenta un circulo
grande, mediano y
pequefio en desorden).

M3: Observen el orden de
las figuras (muestra
los circulos ordenados
del mas grande al mas
pequefio) . Leamos
todos juntos (grande,
mediano, pequefio).

M4: Observen el orden de
las figuras (muestra los
circulos ordenados del
mas pequefio al mas
grande). Leamos todos
juntos.

M5: Observen la primera fila
de figuras en su pagina.
Realizaran un trabajo.
(Ver pagina siguiente).

M6: Leamos el orden.

M7: Observen la segundafila
de figuras en su pagina.
Realizaran un trabajo.
(Ver pagina siguiente).

M1:Repase el canto

hasta que las y los
alumnos lo aprendan.
Acuerden mimica
O para representar el
chorro grande y el

pequefio.
A

Practica:

M2 aM7: Las series se
leen o describen
Unicamente por
tamafio.

Ejercicio:
M1 aM2: Los ejercicios
se resuelve atendien-
do el orden por tama-

7 A A
O fio.
()

10

M1: Observen las primeras figuras (donde estan los triangulos) ;Ddnde esta la
figura grande? (a la izquierda) s Donde esta la figura pequefia? (a la derecha)
¢ Cual de las figuras que estan de ultimo iria entre las dos? Respondan y
después revisamos.

M2: Trabajaran en la segunda fila de figuras (donde estan los circulos). (Guie de
manera similar a M1).

J
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Lanzamiento 10 min.

Actividades:

M1: Dirija el canto “El Chorrito”.
El canto es asi:
Alla en la fuente habia un chorrito, se hacia grandote, se hacia chiquito.
Estaba de mal humor, pobre chorrito tenia calor. (se repite)

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Repase el canto hasta que las y los alumnos lo aprendan. Acuerden mimica para representar el

chorro grande y el pequefio.
J

25 min.

Practica

Actividades: )

M1: Pregunte ¢ Donde se estaba bafiando el “Chorrito™? ; Como estaba el “Chorrito”? ¢ Por qué se bafiaba
el “Chorrito”? ¢ Cémo se hacia el “Chorrito”?
M2: En el pizarrén presente en desorden tres circulos de diferente tamafo. Pregunte: ; Como creen que
podemos ordenar estas figuras? ¢ Alguien tiene una idea y quiere pasar al pizarrén para mostrarla?
M3: Si no ha surgido la idea muestre los circulos en el siguiente orden: Grande, mediano y pequefio. Guie
la lectura de la serie (por tamafio).
M4: Presente los circulos ordenados de pequefio a grande y guie lectura.
M5: Ubiquelos en “Guatematica”. Oriente para que realicen las siguientes tareas:
Pintar el grande de color rojo.
Pintar el mediano de color amarillo.
Pintar el pequeno de color celeste.
M6: Guie la lectura de la serie.
M7: Ubiquelos en la parte donde estan los rectangulos. Oriente para que pinten el rectangulo pequefio
de color celeste, el mediano color amarillo y el grande color rojo.
Después guie lectura de la serie (lectura por tamafo).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2 a M7: Las series se leen o describen unicamente por tamario. )

N

10 min.

jercicio

Actividades: )

M1: Ubiquelos en la fila donde estan los triangulos. Pregunte:  Donde esta la figura grande? (a la izquierda)
¢, Donde esta la figura pequena? (a la derecha) ¢ Cual de las figuras que estan de ultimo iria entre las
dos? Dé tiempo para que piensen y circulen la respuesta. Después verifique.

M2: Dirija la realizacion del segundo ejercicio de manera similar a como se indica en M1.(I.L. 3)

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Los ejercicios se resuelven atendiendo el orden por tamafio.

M2:Oriente a los nifios y nifias sobre la manera de encontrar la respuesta (fijandose en el cuadro de la
derecha).
Es recomendable hacer un ejercicio parecido en el pizarrén.

J

Tema 1. Aprestamiento ) 31




(_Tema 1-9 Trazo lineas rectas 1de3)

Propodsito general: Realizar ejercicios de psicomotricidad fina.

Indicadores de logro:

1 Trazar lineas horizontales, verticales e inclinadas uniendo los puntos. (LL.9: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: Palito o ramita pequefia (unos 20 cm de largo)

La o el maestro: Nada

s N\

Lanzamiento:
M1: Con la mano
derecha hagamos
juntos los siguientes
movimientos:

;'b[;jeoamba haca 1@ ® ® (_ Trozolineasrectas | T1-9 )

2.De izquierda a / \ ( Practica: )
derecha. OO O ON M1: Ejemplifique el trazo

3.En forma inclinada |

M2: Con los palitos que de manera que
les di hagan este ° sea uno solo (no
trazo (muestra ' _ detenerse en cada
un trazo vertical, m punto).
después horizontal M4:Observe que
y termina con un coloquen el lapiz
inclinado). adecuadamente

) entre sus dedos y
que realicen el trazo

( Practica: correcto.

M1: Observen como uno ’
estos puntos (con
un solo movimiento g . — )
muestra como traza Ejercicio:

M2:Observe que el trazo

un segmento de .
y uso del lapiz sea el

linea de un punto a

otro). cgrrecto .
Ahora haganlo en su M2:Si es necesario se
“Guatematica” deben realizar mas
M2: ; Qué observan ejercicios en el
en el dibujo de \ cuaderno. ]
Guatematica”
M3: ¢ Qué hace falta en
los dibujos?

Ejercicio:

M1: ;Qué observan en el segundo dibujo?

M2: Con un sélo trazo de lapiz unan puntos para
completar los dibujos.

M4: Con un solo trazo de
lapiz unan puntos
para completar los
dibujos.
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~N

15 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Instruya para que realicen los siguientes movimientos con la mano derecha:
1. De arriba hacia abajo.
2. De izquierda a derecha.
3. En forma inclinada y de arriba hacia abajo.
M2: Entregue un palito a cada alumno o alumna. Instruya para que en el suelo realicen trazos horizontales,
verticales o inclinados.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 y M2: Ejemplifique el trazo de manera que sea uno solo (no detenerse).

25 min.

Practica

Actividades:

M1: Presente dos puntos colocados en forma horizontal, vertical e inclinada. Muestre como los une
utilizando un yeso.

M2: Ubique a las y los alumnos en “Guatematica”. Genere conversacion en relacion con lo que
observan
(¢, Qué hay? ;Qué esta dentro del corral? ;Qué hay afuera?).

M3: Pregunte: ;Qué parece que falta en la casa y en el corral? ;Por qué habra unos puntos en esas
partes?

M4: Instruya para que unan los puntos con un trazo de lapiz.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Ejemplifique el trazo de manera que sea uno solo (no detenerse en cada punto).

M4:Observe que coloquen el lapiz adecuadamente entre sus dedos y que realicen el trazo correcto.
Esto es importante para facilitar su trabajo en otros temas. Por ejemplo las y los nifios que no tienen
habilidad para trazar con lapiz tienen muchos problemas para trazar numeros.

M4: En el caso de la casa, oriente y verifique que las o los alumnos realizan el trazo de un punto a otro
sin detenerse. Para el caso del corral que una cada par de puntos segun el trazo que se muestra.
Es muy probable que para este caso tenga que dar atencion individual o bien ejemplificarlo con un
dibujo que haga en el pizarrén.

Utilice como ejemplo la primera tabla del corral (la que esta a la izquierda) y repase para que sepa
cémo lo haran.

Ademas guie para que comprendan que deben unir los puntos de los parales que forman las esquinas
del corral de manera que tracen lineas horizontales.

M4: No se espera que muestren tanta exactitud en el trazo.

e

5 min.

Ejercicio

Actividades:

M1: Genere conversacion relacionada con el segundo dibujo.
M2: Oriente para que unan los puntos para completar el dibujo de la casa y de las flores.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Oriente para que unan cada par de puntos con un solo trazo (sin detenerse).
M2: Si encuentra alumnos o alumnas con muchos problemas para utilizar el lapiz y trazar, es importante
que les provea ejercicios de refuerzo (trabajo para realizar en casa).

J
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( Tema 1-10 Trazo lineas curvas

2 de 3)

Propodsito general: Realizar ejercicios de psicomotricidad fina.

Indicadores de logro:

1. Trazar lineas curvas.

Materiales:

Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada

Lanzamiento:
M1: Con la mano con que
escriben hagan los
siguientes movimien-
tos. (ejemplifica mo-
vimientos ondulados).

(_T1-10 | Trazolineascuvas ) & @

Practica:

M1: Observen como
completo estas lineas
(lineas punteadas que
estan en el pizarron).

M2: ;Qué observan en el
dibujo de la pagina?.

M3: ;Qué falta en el

e )

Lanzamiento:

M1:Cuando dirija
los movimientos
haga relacidn
con situaciones
cotidianas (Ejemplo:
vaivén de las
hojas,forma de una
nube, olas del mar, y
otros).

e )

Practica:
M1 a M4: Se espera que,

dibujo? ¢ Por qué las
nubes estan hechas
con puntos? ;Qué
creen que deben
hacer?.

M4: Completen el dibujo.
Repasen las partes
que tienen puntos
seguidos.

en lo posible, el trazo
sea continuo.

M4: Observe que coloquen
adecuadamente
el lapiz entre sus
dedos.

( Ejercicio: )
M1y M2: Es importante

Ejercicio:
M1: Repasen las lineas.
Completen el dibujo.
Repasen las partes

verificar el uso
adecuado del lapiz.
M1y M2: Se espera que,
en lo posible, el

que tienen puntos
seguidos.

M2: Practiquen el trazo de
lineas en la pagina
siguiente.

\. J
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y diagnosticar.




( Lanzamiento
5 min

Actividades:

M1: Instruya para que realicen movimientos ondulados con la mano con que escriben.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Cuando dirija los movimientos haga relacién con situaciones cotidianas (Ejemplo: vaivén de las
hojas, forma de una nube, olas del mar y otros).

J
( )
Actividades:
¢ | M1: En el pizarrén presente lineas punteadas y onduladas (como se ve en el dibujo de la pagina).
E Muestre como las une con el trazo de un yeso.
v | M2: Ubiquelos en la pagina. Genere conversacion por medio de preguntas (Ejemplo: ¢ Qué observan?,
N ¢, Qué animales hay? ; Cual es el arbol mas grande, el de la derecha o el de la izquierda?).
M3: Pregunte: ¢ Qué falta en el dibujo? ¢ Por qué las nubes estan hechas con puntos? ;Qué creen
© que deben hacer?.
O [ M4: Instruya para que completen el dibujo repasando con lapiz las partes que estan punteadas.
0 .
® Puntos a los que debe prestar atencioén:
-8
M1y M4: Se espera que, en lo posible, el trazo sea continuo.
M4: Observe que coloquen adecuadamente el lapiz entre sus dedos.
\§ J
( )
¢ | Actividades:
€| v Instruya para que completen el dibujo repasando con lapiz las partes que estan punteadas.
10
- . ’ ;. . .
o M2: Instruya para que practiquen el trazo de lineas en la pagina siguiente.
g Puntos a los que debe prestar atencion:
'
9 [ M1y M2: Se espera que, en lo posible, el trazo sea continuo. Circule para apoyar y diagnosticar.
\'-“ M2: Si hay tiempo permita que decoren los dibujos. y
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( Tema 1-11

Trazo formas

3 de 3)

Propdsito general: Realizar ejercicios de psicomotricidad fina.

Indicadores de logro:

1. Trazar espirales, circulos y 6valos.

Materiales:

Las y los alumnos: Nada
Dibujo de espirales (en el suelo y en el pizarrén)

La o el maestro:

r

Lanzamiento:
M1: Salgamos al patio
(ver pagina siguiente).

e )

Lanzamiento:
M1:Con anticipacion
dibuje una espiral

( Practical/Ejercicio:

M1: Observen como
repaso esta espiral.

M2: ;Qué dibujos hay en
la primera parte de la
pagina?
¢ Qué animales son?
¢ Qué hay sobre
ellos?

M3: Repasen las concha
de los caracoles.

M4: Observen como trazo
este circulo.

M5: Observen a la nifa.
¢ Qué hace?

M6: Dibujen otras burbujas.

M7: Repasen los globos.

M8: Observen el gusano.
¢ Qué le falta?

M9: Completen el gusano.

( T1-11 ‘

Trazo formas

) ® ©

grande en el suelo
del patio. La idea es
que las y los alumnos
tengan la oportunidad
de caminar de
adentro hacia afuera
y viceversa.

( Practical/Ejercicio: )
M3 aM9: Supervise el
repaso y el trazo
adecuado de las

figuras.
M3:En el caso de las
espirales es probable
que tengan mayor
problema con la
segunda (a la
derecha).
M4:Muestre de donde
se comienza el trazo
de un circulo y hacia
déonde se mueve
el lapiz (hacia la
izquierda). Hago
lo mismo para el
Ovalo.
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( . )
c Actividades:
€ w1 Organice alas y los alumnos para que caminen en orden dentro de una espiral que esta trazada en el suelo.
2 Si hay tiempo haran lo mismo en un circulo y en un évalo (caminar por la orilla).
M2: Oriente el trazo de espirales y circulos (u 6valos) en el aire.
[-)
€ | Puntos a los que debe prestar atencion:
0
g€ | M1: Con anticipacion dibuje una espiral grande en el suelo del patio. Si son muchos alumnos o alumnas
ﬁ paselos en grupos pequefios. La idea es que las y los alumnos tengan la oportunidad de caminar de
g adentro hacia afuera y viceversa.
-l
g J
( Actividades: h
M1: En el pizarron muestre como repasa el trazo de una espiral (hacia la derecha y hacia la izquierda).
M2: Ubiquelos en el dibujo de la pagina (donde estan los caracoles). Promueva platica en relacién con
los caracoles (¢, Qué son? ;Doénde los han visto? ; Qué tienen encima?).
e| M3: Instruya para que repasen el trazo de las espirales que forman las conchas de los
£ caracoles.
y| M4: En el pizarrédn muestre cdmo se traza un circulo y un évalo.
@ Mms: Ubiquelos en la parte donde esta la nifa. Pregunte: ; Qué esta haciendo la nina? ;Qué tiene en la
boca?
M6: Instruya para que dibujen otras burbujas y que repasen la espiral que esta arriba de ella.
g M7: Instruya para que repasen los globos en la parte punteada.
§ M8: Ubiquelos en la parte donde estéa el gusano. Pregunte: ; Qué le falta al gusano? ¢ Por qué habra una
0 figura hasta el final del gusano?
iﬁ, MQ: Instruya para que dibujen circulos de manera que completen el cuerpo del gusano.
; Puntos a los que debe prestar atencion:
0
:'3 M1 a M9: Se espera que, en lo posible, el trazo sea continuo.
‘®| M3 a M9: Verifique que utilicen bien su lapiz.
B M3: En el caso de las espirales es probable que tengan mayor problema con la segunda (a la derecha)
M4: Muestre de donde se comienza el trazo de un circulo y hacia donde se mueve el lapiz (hacia la
derecha).
Haga lo mismo para el évalo.
M9: Si hay tiempo permita que decoren los dibujos.
g J
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( Tema 1-12 4de4)

Propodsito general:

Trazo con lineas punteadas

Realizar ejercicios de psicomotricidad fina.

Indicadores de logro:

1. Trazar lineas punteadas.

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Palito o ramita pequefia (unos 20 cm de largo)
Palito o ramita pequefia (unos 20 cm de largo)

,

Lanzamiento:
M1: Salgamos del salén.
Observen como trazo
estafigura en el suelo
(con un palito traza
una linea punteada).
En el suelo tracen
figuras como la que
yo hice. Utilicen el
palito que tienen.

M2:

Trazo lineas punteadas

[ -1

T 1-12

® @& & (

/

/} /

///

r

r

N

Lanzamiento:
M1y M2: No es necesario
que diga lineas
punteadas.
Basta con que
ejemplifique y que
diga que hagan
dibujos como el que
usted muestra.

( Practical/Ejercicio:

M1: Observen como uno
estos dibujos (En
el pizarron hay una
flor y una mariposa

y las une con linea

punteada).

Observen el

dibujo: ¢Qué esta

pasando?;Qué tiene
en una mano el nifio

y por qué? ¢, Qué hay

arriba de la nifia y el

nifo?

M3: Observen el dibujo de
la lluvia. Hagan otras
lineas punteadas
para mostrar otra
parte de la lluvia.

M4: Pinten su dibujo.

M2:

38

[ 1111
/1171
/111

/] /!

//

/7
1

Préctica/Ejercicio: )

M3:Supervise el uso
adecuado del lapiz.

M3:Los dibujos se
unen con lineas
punteadas.
Verifique que el trazo
sea recto.

J

15
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~N
n.

Lanzamiento 10 m

e

Actividades:

M1: En el suelo y utilizando un palito ejemplifique el trazo de lineas punteadas (como se muestra en la
pagina).

M2: Instruya para que las o los alumnos tracen una linea punteada en suelo (utilizando palito).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1y M2: No es necesario que diga lineas punteadas. Basta con que ejemplifique y que diga que hagan
dibujos como el que usted muestra.
J

.

N

35 min.

Practical/Ejercicio

N
Actividades:

M1: En el pizarrén presente dos dibujos (Por ejemplo una flor y un pajaro). Muestre como los une con
una linea punteada.

M2: Ubiquelos en “Guatematica”. Promueva conversacion en relacion con lo que se observa. (¢, Qué esta
pasando? ;Qué tiene en sus manos el nifio y por qué? ; Qué hay arriba de la nifia y el nifio? y otras).

M3: Instruya para que tracen lineas punteadas para representar lluvia.

M4: Provea tiempo para que coloreen el dibujo.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M3: Verifique que el trazo de las lineas punteadas sea recto.
M3: Supervise el uso adecuado del lapiz.

Notas:
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Propositos I tema

Comprender el concepto de los numeros del 0 al 10 captando
la estructura de los mismosa través del aprendizaje del conteo,
lectura, escritura y ordenamiento.

e Reconocer los numeros naturales menores o iguales que 10 como un instrumento
para cuantificar situaciones reales o no.

¢ Reconocer que los numeros naturales se pueden representar mediante simbolos
0 numerales.

e Utilizar numeros ordinales para indicar posiciones de objetos, personas o
acontecimientos en una serie ordenada hasta con 10 elementos.

Explicacion del tema

40

El numero es un concepto que se basa en la nocién de cantidad de elementos de un
conjunto. Este hecho es utilizado en la etapa inicial del aprendizaje de los numeros.

La nocién de numero se construye a partir de la correspondencia uno a uno entre
elementos de conjuntos que tienen la misma cantidad. La propiedad comun de esos
conjuntos es identificada con un numero. Por ejemplo: Pueden haber varios conjuntos
diferentes que en comun tienen el que poseen tres elementos. Esta propiedad comun
representa el numero 3.

Para profundizar en el conocimiento del nUmero se trabaja la composicion y descomposicion
del mismo. Esto permitira que la o el alumno comprenda que un nimero no es un ente fijo
sino que representa varias posibilidades de construccién. El 5, por ejemplo, no debe ser
visto simplemente como representante de una cantidad fija. Es, ademas, la representacion
de una composicion como 1y 4,2y 3,4y 16 3y 2. Entender las composiciones y
descomposiciones del numero servira posteriormente para comprender procedimientos de
calculo de suma y resta.
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Puntos a los que debe prestar atencion

1)

2)

3)

4)

El concepto de la cantidad

Lasylosalumnosaprenderanaidentificarlos numeros. Paralograr
esto es importante pasar por las siguientes etapas: Identificar el

conjunto real (lo concreto), utilizar material semiconcreto para Concreto
representar ese conjunto, identificar el nombre del nimero que
representa la cantidad de elementos del conjunto e identificar y
escribir el simbolo (niumero). Por ejemplo: Se cuenta el nimero
de conejos en un conjunto (concreto), por correspondencia uno a
uno se hace el conteo de conejos usando tapitas (semiconcreto) Cantidad

y se identifica y escribe el simbolo (ndmero). Todas esas etapas
se representan en el diagrama que esta a la derecha.

Semiconcreto Simbolo

El concepto del cero

Elnimero cero se puede utilizar para representar tres situaciones
distintas:

1. Laidea de conjunto vacio.
2. Para indicar que un lugar no esta ocupado en un numero de varios digitos (Ej. 305).
3. Paraindicar la posicién de origen dentro de la recta numérica o gréfica.

En este tema las y los alumnos aprenderan la primera funcion. Esto se hace comprensible cuando se
tiene un conjunto de referencia. Por ejemplo, si se tiene un conjunto de dos elementos, luego se quita
uno (queda un elemento) y se vuelve a quitar uno (no queda ningun elemento); en esta forma es mas
facil comprender la ausencia de elementos. El conjunto de referencia, en este caso, fue el conjunto de
dos elementos.

Composicion y descomposicion del numero

Este contenido no se refiere a la composicion y descomposicion de la lectura de un nimero sino a la
cantidad. El propodsito de este tema es que las y los alumnos comprendan que una cantidad puede
descomponerse, para este caso, en dos cantidades (posteriormente aprenderan que se puede
descomponer en mas). Esta sera una destreza que le preparara para trabajar, posteriormente, en la
suma y resta.

El uso de material semiconcreto (tapitas) y gréafico (tarjetas) para llegar a la abstraccion (nimero) seran
las fases por las que se movera la o el alumno para comprender el tema.

Aprovechamiento del juego para el aprendizaje

Las caracteristicas de los juegos que se realizaran en “Guatematica” son las siguientes:
® Tiene un objetivo matematico.
® Promueve la prediccion de un resultado.

® Implicareglas claras y que, al practicarlas, eduquen a las o los alumnos en la necesidad
de respetarlas.

® Se basan en los intereses de las o los alumnos.
® Pueden ser repetidos varias veces ya que implican un aprendizaje continuo.

® Pararealizar los juegos debe tomar en cuenta que: Puede adaptar las reglas, los pasos,
el material y otros aspectos del juego.

® EI| propdsito del juego es que las y los alumnos comprendan el contenido matematico,
no es para que ellas y ellos ganen o pierdan. Peor aun si se molestan por el resultado.
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( Tema 2-1

Juego con conjuntos

Propodsito general:

Agrupar elementos para formar conjuntos.

Indicadores de logro:

1. Identificar conjuntos.

2. Agrupar elementos para formar conjuntos.

if

> | p
W W
00

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:
(4 de cada color)

Tapitas de 4 colores diferentes (4 de cada color), crayones y pegamento5
Dibujo de los conjuntos que se muestran en “Guatematica”, circulos de 4 colores diferentes

G o

& ((Juego con conjunfos | T2-1 )

z

M1: Vamos a jugar a formar g

M1: ;Qué observan en el

( Lanzamiento: ) @
)

n &

l conjuntos. | ‘ @ ‘ @ @
( Practica: 9 Q J ‘\

primer dibujo? ;Qué frutas
conocen? ¢4 Cuales les
gustan? ;Qué conjuntos |./"
podemos formar?
Observen como utilizo
mis circulos para mostrar
conjuntos (ver pagina
siguiente).

Ustedes también lo haran

M2:

con sus tapitas.

Lanzamiento:
M1:Organicelos fuera del salén. Juegue a
formar conjuntos. Ejemplo: Conjunto de
mujeres yel de hombres.

Practica:

M1 aM3: Utilice el término conjunto para refe-
rirse a colecciones con alguna caracteristica
comun.

M2:Ejemplique como utiliza circulos de
diferentes colores para diferenciar
conjuntos (colocando circulos de un color
sobre las mismas frutas).

M3:Antes de que peguen verifique que
formaron bien los conjuntos.

M3: Recorten las frutas que estan
al final de “Guatematica”.
Formen conjuntos en la
parte de abajo de la pagina.
Voy a revisar y después,
peguen las figuras.

( Ejercicio:

M1: Busquen la pagina donde hay un
pedazo de sandia.

M2: s Qué conjuntos pueden formar?

M3: Recorten las figuras que estan en
el anexo de “Guatematica”. Formen
conjuntos y peguen.

42

( Ejercicio:

M3:Antes de que
peguen verifique
que formaron bien
los conjuntos.
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Lanzamiento 10 min.

Actividades: A

M1: Trabaje unos minutos afuera del salon de clases. Organice a las y los alumnos en un circulo e indique
que todos se tomen de la mano. Después indique que formen dos grupos: Un grupo de mujeres y otro de
hombres.

Digales que se han formado dos conjuntos: El conjuntos de mujeres y el de hombres. Invente otras formas
de formar conjuntos (Por ejemplo: Los que tienen una prenda de vestir de color azul y los que tienen una
de color blanco).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Para la actividad fuera del salén de clases, verifique que las y los alumnos entienden la idea del por qué
se agrupan para formar un conjunto. En otras palabras, descubrir la caracteristica que tienen en comun

(Por ejemplo, que todos tienen una prenda de vestir azul). )

20 min.

Practica

Actividades: )

M1: Ubiquelos en la pagina identificada con un banano. Haga preguntas relacionadas con la ilustracion: ; Qué
observan? ;Cuales de las frutas conocen? ;Cual es la que mas les gusta? ;Qué conjuntos podemos
formar con las frutas? (manzanas, mangos, bananos y sandias) ; Como podemos utilizar las tapitas para
mostrar cada conjunto?

M2: En el pizarrén presente el dibujo del conjunto que esta en “Guatematica”. Utilice circulos de carton de colores
diferentes (4 colores) para mostrar como pueden diferenciar los conjuntos. Por ejemplo, colocar circulos
azules sobre las manzanas (colocando uno por uno), amarillos sobre los bananos, verde sobre los mangos
y rojo sobre las sandias.Conforme lo hace observe que las y los alumnos lo realizan con sus tapitas en
“Guatematica”. Al terminar de cubrir un conjunto pregunte: Qué conjunto acabamos de tapar?

M3: Instruya para que recorten las frutas que estan en el anexo de “Guatematica”. Una vez los tengan recortados
indiqueles que formen conjuntos y los peguen en los évalos que se dan en la segunda parte de la pagina.
Pase con cada uno para verificar que organizaron los conjuntos correctamente. Una vez esté correcto indique
que deben pegarlos. Dirija momento en la que se dicen en voz alta el nombre de los conjuntos pegados.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: El propdsito es darles confianza y que conversen en relaciéon con lo que observan. Puede generar otras
preguntas que cumplan con ese proposito. Al preguntar por la forma como puede utilizar las tapitas es posible
que las o los alumnos no tengan respuesta. En tal caso induzca la respuesta con preguntar como: ¢ Por qué
creen que tienen tapitas de diferentes colores? Si aun asi no le dan respuestas explique que las tapitas de
un color las pueden utilizar para mostrar, por ejemplo, el conjunto de mangos. Al llegar a este punto pase
a la siguiente actividad.

M2: Verifique que utilizan un color diferente para cada conjunto.

La representacion de un conjunto con material semiconcreto es un paso que debe trabajarse con cuidado
y asegurarse que la o el alumno lo comprende.

No es tan sencillo aceptar por ejemplo, que un conjunto de mangos esta representado por tapitas de color
verde.

No pida conteo de los elementos del conjunto. Sélo se trata de formar conjuntos e identificarlos.

M3: Es conveniente que los materiales hayan sido recortados en una clase anterior para que aqui ya so6lo se
dediquen a agruparlos y pegarlos.

J

15 min.

jercicio

Actividades:

M1 a M3: Ubiquelos en la siguiente pagina (identificada con un pedazo de sandia). Dirija una actividad similar
a la realizada en la practica. La diferencia es que esta vez las y los alumnos trabajaran con mayor
independencia.. Realizaran dos tareas: Primero identificaran los conjuntos que estan al principio de la
pagina (indicar cuales conjuntos observan). Después formaran conjuntos con los recortes que estan enel

anexo de “Guatematica”.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M3: Observe que los elementos de los conjuntos que se forman no son iguales. La agrupacion se hara
en base a la utilidad que tienen. Por ejemplo se debera formar el conjunto de utiles escolares. Esto puede
significar alguna dificultad para las y los alumnos y quizas sea necesaria una explicacion antes. Preguntas
como: ¢ Para qué utilizan el lapiz? ¢ Para qué utilizan el cuaderno? ;Donde utilizan el lapiz y el cuaderno?
y otras preguntas similares pueden ayudar en la orientacién. Antes de que peguen los conjuntos, verifique
que los tienen agrupados correctamente. Si hay tiempo digales que pinten los conjuntos de manera que
se diferencien por color. )
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(_Tema 2-2 Comparo dos conjuntos (1) 1de3)

Propdsito general: Comparar conjuntos.

Indicadores de logro:

1. Comparar directamente dos conjuntos estableciendo correspondencia uno a uno

entre sus elementos (sin conteo). (I.L.?: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Dibujo de cuatro nidos y tres pajaros

r

Lanzamiento:
( Lanzamiento: M3:En el pizarrén o
M1: ;Qué observan? p @ @ (Comparo dosconjuntos (1)] T 2-2 en cartel muestre

el conjunto de
pajaros y nidos tal
como se observa
en la pagina. La
comparacion se
hace trazando
un segmento de
linea entre cada
elemento (de cada

¢ Qué conjuntos hay?
., Como podemos G
llamar al conjunto de la
izquierda? 4Y al de la
derecha?

M2: ;Hay la misma cantidad
de pajaros que de
nidos? ;Cdédmo lo
podemos comprobar?

Gt

M3: Observen cémo dibujo @ pajaro hacia cada
lineas para comparar. [\ " nido).
¢,Cual es la respuesta? -
¢, Hay la misma cantidad
de pajaros que de J @3
nidos? J ij
Practica:
. . J @ M1:La comparacion
Practica: se hace trazando
M1: 4 Qué conjuntos . un segmento de
observan? ;Hay linea entre cada
la misma cantidad / elemento.
de bananos que de [ @
manzanas? ¢Como %\ 5
pueden comprobar su / *
respuesta? Hagan la % Ejercicio:
L tarea. ] J @ M1:Observe que los

elementos de los
conjuntos estan en
desorden y que hay
la misma cantidad de
cada uno.

s
N\
I

Ejercicio:
M1: ¢ Hay lamisma cantidad
de pedazos de naranja

N\

que pedazos de
sandia? Trabajen solos
y después revisamos.

\. J
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15 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Ubiquelos en la parte inicial de la pagina. Pregunte: ;Qué observan? ; Qué conjuntos hay? ; Como
podemos llamar al conjunto de la izquierda? (conjunto de pajaros) y al de la derecha (conjunto de
nidos).

M2: Pregunte: s Hay la misma cantidad de pajaros que de nidos? ¢ De qué conjunto hay mas? ; del conjunto
de pajaros o el de nidos? ;Cémo lo podemos comprobar?

M3:Muestre el dibujo del conjunto de pajaros y nidos en el pizarrén.

Trace un segmento de linea de un elemento a otro y pregunte: ;Qué observan? ;Hay un pajaro para
cada nido? Entonces, ¢ Hay la misma cantidad de pajaros que de nidos? (Respuesta: Hay mas nidos
que pajaros).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M3: Al colocar los dibujos hagalo de la misma forma como se observa en “Guatematica” (en columnas
y de tal manera que sea facil trazar segmentos de linea de un elemento al otro). Ademas tome en
cuenta que no se debe utilizar el conteo para comparar. Se espera que la o el alumno comprenda que,
si al comparar hay sobrantes en un conjunto, entonces éste tiene mayor cantidad que el otro; si no
hay sobrantes entonces tienen la misma cantidad. A esta forma le llamaremos comparacion directa
porque la respuesta se puede observar al relacionar directamente los elementos de los conjuntos.

J

Practica 15 min.

Actividades: A

M1: Pregunte: ;Qué conjuntos observan? ;Hay la misma cantidad de bananos que de manzanas?
g é ] ¢nay
¢, Coémo pueden comprobar su respuesta? Escuche respuestas y pregunte cémo hacen para
saberlo.Después provea tiempo para que realicen la tarea y respondan.(I.L- 1)

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Verifique que para comparar trazan segmentos de linea que unan cada banano con una manzana.
Después que observen si hay sobrantes (si alguno quedo sin pareja) y que de alli deduzcan que hay
la misma cantidad de bananos que de manzanas. Si esto no es comprendido es preferible que dé
otro ejemplo. Ademas recuerde que no se recurre al conteo para estas comparaciones.

J

N

15 min.

Ejercicio

Actividades: A

M1: Haga preguntas para que las o los alummnos identifiquen los conjuntos que estan al final de la pagina.
Después pregunte: ;Hay la misma cantidad de pedazos de naranja que los pedazos de sandia?
¢, Coémo hacen para comprobarlo? Provea tiempo para que realicen la tarea y respondan.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Se espera que las o los alumnos utilicen segmentos de linea para unir cada pedazo de naranja con
un pedazo de sandia. Observe que en este ejercicio hay algun grado de dificultad porque los dibujos
estan en desorden. Circule entre las y los alumnos para observar cémo lo hacen. Recuerde que esta
parte la deben hacer solas o solos (en lo posible). Verifique la respuesta cuando todas o todos hayan
terminado.

J
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( Tema 2-3 Comparo dos conjuntos (2) 2de 3)
Propdsito general: Comparar conjuntos.
Indicadores de logro:
1. Comparar dos conjuntos, directa o indirectamente, estableciendo
correspondencia uno a uno entre sus elementos (sin conteo). : A B C

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Tapitas de dos colores (7 de cada color)
Dibujo de cuatro playeras y cuatro pantalones (como se ve en la primera parte del texto

de la o el alumno) y circulos de dos colores (7 de cada color)
(

M1:

M2:

M3:

M4:

M5:

Lanzamiento:
¢ Qué observan? ;Qué
conjuntos hay?
¢ Hay la misma cantidad de
playeras que de pantalones?
¢,Cémo podemos utilizar
las tapitas para comprobar
la respuesta?
Observen comolo hago con
mis dibujos y circulos (ver
pagina siguiente).
Hagamoslo juntos. Ahora
ustedes lo hacen con sus
tapitas al mismo tiempo
que yo lo hago con los
circulos.
¢,Cual es la respuesta?

[ 2-3

\ Comparo dos conjuntos (2)] ®

\

Lanzamiento:

M2 a M 5: Paradarlarespuesta

las playeras son represen-
tadas con tapitas de un color
y los pantalones con tapitas
de otro color. Después se
hace correspondencia uno
a uno entre las tapitas y
se da la respuesta. Esto lo
debe ejemplificar (con los
dibujos y circulos prepara-
dos para esta clase).

N\

J

,

M1:

M2:

Practica:

¢, Qué conjuntos observan?
¢ Hay la misma cantidad de
mariposas que de flores?
Comprueben su respuestas
utilizando sus tapitas.

¢, Cual es la respuesta?
(Hay mas flores). Entonces
encierren el conjunto de
flores.

M1:

M2:

Ejercicio:

Observen donde esta el
conjunto de gorras y de
nifas. ¢Hay la misma
cantidad de gorras que
de nifias? ;Como pueden
comprobarlo?
Observen el conjunto de
pastelesy de platos. ¢ Hay la
misma cantidad de pasteles
que de platos?4;Cdmo
pueden comprobarlo?

Practica:

OM1:Las mariposas deben ser

representadas con tapitas
de un color y las flores
con tapitas de otro color.
Después deben realizar
la comparacion uno a uno
entre las tapitas y de esto
deducir la respuesta a la
pregunta hecha.

N\

p
Ejercicio:
M1:Para comparar el

conjunto de gorras

y nifias basta con

, ™ .
@ — J que utilicen unalinea
Y para unir cada gorra
4 con una nifa.
=

Observaran que hay

J
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la misma cantidad de
gorras y de nifias.
M2:Para comparar el
conjunto de pasteles
y de platos deben
representar cada
conjunto con tapitas
de diferente color.




20 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Ubiquelos en la pagina. Pregunte: ; Qué observan? ; Qué conjuntos hay?,

M2: Pregunte: ¢Hay la misma cantidad de playeras que de pantalones? ;Cémo podemos utilizar las
tapitas para comprobar la respuesta?

M3: Ejemplifique cédmo se puede utilizar material semiconcreto (en su caso los circulos) para comparar
los conjuntos. Para ello realice los siguientes pasos:

Coloque circulos de un color sobre las playeras (de uno en uno).

Coloque circulos de otro color sobre los pantalones.

Saque los conjuntos de circulos hacia un espacio en el que se puedan ordenar en filas.

Haga corresponder un circulo de un color con otro del otro color y con ello compruebe la respuesta

(se observara que hay la misma cantidad).

Pregunte: ; Qué observamos? (Respuesta: Hay la misma cantidad de circulos de un color que el

otro color). Entonces: ;Qué podemos decir de las playeras y los pantalones? (Respuesta: Que

hay la misma cantidad de playeras que de pantalones).

M4: Guie a las y los alumnos para que experimenten lo hecho en M3 con sus tapitas y en su texto.

M5: Vuelva a preguntar: ;Hay la misma cantidad de playeras que de pantalones? (Respuesta: Hay la
misma cantidad).
¢,Cémo lo sabemos? (Respuesta: Hay la misma cantidad de tapitas de los dos colores).

cpow

o

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Es probable que las o los alumnos no sepan responder cémo utilizar sus tapitas. Si alguien propone
utilizarlas para representar los conjuntos, pidale que pase al frente y lo muestre. Si no le dan propuestas
indique que explicara como hacerlo.

M3: Tratar de comparar el conjunto de playeras con el de pantalones de manera directa no es facil. Si se
utilizan segmentos de linea para unir cada playera con un pantalén seria dificil visualizarlo. Entonces
se sugerira representar las playeras con tapitas de un color y los pantalones con tapitas de otro color.
Este es un paso que debe ejemplificarse y aclararse cuidadosamente porque la o el alumno debera
entender que las tapitas (material semiconcreto) representan el conjunto de playeras y pantalones
(lo concreto). Después debera aceptar que la comparacion con las tapitas la puede aplicar a la
comparacion de playeras y pantalones. A esta forma de comparacion le llamaremos indirecta porque
los elementos de los conjuntos son sustituidos por material semiconcreto (los circulos o las tapitas)
y de esa comparacion se deduce la comparacién de los conjuntos mismos.

M4: Asegure que las o los alumnos utilizan bien sus tapitas. Vaya paso a paso.

~N

10 min.

Practica

N
Actividades:

M1: Pregunte: ; Qué conjuntos observan? ;Hay la misma cantidad de mariposas que de flores? Indique
que deben comprobar su respuesta utilizando sus tapitas.

M2: ¢ Cual es la respuesta? (Hay mas flores). Al dar la respuesta pida que encierre el conjunto de flores
para indicar que hay mas flores que mariposas. @L

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Cuando haga la pregunta escuche respuestas. Después digales que comparen como se hizo con

las playeras y los pantalones )

N

15 min.

Ejercicio

Actividades: A

M1: Oriente para que observen donde esta el conjunto de gorras y de nifias. Pregunte: §Hay la misma
cantidad de gorras que de nifas? ;Como pueden comprobar su respuesta? .L. D

M2: Observen el conjunto de pasteles y de platos. Pregunte:  Hay la misma cantidad de pasteles que de
platos? ; Cémo pueden comprobar su respuesta? GL. D

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: En el primer caso es mas facil utilizar lineas para unir cada gorra con cada nifia. Es probable que
las o los alumnos recurran a tapitas y eso debe aceptarse. Si lo hacen pregunte si no hay una forma
mas facil (uniendo con segmentos de linea).

M2: En este caso serd mejor recurrir a una comparacion indirecta. El conjunto de pasteles representarlo
con tapitas de un color y el de platos con tapitas de otro color. Comparar las tapitas y de ello deducir
la respuesta. En este caso, como hay mas platos que pasteles, pida que encierre el conjunto de platos
para indicar que hay mas. )
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( Tema 2-4 Comparo tres conjuntos 3 de 3)
Propdsito general: Comparar conjuntos.
Indicadores de logro:
1. Comparar indirectamente tres conjuntos estableciendo correspondencia uno a uno
entre sus elementos (sin conteo). (lL.9: A B C

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Tapitas de tres colores (4 de cada color) y crayones
Dibujo de 3 mariposas, 4 flores y 3 pajaros; circulos de tres colores (4 de cada color)

M1:

M2:

M3:

Lanzamiento:
Observen el dibujo.
¢ Qué conjuntos hay?
¢, Cual conjunto tiene
mas?

¢,Cual conjunto tiene
menos? ; Cémo utiliza-
mos las tapitas para
comparar?

Observen cémo utilizo
los circulos para
comparar (ver pagina
siguiente).

Comparen utilizando
sus tapitas.

© @ @& (_ Comparo fres conjuntos |

T 2-4 )

-
- 0 ¥
O ¥ o O S
A

)

M1:

Practica:
Comparen los
conjuntos.

Utilicen sus tapitas.
Pinten del mismo color
al conjunto que tiene
mas elementos.

J T\

M2:Ejemplifique el uso

M2 y M3: La comparacion

Lanzamiento:

de circulo sélo si es
necesario.

ya se trabajoé en
clase anterior y se
espera que en esta
clase apliquen lo
aprendido.

N

M1:

Practica:

:Para comparar deben

utilizar sus tapitas.
No se utiliza conteo ni
numeros.

M1:

Comparen |los
conjuntos. Pinten del
mismo color el conjunto
que tiene menos.

M2: Revisemos las
\ respuestas.
R R
Ejercicio: §

Ejercicio:

. Verifique las res-

puestas.
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( Actividades: )
M1: Ubiquelos en la pagina . Hagales preguntas relacionadas con el dibujo y que los lleven a observar
detenidamente (Ejemplo:¢,Qué ven? ; Qué animales hay?).
Después pregunte: ;De cual conjunto hay mas? ;De cual conjunto hay menos? ;Cémo podemos
utilizar las tapitas para saberlo?
Dé un espacio de tiempo para que piensen y experimenten con sus tapitas. Después que den
respuestas a las preguntas.
e| M2: Sino surge la idea de como utilizar las tapitas ejemplifique.
E Para esto debe representar el dibujo de “Guatematica” en el pizarréon o en un cartel y preparar sus
o circulos de diferente color. Los pasos a dar son:
N 1. Colocar circulos de un color sobre el conjunto de pajaros, de otro color sobre el de nidos y de otro
sobre los huevos.
2 Colocar los circulos en filas (tres filas, una sobre otra).
3 Comparar los conjuntos estableciendo correspondencia uno a uno.
‘-2 4 Decidir cual es el conjunto que tiene mas (con mas elementos) y el que tiene menos.
o M3: Una vez ejemplificado (Si es que fue necesario hacerlo) observe que sus estudiantes también lo
€ hacen
g con sus tapitas y sobre su dibujo de “Guatematica”.
S Puntos a los que debe prestar atencion:
M1: En la clase anterior se trabajé la comparacion recurriendo a tapitas. Se espera que este conocimiento
lo aplique en esta clase.
M2 y M3: Es importante que utilicen el material semiconcreto (circulo y tapitas) para comparar.
Esto facilitara realizar la correspondencia uno a uno y asegurar la respuesta. Asegure que comprenden
que la comparacién con las tapitas da la respuesta para la comparacion de los conjuntos (nidos,
huevos y pajaros).

L Las respuestas a las comparaciones se dan en forma verbal. )
(| Actividades: )
E M1 y M2: Haga preguntas que lleven a observar los conjuntos. Pregunte: ;Cual conjunto tiene mas?
£ ¢, Cual tiene menos? Indique que deben comprobar sus respuestas utilizando tapitas. Indique que

"‘_" después de comparar
deben pintar el conjunto que tiene mas elementos (el de nifios). (I.L. 1)
8 Puntos a los que debe prestar atencion:
©| M1: Verifique que cada nifia o nifio tenga tapitas de tres colores diferentes (cuatro de un color para los
e nifos, tres de otro color para las playeras y tres de otro color para los pantalones). Cuando todas y
e todos hayan terminado verifique las respuestas y si es necesario, aproveche ejemplificando el proceso
9 con circulos (en el pizarrén). Recuerde, ademas, que en esta comparacién no se utiliza conteo.
(& . )
£ | Actividades:
2| M1 Haga preguntas que lleven a observar los conjuntos. Pregunte: ¢ Cual conjunto tiene mas? ¢ Cual
-g tiene menos? Indique que deben comprobar sus respuestas utilizando tapitas.
° Indique que pinten del mismo color el conjunto que tiene menos elementos.
= o
i Verifique las respuestas. )
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(_Tema 2-5 Cuento del 1 al 5 1de )

Propodsito general: Comprender la nocion de los nimeros del 1 al 5 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Contar elementos de un conjunto o grupo en un ambito numérico de 1 a 5. (lL.9: A B C
2. ldentificar la tarjeta de puntos y el nimero que corresponde a un conteo (ambito

numeérico de 1 a 5). (LL.2: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: 15 tapitas de tres colores diferentes (5 de cada color)

La o el maestro: Dibujo de lo que esta en la primera pagina (identificada con un tomate), tarjetas de numero
y de puntos (numeros 1 a 5).15 circulos de tres colores diferentes(5 de cada color)

p LeS+25 | Cuentodelials ) & & @

Lanzamiento:

M1: ;Qué observan ? ;Qué

conjuntos hay? Q

M2: Observen el conjunto de &
mariposas ¢ Cémo podemos ’
utilizar las tapitas para |[%5 @&
representar el conjunto de
mariposas? ¢Qué conjuntos
tienen la misma cantidad que
el conjunto de mariposas?

M3: Observen como utilizo los
circulos para responder
las preguntas (ver pagina

Lanzamiento:

ZHM3: Ejemplifique con los circulos y el dibujo
cdmo se pueden encontrar los conjuntos
que tienen la misma cantidad que las
mariposas.

Practica:
M2 aM5: Posiblemente sea la primera
experiencia de las o los alumnos en

el conocimiento de los niumeros. Por
siguiente). esta razon el proceso se debe realizar
M4: Vamos a hacerlo juntos. despacio.

Ustedes con sus tapitas y yo g E 6@ @Zj
con los circulos.

, < _ N o 2
Practica: -, @ @ I8 me
M1: Pasen a la siguiente pagina. y E?
M2: Observen ¢Cuantas mariposas hay? ;Cuantas gallinas? am
(.,CUéntOS perrOS? @ g eee eeee | 00000
M3: ¢Cuantos puntos tiene esta tarjeta ? (mostrar tarjeta de tres — ] L o | el e
puntos).Observen esta tarjeta (tarjeta de tres puntos). Esto ===(3

I'epresen’[a el nL'JmerO 3 uno dos tres cuatro cinco
M4: Observen este nimero (muestra el nUmero 3).

Este es el nl]m_er03. ] o o @@@
o [ Tes

M5: Vamos a trabajar con otros niUmeros (ver pagina siguiente). b o= @ @

( Ejercicio: _— >< >< I

M1: Con una linea unan cada conjunto con su niumero.
M2: Revisemos. 2 1 LI- 3 5

k \. J

% ~23l
Ejercicio:
M1:El trabajo es individual. Circule para observar, evaluar y

apoyar.
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Actividades:

M1: Ubiquelos en la pagina. Genere conversacion en relacion con lo que observan (para motivar el tema).
Haga preguntas como: ;Qué conjuntos hay? ;Qué hacen las nifias y los nifios? ;Qué animales
encuentran?

M2: Indique que observen el conjunto de mariposas. Pregunte: ;Como podemos utilizar las tapitas para
representar el conjunto de mariposas? (Dé tiempo para que piensen, respondan y lo hagan) Después

E pregunte: ; Qué conjuntos tienen la misma cantidad que el conjunto de mariposas? Escuche respuesta e
£ indique que aprenderan coémo hacerlo.

o M3: Ejemplifique los pasos que se describen a continuacion para encontrar los conjuntos que tienen la misma
~ cantidad que mariposas.

1. Colocar circulos de un color sobre cada mariposa (lo que se habia hecho antes).

2. Buscar conjuntos que piensen que tienen la misma cantidad que mariposas y colocar tapitas de otro

o color sobre cada elemento.
* 3. Verificar haciendo correspondencia uno a uno.
o Repita el procedimiento anterior para buscar otros conjuntos que tienen la misma cantidad que el conjunto
E de mariposas.
® | M4: Guie para que las o los alumnos repitan los pasos anteriores utilizando sus tapitas y la ilustracion de la
% pagina.
=1 | Puntos a los que debe prestar atencion:
M2: Se espera que las o los alumnos recuerden que con tapitas de un color pueden representar el conjunto de
mariposas. Esto fue aprendido en clases anteriores.
M3: Ejemplifique los pasos. Utilice un dibujo similar al de la pagina y sus circulos de varios colores.
M4: Si es necesario vuelva a mostrar paso a paso lo hecho en M3. Al mismo tiempo que usted lo hace las y
los alumnos lo realizan con sus tapitas.
L J
é Actividades: )
M1: Ubiquelos en la siguiente pagina.
M2: Pidales que observen los conjuntos que estan al inicio y a la izquierda (donde hay mariposas, gallinas y
perros).

Pregunte: ;Qué conjuntos hay? ;Cuantas mariposas hay? (en ese momento guie el conteo de 1 a 3)

¢ Cuantas gallinas? (guie conteo) ¢ Cuantos perros?

M3: Presente la tarjeta de puntos con tres puntos y digales que representa la cantidad de mariposas. Pregunte:
¢ Cuantas mariposas hay? ;Cuantos puntos tiene esta tarjeta ? . Repitales que esa tarjeta representa el

namero 3.

e | M4: Presente el nimero 3 (diga el nombre y lo presenta con la tarjeta de nimeros). Indique que es el nimero

E 3 y digales que representa la cantidad de mariposas. Asocie la tarjeta de tres puntos y el numero 3 con la
cantidad de gallinas y perros.

8 M5: Indique que descubriran la cantidad de soles. Para esto ubiquelos en el dibujo del sol. Guie los siguientes
pasos:

1. Que coloquen una tapita sobre el sol.

© 2. Que cuenten la cantidad de tapitas y lo asocien con la cantidad de soles . Pregunte: s Cuantas tapitas
0 hay? (1) ¢ Cuantos soles hay? (1).

° 3. Que asocien el conteo con la tarjeta de puntos y el niUmero que representa el nimero 1. Para esto la
‘© o el maestro muestra la tarjeta de puntos que tiene un punto y el nimero 1 y dice el nombre en voz
o alta. Después pide que las y los alumnos también lo lean en voz alta.

4. Que, de nuevo, observen la cantidad de soles (en su pagina) y lo relacionen con la tarjeta de puntos y
el numero que esta debajo del mismo (en niumero y en letras). Cuentan la cantidad de soles, sefialan
la tarjeta de puntos que esta en su texto y dicen “uno” en voz alta. Sefalan el nimero 1 y dicen “uno”
en voz alta.

Repetir los pasos anteriores para presentar la tarjeta de puntos y los nimeros 2 a 5.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M5: Trabaje despacio la presentacion de cada numero. Recuerde que es la primera vez que se presentan
S y la o el alumno debe comprender que un numero es una representacion de una cantidad. )
( Actividades: )
% é M1: Oriente para que con una linea asocien cada conjunto con el nimero que le corresponde.
5 E M2: Verifique respuestas.
1Y
:_:, 1n| Puntos a los que debe prestar atencion:
L M1: El trabajo es individual. Circule para observar y apoyar.

J
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( Tema 2-6

Escribo numeros del 1 al 5 (1)

2de4)

Propdsito general: Comprender la nocidn de los numeros del 1 al 5 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Contar elementos de un conjunto o grupo concreto, semiconcreto o grafico en un
ambito numérico de 1 a 5.

2. Asociar numero (1 a 5) con un conjunto o grupo concreto, semiconcreto o grafico.

3. Realizar el trazo correcto para numeros entre 1y 5.

> > | >
W oW
0|00

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

5 tapitas de un color
Tarjetas de puntos y tarjetas de numero del 1 al 5 (en carton o escritos en el pizarron) y

15 circulos

e

tapitas la cantidad
de sandias que hay
y practiquen la escri-
tura del numero 1.
(Repita lo anterior
para los demas
conjuntos).

M1:

M2:

Ejercicio:
Escriban el numero
que indica cuantos
hay en cada
conjunto.
Revisemos.

1 :
@2®
"3
4
5

SLIE=R VIS

Lanzamiento: . > |
M1: Busquen la pagina [__T 2-¢ | Escibonimerosdel1dls() ) ® & ®© PP TET—
anterior. ¢ Cuantas - .
casashayg'Cuéles [ = \ M1.Ut|l|c_e la pagina
D G [ JOXOI0)®; ’] anterior para que
la tarjeta de puntos y uno\~vo 000 cuentenlos elementos
de ntimero que indica de los diferentes
cuantas hay? -
tos.
k 00000 \ conjun
OO dos J
0000
( Practica:
M1: ¢ Cuantas sandias Q@C tres 88 888 ( Practica: )
hay? M1 a M4:Presente la tar-

M2: Leap el nimero que jeta de puntos y el
estd a la par de la || S3¢S3ES3<03 0000 nimero para cada
sandia. - E Efeuatro 00000 conjunto.Observe

M3: Pinte’n uncirc;ul(opaTa | que se haga el
el numero 1 (en la . trazo correcto de los
tarjeta de puntos). @@@@cmco 0000 ndmeros.

M4: Muestren con CO00OO0 N J

e =

1

0] <

@

1 g

(Tl

M

([l (o3

Ejercicio:

1:Observe que se haga

el trazo correcto de
los nUmeros.

24 ..

S

52

Guia para Docentes - Primer Grado




( Actividades: h
E M1: Haga un repaso de lo aprendido en la clase anterior. Realice las siguientes actividades:
£ 1. En el pizarron coloque tarjetas de puntos y tarjetas de niumero del 1 al 5.
(=) 2. Ubiquelos en la pagina anterior (del texto de la o el alumno).
- 3. Haga preguntas de conteo que se puedan responder observando los conjuntos que estan en esa
pagina. Ejemplo. s Cuantas casas hay?
4. Pida que, con su guia, cuenten los elementos en voz alta.
S 5. Pregunte: ;Cual de estas tarjetas de puntos dice la cantidad que contamos? (en el pizarron
f, estan las tarjetas de puntos 1 a 5) 4 Cual de estos numeros dice la cantidad que contamos? (en
= el pizarron estan los numeros 1 a 5).
g 6. Guie la lectura del numero en voz alta (tanto viendo la tarjeta de puntos como el nimero).
N
g Puntos a los que debe prestar atencién:
-
M1: Ejercite la lectura de niumeros. Es importante que tengan este dominio antes de continuar con esta
y otras clases. Si ve dificultad dé refuerzo individual y/o dirija otras actividades relacionadas con tal
destreza.
g J
( )
Actividades:
M1 a M4: Ubiquelos en la pagina . Dirija la ejecucion de los siguientes pasos:
1. Contar en voz alta el nUmero de elementos de cada conjunto (Ejemplo: una sandia).
2. Leer el numero escrito en letras. (Ejemplo: uno)
3. Observar la tarjeta de puntos que muestra la o el maestro y leerla (Ejemplo: Tarjeta de puntos
con un punto en color negro).
4. Pintarla cantidad de puntos que corresponde (en la tarjeta de puntos que se muestra en la pagina).
5. Leer el numero que muestra la o el maestro (Ejemplo: La o el maestro muestra el nimero “17).
r 6. Leer el niUmero en voz alta y mostrar tapitas segun corresponda (Ejemplo: Una tapita)
E 7. Practicar escritura del nimero.
Con las variantes correspondientes repita los pasos anteriores para los otros conjuntos (tomates,
ﬁ mangos, flores y bananos).
Puntos a los que debe prestar atencion:
M1 a M4: Es probable que la escritura de los nimeros sea nueva para las y los estudiantes. Si es asi, dé
suficiente tiempo para la practica de tal destreza. Observe que se haga el trazo correctamente (vea
© la pagina). Si lo considera util practique el trazo de los numeros en el aire y en el suelo (o0 en una
superficie rugosa y repasar trazo de cada numero en el segundo cuadro). Preste atencion especial
0
- al trazo del 4 y el 5.
g En “Guatematica”, el proceso de aprendizaje del trazo del nimero 4 se realiza atendiendo la forma
& habitual que se utiliza en Guatemala. Sin embargo, antes y después de ese momento el 4 sera
presentado con la forma que tiene cuando se recurre a la digitalizacién en computadora. Ejemplo de
ello se da cuando se presenta para identificar el nUmero de una pagina o para mostrar una operacion
aritmética.
Se considera importante que la o el alumno identifique el 4 de varias formas ya que estara expuesto
a experiencias en las que la falta de conocimiento de una de ellas puede darle problemas en la
interpretacion de datos numéricos.
M1 a M4: En el pizarron deje a la vista cada numero presentado (el conjunto, el nimero, los circulos que
corresponden y la tarjeta de puntos). Esto le servira para hacer un repaso final.
g J
o
£| Actividades: )
o | M1: Oriente para que cuenten y escriban el numero que corresponde.
¥ | M2: Verifique respuestas.
(]
g Puntos a los que debe prestar atencidn:
if::‘ M1: Circule para observar el trazo correcto de los niUmeros y para orientar.
\_ J
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( Tema 2-7 Escribo numeros del 1 al 5 (2) 3 de 4)

Propdsito general: Comprender la nocidn de los numeros del 1 al 5 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Trazar correctamente los nimeros entre 1y 5. i.L.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tarjetas de puntos (del 1 al 5)

La o el maestro: Tarjetas de numeros (del 1 al 5)

Lanzamiento:

M1: Vamos a jugar.
Preparen sus tarjetas
(ver pagina siguiente).

, lo ® @ ( Escibondmerosdel1al5(2) | T2-7 )
<

)

' A

Lanzamiento:

M1:Cada vez que se
cuente o se muestre
un numero observe
que lo digan en voz
alta.

M1: Anticipe el recorte de
las tarjetas de puntos
por parte de cada
alumna o alumno
(incluido en material
anexo).

uno

Practical/Ejercicio:
M1: ¢ Cuéntos bananos

hay? Contemos y @@

leamos el nimero.

(Repita lo anterior para dos
cada conjunto que esta

@/] e
1
@2@
en la pagina). G ®3®
3
|
L
5

M2: Observen coémo

trazo el numero 1
(ejemplifica el trazo en
el pizarrén). Ahora les

toca a ustedes.
Haganlo en la siguiente @’@ ®

pagina. (Repita la @)@) > l'i

ejemplificacion para
cadanumero.[_)espues cuatro
las o los estudiantes lo

By

cinco

tres

f Practical/Ejercicio:

M1y M2:Preste atencion
especial al trazo
correcto de los
numeros del 1 al 5.
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f=- . )
E Actividades:
‘O_ M1: Muestre una tarjeta de numeros. Las o los alumnos mostraran la tarjeta de puntos que
o corresponde.
- Repita esta actividad con los numeros 1 a 5.
0
'€ | Puntos a los que debe prestar atencién:
«
E M1: Anticipe el recorte de las tarjetas de puntos por parte de cada alumna o alumno (incluido en material
8 anexo).
\ J
( .. )
Actividades:
E M1: Ubique a las y los alumnos en la pagina de “Guatematica”. Dirija el conteo y lectura de niumeros (en
0 letras y numeros) de los conjuntos que se muestran.
® | M2: Ejemplifique el trazo correcto del nimero 1.
Después dé tiempo para que las o los alumnos lo tracen en los espacios dados.
® Repita lo anterior para cada numero (hasta 5).
k-] Luego de ejemplificado el nimero, ellas y ellos practican ( trabajen nimero por nimero).
0
O | Puntos a los que debe prestar atencion:
0
I.IJ' M1y M2: Observe la secuencia que se indica para el trazo correcto de los numeros. Cuando ejemplifique
g muestre el orden correcto indicando en voz alta cada paso del trazo.
53 M2: Mientras las o los alumnos trabajan la escritura de niumeros, circule para diagnosticar nivel de dominio
' de tal destreza. Si hay muchos con problemas debe dar refuerzo y mas practica.
o Si lo considera necesario dé mas tiempo de practica del trazo de los numeros. Para esto deberan
L utilizar la pagina siguiente. y

Notas:
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(_Tema 2-8 | Cuento y escribo nimeros del 1 al 5| 4de4)

Proposito general: Comprender la nocion de los nimeros del 1 al 5 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Escribir el nimero que corresponde a un conteo. .L.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tarjetas de numeros (1 a 5), tapitas de 2 colores (5 de cada color).

La o el maestro: Dibujos de conjuntos que estan en “Guatematica”, tarjetas de numeros y de puntos,
circulos de 2 colores (5 de cada color).

( Lanzamiento: ) r "

M1: Vamos a jugar. I~ Lap;amlento:
Preparen sus taretasde | ©  ® (__Cuentoyescribonimerosdel 15 | T 2-8 |M1:Anticipe el recorte
nuameros. (Vea detalle d? las tarjetas de
de juegos en la pagina numeros.
siguiente).

' % Practica: )

M2:Se utilizaran tapitas

. — | de diferente color
~Practica: /3 5 para diferenciar

M1: ; Qué conjunto elementos del mismo
observan? conjunto.
¢EN Ql:l'é se difereflcian Ejemplo: En el
las vejigas? ¢Cuantas @ _ conjunto de las
vejigas blancas hay? %’.9 vejigas se colocan
(;.Cuantas vejigas \P dos tapitas de un
griseshay? L] color para la vejiga
¢ Cuantas vejigas hay en blanca y una de otro
total? _ 2 LI- color para la gris.

M2: Preparen sus tapitas.

o M2:Ejemplifique el uso
Vamos a trabajar juntos de tapitas con sus

\ (ver pagina siguiente). ] g circulos.
C ¥ i, J
- " I
4 - - - \ (

4

&

Ejercicio: 3 @ { Ejercicio:

M1: Cuenten y escriban & * g M1:Esté atento o atenta
el numero de cada al trazo correcto de
conjunto. b los nimeros.

M2: Revisemos. [ JoJoloJe 1 [ X Jolele 2 b g

\ 100 000 OO0000O )
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( Actividades: h
e | M1: Guie la realizacion de los juegos que se describen:
E Juego 1:La o el maestro muestra un conjunto concreto (Ejemplo: ventanas, pizarron).
o El alumno o la alumna cuenta y representa el conteo con su tarjeta de nimeros.
N Juego 2: La o el maestro muestra un nimero. El alumno o la alumna, con sus tapitas, muestra la
cantidad que corresponde.
.2 Puntos a los que debe prestar atencion:
(7] . . . . . .
E M1: Anticipe el recorte de las tarjetas de numero por parte de cada alumna o alumno (incluido en material
N anexo).
g m1: Ambos juegos tiene como propdsito que las o los alumnos asocien la cantidad de un conjunto concreto
ﬂ y su representacion abstracta. Utilice la actividad para diagnosticar quienes asocian bien los nimeros
con el conteo correspondiente. Provea ayuda extra a quienes tengan dificultad.
9 M1: Se trabaja en un ambito numérico de 1 a 5. )
( Actividades: h

M1: Instruya para que observen el conjunto de vejigas. Pregunte: ;Qué observan? ;Cuantas vejigas
hay?
¢ En qué se diferencian unas vejigas de otras?

M2: Indique que preparen tapitas de dos colores diferentes (5 de cada color). Guie para que ejecuten
estos pasos:

1. Pregunte: jCuantas vejigas blancas hay? ; Cémo utilizamos las tapitas para comprobar? Dé tiempo
para pensar y después guie para que cologuen tapitas de un color sobre las vejigas blancas.
. 2. Pregunte: j Cuantas vejigas grises hay? ; Como utilizamos las tapitas para comprobar? Dé tiempo
E para pensar y después guie para que coloquen tapitas de otro color sobre las vejigas grises.
o 3. Pregunte: j Cuantas vejigas hay en total? Pida que cuenten el total de tapitas.
- 4. Pida que escriban el numero correspondiente en los cuadros (la o el maestro debe asegurar que
se hace correctamente).
Repita los pasos 1 a 4 para los demas conjuntos.
«
9O | Puntos a los que debe prestar atencioén:
)
0
‘®| M1: Guie para que observen que en el conjunto de vejigas hay unas blancas y otra es gris (o esta
o sombreada). Si no descubren la diferencia pregunte: Hay diferencia en los colores de las vejigas?
¢, Cual es la diferencia?

M2:Las diferencias dentro del mismo conjunto deben ser representadas con tapitas de diferente color.
Observen que algunos tienen mas de alguna diferencia (Ejemplo: En el caso de los pajaros son
de diferente tipo y unos ven hacia la derecha y otros hacia la izquierda).

Este trabajo es preparatorio para el concepto de composicidon y descomposicion de un numero (que
se vera en clases posteriores).
Todos los pasos deben ser ejemplificados en el pizarrén (con dibujo del conjunto y circulos de
color).
\ M2: Verifique que realizan el trazo correcto de los nimeros. )
(&| Actividades: )
£
o| M1: Oriente para que cuenten los elementos de cada conjunto y escriban el nimero correspondiente.
Y| M2: Verifique respuestas.
o
g Puntos a los que debe prestar atencion:
b
i.%:' M1: Esté atento o atenta al trazo correcto de los numeros. Circule para observar y apoyar.
G J
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( Tema 2-9 Cuento del 6 al 10 1 de 4)

Propodsito general: Comprender la nocidn de los numeros del 6 al 10 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Contar elementos de un conjunto o grupo en un ambito numérico de 6 a 10. = A B C
2. ldentificar la tarjeta de puntos y el nimero que corresponde a un conteo (ambito

numérico de 6 a 10). (lL.2: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: 20 tapitas de dos colores diferentes (10 de cada color)

La o el maestro: Dibujo de lo que esta en la primera pagina, 20 circulos de dos colores diferentes (10 de
cada color) tarjetas de numero y de puntos en grande (niumeros 6 a 10)
( Lanzamiento: )

T2-9 | Cuentodel6éald )& & &

M1: ¢Qué observan? ; Qué conjuntos hay? C

M2: Con sus tapitas muestren la cantidad
de cerdos.

M3: ¢Qué conjuntos tienen la misma
cantidad que el conjunto de cerdos?
¢,Coémo lo pueden averiguar?
¢ Coémo pueden usar las tapitas para
responder?

M4: Observen cémo utilizo mis circulos para
comprobar (ver pagina siguiente).

M5: Utilicen sus tapitas asi como lo hice con
los circulos.

e A

Lanzamiento:

M1aM5:  Utilice dibujo
grande y circulos
para mostrar cémo
se establece la
correspondencia uno
aunoy se encuentran
los conjuntos que
tienen la misma
cantidad.

\. J

e A

Practica:
M2 a M3: Utilice el
dibujo, conteo de

@@@ figuras y circulos

M1: Busquen la siguiente pagina.

f Practica: ) h
\_

¢ Cuantos caballos hay? )

M2: Observen esta tarjeta (tarjeta de seis | |, ~ @ para presen tar
puntos). ¢,Cuantos puntos hay? Esto :g()ia :umero (6 a
representa la cantidad de caballos y el . Asegure que
numero 6. 5% P DO P 7 sus estudiantes
Observen este numero (muestra el % g gg gg experimentar) todo
gl:)mero 6). Est’e es el numero 6. . e PP T M3.§9n sus rnaterlales:

serven su pagina y leamos la tarjeta ﬂ o T :Si h_ay t|_e’mpo guie
de puntos y el nimero 6. 1 geses] [s8ees [gssee wssse wEssy apllca_C|on d’e lo

M3: Contemos las flores. ¢Cuantas hay? y e eee | e0ee | leseee aprendido através del
Observen esta tarjeta y este numero IEI IEI conteo de conjuntos
(mostrar tarjeta de siete puntos y seis  siete ocho nueve diez del contexto.
nuimero 7). Este es el nimero 7. \ J
Observen su pagina y leamos la tarjeta T D= a8 smdm
de puntos y el nimero 7. T e 28 gy
(Realizar actividad similar para | || qpqp === %@ ) ——

. == o= Ejercicio:
. presentar los numeros 8, 9y 10). J M1:Eltrabajoesindividual.
p . >$< [ I Circule para evaluar
Ejercicio: L1 T— - y apoyar.

M1: Cuenten cada conjunto. Con unallinea 10 7 6 8 q l

unan cada conjunto con su nimero. \_ J

M2: Revisemos. &

[
N
)
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( )

Actividades:

M1: Ubiquelos en la pagina. Haga preguntas que generen conversacion en relaciéon con los conjuntos que se
observan (con propésito de motivacion Unicamente).

M2: Indique que observen el conjunto de cerdos. Pregunte: ;Como utilizamos las tapitas para mostrar la

c cantidad de cerdos? Deje tiempo para pensar y escuche respuestas. Después, si es necesario, ejemplifique

E con sus circulos.

0 M3: Pregunte: ; Qué conjuntos tienen la misma cantidad que el conjunto de cerdos? ; Como lo pueden averiguar?

- ¢,Como pueden usar las tapitas para responder? Deje tiempo para pensar y escuche respuestas. Después,
si es necesario, ejemplifique con sus circulos.

M4 :Si no surge la idea, ejemplifique como pueden comprobar que un conjunto tiene la misma cantidad que
otro (recuerde que esto ya se hizo cuando se inicioé con los nimeros 1 a 5). Lo que deben hacer es:

S 1. Buscar el conjunto que tiene la misma cantidad que cerdos (conjunto de caballos).
5 2. Colocar tapitas de otro color sobre cada elemento del conjunto de caballos.

E 3. Verificar haciendo correspondencia uno a uno.

@ | MS5: Guie para que las o los alumnos repitan la experiencia con sus tapitas y en su texto.

N

§ Puntos a los que debe prestar atencion:

-

M4 y M5 : Todos los pasos deben ser ejemplificados en el pizarrén (con el dibujo y los circulos). No deje que
las o los alumnos lo hagan al mismo tiempo que usted trabaja en el pizarron porque se pierde la atencion;
primero ejemplifique y, después, guie para que ellas o ellos lo hagan en su texto.

M4 y M5: Cuando encuentre los conjuntos que tienen la misma cantidad es adecuado que digan expresiones

L como: El conjunto de caballos tiene la misma cantidad que el conjunto de cerdos. )
/ . )

Actividades:

M1: Ubiquelos en la siguiente pagina. Pregunte: ; Cuantos caballos hay? (en ese momento guie el conteo de
1a6)

M2: Presente la tarjeta de puntos con seis puntos y digales que representa la cantidad de caballos. Pregunte:
¢, Cuantos caballos hay? ;Cuantos puntos tiene esta tarjeta ? Indiqueles que esa tarjeta representa el
nuamero 6 y, en este caso, la cantidad de caballos. Después presente el numero 6 y relacione con la tarjeta
de puntos y la cantidad de caballos. Finalice guiando observacion del conjunto de caballos y la identificacion

c y lectura del nimero 6 en la pagina.
E M3: Ubiquelos donde estan las flores. Pregunte: ;Cuantas flores hay? ;Cdémo utilizamos las tapitas para
- mostrar la cantidad de flores? Dé un tiempo para pensar y responder. Presente la tarjeta que tiene 7 puntos
N y el numero 7 (uno a la vez). Indique que es el numero 7 y que representa la cantidad de flores. Guie
observacion del conjunto de flores y la identificacion y lectura del nimero 7 en la pagina.
Repita los pasos anteriores para presentar la tarjeta de puntos y los numeros 8 a 10.

Puntos a los que debe prestar atencion:

.g M2y M3:|Todos los pasos son ejemplificado por la o el docente con su dibujo (en el pizarrén o en cartel) y sus
- circulos.

ﬁ M2 y M3: Recuerde que para varios alumnos o alumnas es nuevo el reconocer niumeros hasta 10. Trabaje
o ;

o espacio. . ) .

M3: Observe que los puntos de las tarjetas estan agrupados de 5 en 5. Oriente para que las o los alumnos
descubran esto. Ese arreglo tiene como propésito facilitar el conteo y el reconocimiento del nimero. Si
se sabe que hay cinco puntos en la primera fila, basta agregar la cantidad de puntos de la siguiente fila a
esa cantidad para saber cuantos hay. Por ejemplo, la tarjeta de seis puntos es facil reconocerla porque la
segunda fila tiene un sélo punto sombreado (uno agregado a los cinco de arriba nos permite reconocer el
nuamero seis con facilidad).

M2 y M3: Si hay tiempo (o en clase posterior) haga una practica en la que las y los estudiantes cuentan conjuntos
del contexto (ambito numérico de 6 a 10). En el pizarrén sefialan el nUmero que corresponde al conteo.

\§ J
(.
£ | Actividades: h
£
o | M1: Oriente para que con una linea asocien cada conjunto con el nimero que le corresponde.
¥ | M2: Verifique respuestas.
o
g Puntos a los que debe prestar atencion:
-
i.%' M1: El trabajo es individual. Circule para observar y apoyar.
\§ J
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( Tema 2-10 Escribo nimeros del 6 al 10 (1) | 2de4)

Propésito general: Comprender la nocién de los nimeros del 6 al 10 como expresiones de la cantidad de elementos
de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Contar elementos de un conjunto o grupo concreto, semiconcreto o grafico en un ambito

numérico de 6 a 10. (lL.): A B C
2. Asociar nimero (6 a 10) con un conjunto o grupo concreto, semiconcreto o grafico. (LL.2: A B C
3. Realizar el trazo correcto para nimeros entre 6 y 10. (L.L.3: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 10 tapitas de un color
La o el maestro: Tarjetas de puntos, tarjetas de numero del 6 al 10 (en cartén o escritos en el pizarron)
s Lanzamiento: N tetw0 [ Escribo ndmeros del6al10(l) ) & © & [ Lanzamiento:

p M1:Ejercite la lectura de numeros. Es

M1: Busquen la pagina | e e e iwme v @O OO @
anterior (de su texto) . | ®*

Vamos a trabajar con
. . clases.
nameros (ver pagina L )

siguiente). @@ @
s 2Z , = ~

Practica:

importante que tengan este dominio
antes de continuar con esta y otras

\\/

, _ siete ;7.“) =/r 7 7 7\1 M2 a M4: Presente la tarjeta de puntos y el
P,ractuca: /@/ 0O ®® ™N|  numero para cada conjunto que se va
M1: g,.Cuantoslzar’)atos hay'? @ @ @ presentando_
M2: Pinten seis circulos (en > L\ M4:Observe que se haga el trazo correcto
la tarjeta de puntos). h ’
] p ) ocho 8 'S 8 8 8 8 de los nimeros.

M3: Lean el niumero (seis). - \ J
M4: Muestren con tapitas
la cantidad de zapatos % %aﬁ %
que hay y practiquen la
escritura del numero 6. FOF__PFLF
g & g
(Repita lo anterior para r

los demas conjuntos).

WE
) BB

&%

e\
=]
H
s
—9@
¥~ '}
=0
-0
o)
e}

Ejercicio:

M1: Escriban el numero que @ @ @ @ @

indica cuantos hay en IEI

cada conjunto. %— @ @ @

N « (110
\ 10 )
Ejercicio:
M1:Observe que se haga el trazo
correcto de los nimeros.

\
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10 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Realice las siguientes actividades:

1. En el pizarron coloque tarjetas de puntos y tarjetas de numero del 6 al 10.

2. Ubiquelos en la pagina anterior (del texto de la o el alumno).

3. Haga preguntas de conteo que se puedan responder observando los conjuntos que estan en esa
pagina
Ejemplo. ¢ Cuantos perros hay?.

4. Pida que, con su guia, cuenten los elementos en voz alta.

5. Pregunte: ;Cual de estas tarjetas de puntos dice la cantidad que contamos? (sefiala las tarjetas
del
pizarron) ¢ Cual de estos numeros dice la cantidad que contamos? (sefala las tarjetas del
pizarrén)

6. Guie la lectura del nimero en voz alta (tanto viendo la tarjeta de puntos como el nimero).(I-L. 1)

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Ejercite la lectura de numeros. Es importante que tengan este dominio antes de continuar con esta
y otras clases. Si ve dificultad dé refuerzo individual y/o dirija otras actividades relacionadas con tal

destreza. )

25 min.

Practica

e

Actividades: A

M1 a M4: Ubiquelos en la pagina y dirija la ejecucion de los siguientes pasos:

Contar en voz alta el nimero de elementos de cada conjunto (Ejemplo: seis zapatos).

Leer el numero escrito en letras. (Ejemplo: seis)

Observar la tarjeta de puntos que muestra la o el maestro (Ejemplo: Tarjeta de puntos con seis

puntos en color negro)

Pintar la cantidad de puntos que corresponde (en la tarjeta de puntos que se muestra en la pa-

gina).

Leer el numero que muestra la o el maestro (Ejemplo: La o el maestro muestra el nUmero “6”).

Leer el numero en voz alta y mostrar tapitas segun corresponda (Ejemplo: Seis tapitas)(I.L. 2)

Practicar escritura del nimero.(I.L. 3)

M4: Con las variantes correspondientes repita los pasos anteriores para los otros conjuntos (Conjunto de
playeras y pelotas para los numeros 6, 7 y 8 en la primera pagina ; conjunto de zapatos y pelotas
de basquetbol para los numeros 9 y 10, siguiente pagina).

~oo » wpo

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M4: Observe que el trazo de los niumeros sea el indicado. De no ser asi dé reforzamiento hasta
que la o el alumno lo realice correctamente. Antes de iniciar puede practicar en el aire o en el suelo
y repasar cada numero en el segundo cuadro.

M1 a M4: Tome en cuenta que esta clase se trabaja en dos paginas. Ambas paginas tienen una seccién
de ejercicios. Primero termine la presentacion de los nimeros 6 a 10, después trabaje los ejercicios
(aunque esta secciodn esté en paginas separadas). Estime el tiempo para que trabajen en ambas.

M1 a M4: En “Guatematica”, el proceso de aprendizaje del trazo de los nimeros 7 y 9 se realiza atendiendo
la forma habitual que se utiliza en Guatemala. Sin embargo, antes y después de ese momento el 7
y 9 sera presentado con la forma que tiene cuando se recurre a la digitalizacién en computadora.
Ejemplo de ello se da cuando se presenta para identificar el nimero de una pagina o para mostrar
una operacion aritmética.

M1 a M4:Se considera importante que la o el alumno identifique el 7 y 9 de varias formas ya que estara
expuesto a experiencias en las que la falta de conocimiento de una de ellas puede darle problemas
en la interpretacion de datos numéricos.

J

N

Ejercicio 10 min.

-

N
Actividades:

M1: Oriente para que cuenten y escriban el numero que corresponde.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Verifique que realicen el trazo correcto de los numeros. Circule para observar y apoyar.
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( Tema 2-11 Escribo numeros del 6 al 10 (2)

3 de 4)

Propodsito general: Comprender la nocidn de los numeros del 6 al 10 como expresiones de la cantidad de

elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Trazar correctamente los nimeros entre 6 y 10.

LL.D: A B C

Materiales:

Las y los alumnos: Tarjetas de puntos (del 6 al 10), 10 tapitas y lapiz
La o el maestro: Tarjetas de numeros (6 a 10)

( Lanzamiento:

M1: Vamos a jugar.

r

Lanzamiento:

Preparen sus tarjetas
de puntos (ver pagina

T 2-11 \ Escribo nimeros del 6 al 10 (2) ) ® ©

siguiente). peranvr iy, )t;?@ v

M1: Anticipe el recorte de
las tarjetas de puntos
y de numeros que
estan al final de su
“Guatematica”.

M1:Cada vez que se
cuente o se muestre
un numero observe
que lo digan en voz

6 v
seis 6 g 6
NWene Wows Wew ew Jevi Jew)
Practical/Ejercicio: b
M1: ¢ Cuantas gallinas hay? iet =y
Contemos y leamos siete
el nimero. Observen 7 7

como se traza el CRGBCRCDGED

numero 6 en su texto.

]
(Repita lo anterior para 8 Q
cada conjunto que esta /oeho/ A

alta.

( Practical/Ejercicio: )

\M2:Preste atencion

especial al trazo
correcto de los
numeros del 6 al 10.
Este es el indicador
de logro que deben
mostrar para esta
clase.

ol 0000/ [H OO

1@_0_0 O0|00| /|~H|~d| OO|IO

S| %|o|lo| #0000 flu|w| (O
S| § |00 Hoojoo| (| (OO

S| % |l-o|o| fHoojoo| || oo

en la pagina). 8 8
M2: Observen como

trazo el numero 6 %%%%%

(ejemplifica el trazo N o[

en el pizarrén). Ahora q NSt

les toca a ustedes. nueve

Haganlo en su texto. q q q

(Repita la ejemplifi- | s oo 03 a3 a5 D

cacion para cada s

namero. Después @']@z)’l 1

las o los alumnos lo diez g 0

practicaran). 1 O 1 O 1 0 1 0 1
\ J‘ /

32
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' . )
E Actividades:
S | M1:Muestre una tarjeta de nimeros. Las o los alumnos mostraran la tarjeta de puntos que corresponde.
° Repita esta actividad con los numero 6 a 10.
A
[+
.“E’ Puntos a los que debe prestar atencion:
E M1: Anticipe el recorte de las tarjetas de puntos por parte de cada alumna o alumno (incluido en material
] anexo).
\- J
( . )
g Actividades:
€ | M1: Dirija el conteo y lectura de nimeros (en letras y nimeros) de los elementos de conjuntos que se
olg muestran.
M2: Ejemplifique el trazo correcto del numero 6. Después dé tiempo para que ellas y ellos lo tracen en
los espacios dados.
g Mientras lo realizan circule para orientar cuando observe problemas (con el trazo).
0 Repita lo anterior para cada nimero (hasta 10). Luego de ejemplificado el nimero ellas y ellos practican
0 (trabajen nimero por niimero).
0
E‘ Puntos a los que debe prestar atencion:
«
:g M2: Observe la secuencia que se indican para el trazo correcto de los numeros. Cuando ejemplifique
ﬁ muestre el orden correcto indicando en voz alta cada paso del trazo.
& M2: Mientras las o los alumnos trabajan la escritura de niumeros circule para diagnosticar nivel de dominio
9 de tal destreza. Si hay muchos con problemas debe dar refuerzo y mas practica. )

Notas:
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((Tema 2-12 [Cuento y escribo niumeros del 6 al 10| 4d4)

Propodsito general: Comprender la nocidn de los numeros del 6 al 10 como expresiones de la cantidad de
elementos de un conjunto o grupo.

Indicadores de logro:

1. Escribir el numero que corresponde a un conteo (dmbito numérico de 6 a 10). (L.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tarjetas de numero (6 a 10), tapitas de 2 colores (5 de cada color)

La o el maestro: Dibujos de conjuntos que esta en “Guatematica”, tarjetas de nimero y de puntos, circulos
de 2 colores (5 de cada color)

Lanzamiento:

1
M1: Vamos a jugar. ® @ [ Cuenfoyescibonimerosdel6all) | T 2-12 ( Lanzamiento: |

Izgerﬁzrrir;s?\s};aarjzt:; ?IZ M1:Anticipe el recorte
: ) €A ) de las tarjetas de
de juegos en la pagina D@@@@ nOmeros. )
siguiente). @ [ )
Cj ( Practica: )
A N\ N
Cj @ q @ @ @ 8 M2:Se utilizara tapitas de
diferente color para
( Practica: ) J Z) Z) diferenciar elementos
M1: ¢ Quéconjuntoobservan? J 5) \ del mismo .conjunto.
¢ En qué se diferencian P ZI f) f) EJem plo: En el
las manzanas? J _J 10 conjunto de las
¢, Cuantas manzanas manzanas, se

de color blanco hay? representan las 5
blancas con tapitas

¢, Cuantas manzanas de t-\) @ Q
color gris hay? ¢ Cuantas \+%3; de un color y las 4
manzanas hay en total? grises con otro color.

. : > Q Después se cuenta el
M2: Preparen sus tapitas. |3 6 t@ Q 7

Vamos a trabajar juntos tqtal. -

(ver pagina siguiente). Ejempl!flque el uso
. J M2: de tapitas con sus

@ p circulos.
Ejercicio: Q()Q

M1: Cuenten y escriban el . — )

numero que va en cada AN Ejercicio:

conjunto. 7 1 O M1:Esté atento o atenta
M2: Revisemos. 8 H$44- al trazo correcto de

los nUmeros.

|£3} #L33| g
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( . )
Actividades:
E M1: Guie la realizacién de los juegos que se describen:
£ Juego 1: La o el maestro muestra un conjunto concreto (Ejemplo: ventanas, pizarrén)
(=] El alumno o la alumna cuenta y representa el conteo con su tarjeta de nimeros.
N Juego 2: La o el maestro muestra un numero. El alumno o la alumna, con sus tapitas, muestra la cantidad
que corresponde.
‘-2 Puntos a los que debe prestar atencion:
Q - . . . : .
E M1: Anticipe el recorte de las tarjetas de nimero por parte de cada alumna o alumno (incluido en material
© anexo).
E M1: Ambos juegos tiene como propésito que las o los alumnos hagan una relacién directa entre la cantidad de
g un conjunto concreto y su representacion abstracta. Utilice la actividad para diagnosticar quienes asocian
bien los numeros con el conteo correspondiente. Provea ayuda extra a quienes tengan dificultad.
L M1: Se trabaja en un ambito numérico de 6 a 10. )
( Actividades: )
M1: Instruya para que observen el conjunto de manzanas.
Pregunte: ; Qué observan? ;Cuantas manzanas hay? ¢ En qué se diferencian unas manzanas de otras?
M2: Indique que preparen tapitas de dos colores diferentes (5 de cada color).
Guie para que ejecuten estos pasos:
1. Pregunte: s Cuantas manzanas de color blanco hay? ; Como utilizamos las tapitas para comprobar?
. Dé tiempo para pensar y después guie para que coloquen tapitas de un color sobre las manzanas de color
£ blanco.
€| 2. Pregunte: ;Cuantas manzanas de color gris hay? ; Cémo utilizamos las tapitas para comprobar?
n Dé tiempo para pensar y después guie para que coloquen tapitas de otro color sobre las manzanas de
A color gris.
3. Pregunte: 4 Cuantas manzanas hay?. Pida que cuenten el total de tapitas.
4. Pida que escriban el numero correspondiente en los cuadros.
Repita los pasos 1 a 4 para los demas conjuntos.
®
-‘g Puntos a los que debe prestar atencion:
0
‘® [ M1: Guie para que observen que en el conjunto de manzanas hay unas de color blanco y otras de color gris
o (o estan sombreadas). Si no descubren la diferencia pregunte: Hay diferencia en los colores de las
manzanas? ¢ Cual es la diferencia?.
M2: Las diferencias dentro del mismo conjunto deben ser representadas con tapitas de diferente color.
Observe que cada uno tiene mas de alguna diferencia.
Este trabajo es preparatorio para el concepto de composiciéon y descomposicién de un nimero (que se
vera en clases posteriores).
Todos los pasos deben ser ejemplificados en el pizarron (con dibujo del conjunto y circulos de color).
L M2: Verifique que realizan el trazo correcto de los numeros. y
(- . )
£ | Actividades:
£
© [ M1: Oriente para que cuenten los elementos de cada conjunto y escriban el numero correspondiente.
° M2: Verifique respuestas.
g Puntos a los que debe prestar atencion:
1
\if'.:' M1: Esté atento o atenta al trazo correcto de los numeros. Circule para observar y apoyar. y
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( Tema 2-13 Aprendo el nimero cero 1de 1)

Propodsito general: Comprender que la idea de conjunto vacio se puede expresar con el nimero cero.

Indicadores de logro:

1. Asociar el concepto de cero con la idea de ausencia de elementos. (ILL.: A B C
2. Trazar correctamente el numero cero. (LL.2: A B C
3. Escribir el numero que corresponde a un conteo (incluyendo cero). : A B C
Materiales:

Las y los alumnos: 3 tapitas de un color

La o el maestro: 3 circulos, tarjeta del numero cero, botes o cajas pequefas para cada grupo de tres a

cinco alumnas o alumnos

Lanzamiento:

M1: Observen lo que hace
la nifia. {Qué parece
jugar? ¢ Quieren jugar lo [ Lanzamiento:
mismo? M2:Lea instrucciones del

M2: Sa!gamosdel salén..Cada Lo o ‘ Aprendo el nimero cero ) ® juego en la pagina
quien prepare 3 tapitas. que sigue.

[
Practica:

M1: Revisemos los resultados
de su juego. ¢Cuantas
tapitas metié (nombre de
una nifia o nifo)? Pase
al pizarréon y escribalo.
Levanten la mano quienes
metieron la misma
cantidad. Qué numero
escribieron cuando no
metieron tapitas?

M2: Observen la pagina.
Vamos a descubrir lo
que paso con los nifios
y la nifia (ver pagina
siguiente).

M3: Trabajemos con otros
grupos (ver pagina
siguiente).

M4: Practiquen la escritura del
numero cero (ubique enla

N\

N\ s
\
\4

Practica:

M1y M2: Aproveche el
juego para facilitar
la comprension
del concepto de
cero (situacion en
la que no se meten
tapitas). Ademas
las ilustraciones
de “Guatematica”
pretenden afianzar
esa idea (del cero).

M4:Ejemplifique vy
verifique el trazo
correcto del cero.

e )

agina) Ejercicio:
. pagina)- M1:Observe si las o los
, I
Ejercicio: el trazo correcto de

los numeros. Si hay

M1: Cuenten y escriban el

numero para cada grupo problgmz:.ls. provea
de pasteles. mas ejercicios.

M2: Revisemos. \ J

—_
© alumnos realizan
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( Actividades: )
¢ | M1: Pregunte: ¢ Qué creen que esté haciendo la nifia? ¢ Qué esté jugando? —_Pasos de Juego -
= ¢ Quieren jugar como lo hace ella?
€| M2: Dirija el juego de lanzar tapitas (ver pasos en cuadro de la derecha). (1) Por turnos lanzar las
n Este juego es mejor realizarlo en el patio . Previamente asegure que: tapitas (una por una)
A 1. Tiene un bote o caja para cada grupo de tres a cinco estudiantes hacia el bote o caja.

o 2. Cada estudiante tiene 3 tapitas. (2) Decir cuantas tapitas

= 3. Delimita el area de juego de cada grupo. logré meter.

-E Puntos a los que debe prestar atencioén: 3) tGaQ[a quien meta mas
apitas.

ﬁ M2: Para la delimitacién debe colocar la caja o bote a cierta distancia (no

g mayor de un metro) y dibujar una linea desde la que se lanzaran las tapitas.

=1 | M2: Cada nifia o nifio lanza sus tapitas de una en una y en un solo turno.

M2: Mientras los y las nifias juegan circule para observar quien no metio tapitas. Este caso lo utilizara en la
siguiente actividad.

\§ J

( )

Actividades:

M1: Después del juego, pregunte acerca del nimero de tapitas que fue metido por las alumnas o

alumnos.
A quien le dé oportunidad de responder pida que pase al pizarron para escribir el nimero. Pida que
levanten la mano los que metieron la misma cantidad que la o el compafiero. Es muy posible que
alguien diga que no metié nada. Aproveche esa situacion para presentar la idea de cero y el nimero
correspondiente. Si no surge el caso de alguien que no metié tapitas, el o la maestra diga que no
metié cuando jugo él o ella misma.

M2:Dirija un resumen de lo ocurrido en el juego. Para esto utilice lo que se presenta en “Guatematica” (en los

c tres dibujos donde hay una nifia y dos nifios con la representacion de las tapitas que imaginariamente
E metieron en el juego). Los pasos que debe dar son:
o . Indique que lo dibujado representa el juego de un nifio y una nifa.
~N 2. Pida que cuenten el nimero de tapitas que metio el nifio (el de 3 tapitas). Después que escriban
el numero en el cuadro.
3. Verifique la respuesta escribiéndo el nimero “3” en el pizarrén y observe si todos coinciden.
Repita los dos pasos para el dibujo de la nifia y el nifio que siguen (hacia la derecha). Deténgase
un momento en la ultima situacion para presentar el concepto de cero.
Ejemplifique el trazo correcto del cero e instruya para que ellas y ellos lo practiquen en
“Guatematica”. (.L. D
g M3: Después del analisis del juego presente conjuntos de objetos. Comience, por ejemplo, con 5
= lapices.
ﬁ Pregunte: ; Cuantos lapices hay aqui?; Cémo lo representan con tapitas?;Qué numero se escribe?
- Contintie mostrando 4, 3, 2, 1 hasta llegar a cero.
& | M4: Instruya para que practiquen el trazo del cero en el espacio dado.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M4:El concepto de cero se facilita si se visualiza la presencia de elementos (1, 2, 3,.) y la ausencia
total (0). No es facil comprenderlo si se presentan aislado (sélo como vacio, ausencia de algo) sin ver
su relacion con otros conjuntos que si tienen elementos. Todo esto pretende facilitarse con el juego.

M1y M2: Relacione el juego con el concepto de cero. Ese es el propdsito del mismo. La idea es que
las o los alumnos capten la situacion en la que no hay tapitas metidas y que ello lleve a la necesidad
de pensar en un numero diferente a los que conocen (el concepto de cero).

\ M4: Observe que el trazo del cero sea el correcto. )
(.s_:' Actividades: )
g M1: Instruya para que escriban el niumero que corresponde al conteo de los elementos de cada

- conjunto.@L. 3

o M2: Verifique las respuestas.

©| Puntos alos que debe prestar atencion:

0

@| M1: Observe silas o los alumnos realizan el trazo correcto de los nimeros. Si hay problemas provea mas
\."T ejercicios. Circule para observar y apoyar. )
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( Tema 2-14 Comparo nlimeros 1de 1)

Propdsito general: Comparar cantidades.

Indicadores de logro:

1. Comparar nimeros en un ambito numérico de 1 a 10. (.LL.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tapitas de dos colores diferentes (4 de cada color)

La o el maestro: Dibujo del conjunto mostrado al principio de la pagina y circulos de dos colores diferentes
(4 de cada color); tarjetas de puntos y numeros (1 a 10)

Lanzamiento:
M1: ;Qué observan en el

primer cuadro? ¢Qué © e ® [ Comparo nimeros T2-14 )

conjuntos hay?

M2: ; Hay la misma /
cantidad de conejos @
que de zanahorias? .
¢De cual hay mas? Lanzamiento:
., Coémo pueden @ M3:Vga_instrucci9nes en
utilizar sus tapitas pagina que sigue.
para comprobar su N I g

respuesta? ——
P Practica:

M3: %bssez(:gjﬁggo l:)tgifg 0000 [ I X JOI® M1 a M3: Dirija actividad
comparar (ver pagina 00000 00000 en la que comparan

cantidades repre-

siguiente). |
. . tadas en tarjetas
M4: Ahora haganlo ustedes a)  eeee |/ ee000® b)feeeee) eeeed °°"
con sus tapitas. ‘OO 000 ‘OO OOO‘ ) @ @ de puntos.
. J Después presente

d) s6lo los numeros y
( 3 C) || L. .
Practica: -m 6 9 8— también pida que los
M1: ‘ comparen.

: Trabajaremos con

e oo || T
M Trabajaremos con . (00000 (JJ en la representacion
tarjetas puntos y de 00000 Z) 5) ;/(lsual de cz;xlr}t_ldade’s.
ndmeros (ver pagina a no utilizaran
siguiente). o o~ ___tapitas. )
. b) ( N C) "4 ~
M3: Observen estos 00000
nimeros ¢, Cual es [ J0JO]0]0) r . T )
mayor? \ \— N Ejercicio:
Md: Trabaien en su ~ ~ M1 a M3:No se utilizan ta-
o J TP X Encierro el nimero mayor. . pitas ni otro material.
k Guatematica’. 5% 2 °Y8 BGH2 o 8yv9 3  Verifique las res-

/ puestas.

Ejercicio:
M1: Comparen la tarjeta de puntos con el conjunto de bananos. Encierren la cantidad menor
(Ejercicio a).
M2: Comparen el numero con la tarjeta de puntos. Encierren el menor (ejercicio b).
M3: Comparen los nimeros. Encierren el menor (gjercicio c).

68 Guia para Docentes - Primer Grado



10 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Pregunte: ;Qué observan en el primer cuadro? ¢ Qué conjuntos hay?
M2: Pregunte: ;Hay la misma cantidad de conejos que de zanahorias? ;De cual hay mas? ;Cdémo
pueden

utilizar sus tapitas para comprobar su respuesta?

M3: Con circulos y dibujos de los conejos y las zanahorias, ejemplifique cdmo pueden utilizar las tapitas
para comparar los conjuntos. Los pasos a dar son:
. Colocar circulos de un color sobre cada conejo.

2. Colocar circulos de otro color sobre cada zanahoria.

3. Establecer correspondencia uno a uno entre los conjuntos de circulos para descubrir cual es
el conjunto que tiene mas. De esta accidon deducir cual es el conjunto que tiene mas (el de
conegjos).

4. En una tarjeta de puntos pintar la cantidad de puntos que corresponde al conjunto de conejos y
de zanahorias.

5. Encerrar el conjunto que tiene mas que el otro (el de conejos).

M4: Guie para que cada alumno realice las actividades de M3 con sus tapitas y en su texto.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Las y los alumnos ya han utilizado tapitas para comparar conjuntos. Por esa razén es posible que
surja propuesta de cédmo utilizarlas. Dé un tiempo para pensar. Si no surge alguna propuesta guie
la realizacion de la actividad identificada como M3.

M3: Cuando ejemplifique pida que las o los alumnos sélo observen.

M4: Cuando Ia;s o los alumnos trabajen con las tapitas vaya ejemplificando con sus circulos (si considera
necesario).

J

25 min.

Practica

Actividades: )

M1:Dirija una actividad en la que compararan tarjetas de puntos y nimeros. Esas actividades son:
Muestre dos tarjetas de puntos (una con 4 y la otra con 6 por ejemplo). Pregunte: ;Cual tarjeta tienes
mas puntos? ;Cual tiene menos puntos? ;Cémo saben la respuesta? ;Como pueden hacer para
comprobarlo?

Acuerden la manera y la respuesta.

M2: Muestre una tarjeta de puntos y una de numeros. Haga preguntas que lleven a encontrar la forma
de compararlos y dar la respuesta.

M3: Muestre dos numeros e indique que los comparen.

Realice varios ejercicios similares a los que se detallaron anteriormente.

M4: Provea tiempo para que trabajen en “Guatematica”. La tarea consiste en comparar las cantidades

numeros y encerrar el mayor.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M4: La comparacion debe realizarse en forma abstracta. Ya no se debe recurrir a tapitas. Se espera
que en este momento las o los alumnos ya tengan nocién de lo que representa cada niumero y que
basado en ello comparen. Al principio las y los alumnos utilizaron tapitas para conceptualizar el
significado de la comparacion. En esta parte deben recurrir al apoyo visual que dan las tarjetas de
puntos para llegar a la comparaciéon de niumeros.

M4: Revise las respuestas y dé oportunidad para corregir errores. )

cio 10 min.

Ejerci

Actividades:

M1 a M3:Guie la realizacion de cada ejercicio. La tarea consiste en comparar y que encierren el nimero
o el conjunto que representa menor cantidad. Verifique las respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M3: Aqui ya no deben utilizar las tapitas. Circule para observar y apoyar. Revise las respuestas y
dé oportunidad para corregir errores.

J
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( Tema 2-15

Ordeno numeros

Proposito general: Comprender el orden en los nimeros (0 a 10).

Indicadores de logro:

1. Completar series numéricas que van de 1 en 1 (ambito 0-10).

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Lanzamiento:
M1: ;Qué observan?
M2: ;Qué numeros faltan
en el pizarron?

Tarjetas de numero de 0 a 10
Tarjetas de numero de 0 a 10

,

Lanzamiento:
M2:Las y los alumnos

Practica:

M1: Lean esta serie
de numeros (en el
pizarrén estan los
numeros de 0 a 10,
en orden ascedente).

M2: ;Qué numero falta
aqui? (Quitar uno de
los nameros de la
serie).

M3: ¢Qué numeros faltan
aqui? (Quitar dos
numeros de la serie)

M4: ;Qué hay en el tren?
¢ Qué numero tiene el
cerdo? (pregunte de
otros).

M5: Escriban los numeros
que faltan en el tren.

M6: Vamos a revisar las
respuestas.

dan respuestas
levantando las

tarjetas de numeros.

J

,

Practica:
M1:Ejercite lectura
ascendente vy

descendente.

M2:Se esperaquelasylos
alumnos descubran
la propiedad de orden
de los numeros.

Ejercicio:

M1: ;Qué numero falta
aqui? (ver pagina
siguiente).

M2: Realicen
ejercicios.

los

/
| e
”

4

Ejercicio:
M2:Verifique las res-
l puestas.

N

2

36 =

E
0

scribo los numeros que faltan.

0040670

L9, [].

DA
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~N

10 min.

~

Actividades:

M1: Ubiquelos en el primer dibujo de la pagina y pregunte: ;Qué observan en el primer cuadro? ;Qué
hay en el pizarron?

M2: Pregunte: ;Qué numero va en los lugares vacios? Muéstrenlo levantando su tarjeta de numero.
Escuche respuestas y haga la verificacion con la actividad que se explica en la seccién de practica.

25 min.

Practica

12 Puntos a los que debe prestar atencion:
'qé M2:La actividad tiene como propdsito motivar el aprendizaje de la nocion de orden en los nimeros. Es
H posible que las o los alumnos tengan alguna idea de este concepto. Si es asi, aproveche para reforzar.
N Si es idea nueva trabaje despacio en la actividad de practica (la que continua).
% M2: Observe que entre 5 y 8 faltan dos nimeros. La pregunta en tal caso debe ser  Qué nimeros faltan
-l aqui?

d J

N
Actividades:

M1: En el pizarrén coloque todas las tarjetas de nimero (0 a 10 ) en fila y en orden ascendente.

Guie para que los lean en voz alta (de cero en adelante). Después dirija una lectura en forma
descendente.

M2: Quite un numero (de la fila de numeros que hizo en M1).

Pregunte: 4 Que numero falta aqui?
Indiquen que busquen entre sus tarjetas de niumero y levanten el que falta.
Quite otro numero y repita lo anterior.

M3: Quite dos numeros de dos lugares diferentes (por ejemplo el 3 y el 6) . Pregunte: ¢Qué ndmero falta
aqui? (sefalando el lugar del 3, por ejemplo) Espera respuesta y después pregunta. ;Y aqui qué
numero falta? (sefalando el lugar del 6).

M4: Ubiquelos en la parte de la pagina donde hay un tren con animales.

Pregunte: ; Quiénes viajan en el tren? ; En qué numero va el cerdo? (Pregunte por los otros animales
con excepcién de los que no tienen un nimero para identificarlos).

M5:Indique que la tarea de ellos sera descubrir y escribir los nimeros que faltan en el tren.

M6: Verifique el trabajo haciendo preguntas como: 4 Quién me dice el nimero que escribié en el lugar
donde esta el gato? ;Por qué escribié ese numero alli? (Asi hagalo para verificar el nUmero que
corresponde al perro).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Ayude para que se comprenda que los numeros llevan un orden. Basados en esa propiedad las y los
alumnos pueden descubrir el nUmero que falta en una serie.

M5:Circule para observar el trabajo que realizan.Si encuentra dificultad en algunos alumnos o alumnas
dé ayuda individual. Si la mayoria del grupo no ha comprendido retome la clase y ejemplifique de
nuevo el orden de los numeros (leyendo en voz alta la secuencias, quitando nimeros y preguntando
cual falta).

J

N

10 min.

jercicio

~N

Actividades:

M1: En el pizarrén escriba una serie de nimeros parecida a la que se presenta en esta seccion (en la que
falta un nimero). Pregunte: ; Qué ndmero falta aqui? ;Cémo lo saben?
M2: Instruya para que trabajen solos y completen las series de numeros. Después verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Proponga ejercicios en los que el nimero que falta esta al inicio o en medio.

M1y M2: Observe que la dificultad es mayor en ejercicios en los que el nUmero que falta esta en medio
o al inicio. Esté atento para diagnosticar el nivel de dificultad que les representa a sus alumnos o
alumnas y dar refuerzo si es necesario.

J
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( Tema 2-16 . Cuanto y cuanto forman 5? 1de 1)

Propodsito general: Comprender la estructura del cinco.

Indicadores de logro:

1. Escribir las diferentes descomposiciones del 5. (LL.9: A B C

2. Encontrar el conjunto complemento de otro de manera que se llegue a cinco.

Materiales:
Las y los alumnos: Tapitas de dos colores (4 de cada color, por ejemplo: amarillo y verde)

La o el maestro: Circulos de dos colores (10 de cada color), bolsita no transparente o caja por grupos de
2 6 3 nifias

|© & @& [ ¢,Cudnto y cuénto forman 57? \ T 2-16 )

Lanzamiento:

M1: ;Qué hacen las nifias
y los nifios del primer
cuadro? ;Cbémo se
llaman? ; Qué tienen en

Lanzamiento:
M2:Dirija un juego
con tapitas. (Ver
instrucciones en la
pagina que sigue).

las bolsas? (AM2:Prepare el material
M2: Vamos a jugar con “con anticipacion
tapitas. Sofia i J

El 5 se forma con . \
r ) Practica:

Practica: :
f M1: -
M1: Vamos a escuchar [P€P€ @O OO0 y :\:\gist;(; Z?dpa;zger?gln
los resultados que ) , | d
obtuvieron en el juego [Sofia @0 OO0 y (c:?tgn gl(;ﬁ)tj:dsos)_e
(ver pagina siguiente). ———=|M2:Eiemplifique v quie la
@ e % 00000 BIVT Foenmed o
5 con los resultados
también jugaron con B . L
aptas Vamos s [ @@ @@C  []y[1] | seleyiosrineo e
descubrir lo que paso

tica” (ver pagina
con ellas o ellos. iFormemos 5! siguien(te) Pas
¢ Cuantas tapitas de color a o OO .

negro saco Pepe? En )

los circulos rellenemos b) 000 OO0

con lapiz para indicar p - —
cuantas saco. c) 9000 OO0ORQO Ejercicio:

; Cuantas tapitas M1:El trabajo es
¢ d oo -
blancas sac6?. Dejemos ) e © :ggl\rltlai:ilést\gznf'que

en blanco los circulos. [ —— A )
&Cuéntas tapitas saco ? a)4 y[Jforman 5 b)3y[Jformfn5 c)2y[ Jforman 5 = 37|

en total?

Leamos: El 5 se forma Ejercicio:

con1y4. M1: ¢Cuantos puntos tiene el primer grupo? ¢Cuantos

(Repetir estos pasos puntos faltan para llegar a 5? Busquen a la derecha y

para el caso de Sofia, unan los dos grupos que forman 5.

Lauray Tomas).
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( Actividades: h

. | M1: Pregunte: ;Qué hacen las nifias y los nifios del primer cuadro? ;Cémo se
£ llaman? ;Qué tienen en las bolsas?. _( Pasos del Juego
£ | M2:Organice un juego que consiste en sacar tapitas de una bolsa (vea pasos en
o el cuadro de la derecha). Para el juego debera organizarlos en grupos de 4 .

- y asegurar que cada grupo tenga una bolsa no transparente o una caja, 4 | (1) Organizar turnos
tapitas de un color y 4 de otro color (las tapitas se colocan dentro de la bolsa (dentro de cada grupo
° o caja). de 4 personas).
t . (2) Sin ver cada quien
o Puntos a los que debe prestar atencion: saca 5 tapitas.
€ | M2: Ejemplifique el juego con sus circulos de cartén y una caja o bolsa. Frente a | (3) Decir cuantas sac6 de
Q ellas o ellos saque cinco circulos y que le digan cuantos sacé de cada color. un color y cuantas de
c Ademas que le digan cuantos sacd en total. otro color y el total de
3 M2:El propdsito del juego es motivarlos para iniciar en la nocién de composicion tapitas.
y descomposicion del numero. Basicamente oriente para que observen que
la cantidad total siempre es de 5 circulos pero lo que cambia es la cantidad
de cada color.
\§ J
( Actividades: A

M1: Dirija un momento para escuchar lo que pasé en el juego. Pregunte a algunos alumnos o alumnas acerca
de las cantidades de tapitas de cada color que sacaron. Por ejemplo, una alumna puede decir que sacé
3 tapitas de un color y 2 de otro. Indique que levanten la mano los nifios o nifias que sacaron el mismo
resultado. El resultado es mostrado con circulos y escrito con numeros en el pizarron.

De la manera anterior contintie recogiendo otros resultados.

M2: Ubiquelos en “Guatematica”. Cuénteles que las nifias y los nifios que estan al inicio de la pagina también
jugaron como ellas y ellos. Indique que anotaran lo que paso en el juego de ellas y ellos. Para realizar eso
gwe la ejecucion de los siguientes pasos:

. . Pedir que observen al nifio que se llama Pepe. Preguntar: ;Cuantas tapitas de color negro saco?
£ ¢ Cuantas tapitas de color blanco? ; Cuantas saco en total? Representar la situacién con los circulos
£ de colores.

0 2. Ubicarlos en la segunda parte de la pagina (donde dice Pepe). Indicar que pintaran lo que paso6 con
N Pepe. Para esto deben rellenar con lapiz los circulos que corresponden a las tapitas de color negro
que saco
Pepe.Dejar sin rellenar lo que representa las tapitas de color blanco.
© 3. Observar los circulos (rellenados y no rellenados) y escribir los nimeros que corresponden a cada
] color. Para Pepe: 1y 4.
° 4. Todos juntos leer .’El 5 se forma con 1y 4”.
© Guie los pasos anteriores para que las y los alumnos muestren el caso de Sofia, Laura y Tomas con
} 4 . . P . , . .
o sus tapitas. Cada vez que se registre un resultado muéstrelo en el pizarrén para verificar.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Enfatice el hecho de que la cantidad de tapitas siempre es 5. Lo que cambia es la cantidad de cada color.
La utilizacién de dos colores es importante para que se visualice la descomposicion.

M2: Esta actividad es basica para que las o los alumnos comprendan que el numero 5 se puede descomponer de
varias maneras. La manipulacion de los circulos y la escritura de los numeros puede ayudar en ese sentido.
Observe que en la actividad se muestran todas las posibilidades que corresponden a la descomposicion
del 5.

M2: La descomposicion de un nimero es un concepto basico para comprender otras operaciones posteriores.

9 Es de suma importancia que se trabaje despacio y dejando claro el concepto. y
( e )
E Actividades:
© [ M1: Pregunte: ; Qué observan? ;Qué creen que deben hacer? Escuche respuesta y después indique que su
A tarea consiste en unir circulos negros con blancos con la condicion que el total sean cinco.
-g Puntos a los que debe prestar atencion:

Q[ M1: Sies necesario ejemplifique en el pizarrén. Después deje que trabajen solas o solos. Circule para observar

9 y apoyar. Verifique las respuestas
\ J
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( Tema 2-17

¢ Cuanto y cuanto forman 6?

Proposito general: Comprender la estructura del seis.

Indicadores de logro:

1. Mostrar las diferentes descomposiciones del seis utilizando material semiconcreto. (I.L. 1):

2. Encontrar el conjunto complemento a otro de manera que se forme el seis.

3. Identificar y escribir con nimeros las diferentes descomposiciones del seis.

> (> >
W W w

000

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Tapitas de dos colores (5 de cada color), tarjetas de numero y de puntos (1 a 5)

J—

Lanzamiento:

¢ Qué esta haciendola
nifia y el nifio? Qué
estan jugando? ;Qué
objetos utilizan para
jugar? ¢ Quieren jugar
ustedes también?
Les explicaré el juego.

M1:

M2:

[ T 2-17 \ ¢ Cudnto y cudnto forman 6? ] ® ,@l

Circulos de cartén de dos colores (15 de cada color), tarjetas de numero y de puntos (1 a 6)

Lanzamiento:
M2:Ejemplifique el juego.

(Ver instrucciones en

la pagina que sigue).
M2:Prepare el material

con anticipacion.

\.

Formo

Practica:
¢ Qué combinaciones
del seis formaron?
Preparen sus tapitas
y tarjetas de numero.
Vamos a formar todas
las descomposciones
del seis (mostrar
con circulos cada
descomposicion y
observar que ellas o
ellos lo hacen con sus
tapitas y lorepresentan
con sus tarjetas de
namero).
En “Guatematica”
escriban el numero
de circulos que hay en
cada mano.
Después, con una
linea unan grupos
de manera que se
completen seis.

M1:

M2:

M3:

74

Practica:

M2:Ejemplifique en el
pizarrén y guie la
experimentacion
de las diferentes
descomposiciones
del seis (ver pagina

siguiente).

M3: Verifique las respues-

@O O0OOO

O OOOO
00000
000000
N 000000

El 6 se forma con

[11v[5]
[2]y[4]
[3]y[3]
(4 ]y[2]
[5]y[1]

tas.Guie la lectura de
todas las descompo-
siciones del seis.

( Ejercicio:

M3:Revise el trabajo y dé
oportunidad para que
corrijan.

5g = ,

Formo 6.
a)5y[lforman 6 b)4 y[]forman6 c)[ ]y 3 forman 6

M3:Guie la lectura de
cada descomposicién

/

M2: Trabajen solos.

M3: Revisemos y leamos.

Ejercicio:
M1: Trabajemos juntos el primer ejercicio.

Guia para Docentes - Primer Grado

del 6 a la vez que la
revisan. (Ejemplo: El
6 se forma con 1y 5).

J




( )

Actividades: — Pasos del Juego >

.| M1:Pregunte ; Qué esta haciendo la nifia y el nifio?, 1 . .
£ ¢ Qué estan jugando? ; Qué objetos utilizan para (2) grgamzar parejas(.j | - & tanit
£ jugar? ¢ Quieren jugar ustedes también? (2) s?gurarqu_e unod e apareja1 enga apitas
1| M2: Ejemplifique el juego. Después organicelos para 3 y el otro tarjeltas e _puntlos (1a5). d
- que ellas o ellos lo realicen. (Ver pasos en el | (3) Quien tiene las telxpltas Ias separa en dos
cuadro de la derecha). grupos sin que la o el compafiero vea
(Ejemplo 2 y 4). Muestra uno de los grupos
S| Puntos alos que debe prestar atencion: y esgonde el otro en una mano.lPregunta:
5 ¢ Cuantas tapitas tengo escondidas en la
. e . o . . ?
=| M2: Ejemplifique el juego con una nifia o nifio. Utilice mano: . .
% circulos para representar las tapitas y tarjetas de | (4) El de la pareja responde con su tarjeta de
N puntos (en grande). puntos (rpuestra Iq tarjeta que completa
&| M2: Asegure que cada pareja tiene el material selstsegun la cantidad de tapitas que le
- necesario para el juego (6 tapitas y tarjeta de mostraron). .
(5) Verifican cuando se muestran las tapitas que
puntos de 1 a 5). o= .
\ el otro de la pareja tiene escondidas. )
( L. )

Actividades:

M1: Pregunte por las diferentes combinaciones que se formaron en el juego y escribalas en el pizarron.

M2: Instruya para que preparen tapitas de dos colores (5 de cada color). Guie la ejecucion de estos
pasos:

1. Muestre un circulo de un color y cinco de otro color (en el pizarrén).
2. Lasy los alumnos representan con sus tapitas y tarjetas de niumero lo que observan. (Una tapita
de un
color y cinco de otro. Debajo o a un lado de ellas colocan la tarjeta de niumero 1y 5).
. 3. Dicen en voz alta la cantidad de un color y de otro. Ademas indican el total. (El 6 se forma con 1
£ y5).
€ Repita lo anterior para todas las descomposiciones del seis. &:L: D
©o| Ma3: Ubiquelos en la segunda parte de “Guatematica”. Pregunte acerca de lo que observan y que piensen
N acerca de la tarea que deben realizar. Oriente para que comprendan que deben realizar las siguientes
tareas:
“ 1. Escribir el nimero que indica cuantos circulos hay en cada mano .
0 2. Con una linea unir los conjuntos de manera que el total sea seigl.L. 2)
-l
}“? Puntos a los que debe prestar atencion:
19
&1 M1:No se detenga mucho en esta actividad ya que la siguiente (M2) recoge todas las posibles
respuestas.

M2: Asegure que se ejemplifican todas las descomposiciones del 6 (1y 5,2y 4,3y 3,4y 2,5y 1)yque
todas y todos tienen sus materiales completos (Tapitas de dos colores, 5 de cada uno y tarjetas de
numero de 1 a 5). Las descomposiciones mostradas con circulos deben quedar en el pizarrén para
hacer un resumen final.

M3: Los conjuntos se complementan asi: Un conjunto de arriba tiene su complemento en uno de abajo.
Asegure que esto es comprendido por las o los alumnos antes de iniciar el trabajo individual.

M3: Circule para observar y apoyar. Verifique las respuestas. Al hacerlo guie una lectura de las
descomposiciones del seis.

\§ J
( Actividades: )
£l m1 y M2: Ejemplifique la forma como se realiza el primer ejercicio. Pregunte:
£ ¢, Cuantos puntos negros hay? ;Qué numero deben escribir?
s ¢, Cuantos puntos blancos hay? ;Qué numero deben escribir?
¢ Qué descomposicion del 6 se formo6? (1y 5).
Después vea que realicen los otros ejercicios de forma similar pero de manera indiviudal.
o | M3: Verifique las respuestas.
0
‘0 | Puntos a los que debe prestar atencion:
-
i.%" M3: Circule para observar y apoyar. Revise el trabajo y dé oportunidad para que corrijan. Al revisar guie
la lectura de cada descomposicion del 6 (Ejemplo: El 6 se forma con 1y 5).
\§ J
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( Tema 2-18

s Cuanto y cuanto forman 7?

Propodsito general:

Comprender la estructura del siete.

Indicadores de logro:

1. Mostrar las diferentes descomposiciones del siete utilizando material
semiconcreto.

2. Encontrar el conjunto complemento a otro de manera que se forme el siete.

3. Identificar y escribir con numeros las diferentes descomposiciones del siete.

> (P> (>
NN E.]
000

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Tapitas de dos colores (6 de cada color), tarjetas de nimeros y de puntos (1 a 6)
Circulos de carton de dos colores (21 de cada color), tarjetas de niumeros y de puntos

(1 a 6), caja por pareja (si no hay caja cambie por un dibujo de circulo en el suelo)

M1:

M2:

Lanzamiento:

¢ Qué esta haciendo la
nifia y el nino? ¢Qué
estan jugando? ;Qué
objetos utilizan para
jugar? ¢Quieren jugar
ustedes también?

Les explicaré el juego.
(Ver pagina siguiente)

M1:

M2:

M3:

Practica:
¢ Qué combinaciones del
siete formaron?
Preparen sus tapitas
y tarjetas de numero.
Vamos a formar todas las
descomposiciones del
siete (mostrar con circulos
cada descomposicion y
observar que ellas o ellos
lo hacen con sus tapitas
y lo representan con sus
tarjetas de namero).
En “Guatematica”, con
una linea unan grupos de
manera que se completen
siete.

e A

Lanzamiento:

® ® ( (Cudntoycudntoforman7? |

T 2-18

M2:Ejemplifique el juego

(ver instrucciones
en la pagina que
sigue).

M2: Prepare material con
anticipacion.

e A

Formo

I4

&

) (2)C)
OIDLs I G

. ®) o \&® e @@

Practica:

M2:Ejemplifique en el
pizarréon y guie la
experimentacion
de las diferentes
descomposiciones
del siete (ver pagina
siguiente).

M3: Verifique las respues-
tas. Guie la lectura
de todas las descom-

@O OO0OOO
0O OOO0OO0O

L 1 X JOIOS]@,
00000000

M1:

M2:
M3:

Ejercicio:
Trabajemos juntos el
primer ejercicio.
Trabajen solos.
Revisemos y leamos.

. 2000000

0000000

El 7 se forma con

[1]v[6]
-y-

posiciones del siete.

e A

Ejercicio:

o]+
K K K
e

M3:Revise el trabajo y dé
oportunidad para que
corrijan.

M3:Guie la lectura de
cada descomposicion

Formo 7.
a) 6 y[Jforman 7 b) 4 y[]forman 7 c)[]y 3 forman 7

del 7 a la vez que la
revisan. (Ejemplo: El

76
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7 se forma con 1y
6).




( )

Actividades:

—C_ Pasos del Juego . __
. | M1: Pregunte: ;Qué esta haciendo la nifia y el nifio? ;Qué estan

£ jugando? ;Qué objetos usan para jugar? ;Quieren jugar | (1) Organizar parejas.

£ ustedes también? (2) Asegurar que cada uno de la

10 | M2: Ejemplifique el juego. Después organicelos para que ellas o pareja tenga 7 tapitas.

v ellos lo realicen. (ver pasos en el cuadro de la derecha): (3) Colocar una caja a una

Puntos a los que debe prestar atencién: dlsta.nma de un metro

S aproximadamente.

§ | M2: Para ejemplificar el juego coldquese frente a ellas o ellos (mejor | (4) Por tumos, cada quien lanza

E si es en el patio) y lance las 7 tapitas hacia la caja o el circulo sus 7 tapitas (todas juntas)

© dibujado en el suelo. Pida a una nifia o nifio que indique cuantas hacia la caja. Dice cuantas

P tapitas entraron y cuantos quedaron fuera. Después que diga entraron y cuantas quedaron

3 la descomposicion del 7 que muestra la situacion (Ejemplo: 3 afuera. Después que digan la
que entraron y 4 que estan fuera forman 7 que tiré). descomposicién (Ejemplo: 3y

M2: Asegurese que cada pareja tiene el material necesario para el '

; X . 4 forman 7).
juego (7 tapitas y caja).
g
N

Actividades:

M1: Pregunte por las diferentes combinaciones que se formaron en el juego y escribalas en el pizarrén.

M2: Instruya para que preparen tapitas de dos colores (6 de cada color). Guie la ejecucion de estos
pasos:

& 1. Muestre un circulo de un color y seis de otro color (en el pizarrén).

= 2. Lasylos alumnos representan con sus tapitas y tarjetas de numeros lo que observan. (Una tapita

£ de un color y seis de otro. Debajo o a un lado de ellas colocan la tarjeta de nimero 1y 6).

g 3. Dicen en voz alta la cantidad de un color y de otro. Ademas indican el total. (1 y 6 forman 7.).

Repita lo anterior para todas las decomposiciones del siete (I.L. 1)

M3: Ubiquelos en la segunda parte de “Guatematica”. Pregunte acerca de lo que observan y que piensen
acerca de la tarea que deben realizar. Oriente para que comprendan que la tarea consiste en unir
cada grupo de pelotas de arriba con uno de abajo de manera que el total sea siete.

8 Puntos a los que debe prestar atencién:

© | M1: No se detenga mucho en esta actividad ya que la siguiente (M2) recoge todas las posibles

‘® respuestas.

& | M2: Asegure que se ejemplifican todas las descomposicionesdel 7 (1y 6,2y 5,3y 4,4y3,5y2,6y1)y
que todas y todos tienen sus materiales completos (Tapitas de dos colores, 6 de cada color y tarjetas
de nimero de 1 a 6). Las descomposiciones mostrados con circulos deben quedar en el pizarrén
para hacer un resumen final.

M3: Circule para observar y apoyar.

L M3: Verifique las respuestas. Al hacerlo guie una lectura de las descomposiciones del siete. )
( . | Actividades: )

c

E M1 y M2: Ejemplifique la forma como se realiza el primer ejercicio. Pregunte:

o ¢, Cuantos puntos negros hay? ;Qué numero deben escribir?

- ¢ Cuantos puntos blancos hay? ;Qué numero deben escribir?
¢ Qué descomposicion del 7 se formo6? (1y 6)

Después vea que realicen los otros ejercicios de forma similar pero de manera individual.

o | Ma: Verifique las respuestas.

0

‘o | Puntos a los que debe prestar atenciodn:

'

if-:- M2 y M3: Circule para observar y apoyar. Revise el trabajo y dé oportunidad para que corrijan. Al revisar

L guie lectura de cada descomposicion del 7 (Ejemplo: El 7 se forma con 1y 6).
J
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( Tema 2-19

¢ Cuanto y cuanto forman 8?

Propoésito general: Comprender la estructura del ocho.

Indicadores de logro:

1. Relacionar tarjetas de puntos que dan como total ocho.

2. Relacionar dos numeros que dan como total ocho.

3. Completar tarjetas de puntos y numero de manera que el total sea ocho.

> > | P>
W W w
0|00

Materiales:

Las y los alumnos: Tarjeta de puntos (1 a 7).
La o el maestro: 2 juegos de tarjetas de puntos y nimero (1 a 7).

Lanzamiento:

M1: ;Qué estd haciendo la
nifia y el nifio? ;Qué
estan jugando? ;Qué
objetos utilizan para
jugar? ¢Quieren jugar

( T2-19 | ¢Cudnfoycudntoforman8? ) e ©

r

Lanzamiento:
M2: Ejemplifique el juego
(Ver instrucciones en
pagina que sigue).
M2:Prepare el material
con anticipacion.

ustedes también?

M2: Observen cémo se
juega.

( Practica:

M1: Diganme las

descomposiciones del
8 que recuerden haber
formado en el juego.
M2: Escribamos todas las
descomposiciones del 8.
M3: Realicen la tarea (ver
pagina siguiente).
M4: Revisemos.

I
Practica:
M2:Guie la presentacion
de todas las
descomposiciones
del ocho (con tarjetas
de puntos y de
numero).
M4:Revise el trabajoy dé
oportunidad para que
corrijan.

N ENE NN

Ejercicio:

M1: Observen estas tarjetas
de puntos. ¢ Cuantos
puntos dibujo en la
tarjeta para completar
87? (ejercicios ay b).

M2: Observen este numero.
¢ Qué numero escribo
para completar ocho?
(ejercicios cy d).

AH\‘ - | NNEEOR

-hH-b =
N

=)
Es

a) 6 y[Jforman 8 b)5y[Jforman8 c)[]y 7 forman 8

Ejercicio:
M1 y M2: Revise el trabajo
y dé oportunidad para
que corrijan.
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( )
Actividades: < Pasos del Juego >
c
E M1: Pregunte: ¢ Qué esta haciendo la nifia y el nifio? (1) Organizar parejas.
0 ¢ Qué estan jugando?;Qué objetos usan para (2) Asegurar que la pareja tenga dos juegos
- jugar? ¢Quieren jugar ustedes también? de tarjetas de puntos de 1 a 7.
M2: Ejemplifique el juego. Despues organicelos (3) Colocar las tarjetas bocabajo y formando
para que ellas o ellos lo realicen. (ver pasos filas
° .
k3 en el cuadro de la derecha). (4) Por turnos voltear dos tarjetas. Si las
2| Puntos a los que debe prestar atencion: tarjetas volteadas forman ocho (dan
£ como total ocho) se queda con ellas. Si
ﬁ M2: Muestre las tarjetas y pregunte: ;Estas dos no forman las devuelve a su lugar.
g f(?man el ocho? (_,POI” qUé? Si,forman ocho (5) Gana quien obtenga mas parejas de
-l pida que en voz alta digan los numeros que lo tarjetas.
forman.
g J
( Actividades: A
M1: Al finalizar el juego instruya para que le digan las descomposiciones del ocho que recuerden haber
formado en el juego. Escribalas en el pizarron.
M2: Con participacion de todas y todos haga un resumen en el pizarrén con todas las descomposiciones
del ocho. Muestre cada descomposicion con tarjeta de puntos y con numero. Instruya para que lean
c esas descomposiciones en voz alta.
E M3: Instruya para que observen las tareas y pregunte si las comprenden. Aclare dudas. Después dé
o tiempo para que la realicen en forma individual. (I.LL. 1)
N [ M4: Verifique respuestas.
Puntos a los que debe prestar atencion:
®
-f-: M1: Recoja algunas respuestas. La idea es relacionar el juego con el tema de la clase. No dé mucho tiempo
.8 ya que la siguiente actividad es para realizar el resumen completo (de la descomposicion del 8).
= M2: Asegure que se escriben todas las descomposiciones del 8 (1y 7,2y 6,3y 5,4y4,5y3,6y2,7
y 1). Al escribir el resumen hagalo con expresiones como: El 8 se formacon 1y 7.
M3: Observe que hay dos tipos de tareas:
1. Con una linea unir las tarjetas de puntos que dan como total ocho (lado izquierdo).
2. Con una linea unir los numeros que dan como total ocho (lado derecho).
M3: Circule para observar y apoyar.
M4: Al verificar repase la lectura de las diferentes descomposiciones del ocho.
g J
( .| Actividades: h
c
E M1y M2: Ejemplifique cada tipo de ejercicios. Después instruya para que trabajen individualmente. Las
o tareas a realizar son:
- 1. Dibujar puntos en la otra tarjeta de manera que el total sea ocho (ejercicios a y b).
2. Escribir el nimero que completa al otro para formar 8 (ejercicios c y d). (I.L. 3)
-g Puntos a los que debe prestar atencién:
g M1 y M2: Circule para diagnosticar el dominio de la destreza. Dé atencion individual y ejercicios extra
o para quienes tengan problema. Si es la mayoria dé refuerzo general.
L M1 y M2: Verifique respuestas. Dé oportunidad para que corrijan.
J
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( Tema 2-20

¢ Cuanto y cuanto forman 9?

Proposito general: Comprender la estructura del nueve.

Indicadores de logro:

1. Relacionar tarjetas de puntos que dan como total nueve. (LL.: A B C
2. Relacionar dos nimeros que dan como total nueve. (LL.2: A B C
3. Completar tarjetas de puntos y nimero de manera que el total sea nueve. (LL.3: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tarjetas de puntos (1 a 8)
La o el maestro: 2 juegos de tarjetas de puntos (1 a 8) y de numero (1 a 8)
( Lanzamiento: )
M1: ¢Qué esta haciendo la - - 1
nifia y el nifio? ;/Qué ® @ @ ( (Cudntoycudnfofoman®? | T2-20 ) Canzarmiontor )

estan jugando?;Qué
objetos utilizan para

ustedes también?

M2: Observencoémosejuega.

jugar? ¢ Quieren jugar

J

Practica:
Escriban las
descomposiciones del 9
que salieron en el juego.
Revisemos (guie
resumen ).

Realicen la tarea.

(Si no las comprenden
ejemplifique).
Revisemos.

M1:

M2:

M3:

M4

N\

J

Ejercicio:

Observen esta tarjeta
de puntos. ¢ Cual dibujo
para completar nueve?
¢, Cuantos puntos
dibujo en la tarjeta para
completar 97 (ejercicios
ayb).
Observen este numero.
¢ Qué numero escribo
para completar nueve?
(ejercicios cy d).

M1:

M2:

N\

M2: Ejemplifique el juego
(Ver instrucciones en
lapagina que sigue).
Prepare el material
con anticipacion.

[~

e )

Practica:

M2: Guie la presentacion
de todas las descom-
posiciones del nueve
(con tarjetas de
puntos y numeros).

M4:Revise el trabajo y dé
oportunidad para que
corrijan.

o | PlolxwalNEN]

T

Formo 9.
a)3y[Jforman 9 b)4y[Jforman9 c¢)[Jy 2 forman 9

Ejercicio:
M1 y M2: Revise el trabajo
y dé oportunidad para
que corrijan.
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( )
L. Pasos del Juego >
Actividades:
(1) Organizar grupos de tres.
M1:Pregunte: ¢ Qué esta haciendo la nifia | (2) Asegurar que cada grupo tenga 3 juegos de tarjetas
y el nifio? de puntos (1 a 8). Esto implica que en total habran
E ., Qué estan jugando?;Qué objetos 24 tarjetas.
£ usan para jugar? ¢Quieren jugar| (3) Colocar todas las tarjetas bocabajo en una mesa y
2 ustedes también?. revolverlas.
M2: Ejemplifique el juego. Después | (4) Cada quien escoge 8 tarjetas y las ve (trata de que
organicelos para que ellas o ellos lo no la vean los demas).
] realicen. (Ver pasos en el cuadro de | (5) Establecen turnos.
g la derecha). (6) Aquien le toque turno pide una tarjeta a la compafriera
E o0 compainiero que tiene al lado.
4 Puntos a los que debe prestar Busca entre sus tarjetas una que forme un total de
g| atencion: nueve.
3 M2: Ejemplifique con un grupo de nifias Si la enguenfmra, coloca la pargja d_e tarjetas en la
0 nifios. mesa. Si no tiene dg !Zl:IrnO a quien sigue y se queda
con la tarjeta que pidio6.
(7) El juego contintia en forma circular. Gana quien se
quede sin tarjetas.
g
( Actividades:
M1: Al finalizar el juego instruya para que cada pareja escriba en su cuaderno y con numeros las diferentes
descomposiciones del nueve.
M2: Con participacion de todas y todos haga un resumen en el pizarrén con todas las descomposiciones
g del nueve. Muestre cada descomposicion con tarjeta de puntos y con numeros. Instruya para que
£ lean esas descomposiciones en voz alta.
8 M3:Instruya para que observen las tareas y pregunte si las comprenden. Aclare dudas.
M4: Verifique respuestas.
8 Puntos a los que debe prestar atencidn:
©| M1y M2: Anime para que encuentren todas las descomposiciones del 9. Verifique al realizar la actividad.
r Tome en cuenta que las descomposicionesson: 1y 8,2y 7,3y6,4y5,5y4,6y3,7y2y8y1.
&| M3: Observe que hay dos tipos de tareas:
1. Con una linea unir las tarjetas de puntos que dan como total nueve (lado izquierdo).
2. Con una linea unir los numeros que dan como total nueve (lado derecho).
M3: Circule para observar y apoyar.
L M4: Al verificar repase la lectura de las diferentes descomposiciones del nueve. y
(=' Actividades: )
g M1: Ejemplifique cada tipo de ejercicios. Después instruya para que trabajen individualmente.
v Puntos a los que debe prestar atencion:
©o| M1yM2: Las tareas a realizar son:
) 1. Dibujar puntos en la otra tarjeta de manera que el total sea nueve (ejercicios a 'y b).
o 2. Escribir el nUmero que completa al otro para formar 9 (ejercicios c y d).
i:':' Circule para observar y apoyar. Dé oportunidad para que corrijan.
\ J
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( Tema 2-21

¢ Cuanto y cuanto forman 10? (1) |1de2)

Propodsito general: Comprender la estructura del diez.

Indicadores de logro:

1. Completar tarjeta de puntos para formar 10.

2. Utilizar numeros para representar descomposiciones del 10.

3. Completar tarjetas de puntos con nimeros de manera que el total sea 10.

> > >

W W W
0O 0|0

Materiales:

Las y los alumnos: Tarjetas de puntos (1 a 9)

Lanzamiento:

M1: ;De qué creen que
trata el juego ? ¢Qué
materiales utilizan
las nifias y nifios del
dibujo? ¢Cuantos
creen que deben estar

N\

La o el maestro: 2 juegos de tarjetas de puntos (1 a9) y de numero 1a 9

C

T 2-21 | (Cudntoycudnofoman102() ) & @ © [ Lanzamiento:

~—

M2:Ejemplifique el juego
(Ver instrucciones en

10 que salieron en el
juego.

M2: Repasemos las
descomposiciones del
10.

M3:Observen en
“Guatematica”
¢, Qué tarea creen
que deben realizar?
(ejemplifique).

M4: Revisemos.

Ejercicio:

M1: Observen esta tarjeta
de puntos. ¢Qué
numero debo escribir
para completar 10?

M2: Hagan la tarea solos.

N\

en c_ada grupo para que pagina que sigue).
realicemos el juego? M2: Prepare material con
¢ Quieren jugarlo? oK anticipacion.
M2: Observen cémo se @ ’
juega.
) " | vooee
) . 0000
Practica:
M1: Escriban las ( Practica: )
descomposiciones del | | gggee [@e0 00 M3: Utilice el ejemplo de

la pagina para que
entiendan la tarea.
M4:Revise el trabajoy dé

0000 oportunidad para que
corrijan.
00000
(XX)
Ejercicio:

M2:Revise el trabajo y dé

42 ..

oportunidad para que

6000

Formo 10.
a) 6 y[Jforman 10 b) 5 y[Jforman 10 c)[]y 3 forman 10
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( )
_ < Pasos del Juego
o (1) Organizar grupos de tres. Decidir quién sera el
Actividades: director o la directora y quiénes los jugadores
. 0 jugadoras.
£ | M1:Pregunte: ¢De qué creen que trata el juego? | (2) Asegurar que tengan dos juegos de tarjetas
£ ¢ Qué materiales utilizan las nifias y nifios del depuntos1a9.
0 dibujo? ;Cuantos creen que deben estar en (3) El director o la directora coloca uno de los
- d i | iueao? grupos de manera que cada tarjeta quede
cada grupo para que realicémos €l Juego-. bocabajo y una sobre la otra. Las tarjetas del
M2: Ejemplifique el juego. Después organicelos otro grupo las coloca boca arriba y regadas
(=] para que ellas o ellos lo realicen. (Ver pasos sobre la mesa.
-l . .
c en el cuadro de la derecha). (4) El director o la directora muestra una de las
2 tarjetas que estan bocabajo. Las o los jugadores
€ | Puntos a los que debe prestar atencion: buscan rapidamente entre las tarjetas que estan
S regadas en la mesa. Quien encuentre la tarjeta
& | M2: Ejemplifique con un grupo de nifias o nifios que que completa el diez, la muestra y gana la
- . ., pareja de tarjetas (la que le mostraron y la que
se colocan frente a los demas y con su guia, encontro).
muestran como se realizara el juego. (5) El juego contintia hasta que se terminen las
tarjetas colocadas bocabajo.
(6) Gana quien tenga mas parejas de tarjetas.
g J
( Actividades: h
M1: Al finalizar el juego instruya para que cada grupo escriba en su cuaderno y con numeros las diferentes
descomposiciones del diez.
M2: Con participacion de todas y todos haga un resumen en el pizarréon con todas las descomposiciones
E del diez. Muestre cada descomposicion con tarjeta de puntos y con nimeros. Instruya para que lean
esas
g descomposiciones en voz alta.
o | M3: Utilice el ejemplo que esta en la pagina para ejemplificar la tarea. Después dé tiempo para que la
realicen.Los pasos que las o los alumnos deben seguir son:
1. Contar los puntos de la tarjeta de la izquierda.
2. Enla tarjeta de la derecha rellenar puntos de manera que el total sea diez.
3. Escribir los numeros que corresponden a cada tarjeta de puntos.
® 4. Verificar si el total de puntos y lo indicado por los nimeros forma diez.
.“_: M4: Verifique respuestas.
0 .
‘® [ Puntos a los que debe prestar atencidn:
o
M1y M2: Anime para que encuentren todas las descomposiciones del 10. Verifique al realizar la actividad
M2. Tome en cuenta que las descomposiciones son: 1y 9,2y 8,3y 7,4y6,5y5,6y4,7y 3,8y
2,9y 1.
M3: Circule para observar y apoyar.
\ M4: Dé oportunidad para que corrijan en caso de error. )
( Actividades: A
E M1: Ejemplifique la tarea. Después dé tiempo para que la realicen. Esta consiste en escribir el nUmero
que completa la cantidad de puntos de manera que el total sea diez.(I.L. 3)
?_ M2: Indiquen que trabajen solos. Verifique respuestas.
o | Puntos a los que debe prestar atencion:
)
‘0 | M1: Enfatice que se completa con un numero. Es probable que alguien quiera completar con puntos y
o ello no esta incorrecto pero debe atender las instrucciones. Dé varios ejemplos previamente si lo
ur considera necesario.
M2: Circule para observar y apoyar.
\§ J
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( Tema 2-22

Cuanto y cuanto forman 107 (2)

Propodsito general: Comprender la estructura del diez.

2de2)

Indicadores de logro:

1. Formar todas las combinaciones del 10 manipulando material semiconcreto.

2. Escribir con numeros todas las descomposiciones del 10.

3. Escribir el numero que falta para completar 10.

> (> >
W W w

OO0 |0

Materiales:

Las y los alumnos:

La o el maestro:

papel para tapar las tapitas, crayon de cualquier color

M1:

M2:

Lanzamiento:
¢ Qué estan haciendo la
nifay el nifo en el dibujo?
¢De qué trata el juego?
¢ Quieren jugarlo?
Observen cémo se
juega.

1 tira de 10, circulos de dos colores diferentes (9 de cada color), cartén para tapar

1 tira de 10 (en anexo), tapitas de dos colores (9 de cada color), un pedazo de cartén o

r

Lanzamiento:

M2:Ejemplifique el juego

M1:

M2:

Practica:
Preparen su tira de 10 y
sus tapitas.

Cologuen una tapita en
uno de los cuadritos de
latira. Con tapitas de otro
color completen la tira.
¢, Cuantas hay de cada
color? 4 Cuantas hay en
total?

¢ Qué numeros forman
el 10? (Repita las dos
acciones anteriores
para formar todas las
descomposiciones del
10).

Realicen la tarea de
“Guatematica”.

(Ver instrucciones en
pagina que sigue).
M2:Prepare el material

con anticipacion.

\

r

Practica:

oooo0o000e

M1: Ejemplifique todas las

descomposiciones

00000000

del 10 con sus

materiales a la vez

oolo0o000

que las o los alumnos

XX Iy

lo hacen con sus
tapitas y tira de 10.

00 00e

Q1] (O[NNI |0of O

M1:Ejercite una lectura

de las descomposi-

ciones del diez en

forma ascendente y

OO0 eoee
N N N
X0

000000000
NN N NN N N N

descendente.

M2:Verifique las respues-

OO e e

tas

O| 00} (N[O |O] [ [ oo [N] [—

=[N |o

\

2

a) 8y

M1:

M2:

Ejercicio:
Vamos a realizar unos
ejercicios juntos.
Trabajen solos y solas en
la tarea.

/
) A7 le falta

forman 10.

b) 10 se formacon 4y

6]

3

para formar 10.

Ejercicio:
M1:Ver propuesta de
ejercicios en pagina

Formo 10.

a) 2 y[ Jforman 10 b) 1 y[Jforman 10 c)[]y 4 forman 10

siguiente.

~IM2:Revise respuestas y

J
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4 )

Actividades:

i Pasos del Juego
£| M1: Pregunte: ;Qué estan haciendo la nifia y el nifio de la| (1) Organizarparejas. Decidir quién da
£ ilustracion? ¢ De qué trata el juego? la adivinanza y quién adivina.
1| M2: Ejemplifique el juego. Después organicelos para que [ (2) Quien presenta la adivinanza coloca
- ellas o ellos lo realicen (ver pasos en el cuadro de la 10 tapitas en fila y le pide a su pareja
derecha). que las cuente. Sin que el de la
o| Puntos a los que debe prestar atencioén: pareja vea, tapa algunas tapitas (no
x todas) con una tira de cartén o con
o M2: Para ejemplificar coloque diez circulos frente a ellas o su cuaderno y pregunta: ;Cudantas
£ ellos. Guie conteo de las tapitas en voz alta. tapitas tapé?
8 Tape algunas (seis por ejemplo) y pregunte: ;Cuantas | (3) quien adivina dice la cantidad y
c tapé? ¢ Como hicieron para descubrir la respuesta? verifican al destapar
3 Insista en el hecho de que la cantidad fija es diez. , par.

M2: Asegure que cada pareja tiene el material necesario | (5) Después de dos o tres turnos,

para el juego (las diez tapitas y algo para tapar). intercambian roles.
g J
( Actividades: h
M1: Guie la realizacion de las siguientes tareas:
1. Pida a cada estudiante que prepare una tira de 10.
2. Indique que coloquen una tapita de un color en el primer cuadrito de la tira de 10 (ejemplifique
esto con su tira de 10 y circulos).
3. Pregunte: ;Cuantas tapitas de otro color deben colocar para formar 10? Escuche respuestas y
oriente para que lo experimenten con sus materiales.
e 4. Muestre el resultado con sus materiales (en el pizarrén se observara una tira de 10 con un circulo
E de un color en el primer cuadrito de la izquierda y nueve circulos de otros color en el resto de
cuadritos).
8 5. Pregunte: ¢ Cuantas tapitas de color... (dependen del color que utilicen) hay? ; Cuantas de color.
hay? ;Cuantas hay en total?.
6. Pregunte: ;Cuantas tapitas de un color y de otro color forman el 10? Escriba la respuesta en el
pizarrén (10 se forma con 1y 9).
Repita los pasos 1 a 6 para la construccién de todas las descomposiciones del 10. Para la
descomposicion que sigue se colocaran 2 tapitas de un color y 8 de otro color. En el pizarron
se escribira con numeros la descomposicién. Una vez hecha esa descomposicion se pasa a la
S siguiente (3 'y 7) y asi hasta presentar todas.
=| M2: Pida que observen la tarea de “Guatematica”. Pregunte si entienden lo que deben realizar. Aclare
‘g dudas. La tarea consiste en dibujar con crayon los circulos que falta para llegar a 10 (en cada tira).
- Después, escribir los numeros que corresponden a cada descomposicion.
o Cuando todas o todos hayan terminado verifique las respuestas y guie una lectura de las
descomposiciones del 10 en forma ascendente y descendente.

Puntos a los que debe prestar atencién:

M1: Descomponer el diez es una de las habilidades que mas deben dominar las o los alumnos. Esto es
muy util para realizar diferentes operaciones (de céalculo mental por ejemplo). Es importante que se
experimente y se refuerce debidamente.

g J
( Actividades: )
c
E M1: En el pizarron escriba: 1y forman 10. Pregunte: ; Qué numero escribimos en el espacio? Escuche
p respuestas y aclare dudas.
«| M2: En el pizarrén escriba: A 5 le falta __ para formar 10. Pregunte: ;Qué numero escribimos en el
espacio? Escuche respuestas y aclare dudas.

M3:Instruya para que trabajen solos y solas en la tarea. Después guie revision.

o

‘0| Puntos a los que debe prestar atencién:

0

& | M1yM2:Sive problemas para comprender la tarea quizas ayude que escriba todas las descomposiciones

[y del 10 (de nuevo). Las o los alumnos buscaran la respuesta en tal listado. Después borrela y rételos
L para que lo hagan mentalmente. )
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( Tema 2-23 Juego y repaso 1de 1)

Proposito general: Reforzar el aprendizaje sobre composicion y descomposicion de los nimeros 5, 6, 7,
8,9y 10.

Indicadores de logro:

1. Formar pares de numeros que componen a otro numero. (.L.1: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada

La o el maestro: Tres juegos de tarjetas de numero (1 a 10)

Lanzamiento/
Practica:
M2:Vea las instrucciones
dejuego enla pagina

que sigue.

M2:Con anticipacién
prepare todo el
material necesario
para realizar el
juego (tarjeta de
numero que forman
descomposiciones
de 5,6,7,8,9y10).

Lanzamiento/
Practica:

M1: ;Qué observan?
¢De qué tratara el
juego?
¢ Qué tiene en sus
manos la maestra?
¢ Qué llevan las
nifias y los nifos al
frente? ;Para qué
estaran usando los
numeros?
¢ Quieren jugarlo?

M2: Lesexplicaré eljuego.

J

Ejercicio:
M1: Realicen las tareas
solos. Pregunten si
tienen dudas. c) 2y 6 forman 8. d) 9y

e) 3 y |;| forman 5.
f) 2 y 7 forman 9.

a) 3 y 1 forman 4. b) 3y 4 forman 7. Ejercicio:
M1:Revise y dé oportuni-
dad de correccion.

forman 10.

A

D

44
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( .. )
Actividades:
M1: Pregunte: ¢Qué observan? ;De qué tratara el juego? ¢ Qué tiene en sus manos la maestra? ; Qué
. llevan las nifias y los nifios al frente? ;Para qué estaran usando los niumeros?.

S| M2: Explique el juego. Indique que colocara una tarjeta de numero en el cuello de cada alumna o

£ alumno.

,“?, Después usted mostrard un numero, ellas y ellos lo leeran y buscaran a la compafiera o compariero
que tiene el numero que completa el numero mostrado.

Por ejemplo: Si usted muestra el 8, la alumna que tenga 5 buscara a quien tenga el 3. Quien encuentre

8 Su pareja se sienta.

= - -

&| Puntos a los que debe prestar atencion:

1 3

-8 . . . ,

| M2:Asegure que sélo se juegue con las descomposiciones de 7, 8, 9y 10 porque con nimeros menores

t pueden quedar muchos alumnos o alumnas sin participar.

9 Si juega con el 8 deben estar las siguientes parejas: 1y 7,2y 6,3y5,4y4.

E M2: Con anticipacion prepare todo el material necesario para realizar el juego (tarjeta de nimero que

E forman descomposiciones de 5, 6, 7, 8, 9y 10).

3 M2: Si tiene muchas alumnas o alumnos, separe en grupos de manera que unos sean observadores del
juego y otros los que juegan.Después los que jugaron se sientan y participan los otros. Los y las que
observaron verificaran formacion de numero de sus compafiero y compafieras.

M2:Cuando estén formadas las parejas pida que digan en voz alta sus numeros y el numero que forman
al unirse.
\ J
(. . N
£| Actividades:

£

o| M1: Provea tiempo para que realicen el trabajo individualmente.

-

Puntos a los que debe prestar atencion:

Q[ M1: En todos los ejercicios deben escribir los nimeros que hacen correcta la expresion.

g Si aun no saben leer, léaselos y verifique que cada quien responda individualmente. Circule para

o apoyar y evaluar su aprendizaje.

\iﬁ‘ M1: Revise y dé oportunidad de correccion. y
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( Tema 2-24

Uso numeros ordinales (1)

1de2)

Propodsito general: Comprender la utilizacion de numeros ordinales como indicadores de orden o posicion.

Indicadores de logro:

1. Utilizar nimeros ordinales (primero a décimo) para indicar posicion de personas.

LL.1): A B C

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Nada

Numeros ordinales escritos con letras y numeros (en el pizarrén o en un cartel y de ser
posible, dentro de un dibujo en el que se observa un orden)

e A

Lanzamiento:

M1:Organice concursos
de carreras, encosta-
lados u otros.

45

Lanzamiento: Diga en voz alta el
M1: Vamos a realizar = : numero ordinal que
varios concursos en © ® [ Uso ndmeros ordinales (1) ‘ 224 ) indica la posicién de
el patio. Les indicaré \ cada nifa o nifio.
el lugar que deben M1:En cada concurso
ocupar. participan un maximo
. g de diez nifas o
nifos.
( Practica: )
M1: Observen el dibujo
de “Guatematica”. ] - Practica: )
¢ Qué parecen hacer ﬁ% @ M1:Presente cada
las nifas y los nifios? 1° 2° 3° 4° 5° nimero ordinal con
Vamos a decir juntos | | Pinmeto Segundo Tercero Cuarto Qumt\ letras y numeros.
la posicion en que [~ Dirija lectura de los
esta cadanifia y nifio. mismos.
M2: Repasemos los 6° r 8° 9° 10° M2:Es ideal colocar
numeros ordinales. Sexto Séptimo Octavo ~ Noveno  Décimo un cartel con los
b g nombres de numeros
Sexto ordinales y dentro de
6° un dibujo.
@ Décimo Esto se quedara a
. 10° la vista para que las
Ejercicio: los alumnos los
M1: Unan cada nifia o Segundo y
L ) . 6° repasen
nifio con el ordinal constantemente
que indica la posicion .@ o Séptimo )
en que estan. ] / \ &
\ Les) Teré:?ro
Ejercicio:
O

M1:Revise y dé oportuni-

88
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~N

(¢
E Actividades:
=) . : . . .
™ | M1: Organice concursos sencillos (trotar, encostalados). Indique en voz alta el numero ordinal que
) corresponden a cada nifia o nifio segun posicidon que ocupe.
-
c
92| Puntos a los que debe prestar atencion:
£
ﬁ M1: En los concursos observe que participe un maximo de diez nifias o nifos.
c
«
\ =
4 -
Actividades:
M1: Instruya para que observen en “Guatematica”. Pregunte: ; Qué observan? ;Qué parecen realizar
g las nifias y los niflos? Utilice el dibujo para ensefiar los nimeros ordinales. Los pasos que puede
E dar son:
0 1. Cada estudiante va sefialando a las nifias y nifios del dibujo comenzando de la parte de adelante
- (con la niha que tiene una bandera). Conforme sefiala dice en voz alta el nUmero ordinal que le cor-
responde.
s| 2. Observan los dibujos de caras de las nifias y nifios (que esta debajo del grupo ilustrado).
:.2_ Leen el numero ordinal y buscan a la nifia o nifio en la figura de arriba.
g M2: Haga un resumen de los numeros ordinales (primero a décimo). Presente cada uno en letras y
& numeros (en el pizarrén o en cartel).
Puntos a los que debe prestar atencion:
L M2: Sera de gran utilidad para las y los alumnos el tener a la vista un cartel con el dibujo de un grupo de)
-
Actividades:
e | M1: Instruya para que realicen las siguientes tareas:
‘s 1. Observar la nifia o el nifio que esta en la columna.
o 2. Localizar la nifia o el nifio en la fila que esta al inicio de la pagina e identificar la posicion en que
Al esta (primero a décimo)
3. De acuerdo con el paso 2, unir cada nifia con el ordinal que le corresponde.
() <
‘0| Puntos a los que debe prestar atencion:
'© . . - - .
& | M1: Asegure que ubican el punto de referencia para indicar el orden (la nifia que esta al frente es la
ur primera).
Verifique que comprenden esto antes de iniciar el trabajo.
M1: Verifique las respuestas. Dé oportunidad de correccion si es necesario.
g
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( Tema 2-25

Uso numeros ordinales (2)

2de2)

Propodsito general: Comprender la utilizacion de numeros ordinales como indicadores de orden o posicion.

Indicadores de logro:

1. Utilizar nimeros ordinales (primero a décimo) para indicar posicion de objetos o

personas en situaciones estaticas. LL.T: A B C
2. Escribir y trazar correctamente numeros ordinales (primero a décimo). I.L.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada
( Lanzamiento: p - N

M1: Observen a sus Lanzamiento:
compafieras y compa- M1:Ubique claramente el

fAeros (5 nifas o nifios
que usted ubica uno
detras del otro).

¢ Desde adelante quién
estd en el segundo
lugar? ¢Desde
adelante quién estaen
el cuarto lugar? (Haga
preguntas similares
para otros lugares).

¢ Desde atras quién
estaen el cuarto lugar?
(Haga preguntas
similares para otros
lugares).

T 2-25 ‘

Uso ndmeros ordinales (2)

) ® ©

a

punto de referencia
(desde adelante y

N ]

desde atras).

O

Practica:
M3:Asegure que las y los
alumnos aprenden la
escritura correcta de
los ordinales.Si es
necesario haga una

10

practica extra de los
numeros ordinales

60

(en el cuaderno).
M4:En la practica de la

escritura de ordinales

ejemlo)

Practica:
¢, Qué observan en
“Guatematica™?
;,Desde el frente
qué animal esta en
segundo lugar? vy
¢desde atras? (Haga
preguntas similares
para otros casos).
Practicaran la escritura
de numeros ordinales.
Observen como se
escriben.
Haganlo en su
“Guatematica”.

M1:

M2:

M3:

M4:

Q

u,»(..

e -
d)v -p

\

observe que hay

algunos con tinta
gris. Estos son para

que repase.
Enelcuadro que sigue

deben reproducir

ese mismo numero

"

90

ordinal.
" mp | 7°
7
h) i)
N CO R I TN
Ejercicio:
Ejercicio: M1:Revise y de oportu-

M1: Escriban el numero ordinal que
corresponde a cada animal.
J Utilicen el dibujo de la camioneta.

J
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4 . . )

Actividades:

E M1: Coloque tres a cinco alumnas o alumnos cerca del pizarréon. Hagalo de tal manera que uno queda
£ detras de otro.Haga preguntas como: Desde el frente quién esta en el tercer lugar?
e ¢ Desde atras, quién ocupa el segundo lugar?
Repita lo anterior para otros lugares.
) Puntos a los que debe prestar atencioén:
c
9| M1: Observe que las o los alumnos estén uno detras de otro (dandose la espalda) para que se entienda
E cuando diga “desde el frente” o “desde atras”. Si los coloca de frente al resto puede confundirlos
E porque el referente cambia (desde la izquierda o desde la derecha).
s | M1: Insista en el punto de referencia (desde el frente, desde atras).
- Especial atencién ponga a lo que significa “desde atras”. Esto tendra que ejemplificarlo varias
veces.
g

Actividades:

M1: Genere conversacion en relacion al dibujo (animales en una camioneta). Haga preguntas como:
¢ Qué observan? ; Quiénes van en la camioneta? ¢ Cuales de los animales son sus preferidos y por
que?

M2: Pregunte: ;Desde el frente quién es el cuarto animal? ;Desde atras, quién es el cuarto animal?
Haga preguntas similares para otros animales.

.| M3:Indique que aprenderan la escritura de numeros ordinales. Para esto realice estos pasos:
£ 1. En el pizarrén escriba la palabra “Primero”
£ 2. Escriba el 1y el cero pequeio arriba del numero. Indique que esto significa primero.
"Q 3. Sefale el ordinal y pida que lo lean en voz alta.
4. Pida que escriban simbolo del ordinal en su texto.
Repita los pasos 1 a 4 para presentar los ordinales hasta décimo.
3 M4: Instruya para que escriban los numeros ordinales en la pagina de su texto (en los espacios que
- se dan).
8
& Puntos a los que debe prestar atencién:

M2: Asegure que le entienden lo que signfica “desde el frente” o “desde atras”. Si es posible ejemplifique
con ilustracién similar (hecha en cartel).

M3: Es importante que asegure la escritura correcta de los niUmeros ordinales. Si es necesario haga una
practica extra de los nimeros ordinales (en el cuaderno).

M4: En la practica de la escritura de ordinales que realizaran en el texto, observe que hay algunos con
tinta gris. Estos son para que repase. En el cuadro que sigue deben reproducir ese mismo numero
ordinal.

g J
(¢| Actividades: )
o| M1:Instruya para que escriban el nimero ordinal que corresponde a cada animal (segun posicion en la

- camioneta y desde el frente). Verifique respuestas.
©| Puntos a los que debe prestar atencion:
0
O [ M1:Asegure que ubican bien el punto de referencia para el orden (desde el frente). Circule para observar,
i:-l,' apoyar, verificar. Revise y dé oportunidad de corregir.
G J
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©® ©® @ ( Ejercicios adicionales

Escribo el numero.
a) b) c)

Escribo el numero que falta.

3|OH1H2H3H4HSHOH7HEHI
9 OR1n2131419516n71H8n9.
9 0n1H2131H415H61 71819

Escribo el numero que falta para formar 10.

a);o b)zO c) ao d)
N N

2]118] 13]17] 5] 5] (9

* Juego formando 10 con la maestra o el maestro.

1. La maestra o el maestro dice un numero entre
0y 10.

2. Todos aplaudimos dos veces mientras
pensamos el numero que falta para formar 10.

3. Decimos el numero.
\:1. Jugamos varias veces.
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e

Propositos del tema

Comprender y calcular sumas de 1 digito mas 1 digito cuyo
total sea menor que 10

e Representar una situacion por medio de una suma o adicion de numeros naturales
cuyo total sea menor que 10.

¢ Resolver problemas donde se aplique la suma de numeros naturales cuyo total
sea menor que 10.

Explicacion del tema

94

Este tema es el inicio del aprendizaje de la suma. Esto implica comprender que algunas
situaciones de la vida cotidiana se pueden representar por medio de un planteamiento de
suma.

La suma es estudiada atendiendo dos conceptos: Agrupar y agregar. Agrupar entendido
como la accién en que dos conjuntos o grupos se juntan para formar uno solo. Agregar en
el sentido de que ya existe un conjunto o grupo al que se agrega otro.

Se da especial atencién a la suma con cero tomando en cuenta que es un calculo que
puede complicarse. Para facilitar la comprensidn se recurre a un juego en el que se detecta
la necesidad de utilizar expresiones de suma en las que una de las cantidades es cero.

Guia para Docentes - Primer Grado



Puntos a los que debe prestar atencion

1)

2)

El concepto de la suma

Hasta el momento las y los alumnos han adquirido destrezas para sustituir los conjuntos
concretos por semiconcretos. Esto se aprovechara para que comprendan el concepto
de suma.

El concepto de suma se relaciona con expresiones como agregar, agrupar, afnadir,
juntar y otros para facilitar su comprension. Para lograr una verdadera comprension es
importante que las o los alumnos manipulen material semiconcreto. Si esa manipulaciéon
es correctamente guiada, la comprension y calculo de una suma pueden afianzarse.
Especificamente en el caso del concepto de agrupar sera necesario mostrarles que
dos conjuntos separados se juntan al mismo tiempo para formar un sélo grupo. Para el
caso de agregar se debera mostrar que hay un conjunto y realizar un movimiento que
muestre que otro conjunto es agregado. Después de captar los dos conceptos las o los
alumnos descubriran que ambos se refieren a una suma porque se refieren a un total.

El invento de cuentos

En este temalasylos alumnos desarrollaran su creatividad basados en la observacion de
ilustraciones. El propdsito es que profundicen la comprension de la suma estableciendo
relacion con situaciones de la vida cotidiana. Para el logro de tal propdsito puede
ayudar que las o los alumnos coloquen material semiconcreto sobre los dibujos y los
manipulen.

En el invento de los problemas es importante que las y los alumnos utilicen palabras
como agregar, juntar, afadir y agrupar por ser términos que representan la suma.

Ademas pueden utilizar otros términos como “me dan”, “vienen”, “meten” y “nacen” ya
qgue se relacionan con el concepto de suma.

Tema 3. Suma (1) 95




( Tema 3-1

Agrupo

1de1)

Propésito general:

Comprender la suma como una operacion en la que se agrupan dos cantidades.

Indicadores de logro:

1. Representar la agrupacion de dos cantidades manipulando materiales

semiconcretos.

2. Escribir planteamientos de suma para representar agrupacion de conjuntos

concretos y semiconcretos.

3. Calcular el resultado de una suma.

Materiales:

Las y los alumnos: 5 tapitas
La o el maestro: 5 circulos
( Lanzamiento:

M1: ;Qué tienen en la mano
el nifio y la nifa? ¢;Qué
parece que haran con
las manzanas?

<
Practica:

M1: Si el nifio y la nifa
agrupan las manzanas
en el canasto ¢ Cuantas
habra entotal? Observen
como uso los circulos.
Utilicen sus tapitas para
verificar.

¢, Cuantas manzanas
hay en total?

Este simbolo (+) se lee
“mas” . Este simbolo (=)
se lee “igual a”.

Vamos a interpretar lo
que significa2 + 1 =3.
Repasen el plantea-
miento de suma (2 + 1
= 3). También escriban
la respuesta a la
pregunta del problema.
Practiquen el trazo de
“+”en su pagina.
Observen donde estan
los perros. Si los perros
se juntan para comer.
¢ Cuantos perros hay en
total?

M2:
M3:
M4:

M5:
M6:

M7:
M8:

Planteamlento

2]®] =[3]

Respuesta:

- manzanas

mas:

+

+[+[+

(S ety

Planteamiento:

C+)=

Respuesta:

perros

MQ: Utilicen sus tapitas para

Planteamiento:

1®[2] - 5]

¥~ R

Respuesta:

mariposas

EEN- Y

Planteamiento:

2]@[3] = [5]

Respuesta:

conejos

/

. 51

M1

, M5y M9: Vea detalle

Practica:

de pasos para M1, M5
y M9 en pagina que
sigue.

Es importante realizar
la manipulacién de
material de forma
adecuada para
dar una idea clara
del concepto de
agrupar.

M1:

M1:

Ejercicio:
Narre breves historias
para trabajar cada
problema. En todas
trabaje la idea de
agrupar (vea péagina
siguiente).

Para calcular se
utilizaran tapitas.

Al verificar respuestas
guie lectura de las
sumas.

responder la pregunta.
Escriban el plantea-
miento.

Leamos la suma (Tres
mas dos es igual a
cinco). Respondamos la
pregunta del problema.

\. J

M10:

M11:

96

|

Ejercicio:
M1: Les contaré unas historias. Después
deben escribirun planteamiento y calcular.
Utilicen sus tapitas para calcular.
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( Actividades: )
<)
s M1: Pregunte : ;Qué tienen en la mano la nifia y el nifio? ¢ Cuantas manzanas tiene el nifio? ; Cuantas manzanas tiene la
% E nina? ¢ Qué parece que haran con las manzanas?
8 "E, Puntos a los que debe prestar atenvcién:
c
3 M1: Guielos para que descubran que las manzanas de la nifia y el nifio seran colocadas en un mismo lugar (el canasto).
L Las flechas en el dibujo tienen como propdsito mostrar esa accion (de agrupar).

J
é Actividades: )

M1: Diga: Si el nifio y la nifia agrupan las manzanas en el canasto ¢ Cuantas habra en total? Indique que se calculara el

total de manzanas utilizando circulos. Ejecute los siguientes pasos:
1. Muestre dos grupos: Uno de dos circulos y otro de un circulo.
Pregunte: ;Cuantos hay en este grupo?(sefialando el de dos circulos) ;Y en este? (sefialando el de un circulo).
2. Junte al mismo tiempo ambos grupos (no pase los circulos uno por uno ni jale un grupo para después unir el otro
porque esto desvirtia el concepto de agrupar). Observe: @ &> <<
Pregunte: 4 Cuantos circulos hay en total?

M2: Oriente para que las y los alumnos repitan los pasos 1y 2 con sus tapitas.

M3: Pregunte:  Cuantas manzanas hay en total?

M4: Presente los simbolos “+” e “=" y explique lo que representan.

M5: En el pizarrén escriba: 2 + 1 = 3 . Indique que a esto se le llamara planteamiento. Para su interpretacion realice los
siguiente pasos:

Sefialando el 2 de la suma pregunte: ; Qué creen que indica este 2? (las manzanas que tiene el nifio) ¢ Qué creen
que indica este 1? (las manzanas que tiene la nifia)
2. Pregunte: ¢ Qué hicieron con las manzanas? (las agruparon en el canasto). Indique que la accién de juntar en el
. canasto se representa con el signo “+” y sefidlelo en la suma.

£ 3. Pregunte: ; Cuantas manzanas hay en total? (3) ; Donde esta el 3 en la suma? (después del signo igual a) Explique

€ que el simbolo de igualdad nos sirve para indicar que la suma de los dos nimeros es igual a tres.

o 4. Dirija una lectura de la suma (2 + 1 = 3 como: Dos mas uno es igual a tres).

N | M6: Instruya para que con su lapiz repasen el planteamiento y su resultado en “Guatematica” (2 + 1 = 3). De nuevo instruya
para que todos juntos lean la suma. Después indique que escriban la respuesta (que escriban el numero 3 a la par de
donde dice “manzanas”) y que la lean (3 manzanas).

M7: Guie para que practiquen el trazo del simbolo “+”

© M8: Ubiquelos en el dibujo donde estan los perros. Cuénteles que los perros se juntaran para comer. Pregunte:; Cuantos

1) perros hay en el lado izquierdo? ¢ Cuantos perros hay en el lado derecho? ;Cuantos perros hay en total si se juntan

- a comer donde esta el plato? (Indique que verificaran a continuacion).

P M9: Oriente para que representen los tres perros del lado izquierdo con tres tapitas y los dos perros del lado derecho con

E dos tapitas. Pidales que junten los dos grupos al mismo tiempo y, después, que cuenten el total.

Q. | M10: Oriente para que escriban el planteamiento de suma que representa la situacién (3 + 2 = 5). Haga preguntas para
que relacionen cada cantidad sumada con los perros y el total con el resultado de la unién.

M11: Guie lectura de la suma (3 + 2 =5 como: Tres mas dos es igual a cinco). Después que escriban la respuesta a la
pregunta del problema y que la lean (5 perros).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Es de suma importancia que ejemplifique adecuadamente la manipulacion de los materiales semiconcretos para dejar
idea clara del concepto de agrupar. En este caso los dos grupos representados deben juntarse al mismo tiempo. Al
hacerlo puede decir: Dos que estan aca y uno que esta alla se juntan(jala los dos al mismo tiempo) y forman un grupo
mayor (lo muestra al juntar los dos grupos menores).

M2: Si lo considera necesario ejemplifique cada paso con sus circulos.

M4: Los simbolos “+” e “=” son nuevos para las o los alumnos. Preséntelos despacio y ejemplifique lo que S|gn|f|can

M5: El término “Planteamiento” es nuevo para ellos y debe acostumbrarse a escucharlo y utilizarlo porque sera parte de
varias clases de aqui en adelante. La lectura de la suma es importante. Hay alumnas o alumnos que simplemente
escriben la suma y no saben lo que significa.

M7: Verifique que el simbolo “+” lo escriben correctamente. Si lo inclinan, por ejemplo, se confunde con el simbolo de la
multiplicacion.

\§ J
( Actividades: )
£ M1: Narre breves historias relacionadas con las ilustraciones. La idea es que se presenten de tal manera que la o el alumno
£ lo relacione con la idea de agrupacién. Para cada caso, al final de las historias pregunte por el total que habra. Las

(=) y los alumnos deben escribir el planteamiento, manipular las tapitas para responder, calcular la suma y responder la

N pregunta que les sea indicada en la historia que escucharon. L1 L2 @L3)

o | Puntos a los que debe prestar atencién:

g M1: Recuerde que las historias deben dar la idea de agrupar. Por ejemplo en el caso de las mariposas se deben indicar que

- cada grupo existe por separado y que se agruparan en la flor. Las o los alumnos utilizaran tapitas para comprobar sus

q_’, calculos. Verifique que ejecutan el movimiento de agrupacion en la forma aprendida (los dos grupos al mismo tiempo).

w Al verificar la respuesta guie la lectura de las sumas.

\_ M1:Verifique respuestas y dé oportunidad para que corrijan. )
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( Tema 3-2 Agrego 1de 1)

Proposito general: Comprender la suma como una operacion en la que se agrega una cantidad a otra que
ya existe

Indicadores de logro:

1. Representar la accion de agregar una cantidad a otra ya existente manipulando
material semiconcreto.

>
w
(2}

2. Escribir planteamientos de suma para representar la accion de agregar conjuntos

> >
W w

concretos y semiconcretos a uno dado. C
3. Calcular sumas. : C
Materiales:
Las y los alumnos: 10 tapitas
La o el maestro: 10 circulos ( )

Lanzamiento:
M1: Guielos para que des-
cubran que las man-
zanas seran agrega-
das a un grupo.

Lanzamiento:
M1: Observen la ilustracion.
¢ Qué observan? ;Qué
tiene en la mano la nifia?

¢, Qué quiere hacer con "l X, p .
las manzanas? : Practica:
) " J\ . M1y M2: Con los circulos
n Planteamiento: Respuesta: ejemplifique la accién

Practica:
— de agregar. Esto lo
M1: Si la nifia agrega las 4 @ 2 - 6 6 manzan greg

haran después, las y
manzanas que hay en los alumnos

el canasto, jcuantas fﬁ ‘ M4: Asegure que las o
manzanas habra en total? i / . los alumnos asocian
Observen cémo lo hago el planteamiento de

o \(/VGF pagina S|gltJ_|er|1te). Planteamionto. \ suma con la situacion
: Vamos a repetir lo que : Respuesta: planteada.

hice. 3 @ 41 =1|7 7 pajaritod ~ Siempre es importan-

Ahora ustedes lo haran te que se dé lectura a

con sus tapitas. la suma con su resul-
M3: ¢ Cuantas manzanas hay tado

en total? ) 5‘5@5@5 IQ@H? : \| y

M4: Escriban el planteamiento

y ’Ia} respuesta en su Planteamiento: Respuesta: EjeTCICIOF .
pagina. Leamos la suma M1: Narre breves historias
(ver pagina siguiente). = 8 8 pat para trabajar cada

M5: Observen el dibujo donde
estan los pajaritos. .
Escuchen: Hay 3 pajaritos (@r C agregar.
en una rama. 4 pajaritos | " 7™ planteamiento: Respuesta: M1:Para calcular se

llegan. ¢, Cuantos pajaritos 7 @ 2 . 9 9 utilizaran tapitas.
hay en total? cerd{M1: Al revisar respuestas

N problema. En todas
trabaje la idea de

M6: Utilicen sus tapitas para / aproveche para que
responder. = las o los alumnos

M7: Escriban el planteamiento Ejercicio: lean la suma con su
de lo que pasoé con los M1: Les contaré unas historias. Después resultado (Ejemplo:
pajaritos. deben escribir un planteamiento y Siete méas dos es

M8: Leamos la suma (tres mas calcular. Utilicen sus tapitas para igual a nueve).
cuatro es igual a siete). calcular. \ )

\. J
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Actividades:
M1: Pregunte: ; Qué observan? ; Qué tiene en la mano la nifia? ; Qué quiere hacer con las manzanas?

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Guielos para que descubran que las manzanas seran agegadas a un grupo. La flecha puede ayudar para
comprender esa accion. Observe que es diferente al concepto trabajado en la clase anterior (agrupar). Esta vez
ya se tiene un grupo al que se agrega otro. )

N\ ( Lanzamiento )
5 min

Actividades: )

M1: Diga: Si la nifia agrega las manzanas que tiene a las que estan en el canasto, ¢cuantas manzanas habra en
total? Indique que se calculara el total de manzanas utilizando circulos. Ejecute los siguientes pasos:
1. Muestre un grupo formado por cuatro circulos. Pregunte:;Cuantos circulos hay?
2. Coloque dos circulos en su mano. Pregunte: ; Cuantos circulos tengo en la mano?
3. Muestre como agrega el grupo de circulos que tiene en su mano a los que ya tenia.

4. Pregunte:  Cuantos circulos hay en total? oo0e

M2: Oriente para que las y los alumnos repitan los pasos 1 a 4 con sus tapitas. Guie esto para que se haga tal como
lo ejemplificd con sus circulos.

£ | M3: Pregunte: ; Cuantas manzanas hay en total?
€| M4: Indique que escribiran el planteamiento y el resultado de lo que paso con las manzanas. Guie la escritura del
o planteamiento de la siguiente manera:
N 1. Pregunte: j Cuantas manzanas hay en el canasto? (4) 4 Dénde escribimos esto?
2. Pregunte: ;Qué hizo la nifia? (agregar manzanas) ¢ Qué simbolo podemos utilizar para representar esto?
(+) ¢,Do6nde lo escribimos?
3. Pregunte:  Cuantas manzanas agrego la nifia? (2) ¢ Dénde escribimos esto?
4. Pregunte: ;Cuantas hay en total? (6) ;Ddénde escribimos esto?
5. Indique que revisaran el planteamiento escrito (4 + 2 = 6)
6. Guie lectura de la suma (Cuatro mas dos es igual a seis).
7. Pregunte:  Cuantas manzanas hay en total? ;Ddnde escribimos esto? (Ver que escriban: 6 manzanas).

M5: Ubiquelos en el dibujo donde hay pajaritos. Cuénteles lo siguiente: En una rama hay 3 pajaros (pida que los
observen). Llegan 4 pajaritos (que los observen). ¢ Cuantos pajaritos hay en total?

® M6: Indique que utilicen sus tapitas para responder la pregunta del cuento (del problema). Después pida
1) respuestas.

% | M7: Guie para que escriban el planteamiento y la solucion (3 + 4 = 7). Ademas indique que deben escribir la respuesta
\g (7 pajaritos). (L) (L2 (L3

E M8: Oriente para que, todos juntos, lean la suma (Tres mas cuatro es igual a siete).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Asegure que la manipulacion es como se indica. Esto permitira diferenciar el concepto de agregar del de agrupar
(visto en clase anterior). Recuerde que en el de agrupar se juntan los dos grupos al mismo tiempo y hacia un
lugar. En esta clase, la idea de agregar se comprende si se tiene un grupo fijo al que se une otro.

M2: Si es necesario vuelva a ejemplificar paso a paso a la vez que las o los alumnos lo hacen con las tapitas.

M4: Asegure que las o los alumnos relacionan cada nimero de la suma con la situacion planteada.

M7: Para escribir el planteamiento deben ayudarse con la ilustracion y relacionarlo con la manipulacion de tapitas.
Siempre verifique que se lee la suma ya que hay nifias y niflos que no le dan atencion a esto y llegan a escribir

L planteamientos sin entender lo que significa. )
(=. Actividades: h
€ | M1:Narre breves historias relacionadas con lo que se obseva. Todas las historias debe referirse a la idea de un grupo
o que se agrega a otro. Use palabras como llegar, agregar y entrar. Al final de cada historia haga preguntas que se
N relacionen con averiguar un total. Las y los alumnos deben escribir el planteamiento y la suma correspondiente

a cada historia. Después deben hacer el calculo.
Al final guie revision de respuestas. @.L. 1) @.L.2) (.L.3)
o
‘0| Puntos a los que debe prestar atencidn:
g M1: Para realizar los calculos deben utilizar sus tapitas. Cuando revise respuestas aproveche para que las o los alumnos
m lean la suma con su resultado (Ejemplo: Siete mas dos es igual a nueve). Verifique que ejecutan el movimiento
\ de agrupacion en la forma aprendida (un grupo es agregado a otro). Dé oportunidad para que corrijan errores. )
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( Tema 3-3 Calculo la suma

Propodsito general: Reforzar el calculo de la suma.

Indicadores de logro:

1. Escribir el signo de «igual a» para completar un planteamiento de suma.

2. Calcular sumas con resultados hasta 10.

FE
> | >
W w
00

Materiales:

Las y los alumnos: 10 tapitas
La o el maestro: 10 circulos

r

Lanzamiento:
M4:Oriente la lectura
completa y correcta

N\

Lanzamiento: de un planteamiento
M1: Leamos la suma (dos de suma. Por
mas uno es igual a). ejemplo, para2 + 1 =
M2: Observen comoisn @ @ ( Calculolasuma | T3-3| 3 se debe leer “Dos
escribo la suma. mas uno es igual a
M3: ;Como realizamos ) b) tres”
. a )
el calculo de esa M5:En los primeros ejer-
suma? (Escuche 2|+ |1(=|3 3|+|2|=1]5 cicios se presenta un
propuestas y dé T rayado (rectangular)
oportumd.ad paraque | c¢) d) para que las y los
Iase_xpenmenten). 4| +| 5|=19 11+18|=19 alumnos escriban
M4: Escriban la respuesta en orden y no
Ien su t(((ajxto. Ahora olviden los numeros
eamos (dos mas uno i
. a) + _ b) 1 + - 7 y los simbolos
esigual a tres_). 2+5 =7 1+6 correspondientes.
Cuando escriban un M1aM5: Enfatice la
planteamiento de [ ¢) 4+2 = 6 ) 3+5 = 8 importancia de utilizar
suma con su resultado el signo =. Si algun
no (E)Ivllde_n colocar el | 7+3 = 10 f) 242 \_\ 4 estudiante lo omite
simbolo=. pida que complete
M5: Vamos a realizar las cada expresion.
\ otras sumas. a) 1+ 3 - 4 b) 4 +4 = 8\
Practica:
M1: Observe que escriban
. — c) 6+2 =8 ) 1+9 = 10 el signo “=" al escribir
Pr.actlca: Su respuesta.
M1: Regl!cen las sumas. M2: Al verificar dirija
M2: Verifiquemos. ef 2+7 = 9 f) 5+5 =10 lectura de las sumas.
L Dé oportunidad para
que algunos alumnos
r —— 9 4+6 = 10 M 1+7 =8 o alumnas lean las
Ejercicios: sumas
M1: Realicen las sumas. . .
M2: Verifiquemos. p— \
b { a)7+2 b)4+3 ) 3+6 S No
Ejercicios:
M1:Circule y diagnosti-
que.
M2: Planifique refuerzo.
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Actividades: A

M1: Ubiquelos en la primera parte de la pagina. Dirija lectura de la suma (dos mas uno es igual a). En el
pizarrén escriba esa suma (2 + 1 =).

M2: En el pizarrén y en un rayado como el que se muestra en “Guatematica” escriba 2 + 1 =. Explique la
razén de cada espacio (para escribir cada nimero y los simbolos correspondientes).

| M3: Pregunte: ; Cémo hacemos para realizar este calculo? (el calculo de 2 + 1).

£ Espere propuestas y dé oportunidad para que las experimenten.

1| M4: Indique que escriban la respuesta en su texto. Después dirija la lectura de la suma con su resultado
v (dos més uno es igual a tres) (Cuatro mas dos es igual a seis).

M5: Guie la realizacion de las otras sumas de la manera como se indica desde M1 hasta M4.

Puntos a los que debe prestar atencidn:

] M1 a M5 : Enfatice la importancia de colocar el signo “=" (igual a). Se ha observado que las y los alumnos
q:, tienden a omitir el simbolo = (igual a) en las sumas (y en otras operaciones). Esto es un error porque deja
E el planteamiento incompleto (es como escribir una oracién incompleta y con ello pierde sentido).

- Motive para que busquen diferentes maneras de realizar el calculo. Cuando le den una idea digales
E que la prueben. Por ejemplo alguien puede decir que se puede hacer con tapitas. En ese caso invitelo
k| a que lo realice.

MS5: Insista en que se escriba el signo “=" . Cada vez que se termine un grupo de ejercicios dirija la
verificacion leyendo todo el planteamiento (para habituar a la o el alumno a escuchar la expresion
completa).

Por ejemplo, para la respuesta de 3 + 2, lea “Tres mas dos es igual a cinco”.
Asigne turnos a las y los alumnos para que hagan estas lecturas (una vez tengan la respuesta
correcta). )
. . )
Actividades:
c
€| M1: Instruya para que realicen los calculos.
| M2: Dirija verificacion de resultados. Dé oportunidad para que las o los alumnos lean la suma completa
v cuidando que sea de manera correcta.

Puntos a los que debe prestar atencion:

8 M1: Constantemente circule entre las y los alumnos para observar como trabajan. Individualmente pida

- que le verbalicen la forma como realizan el calculo. Insista en que deben escribir el signo “=" al dar

.g su respuesta.

a| M2: Recuerde que la lectura de una suma es como la lectura de una oracién. Debe ser completa y tener
sentido. De nuevo, una suma como 1 + 3 = 4 se debe leer como: Uno mas tres es igual a cuatro.

¢| Actividades:

“E, M1: Instruya para que realicen los calculos.

« | M2: Dirija verificacion de resultados. Dé oportunidad para que las o los alumnos lean la suma completa
cuidando que sea de manera correcta.

o

‘0| Puntos a los que debe prestar atencién:

(3

1Y . . . . ., ape

@ M1y M2: Circule y oriente cuando sea necesario. Detecte casos que necesitaran refuerzo y planifique la

w

forma de hacerlo. Verifique como se hizo en la seccidn anterior (seccion de practica). )
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( Tema 3-4

Sumo cero

Propésito general: Descubrir el sentido del cero como sumando o resultado de una suma.

Indicadores de logro:

M2:

la nina y el nifio?
¢De qué juegan?

¢, Quieren jugar
ustedes?

Juguemos (Explique |

y ejemplifique).

M2: Dirija el juego “Tirar
tapitas” (Vea detalle
en la pagina que

M1:

M2:

M3:

M4:

M5:

Practica:
Diganme las sumas
que escribieron.
¢ Qué suma escribieron
cuando alguien no
meti6 tapitas en su
caja?
Trabajemos en
las ilustraciones
de “Guatematica”.
Observemos la
primera fila. ;Cuantas
tapitas metié la nina?
.Y el nifo? ;Qué
planteamiento
escribimos?
Observemos la
segunda fila. ; Cuantas
tapitas metid la
nifia? Y el nifo?
¢ Qué planteamiento
escribimos?
Observemos lo que
pasé en la tercera
fila. Escriban el
planteamiento.
Observemos lo que
paso en la cuarta fila.
Dibujen las tapitas y
calculen (vea instru-
ccion en la pagina que
sigue).

2

1

Planteamiento:

2+1=3

J

102

1. Escribir planteamientos de suma cuando uno de los sumandos es cero. .L.9: A B C
2. Calcular sumas en las que uno de los sumandos es cero. 1L.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 6 tapitas (por pareja de alumnas o alumnos)
La o el maestro: Una caja pequefia o bote (por pareja de alumnas o alumnos) y 6 circulos
4 - )
Lanzamiento:
M1: Observen. ; Qué hace e . )
Lanzamiento:

| Sumo cero ) ® © © sigue).
\ J/
Tiro 3 tapitas al mismo tiempo. /< |
Ejemplo primera segunda ( Practica: )
persona persona

M3 a M5: Preste atencion
especial a las sumas
en que uno de los
sumandos es cero.
El concepto de cero
como sumando no es

@, Planteamiento: tan sencillo de captar.
mp +3 = Utilice el juego del
L 3 4 lanzamiento para
@ o facilitar la comprension
- Planteamiento: de ese concepto
D 2+0= 2 M2 a M5: Trabaje despa-
. cio la explicacion de
& - P'a"team(')e”_:‘_"o 0 cada situacion posible
() - en el juego (guiese
. Planteamiento: por lo ilustrado en
‘@ <= 'y “Guatematica”.
0+3= 3 M2 a M5:Insista en el uso
del signo “=" y en la
_ _ _ lectura completa de
D4+0=4 9 0+1=1 03+0 = 3 la suma (ya con sus
_ _ resultados).
96+0=16 ©0+0= 0 970+5 = 5 M2 a M5:Confirme las res-
N puestas.
b4 o §)un71(-,+0 b)8+0 ¢c) 0+9 \

|

Ejercicio:
M1: Calculen las sumas.

Guia para Docentes - Primer Grado

Ejercicio:

M1:Revise y dé oportuni-
dad para correccion.




( )
Pasos del Juego —
Actividades: . . . e . o
(1) Organizar parejas. Decidir quién es primero y quién
e | M1: Pregunte: ;Qué estan haciendo el nifio y la nifia segundo. . )
E en el primer dibujo que aparece en la pagina? | (2) Cada pareja prepara 6 tapitas y una caja. De las 6
¢Qué estaran jugando? Motivelos para jugar tapitas reparten 3 para cada uno. ,
u‘_'a “A meter tapitas’ e indique que jugaran en | (3) Unodelaparejalanza las 3 tapitas hacia la caja. Para
parejas. esto coloca las 3 tapitas entre sus dos manos y las
M2: Explique y ejemplifique el juego (vea instrucciones lanza todas juntas (al mismo tiempo). En la parte de
en recuadro de la derecha). Guatematica” donde dice “Primera persona”, anota la
S cantidad de tapitas que logré meter en la caja.
S | Puntos a los que debe prestar atencién: (4) Se da turno para que la otra o el otro lance sus
2 tapitas, y que anote el resultado donde dice “Segunda
€ | M2: Al ejemplificar el juego pida ayuda de una nifia persona”.
ﬁ y un nifio. (5) En la péagina de “Guatematica” escriben un
€ [ M2: El juego se realiza una sola vez. planteamientp para incjicar gal total quga’metieron entre
8| M2: Ladistancia desde la que se tiran las tapitas debe los dos. Por ejemplo, si el primero meti6 3 y el segundo
ser mayor que un metro. 2, el planteamiento debiera ser 3 + 2 =
(6) Calcular la suma. (Ejemplo: 3+2 = 5)
g J
( Actividades: )
M1: Utilice el juego para inducir el concepto de cero como sumando. Hagalo de esta manera:
1. Pregunte a las y los alumnos acerca de lo que pasé en su juego. Represente las situaciones con circulos.
Por ejemplo, si una pareja le dice que el planteamiento es 2 + 1 = 3, represéntelo con los circulos.
2. Pregunte acerca de casos en los que alguien no metié tapitas. Pregunte: ; Cémo escribieron el planteamiento?
Aproveche esta situacion para hablar acerca del cero como uno de los sumandos. En este caso sea muy
e cuidadoso para mostrar con circulos lo que representa un planteamiento como 2 + 0 (observe como se
- presenta en “Guatematica”).
€| Mm2: Guielas siguientes actividades:
(=) 1. Ubiquelos en el primer dibujo de la nifia y el nifio. Pregunte:  Cuantas tapitas meti6 la nifia? (escribe la
N respuesta en el pizarrén).
2. Pregunte: ; Cuantas tapitas metid el nifio? (escribe la respuesta).
3. Pregunte: ; Cudl es el planteamiento que muestra lo que pasé? (1 + 3 = ). Lo escribe en el pizarrén y pide
que las o los alumnos lo lean en “Guatematica”.
4. Pregunte: ;Cual es el resultado de esta suma? (Dé tiempo para que cada quien lo escriba y verifiquen con
su guia).
5. Dirija lectura de la suma (uno mas tres es |gual a cuatro).
M3:Guie el segundo caso tal como lo hizo con el primero.
M4: Indique que trabajen solos el tercer caso. Después verifique respuesta.
M5: Dirija atencion al ultimo caso. Guie para que realicen lo siguiente:
g 1. Observar el planteamiento del ultimo caso.
= 2. Preguntar: ; Como interpreta este planteamiento?
g 3. Preguntar:  Cuantas tapitas metio la nifa? ; Como pueden saberlo? ; Cuantas meti6 el nifio? ; Como pueden
‘v saberlo?
-} 4. Indique que dibujen las tapitas para que coincida con el planteamiento.
5. Instruya para que calculen la suma y después, verifique.
Puntos a los que debe prestar atencion:
M1 a M5: El concepto de suma con cero no es tan sencillo de comprender. Se espera que el juego lo facilite. Guie de
manera que se comprenda que el cero se utiliza para representar situaciones en las que no han entrado tapitas.
L Un caso especial es el de 0 + 0. Deténgase un momento en ese caso para que se comprenda. y
(.E' Actividades: h
g M1: Instruya para que calculen las sumas dadas. Después verifique respuestas.
v Puntos a los que debe prestar atencion:
o
'0 | M1: Circule para observar y diagnosticar cada caso.
'0 | M1: Cuando hayan terminado verifique de manera que se dé lectura de la suma completa. Dé oportunidad para que
"5 las o los alumnos lo hagan.Si hay alumnos o alumnas que tienen errores deje para que revisen el trabajo.
—
\u Y,
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( Tema 3-5

Sumo

Propésito general: Reforzar el calculo de la suma.

Indicadores de logro:

1. Calcular sumas con resultados hasta 10 (sin utilizar materiales ni conteos con los

dedos de la mano). .L.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada ( Lanzamiento: )
La o el maestro: Nada M1: Circule y diagnostique.
M1: El propdsito de esta clase
es que las o los alumnos
( " ) pasen de la manipulacion
Lanzamiento: . .
) . de materiales a calculo
M1: Trabajen en los .
. con ndmeros.
calculos.

M3:

Se recurrira a tapitas
soOlo si se observa que
las o los alumnos no
parecen comprender el
procedimiento de calculo. )

M1: Trabajen en los

M1:

M1:

N\

Practica:
Los calculos propuestos
son mas dificiles que los
del lanzamiento. Circule
para observar y apoyar
porque algunos alumnos
0 alumnas pueden tener
mas problemas.
Si vuelve a encontrar
problemas es necesario
que dé una nueva
explicacién antes de
pasar a la secciéon de
ejercicios.

Haganlos sinfle @ @& ( Sumo | T35
utilizar tapitas ni
los dedos. %)1_‘_1 - 0 341 _4/\
M2: Revisemos. 1 -
M3: Vamos a compro-
bar con tapitas )1+4 =5 9 2+3 = 95
(este paso se
hace sdlo si es (2) a)3+3 = 6 by 4+4 = 8
necesario).
\ / ) 5+2 = 0) 3+6 = 9
R
( Practica: ) e)8+0 = 8 Hh0+7 =7
M1: ¢ Ya encontraron //
alguna forma 99+1 = 10 h 2+8 = 10
para realizar
los calculos de a) 5+ 4= 9 b) 3+5 = 8
suma? Realicen
los calculos )8+ 1 =9 Dg4+3 = 7
Haganlos sin
utilizar tapitas ni e) 6+ 3= 9 ) 2+7 = 9
M2: Il?o:‘vciiseedncw)zé. 9 2+ 6= 8 n0+0 =0
) ’ h 0+10= 10 H 3+7 = 10
( Ejercicio: ‘)( b 8+ 2= 10 h 4+6= 10J

calculos. Haganlo

Sumo.
a)4+5 b) 5+5 ¢c) 7+3

AN

sin utilizar tapitas
ni los dedos.
M2: Revisemos.

\. J
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M1: Oriente a las o los alumnos

M1:Si es necesario proponga

Ejercicio:

que tengan dificultad.
Tenga preparados
ejercicios adicionales para
quienes terminen antes
que las o los demas. A
estos alumnos o alumnas
que terminan rapido no les
califique para que pueda
dar tiempo a quienes
tienen problemas (estas
recomendaciones aplican
para todas las clases).

los ejercicios adicionales
que se presentan en la
siguiente pagina.




( Actividades: )
«| M1: Ubiquelos en la primera parte de la pagina. Instruya para que realicen los calculos. Indique claramente que la
= condicion es realizarlos sin utilizar materiales ni contar con los dedos.
gl M2 Verifique respuestas.
©| Ma3: Sies necesario guie comprobacion de los calculos utilizando tapitas (en forma de agrupar o de agregar).
-
Puntos a los que debe prestar atencion:
t M1:Circule para diagnosticar el nivel de dominio del calculo de sumas y si cumplen con la condicion dada.
ol M1: El propdsito de esta clase es que las o los alumnos pasen de la manipulacion de materiales a calculo con
‘= ndmeros.
5 M1:Observe que los calculos que se proponen en esta seccion son de los mas sencillos. Si aun asi ve dificultad
N realice lo que se indica en M3.
g M3: Se recurrira a tapitas soélo si se observa que las o los alumnos no parecen comprender el procedimiento de
-l célculo. Realmente esto no debiera ocurrir porque ya se trabajo en clases anteriores pero existe la posibilidad.
A pesar de esto, indique que esta parte se hara solo para recordar como se puede realizar el calculo pero que
9 ellas o ellos deberan trabajar sin utilizar las tapitas. )
( .
Actividades: h
«| M1: Motive para que realicen los calculos.
E M2: Verifique respuestas.
1n| Puntos a los que debe prestar atencion:
-
M1: Los calculos propuestos son mas dificiles que los del lanzamiento. Circule para observar y apoyar porque algunos
alumnos o alumnas pueden tener mas problemas.
8 M1: Si vuelve a encontrar problemas es necesario que dé una nueva explicacion antes de pasar a la seccion de
= ejercicios.
O| M1: Oriente a las o los que tengan dificultad. Tenga preparados ejercicios adicionales para quienes terminen antes
' de que las o los demas. A estos alumnos o alumnas que terminan rapido no les califique para que pueda dar
o tiempo a quienes tienen problemas (estas recomendaciones aplican para todas las clases).
M2: En la revisién dé participaciéon a varios alumnos o alumnas. Pida que den respuestas leyendo la suma
completa.
g J
( . )
Actividades:
M1: Instruya para que realicen los céalculos en forma individual.
M2: Verifique respuestas.
Puntos a los que debe prestar atencion:
M1: Oriente a las o los alumnos que tengan dificultad. Tenga preparados ejercicios adicionales para quienes terminen
antes que las o los demas. A estos alumnos o alumnas que terminan rapido no les califique para que pueda dar
c tiempo a quienes tienen problemas (estas recomendaciones aplican para todas las clases).
E M2: En la revisién dé participacion a varios alumnos o alumnas. Pida que den respuestas leyendo la suma
completa.
8 Ejercicios adicionales
En esta parte se incluyen todas las sumas que las o los alumnos deben dominar al terminar este tema. El dominio
de los mismos es importante para trabajar en otros temas. Considere la posibilidad de darlos a las o los alumnos
(todos o los que elija). Estos calculos los pueden trabajar como tareas en casa. Los mismos se deben realizar
sin recurrir a tapitas. En el caso de la suma con cero, una vez muestren dominio no es necesario repetir muchos
o calculos de ese tipo.
5 0+0(00) 1+0(1) 2+0(2) 3+03) 4+04) 5+05) 6+06) 7+0(7) 8+0(8) 9+0(9) 10+0(10)
® 0+1(1) 1+12) 2+1@3) 3+1@) 4+1(5) 5+1(6) 6+1(7) 7+1@8) 8+19) 9+1(10)
° 0+2(2) 1+2(3) 2+24) 3+25) 4+26) 5+2(7) 6+208) 7+29) 8+2(10)
wr 0+3(3) 1+3(4) 2+3(5) 3+36) 4+3(7) 5+3(8) 6+3(9) 7+3(10)
0+4(4) 1+4(5) 2+4(6) 3+4(7) 4+4(8) 5+49) 6+4(10)
0+5(5) 1+56) 2+57) 3+5@8) 4+59) 5+5(10)
0+6(6) 1+6(7) 2+6(8) 3+6(9) 4+6(10)
0+7(7) 1+7(@8) 2+7(9) 3+7(10)
0+8(8) 1+8(9) 2+8(10)
0+9(9) 1+9(10)
0+ 10(10
g (19) J
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( Tema 3-6 Resuelvo problemas 1de2)

Propodsito general: Resolver problemas donde se aplique una suma.

Indicadores de logro:

1. Plantear y resolver problemas en los que aplique una suma.

>
o
(2}

Materiales:
Las y los alumnos: 10 tapitas (sdlo si es necesario)
La o el maestro: 10 circulos

Lanzamiento:
M1: Observen eldibujo. ; Qué
ven? ;Qué hay en el ([ Lanzamiento:
cg~nasto? ¢Que ,t?le_ne e,l M2: Si no saben leer dirija
nifo en lamano? (Qué I ™55 T Resuelvoproblemas ) ® @ ©|  lalectura.

creen que hara con los
bananos? /
M2: Lean el primer problema.

\ M1 a M4:Si es la primera
vez que sus alumnos
trabajan la solucion

] . Py .

(TI[_)o er}tlendrlleglonr.) — | deproblemas, oriente
¢ e que les hablan+ | para que trabajen
¢Cuantos bananos y 5 bananos. Luis trae 3 bananos mas. paso por paso (Ieer,

oo . N o .
hablar).Lé,_C?ua_rgo§ ¢C ntos.bananoshayentotal. entender, escribir
compro Luis? ¢Que Planteamiento: Respuesta: el planteamiento,

plaqt_eamlento 5+3= 8 bananos calcular y responder
escribimos para

o el problema).
responder la pregunta? Luis compra 4 mangos y Maria compra 6 mangos. M1: Observe que el pro-
. i - ;, Cuantos mangos tienen los dos juntos?
M3: Egcrlban el plantea 2 g j blema es un caso de
mlenFoycaIcuIen lasuma. Planteamiento: Respuesta: agregar.
M4: ¢ Cual es la respuesta 1 O 1 0 L
del problema? 4 + 6 - mangos |
AN g . .
\ J -
Hay 2 pelotas rojas y 4 pelotas blancas. \ . Practica: 3
¢ Cuéntas pelotas hay en total? M1:En el problema est4 el
s Planteamiento: Respuesta: cgso de agrupar.
Practica: Circule para apoyar.
M1: Resuelvan el problema. 2+4=0 0 pelotas Si detecta dificultad
Después revisamos. en el calculo permita
L 2 perros esta jugando. Llegan 3 perros mas. que utilicen tapitas.
¢ Cuantos perros hay en total? Revise constante-
Planteamiento: Respuesta: mente y déla respues-
— 5 5 ta al final.
k/ 2+3= persgs N
- - - AN
Ejercicio: - P
M1: Resuelvan los [Loe= a 19 b 2+8 ¢l 37
problemas. \ Ejercicio:
Después revisamos. M1:Verifique todas las
respuestas.
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20 min.

Lanzamiento

e

~

Actividades:

M1: Pregunte: ;Qué observan en el primer dibujo que aparece en la pagina? ;Qué hay en el canasto?
¢, Qué hay en la mano del nifio? ;Qué creen que haran con lo que llevan en la mano? ;Cuantos
bananos hay en el canasto? s, Cuantos bananos lleva el nifio?

M2: Pida que lean el problema de los bananos. Si no saben leer, lea junto con ellos y pida que le sigan
para que se acostumbren y motiven por leer.

Después de leer pregunte: ¢Cuantos bananos habian? ;Cuantos bananos compré Luis? ;Cémo
hacemos para calcular cuantos bananos hay en total? ; Qué planteamiento pueden escribir?

M3: Una vez acordado el planteamiento pida que calculen la suma y respondan el problema.

M4: Pregunte: 4 Cual es la respuesta del problema? (8 bananos). Instruya para que la escriban en la
pagina.

-

Puntos a los que debe prestar atencién:

M1 a M4: La lectura y solucién de problemas requiere del uso de varias habilidades, en particular la
lectura cuidadosa y comprensiva y el planteamiento correcto.

Posiblemente esta sea la primera oportunidad en la que sus alumnas o alumnos trabajan en este tipo
de tarea.

Si es asi, oriente para que vayan paso a paso hasta resolver el problema (leer o escuchar detenidamente,
entender, escribir el planteamiento, realizar el calculo y dar respuesta al problema).

M1: Observe que en el problema esta el concepto de agregar.

M3: Se espera que el célculo de la suma la hagan sin recurrir a material semiconcreto. En todo caso, si
es necesario hagalo para comprobacion.

M4: Hay diferencia entre dar la respuesta de la suma y responder el problema. La respuesta de la suma
de este caso es 8. La respuesta del problema es: 8 bananos. Habitle a sus alumnas o alumnos para
que establezcan esta diferencia y que vuelvan a leer la pregunta del problema para dar la respuesta
correcta y completa (del problema).

N

e

R j 2\
15 min.

jercicio

J
. )
£| Actividades:
£
o | M1: Oriente para que resuelvan el problema de los mangos.
-
o Puntos a los que debe prestar atencioén:
-.‘7’. M1: En el problema esta el concepto de agrupar.
8| M1: Sino saben leer, dirija la lectura.
a | M1: Circule para apoyar.
J
)

Actividades:

M1: Indique que deben resolver los dos problemas. Si no saben leer dirija la lectura problema por problema.
Al finalizar la lectura dé tiempo para que resuelvan. Después verifique y pase al otro problema,

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Circule para apoyar, observar y diagnosticar. Dé orientacion individual cuando sea necesario. Si
detecta que muchos alumnas o alumnos tienen problemas planifique un refuerzo. Cuando hayan
terminado dé respuestas y oportunidad para revision y correccion.

J
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( Tema 3-7 Invento cuentos

2de2)

Propodsito general: Inventar historias en las que aplique conocimientos sobre suma.

Indicadores de logro:

1. Inventar y resolver cuentos que impliquen un planteamiento de suma.

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Nada
Nada

Lanzamiento:

M1: Observen el dibujo
¢ Qué hay? ; Qué hacen
los cerdos? ¢Por qué
hay otros cerdos cerca?
(Haga otras preguntas
relacionadas con los

demas dibujos).

@ @ & (

Invento cuentos

| T3-7 )MZ:

M2: Les contaréuncuentode
suma que se relaciona
con el dibujo. Mientras
lo cuento observen el
dibujo donde creen que
ocurre mi cuento.

Ahora escriban el
planteamiento que
puede responder a la
pregunta de mi cuento,
hagan el calculo y
respondan. (Después
narra otro cuento).

Practical/Ejercicios:
M1: Inventen un cuento
observando su dibujo.
En su cuento debe
aparecer una suma.
Platiquen con una
compafiera o0 un
compafiero. Diganle
su cuento.
¢, Qué inventaron?
¢ Qué planteamiento

M2:
Ejemplo

Hay 5 cerdos. Llegan 3 cerdos.
¢ Cuantos cerdos hay en total?

5+3=8

8 cerdos

Planteamiento

M3:

Respuesta

Lanzamiento:
Narre un cuento que
tenga una situacion
de agrupar y otro de
agregar.

Motive para quelao
el alumno aproveche
su imaginacién y
creatividad.

M2:

J

Practica/
Ejercicios:

M1 a M4: No coarte laima-
ginacion de las o los
alumnos.

En todo caso oriente
para que apliquen
una situacién de
suma.

Observe que se
escriben los plantea-
mientos con sus
respuestas y que se

“n

utiliza el signo “=".

escribimos para el

Sumo.
a) 4+6 b) 5+5 ¢) 8+2

= h7

cuento que inventaron?
(pida que uno de las o
los alumnos le cuente lo
que invento).
Resuelvanlos problemas
que inventaron.

M4:

108
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20 min.

Lanzamiento

Actividades: )

M1: Ubiquelos en la pagina. Haga preguntas que lleven a explorar el dibujo (Ejemplo: ;Qué observan?
¢, Qué estan haciendo los cerdos? ¢, Por qué hay otros cerdos cerca? ;Qué hay en los arboles? ; Qué
creen que paso6 con las manzanas que estan en el suelo?).

M2: Invente dos pequefios cuentos (uno a la vez) en el que ocurra una situacién que lleve a plantear
una suma. A la vez que lo narra pida a las o los alumnos que observen el dibujo y se situén en el
lugar en el que imaginariamente ocurre. Pida a las y los alumnos que le indiquen el planteamiento
que escribirian y dé tiempo para que calculen la suma. Revise con ellas y ellos el planteamiento, la
respuesta de la suma y la respuesta a la pregunta del cuento.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Un ejemplo de cuento podria ser el que se presenta en la guia. Plantee situaciones de agrupar y de
agregar. Cada cuento se narra por separado y se espera que trabajen hasta responder la pregunta

del primero para trabajar, después, con el otro. )

25 min.

jercicios

Practica /

Actividades: h

M1: Oriente para que observen el mismo dibujo e inventen cuentos en los que ocurra una situacion de
suma. Si ya saben escribir indique que escriban el cuento; de lo contrario sélo que lo piensen y lo
digan en forma verbal. Mientras las y los nifios trabajan circule para apoyar y elegir a algunos nifios
o nifias que hayan inventado. Ellas o ellos presentaran sus cuentos en la actividad M3.

M2: Organice parejas para que se cuenten entre si los cuentos inventados.

M3: Escuche algunos cuentos (pregunte quién quiere compartir voluntariamente o escoja al azar).
Escriba el problema en el pizarrén.

M4: Pida a todas y todos que lean el problema, escriban el planteamiento y lo resuelvan.

Después verfique el resultado y la respuesta.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Inventar cuentos de suma quizas no sea una tarea facil pero animelos para que lo intenten. Digales
que observen lo que pasa en los dibujos. Motive para que vuelen con su imaginacion. No corte ideas
que le parezcan fuera de lo comun. En todo caso oriente para que las conviertan en situaciones en
las que ocurre una suma.

M2 y 3: El propésito es que compartan sus ideas. Es posible que mejoren sus cuentos al compartir.
Escuche los cuentos que dé tiempo en esta clase. Si algunos alumnos o alumnas se quedan sin
compartir quizas sea conveniente que lo hagan en otra clase.

M4: Asegure que realizan todos los pasos para responder el problema, que la suma se escribe completa
(con el signo” =) y que se responde las preguntas del cuento (del problema).

J
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T3 Contesto e ® ©
(13-1  T3-3) N
Sumo.
a) 2+4 = 06 b) 1+5 = 6
c) 3+2 = 5 d) 4+3 = 7
e) D+3 = 8 f) 7+2 =9
g) 4+5 = 9 hy 8+2 = 10
i 9+1 =10 noe+d4 = 10
(T3-6)
¢, Cuantas mariposas se juntan?
o _ @
g@ i A g
Doy db s =
Planteamiento: Respuesta:
6 + 2 = 8 8 mariposas
Sumo. (13-4)
a0+2 = 2 ) 9+0 = 9
0o7+0 = 7 g 0+5 = S
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© ® @ ( Ejercicios adicionales T3 )
/Sumo.
ay1+2=3 n2+3=5 09b+2=7
) 4+5=9 4+3=7 n4+4 =38
9 6+3=9 Nn2+7=9 i) 2+6 =3
»yp8+2=10 W9+1=10 » 7+3 =10
m6+4=10 m4+6=10 » 3+7 =10
0 0+9=9 nP10+0=10 90+0 =0

Sumo y pinto.

Si mi respuesta es:

5-—-- amarillo
6 ——-- café

7 --—- azul

8 -——-- gris

10 --- verde

3+3
6 café

5+5
10 verde 1 4 de
@" 2 + 5/7 azul

5 + 1 2+ 4
6 café| > 54| 6 cafe

A+374 + 6
N TEM g

6 + 28 gris

3+7
10 verde
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Propositos del tema

Comprender y calcular restas con numeros menores o iguales
a 10 en el minuendo y el sustraendo

e Representar una situacion real por medio de una resta de numeros naturales con
numeros menores o iguales a 10 en el minuendo y en el sustraendo.

e Resolver problemas donde se requiera utilizar la resta de numeros naturales con
numeros menores o iguales a 10 en el minuendo y en el sustraendo.

Explicacion del tema

En este tema las y los alumnos desarrollaran la habilidad de aplicar la resta en el ambito de
los numeros de 0 a 10. Este tema de la resta tiene la misma importancia que el tema de la
suma. Aqui se debe asegurar que ellas y ellos comprendan la composicion y descomposicion
de numeros a través del proceso de la resta.

Las y los alumnos ya han aprendido el concepto de la suma con “0” en el tema anterior.
En este tema aprenderan el concepto de resta con “0” a través del juego y presentando
situaciones en las que ellas y ellos vean la necesidad de hacerlo.
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Puntos a los que debe prestar atencion

1)

2)

El concepto de la resta

La prueba de matematica siempre ha mostrado que la resta es mas dificil que la suma
para las y los alumnos. Por ejemplo, en el examen que el proyecto realizé en el afio
2003, el 62% de las y los alumnos contestaron correctamente a la pregunta de 2 digitos
mas 2 digitos llevando, mientras que solamente el 38% de ellas y ellos contestaron
correctamente a la pregunta de 2 digitos menos 2 digitos prestando. A veces es mas
dificil que la multiplicacién. Esto quiere decir que las y los alumnos no han adquirido el
concepto basico de la resta.

En “Guatematica” se presentaran 3 conceptos de resta para facilitar su relacién
con diferentes situaciones de la vida cotidiana. Los conceptos que se trabajaran son:
quitar, separar y establecer diferencia. Todos ellos, en lo que respecta a matematicas,
se pueden representar con una resta pero cada una tiene un sentido diferente.

Los conceptos anteriores se pueden resumir de la siguiente manera:
Quitar: Disminuir, quitar una parte de una cantidad.

Separar: Desunir un grupo en dos subgrupos. Al comparar la cantidad de uno de los
subgrupos con el total se descubre la cantidad del otro subgrupo. En otras palabras,
dado un total y una parte se puede calcular la otra parte.

Establecer diferencia: Comparar dos cantidades para calcular la diferencia cuantitativa
entre ambas. Para realizarla se recurrre a la correspondencia uno a uno. La cantidad
que sobra o falta sera la diferencia.

La resta con cero

Se trabajara la comprensién del concepto de calculo de resta con cero. Restar cero no
parece tener sentido si se toma en cuenta que el resultado es el mismo numero y por
eso es dificil que las y los alumnos capten esa idea. Sin embargo es importante
que lo comprendan desde este momento ya que, posteriormente, deberan calcular
restas como 43 — 30. Aqui, para el caso de las unidades (3 — 0), deberan aplicar la
resta con cero. Si ellas o ellos no lo han trabajado antes no sera tan sencillo que lo
comprendan en ese tipo de calculo.
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(_Tema 4-1 ¢.Cuantos quedan? (1) 1de2)

Propodsito general: Comprender la resta como una operacion en la que se quita una cantidad de otra.

Indicadores de logro:

1. Representar la accion de quitar manipulando material semiconcreto.

2. Escribir planteamientos de resta para representar la accion de quitar.

> (> P
w
000

3. Calcular restas con minuendo y sustraendo menor que 5.

Materiales:

Las y los alumnos: 5 tapitas
La o el maestro: 5 circulos y 4 dibujos de manzanas

Lanzamiento:
M1: ¢Qué observan ¢ Cuantas
manzanas hay en el [ )
M

Practica:
> / ; ]

Unas menzanas on color 3y Md: Con sus circu-
ris y una punteada (en los ejemplifique la

gris y punteada (en accion de quitar.
blanco)? ¢Qué indicara Después asegure
I:]aereZt;t;aa?que sale de la que las y los alumnos
) i lo experimentan con

M2: Lean la palabra que esta P

sus tapitas. (Vea
cerca de la flecha. ¢ Por o
qué dira “Saco™? detalle en pagina que

\. < Planteamiento: Respuesta: Slgue)'
) | M9:Para el segundo
Practica: O 3 problema narre una
M1: En un plato hay 4 manzanas breve historia en
manzanas. Una niﬁa! saca menos- JENN [ N PR P P la que se comen 2
1 manzana ¢Cuantas ' bananos de los 4.

manzanas quedan?

M11: Al verificar guie
M2: ¢ Como utilizan sus tapitas lect oy
para resolver? d (A s lm.h ectura completa de

- o ) las restas.
M3: Observen cémo se utilizan R @ \_% J
los circulos (ver pagina | Planteamiento: espuesta a3l
siguiente). | | | | _ | |
M4: Haganlo con sus tapitas. 4 2 2 2 bananos
M5: Este es el signo para | . - - )
Plant iento: .
resta (-). Se lee: menos. |, / ,‘ anteamiento Ejercicio:

M1:Vea detalle de

5|®|2 |-

Respuesta:

oY)

Lo podemos utilizar para
indicar que algo se quita propuestas de
o se saca. Repasen el 3 historias en la pagina
planteamiento que esta en perros que sigue.
“Guatematica (4 - 1 = 3). M1:Al verificar guie

M6: Leamos la resta (Cuatro Planteamiento: / lectura completa de
menos uno es igual a tres). _ las restas.

Veamos qué significa. S @ 3= 12 J

M7: ; Cuantas manzanas Respuesta:
quedan en el plato? 2 mariposas

M8: Practiquen la escritura del
signo “-”.

M9: Vamos a trabajar con otro
problema (bananos).
(Narra un cuento de
resta relacionado con la

L\

ilustracion). Eiercicios
M10:Escriban el plantea-miento , klercicio: .

y calculen. M1: Les contaré unas historias. Después ustedes
M11:Revisemos. escribirdn un planteamiento, calcularan la

resta y responderan con tapitas.

\. J
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( e Actividades: )
€ | M1:Pregunte: ; Qué observan? ; Cuantas manzanas hay en el plato? ; Por qué habra unas manzanas con color
n gris y una punteada (en blanco)? ;Qué indicara la flecha que sale de la manzana?

] M2: Lean la palabra que esta cerca de la flecha. jPor qué dira “Saco”?

€

9 | Puntos a los que debe prestar atencién:

§ M1: En la ilustracion se quiere mostrar que, de 4 manzanas que habia en el plato, se saca 1. Expliqueles (si
E es que ellas o ellos no lo entienden) que la manzana punteada da a entender que ya no esta (se saco del
] plato).

\-l M2: Ejemplifique lo que significa la palabra “sacar” si es que no la entienden. )

(| Actividades: h

M1:Narre la siguiente situacion: En un plato hay 4 manzanas. Una nifia saca 1 manzana. ;Cuantas manzanas
quedan? Pida que observen la ilustracion.

M2: Pregunte: ; Como pueden utilizar sus tapitas para mostrar cuantas manzanas quedan? Dé un tiempo para
pensar y pida que muestren como hacerlo. Después pida que le den la respuesta.

M3: Coloque el dibujo de 4 manzanas en el pizarrén y prepare sus circulos. Realice los siguientes pasos:

1. Colocar un circulo sobre cada manzana
2. Realizar el movimiento de quitar un circulo. Observe: © © O@
3. Preguntar: ¢ Cuantos circulos quedan? Entonces, ¢ cuantas manzanas quedan en el plato?.

M4: Pida que repitan los pasos de M3 utilizando sus tapitas. Indique que las tapitas las deben colocar sobre el
dibujo de manzanas que esta en “Guatematica” y realizar la accion de quitar.

.| Mb5: Presente el signo “-”, guie su lectura y explique su significado (en el caso que se esta trabajando representa
£ la situacion de sacar, de quitar). Con su guia pida que lean el planteamiento que esta en “Guatematica”
£ (4-1=3).
1n| M6: Guie la lectura completa de la resta (Cuatro menos uno es igual a tres). Después haga preguntas como:
N ¢ Qué creen que significa el 4? (manzanas que habia) ¢ Qué significa el signo menos? (que se quitd o se

saco) ¢ Qué representa el 1? (las manzanas que se quitaron) ;Qué representa el 3? (las manzanas que
quedaron en el plato).
M7: Pregunte: ; Cuantas manzanas quedan en el plato? Acuerde la respuesta y pida que la escriban.
M8: Oriente para que practiquen la escritura del signo “-” en el espacio dado en “Guatematica”.
8 MQ9: Ubique alas y los alumnos en la segunda ilustracion (donde estan los bananos). Narre la siguiente situacion:
- En un plato hay 4 bananos. Si me como 2 bananos ;Cuantos bananos me quedan en el plato?
\g M10:Pregunte: ;Qué planteamiento podemos escribir para la historia que les conté? Dé tiempo para pensar
- y escuche respuestas. Una vez acordado el planteamiento indique que utilicen sus tapitas para calcular
o ja resta. ... D (L. 2 (A.L. 3)
M11: Oriente para que lean la resta (Cuatro menos dos es igual a dos) y pregunte: Cual es el resultado del
calculo? (2) ¢ Cuantos bananos quedan? (2 bananos). Pida que escriban la respuesta en “Guatematica”.
Puntos a los que debe prestar atencion:
M2: Si no surge la respuesta digales que lo aprenderan.
M3: Ejemplifique y explique cada paso.
M4: Si es necesario, al mismo tiempo que las o los alumnos realizan los pasos usted los ejemplifica.
M5: Es casi seguro que sea la primera vez que sus alumnos o alumnas utilicen el signo “-” . Tome tiempo para
la presentacion y si es necesario, coléquelo en un cartel. Ayude para que relacionen el signo “-” con la
accion de quitar.
M8: Asegure que el trazo sea el correcto.
L J
( .| Actividades: h
c
E M1:Describa los siguientes cuentos segun cada caso e ilustracion:
Hay 5 perritos. 2 perritos se van. ¢ Cuantos perritos quedan?

"F’ Hay 5 mariposas. 3 mariposas vuelan. ;Cuantas mariposas quedan? La tarea de la o el alumno sera
escribir el planteamiento, calcular la resta y responder la pregunta.

Q

'0| Puntos a los que debe prestar atencion:

($]

3 M1: Guie la realizacion de ejercicio por ejercicio.

my M1: Observe que en los problemas aparecen las siguiente palabras: se van, regalo. Enfaticelas y oriente para
que las asocien con situaciones de resta.

N J
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( Tema 4-2

s.Cuantos quedan? (2)

2de2)

Propésito general: Comprender la resta como una operacion en la que se quita una cantidad de otra.

Indicadores de logro:

1. Escribir planteamientos de resta.

@ILA: A B ¢

2. Calcular restas con minuendo y sustraendo menor que 10 utilizando material

semiconcreto. (LL.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 9 tapitas
La o el maestro: 9 circulos
Lanzamiento: EL_a“z;m'eTt?:

M1: ¢ Qué observan? VI3: dJempll lqlue Ia orn:a
¢ Cuantas naranjas hay € calcular Ia resta
en el arbol? ; Qué creen = con sus circulos.
que pasd? Ta4-2 | ;Cudntosquedan? (?) ) ® & ¢ Después observe que

M2: Escuchen esta historia |5 < oivo Ii'sl' o los alltJmptos
(narre situacién en ' utiizan sus af' als
la que el nifio quita para el).<fper(|1men ario
naranjas del arbol). ejempliincado.
¢, Qué planteamiento J
pueden escribir Planteamiento: Respuesta:
para responder la 6-4= 2 naranjas \
pregunta? —] Practica:

M3: ¢ Como pueden utilizar /=l=t=t=t M1:Conforme narre
sus tapitas para la historia vea
CaICUIar? (JCUéI es el que Observen |a
resultado? ¢ Cual es la ilustracion.
respuesta de lo que les o _ M2: Circule para observar
conté? espuesta: y apoyar cuando sea

) cerdos necesario.
M3: Al verificar resultados
Planteamiento: guie la lectura
( Practica: 6-3= 3 completa de las

M1:7 cerdos estan restas. )
comiendo. 3 regresan
a su corral. ¢ Cuantos .
quedan comiendo ? Ejercicio:

M2: Escriban el plantea- :Invente historias en
miento y calculen. : las que se puede
Utilicen sus tapitas. Planteamiento: Planteamiento: \ relacionar la idea

M3: Revisemos. ) 8-3=5 9-6=3 de quitar. Basese

“ Respuesta: L5 . Respuesta: 3 o en _IO que_mueStran

- — N A vejigas pajaritos las ilustraciones y en
= Z

Ejercicio: las palabras que se

M1: Escuchenunoscuentos. / indican
Ustedes escribiran / M1: Al verificar resultados
planteamientos y ha_ran guielalecturacompleta
cglc_ulos (ver pagina | delas restas.
siguiente).
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15 min.

Lanzamiento

I

Actividades: h

M1: Instruya para que observen la primera ilustracion. Pregunte: ; Qué observan? ; Cuantas naranjas hay
en el arbol? ;Qué creen que paso?

M2: Narre esta historia: En un arbol hay 6 naranjas. Jorge quita 4 ; Cuantas naranjas quedan en el
arbol? Dé tiempo para que piensen y escriban el planteamiento (6 - 2 =).

Dirija discusion para que haya acuerdo en el planteamiento.

M3: Una vez acordado el planteamiento pregunte como pueden utilizar las tapitas para hacer el calculo.
Después dé tiempo para que las utilicen, calculen la resta y respondan. Si observa que no saben
como
hacerlo, ejemplifique con los circulos y pida que ellas o ellos lo experimenten con sus tapitas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Conforme narre la historia vea que observen la ilustracion.

M3: Al utilizar las tapitas insista en el movimiento correcto (para quitar).

M2y 3: Esta clase es un refuerzo de la anterior. Se espera que las y los alumnos participen mas en la
propuesta de planteamientos y utilicen bien su material.

M2 y 3: Explique que palabras como quitar, regresar, salir se pueden relacionar con la resta.
Ejecute movimientos que faciliten comprender esto. Deje apuntadas las palabras en el pizarrén.

N

15 min.

Practica

-

N
Actividades:

M1: Narre lo siguiente: 7 cerdos estdn comiendo. 3 regresan a su corral. ; Cuantos quedan en el corral?
Dé tiempo para que piensen el planteamiento y lo escriban.

Pongase de acuerdo con ellos (en cuanto al planteamiento).

M2: Indique que deben realizar el calculo utilizando sus tapitas. Una vez lo tengan digales que escriban
la respuesta (del calculo) en su texto. Después dirija una lectura de la resta con su respuesta (Siete
menos tres es igual a cuatro).

M3: Pregunte: ¢ Cuantos cerdos quedan en el corral? Dé tiempo para que escriban la respuesta en el
texto.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1:Conforme narre la historia vea que observen la ilustracion.
M2: Circule para observar si utilizan las tapitas correctamente y si escriben el planteamiento correcto.
Observe que escriban el signo “=” antes de la respuesta de la resta.

M3: Al verificar resultados guie la lectura completa de la resta. )

N

15 min.

Ejercicio

Actividades: A

M1: Narre cuentos breves basado en las ilustraciones y que se refieran a situaciones de resta como:
Hay 6 carros. Salen 3 carros. ¢ Cuantos carros quedan?
Hay 8 vejigas. Se vuelan 3 vejigas. ¢ Cuantas vejigas quedan?
Hay 9 pajaritos. Se van 6 pajaritos. ¢ Cuantos pajaritos quedan?
Después de cada cuento pida que escriban el planteamiento, calculen y respondan el problema.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Utilice las palabras que se indican en cada ilustracion (salen, vuelan se van). Oriente para que las
relacionen con la resta.

M1: Para realizar sus calculos las o los alumnos pueden utilizar las tapitas. Observe que escriban el signo
“=” antes de la respuesta de la resta. y
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( Tema 4-3

Resto

Propodsito general: Dominar calculo de restas con minuendo y sustraendo hasta 10.

1de 1)

Indicadores de logro:

1. Calcular restas con minuendo y sustraendo hasta 10.

@L1): A B ¢

Materiales:
Las y los alumnos: Nada - - N
La o el maestro: 5 circulos Lanzamiento:
= M1:Circule y diagnostique.
M1:El propésito de esta
clase es que las o los
alumnos pasen de
la manipulacién de
materiales a calculo con
numeros.
([ Lanzamiento: | N M3:Se recurrird a tapitas
M1: Trabajen en los |© }3’ ) C Resto 1\4\— sélo si se observa que
calculos. Haganlos las o los alumnos no
sin utilizar tapitas ni %) 2-1=1 by 3 -2 1 parecen comprender
los dedos. el procedimiento de
M2: Revisemos. calculo. Ejemplifique
M3: Vamosacomprobar [ o 4-2= 2 d 5-4 1 con sus circulos.
con tapitas (este \ J
paso se hace sdlo a) g-2= 4 by 7 -2 5 | \
si es necesario). Practica:
\ M1:Los calculos propuestos
, LYy -0= 1 o 8-7 1 son mas dificiles que los
Practica: del lanzamiento. Circule
M1: ¢ Ya encontraron| ¢ 9_-2 = 7 Hn 9-7 2 para observar y apoyar
alglt'ma ]Icorma’l palra porque algunos alumnos
realizar los calculos
de resta? 9 9- = 3 h) 8-5 3 ?n:lsug)?'gl?fer?'l:esden tener
Realicen los calculos. M1y M2: No organice colas
Haganlos sin utilizar | a) 5-2= 3 by 6 -1 5 para calificar. Se pierde
tapitas ni los dedos. tiempo. Por eso es
M2: Revisemos. c) 6-4= 2 d 6-5 1 importante que circule
¢Fueron faciles o y observe a cada quien
qlflcnes Ips calculos? e 7-3= 4 n 8-4 4 (para apoyar).
¢ Por qué? \ T J
8-6= 2 hy 9-3 6 ( Ejercicio: )
M1:Circule entre las o los
( Ejercicio: h 9-5= 4 p 9-8 1 _alumnos. o
M1: Trabaien en los M1:Prepare ejercicios
J
calculos. Haganlo| kK 9-4= 5 N 8-7 1 exiras para quienes

sin utilizar tapitas ni

terminanrapido.
M1:Dé mas atencidn

los dedos.

M2: Revisemos.

Resto.
a)3-1b)9-1 ¢) 8-3

a quienes tienen
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dificultad.

M2:Si hay tiempo en esta
clase asigne algunos de
los calculos adicionales
que se presentan en

esta pagina.

J




( Actividades: h
£([ M1: Ubiquelos en la primera parte de la pagina. Instruya para que realicen los calculos. Indique claramente que
£ la condicion es realizarlos sin utilizar materiales ni contar con los dedos.
©| M2: Verifique respuestas.
¥ | M3: Sies necesario guie comprobacion de los calculos utilizando tapitas.

(] Puntos a los que debe prestar atencion:

c

0| M1: Circule para diagnosticar el nivel de dominio del calculo de restas y si cumplen con la condicion dada.

g| M1: Elproposito de esta clase es que las o los alumnos pasen de la manipulacion de materiales a calculo con
S nameros. Aln asi, si observa problemas ejemplifique el procedimiento con sus circulos.

E M1:Observe que los célculos que se proponen en esta seccion son de los mas sencillos. Si aun asi ve

S dificultad realice lo que se indica en M3.

M1: Si muestran dificultad en esta parte tendran mas en los siguientes calculos. Esté atento a esto para

L ayudar. )

( Actividades: )
e| M1: Motive para que realicen los calculos.

E M2: Verifique respuestas.
2 Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Los calculos propuestos son mas dificiles que los del lanzamiento. Circule para observar y apoyar porque
algunos alumnos o alumnas pueden tener mas problemas.

| M?1: Sivuelve a encontrar problemas es necesario que dé una nueva explicacion antes de pasar a la seccion
] de ejercicios.

° M1: Oriente a las o los que tengan dificultad. Tenga preparados ejercicios adicionales para quienes terminen
© antes de que las o los demas. A estos alumnos o alumnas que terminan rapido no les califique para que
E pueda dar tiempo a quienes tienen problemas (estas recomendaciones aplican para todas las clases).

M2: En la revision dé participacion a varios alumnos o alumnas. Pida que den respuestas leyendo la resta
completa.

\§ J

é Actividades: )

M1. Instruya para que realicen los calculos en forma individual.

M2: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Oriente a las o los que tengan dificultad. Tenga preparados ejercicios adicionales para quienes terminen
antes de que las o los demas. A estos alumnos o alumnas que terminan rapido no les califique para que
pueda dar tiempo a quienes tienen problemas (estas recomendaciones aplican para todas las clases).

.| M2: En la revision dé participacién a varios alumnos o alumnas. Pida que den respuestas leyendo la suma
E completa.
o| Eijercicios adicionales:
N
En esta parte se incluyen todas las restas que las o los alumnos deben dominar al terminar este tema,
El dominio de las mismas es importante para trabajar en otros temas. Considere la posibilidad de darlos
a las o los alumnos (todos o los que elija). Estos calculos los pueden trabajar como tareas en casa. Los
mismos se deben realizar sin recurrir a tapitas. En el grupo se incluye la resta donde el resultado es cero
y la resta en que el minuendo es 10. Estos calculos seran trabajados en otra clase. Cuando llegue a esos
9 temas repase ese tipo de calculos si lo considera necesario. Aqui se adelantan para que tenga presente
i) todos los célculos que las o los alumnos deben dominar pero no deben practicarse hasta que se hayan
o trabajado.
2 10 - 10(0)
w 10-9(1) 9-9(0)
10-8(2) 9-8(1) 8-8(0)
10-7(3) 9-7(2) 8-7(1) 7-7(0)
10-6(4) 9-6(3) 8-6(2) 7-6(1) 6-6(0)
10-5(5) 9-54) 8-53) 7-52) 6-5(1) 5-5(0)
10-4(6) 9-4(5) 8-4(4) 7-4(3) 6-4(2) 5-4(1) 4-4(0)
10-3(7) 9-3(6) 8-3(5) 7-34) 6-313) 5-3(2) 4-3(1) 3-3(0)
10-2(8) 9-2(7) 8-2(6) 7-2(5) 6-2(4) 5-2(3) 4-2(2) 3-2(1) 2-2(0)
10-1(9) 9-1(8) 8-1(7) 7-16) 6-15) 5-14) 4-1(3) 3-12) 2-1(1) 1-1(0)
L 10-0(10) 9-0(9) 8-0(8) 7-0(7) 6-0(6) 5-0(5) 4-04) 3-0(3) 2-0(2) 1-0(1) 0-0(0) y
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( Tema 4-4

Resto con cero

1de1)

Propdsito general:

Descubrir el sentido de cero como minuendo, sustraendo o como resultado de una resta.

Indicadores de logro:

1. Escribir planteamiento de resta cuando el minuendo, sustraendo o la diferencia es

cero. (LL.9: A B C
2. Calcular restas cuando el minuendo, sustraendo o la diferencia es cero. (LL.2: A B C
Materiales:
'4 \
Las y los alumnos: 3 tapitas Lanzamiento:
La o el maestro: 15 circulos M1:Or|eqte para que se
- relacionen la resta con
- \ la situacion de quitar
Lanzamiento:

M1:

M2:

M3:

M4:

M5:

. Revisemos.

Lean ¢Qué paso con las
y los nifios? ¢ Qué recibio
cada uno?

Lean lo que dice de

y averiguar cuantos

Pedro.; Cuantos dulces
tenia Pedro? ¢Cuantos

Taa | Resto con cero

dulces

chupé?

Piensen y escriban el
planteamiento.
Revisemos el plantea-
miento.

Cada una de las nifias y los nifios de una escuela

reciben 3 dulces.

Si Pedro chupa 2 dulces en el recreo,
¢cuantos dulces le quedan?

>

Planteamiento:

3-2=1

Respuesta:

-
&)g@ - dulces

) ® @ g

quedan.
M5: Guie para que utilicen
tapitas.
Practica: )
M1 a M5: Dirija caso por
caso. Especial

Hagan el calculo con
tapitas.

J
11
N

: Vamosaresolver problemas

M2:
M3:
M4:

M5:

M®6:

Practica:

de nifias y nifios que
recibieron 3 dulces. Lean

Escribo y calculo. Si tiene 3 dulces ¢ cuantos le quedan ?

w Respuesta:

dulces

' ‘}Respuesta
3
. dulces

Ana chupa 1 dulce.
Planteamiento:
3-1

Josué chupa 2 dulces.

2

Planteamiento:

-2 =

y observen lo que paso con
Ana. ¢De quién hablan?
(de Ana) ¢ Cuantos dulces
tenia? (3) ¢ Cuantos dulces
chupo? (1)

Escriban el planteamiento

Claudia chupa 3 dulces.
Planteamiento:

Salvador no chupa dulces.

AA AL

M "Respuesta
| |du|ces

‘r’ﬂ.u

Respuesta:
Planteamiento: pu

y lo revisamos entre todos 3-0= 3 dulces
ytOdaS' , | ¢En qué momento puede ser “0-0”? |
Hagan el céalculo con
tapitas y escriban las | Calculo.
respuestas. ay6-6=0 8-8=0 94-0%4
Revisemos. -

d - = € - = f - =
Trabajemos el caso de &) 5-0=5 7-0=7 ) 0-0=\0
Josué (guie las actividades Redto

indicadas de M1 a M4).

a) 8.5 b) 6-0 ¢) 1-0
X

Ahora sigamos con el caso
de Claudia y Salvador.
Lean la pregunta (¢En
qué momento puede ser

- 07?). ¢Qué piensan?
¢ Cuando puede ocurrir
esto si pensamos en los
dulces?

J
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Ejercicio:
Calculen las restas. Utilicen sus
tapitas.
Revisemos.

M1:

M2:

atencién ponga al
caso de Claudia vy
Salvador (en uno no
quedan dulces y en
otro no chupa dulces.

M5:Si muestran dificultad
en el caso de Claudia
pregunte: ;Cuantos
dulces le quedan?
También ayude con
la manipulacion de
tapitas.

M5:En el caso de Salvador
puede ayudar que lo
relacione con el caso
donde se resta 1 dulce
(3-1) y de alli partir
para preguntar como
se plantea si no comio
dulces.

M6:Relacione 0 - 0 con la
situacion de los dulces
(No tiene dulces y por
lo tanto no se chupd
ninguno)

\\ _ |
|

Ejercicio:
M1:Circule para observar,
diagnosticar, apoyary
orientar.




Actividades: A

M1: Instruya para que lean la parte inicial. Pregunte: ;Qué pasé con las y los nifios? 4 Qué recibié cada uno?

J

e | M2: Instruya para que lean el caso de Pedro. Pregunte ;Cuantos dulces tenia Pedro? ;Cuantos dulces
E- chupo?
g M3: Pida que escriban el planteamiento. Dé tiempo para pensar y, después, que lo escriban en su texto.
« | M4: Pregunte: ;Cual es el planteamiento? Oriente para que se llegue a un acuerdo.
MS5: Dé tiempo para que hagan el calculo utilizando tapitas y para que escriban la respuesta del problema.
M6: Verifique respuestas. Dé tiempo para que revisen y corrijan si tienen error.
S| Puntos a los que debe prestar atencion:
c
91 M1: Asegure que comprenden que cada nifia o nifio recibe 3 dulces. Esto es clave para relacionarlo con el
£ concepto que se trabajara en esta clase. Si ve que no comprenden quizas pueda dramatizar con 3 6 4
ﬁ nifas y nifios de la clase (dando a cada uno 3 tapitas que representan dulces).
e | M2: Se debe entender que Pedro es uno de los nifios de la escuela que recibio 3 dulces.
3 M3: Indique que corrijan el plantemiento en su texto si lo tienen diferente al acordado.
M5: Asegure que entienden que 3 tapitas representan los dulces que tenia Pedro. Lo que se chupd se representa
quitando tapitas.
M6: Ejemplifique la manipulacién (con sus circulos) si lo considera necesario.
Actividades:
M1: Indique que trabajaran problemas de unas nifias y nifios que recibieron 3 dulces. Instruya para que lean
la situacion planteada.Pregunte si comprenden por medio de preguntas como: ¢ De quién hablan? (de Ana)
¢ Cuantos dulces tenia? (3) ¢, Cuantos dulces chupo6? (1)
M2: Provea tiempo para que escriban el planteamiento en su texto. Verifique esto con participacion de todas
y todos.
M3: Provea tiempo para que hagan el calculo utilizando tapitas. Indique que una vez hecho el calculo escriban
la respuesta de la resta y del problema (en su texto).
M4: Verifique respuestas (del célculo y del problema).
e M5: De la misma manera que se hizo de M1 a M3 oriente la solucién de las otras situaciones planteadas (caso
= de Josué, Claudiay Salvador).
g wme: Ubiquelos en la pregunta ; En qué momento puede ser 0 - 07 Pidales que lean y piensen su respuesta.
10 Escuche algunas respuestas. Si no surge la idea ayude haciendo preguntas como: ¢ Cuantos dulces recibiria
N una persona segun esta resta (0-0)? (Ningun dulce) ; Entonces cuantos se pudo chupar? (Ninguno).
Puntos a los que debe prestar atencion:
8 M1 a M5: Aclare que los casos planteados en esta seccion se relacionan con la situacion del planteamiento.
] Particularmente indique que las y los nifios que se presentan recibieron 3 dulces cada uno.
g M1: Dé tiempo entre cada pregunta para que piensen la respuesta individualmente y que después alguien dé
& la respuesta. Pregunte si todos estan de acuerdo y después continue con las otras preguntas.

~N

M2: Para acordar el planteamiento oriente para que observen que la situacion habla de algo que queda después
de que algo se quita. Esto lo deben relacionar con la resta.

M3: Observe como utilizan las tapitas. Como es una situacion de quitar se espera que coloquen las 3 tapitas
y que hagan el movimiento de quitar 1.

M5: Preste especial atencion a dos casos: El de Claudia y Salvador. En el primer caso (Claudia) no quedan
dulces y esto puede dar duda respecto a la respuestas (que es cero). Si muestran dificultad en este caso
pregunte: ¢ Cuantos dulces le quedan? para orientar la respuesta hacia el cero.

En el segundo caso (Salvador) se debe entender que como no comidé dulce entonces no se resta (o se resta
cero). Este planteamiento puede ser dificil de entender y quizas sea necesario guiar mas. Puede ayudar
que lo relacione con el caso donde se resta 1 dulce (3-1) y de alli partir para preguntar como se plantea si
no comio dulces. )

E M1: Instruya para que realicen los calculos. Indique que pueden ayudarse con tapitas.
S M2: Verifique respuestas.
o | Puntos a los que debe prestar atencidn:
o
'6 | M1: Circule para observar, diagnosticar, apoyar y orientar.
@ | M1: Esté atento al caso c, d, e y f. Puede que algunos tengan dificultad. Digales que se ayuden con las
my tapitas.
M2: Dé participacion a todas y todos para que lean las restas completas. Dé tiempo para que corrijan en caso
de error. J

Actividades: h
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( Tema 4-5

¢Cuantos se separan?

1de 1)

Proposito general: Comprender la resta como una operacién en la que se separa un grupo en dos subgrupos.

Indicadores de logro:

M1:

M2:

Lanzamiento:
¢, Qué observan en el

1. Representar la accion de separar manipulando material semiconcreto. : A B C

2. Escribir planteamientos de resta para representar la accion de separar. : A B C

3. Calcular restas con minuendo y sustraendo menor que 10. : A B Cc

Materiales:

Las y los alumnos: 10 tapitas de color diferente (5 de cada color) y un pedazo de papel

La o el maestro: 10 circulos de color diferente (5 de cada color) y dibujo de 5 nifias y 3 nifios
Lanzamiento:

M2:Pida que observen
la ilustracion para

dibujo? 4 Cuantas

responder la pregunta.

J

personas hay en total?
Si hay 8 personas y tres
son hombres ¢, Cuantas
mujeres hay?

M3:

M4:

M5:

M®6:

~

Hay 8 personas. 3 son hombres. son mujeres.

e A

Practica:

M1y M2: Con sus circulos
ejemplifique claramente
la idea de separar (vea
detalle en la pagina que
sigue). Después, las y
los alumnos lo realizan

Coloquen tapitas de un
color para cubrir a las
mujeres y de otro para

son de basquetbol. son de futbol.

Practica: N .
Ob , til Planteamiento: Respuesta: [
: serven como utilizo
i - = mujeres
los circulos. 8-3=5 d
. Preparen sus tapitas.
P P Hay pelotas.

&

con sus tapitas. Asegure
que utilizan tapitas de
dos colores diferentes y
una hoja de papel para
separar.

M5y M6:Al verificar la

Planteamiento: Respuesta:
los hombres. ¢ Cuantas
mujeres hay? 7-4=3 pelotas
Pregunte: ; Qué plantea- | Respuesta

miento pueden escribir
para mostrar lo que
hicieron?

¢ Qué representa el 8?
¢ Qué representa el 3?

¢ Cuantos cerdos son machos?

Planteamiento:

6-3=3

a) Hay 6 cerdos. 3 cerdos son hembras.

Respuesta:

cerdos

¢ Qué representa el 5?
Pregunte: ; Cuantas son
mujeres? Escriban la
respuesta en su texto.
Observen el dibujodonde

¢ Cuantas pifiatas tienen dulces?

Planteamiento:

b) Hay 10 pifiatas. 6 pifiatas no tienen dulces.

Respuesta:

pifiatas

1Q/6=4

estan las pelotas. Leany

respuesta dirija una
lectura completa del
planteamiento con su
respuesta.

\

|

[ Ejercicio:

M1:Si no saben leer, hagalo
usted para ellas o ellos.
Observe que escriban
el signo “=”" antes de la
respuesta de cada resta.

M2:Al verificar respuestas
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respondan. / 2% by 9.3 o) 7.3 e dé oportunidad para
/ que las o los alumnos
lean los planteamientos
Ejercicio: ) completos (Ejemplo:
M1: Resuelvan los proble- Seis menos tres es igual
mas. a tres).
M2: Revisemos. )
\ J/




(~ Lanzamiento )
10 min.

Actividades:

M1: Pregunte: ; Qué observan en el dibujo ; Cuantas personas hay en total?
M2: Narreles lo siguiente: Si hay 8 personas y 3 son hombres, ;Cuantas mujeres hay?.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Digales que observen la ilustracion mientras les narra. Al mencionar las 8 personas que las cuenten. Lo mismo
que hagan al mencionar los hombres. Para responder la pregunta digales que cuenten las mujeres. )

N

20 min.

Practica

N
Actividades:

M1: Coloque el dibujo de 5 nifias 3 nifios en el pizarrdn y prepare sus circulos. Ejemplifique como se utilizan los

circulos para encontrar la cantidad de mujeres. Hagalo de esta manera:

1. Coloque 5 circulos de un color para cubrir a las mujeres y 3 de otro color para los hombres.
Haga notar cudles circulos representan a las mujeres y cuéles a los hombres.

2. Pregunte: s Cuantos circulos hay en total?

3. Coloque la mano en medio de los dos grupos de circulos y separe el que representa a las mujeres. Pregunte:
¢ Cuantos circulos separamos? Entonces ¢ Cuantas mujeres hay?

M2: Pida que repitan los pasos de M1 utilizando sus tapitas. Indique que las tapitas las deben colocar sobre el dibujo
que esta en “Guatematica” y realizar la accion tal como se ejemplifico.

M3: Pregunte: ; Qué planteamiento pueden escribir para mostrar lo que hicieron? Dé tiempo para pensar y escuche
respuestas. Si no se le dice el planteamiento ayude con preguntas como: ; Cuantas personas son? (lo que le da
el minuendo) ¢, Cuantos son hombres? (da el sustraendo) ¢ Qué quieren saber? (¢, Cuantas son mujeres). En este
momento explique que el signo “-” se puede utilizar para indicar que el grupo se separa. En el pizarron escribe
8 - 3 =y pide que las o los alumnos lo escriban en su pagina. Después pregunte: ¢ Cuantas son mujeres? (lo
que le da la respuesta). Escribe el resultado y pide que ellas o ello lo hagan también (8 - 3 = 5). Leen la resta
completa (Ocho menos tres es igual a cinco).

M4: Pregunte:;Qué representa el 8?7 ; Qué representa el 37;Qué representa el 57.

M5: Pregunte: ; Cuantas son mujeres? Pida que lo escriban en su texto.

M6: Ubiquelos en la ilustracion de las pelotas. Pidales que lean y resuelvan.

Después verifique respuesta. (I.L. 1) (I.L. 2) (1I.L. 3)

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 y M2: Para que asocien la resta con el concepto de separar es importante que se manipulen los materiales de
manera que se aprecie la accion de quitar una vez se ha mostrado la separacion en subgrupos.

M2: Las o los alumnos utilizaran un pedazo de cartén o de papel para separar el grupo.

M3: Es dificil que las o los alumnos le den el planteamiento pero aun asi haga la pregunta para escuchar
alguna propuesta. En este caso insista en que el signo “-” esta representando la situacion de separar.

M4: Por medio de las preguntas guie a los y las nifias de manera que asocien el planteamiento con el dibujo.

M6: Si no saben leer narreles la situacion que se indica.

M1 a M6: Observe que el signo “-” en esta clase esta representado una separacion.
Es importante que las y los alumnos comiencen a comprender que ese simbolo puede representar varios
conceptos. Hasta esta clase deben saber que puede indicar quitar y separar.

J

N

15 min.

I

Actividades: )

M1: Instruya para que resuelvan los problemas. (LL.1) (L. 2) (IL.3)
M2:Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

o | M1: Las y los alumnos pueden usar tapitas para resolver cada problema. Circule para observar como las utilizan.
'0 Si vuelve a encontrar muchos problemas guie por lo menos la parte de la colocacién de tapitas (el calculo y
'0 la respuesta déjelo a ellas o ellos). Ademas observe que escriban el signo “=” antes de cada respuesta de la
° resta.
| M2: Al verificar respuestas dé oportunidad para que las o los alumnos lean los planteamientos completos

(Ejemplo: Seis menos tres es igual a tres). )
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( Tema 4-6

¢ De cuanto es la diferencia?

1de 1)

entre dos cantidades.

Propodsito general: Comprender la resta como una operacion en la que se establece la diferencia numérica

Indicadores de logro:

lo saben?.
Comprobemos con
tapitas ¢por qué
podemos decir que hay
mas sillas que mesas? )

M2:

i M 4

[ . ra
EntreSillas y mesas, ¢ de cual hay mas?

1. Establecer la diferencia numérica entre dos cantidades manipulando material
semiconcreto. (LL.7: A B C
2. Escribir planteamientos de resta para representar la diferencia numérica entre
conjuntos concretos y semiconcretos. (LL.2: A B C
3. Calcular restas con minuendo y sustraendo menor que 10. (LL.3: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 18 tapitas de dos colores (9 de cada color)
La o el maestro: 18 circulos de 2 colores (9 de cada color); dibujo de 5 sillas y 3 mesas
Lanzamiento: )
M1: ¢Qué observan en el |+ 4o | De cudnto es la diferencia? ) ® @ ©
primer dibujo? ;Qué
hay mas? ;Hay mas | Resuelvo. .
sillas o mesas ? ; Como % ﬁ % % % Lanzamlento:

M2:Guie para que utilicen
la ilustracién para

|I
1
Practica:

¢ Cuantas sillas mas hay? _r?Sponder.
Planteamiento: Respuesta: |
5-3=2 sillas
N\ Resuelvo.
Planteamiento: Practica: )

: Ahora vamos a pensar
cuantas sillas mas hay.
¢ Qué planteamiento
podemos escribir?

El planteamiento es 5

M2:

M3:

R et

-z‘:&.ﬁ%.{;t.{é.ﬁ %%% —~

/

9-6=3

M4 y M5: Guie elusoadecua-

Respuesta:

flores bla

1
ncas

do de circulos y tapitas
para calcularladiferencia
(vea detalles en la

-3=

Observen como utilizo
los circulos para calcular
la resta. 4Cual es la
respuesta? ;Cuantas
sillas mas hay?
Hagamoslo juntos. Esta
vez ustedes trabajan
con sus tapitas.

¢ Qué representa el 5?
¢ Qué representa el 3?
¢ Qué representa el 2?
Observen donde esta
el dibujo de las flores.

M4

M5:

M6:

M7:

Resuelvo.

a) Entre manzanas y mangos,
¢Jcuantas manzanas mas hay?

35 o

b) ¢ Cuantos lapices mas hay?

Planteamiento:

pagina que sigue).
M7: Verifique los resultados.
Al hacerlo guie lectura

8-3= 5 completa de la resta.
Respuesta: M7:errifique que utilicen el
signo “="
5| manzanas \ J
Planteamiento:
7-4=3
Respuesta: Ejercicio:

lapices

M2:Verifique los resultados.

Lean y trabajen. Utilicen

Resto.

/

a)8-5b)7-2 c)9-4

sus tapitas.

Revisemos y leamos
el planteamiento.; Qué
significa cada numero?

M8:

/

Ejercicio:

M1: Trabajen en los ultimos problemas.

Utilicen sus tapitas.

J

1

24

M2: Revisemos.
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N

(.E. Actividades:
s M1: Pregunte: ;Qué observan ;Hay mas mesas o sillas? ;Coémo lo saben?.
| M2: Pregunte: ;Como podemos comprobar con tapitas que hay mas sillas que mesas?
<]
‘;&; Puntos a los que debe prestar atencion:
€| M1: Observe que el caso ilustrado lleva a buscar una diferencia. Esto se trabajara en esta clase.
ﬁ M2: Verifique colocando circulos para mostrar la cantidad de sillas y mesas. Observe que deben ser dos filas (una
g debajo de la otra). Deje este arreglo a la vista para utilizarlo en la “Practica”.
\\<| M2: No haga la segunda pregunta (¢, Cuantas sillas mas hay?). Esto es lo que se trabajara en la “Practica”.
-

Actividades:

M1: Digales: Ya sabemos que hay més sillas que mesas  Como podemos saber cuantas sillas mas hay?

M2: Pregunte: ¢ Qué planteamiento podemos escribir para saber cuantas sillas mas hay?

M3: Verifique el planteamiento. Indique que se puede representar como 5 - 3 = y haga referencia a lo que representa
cada numero y lo que en este caso representa el signo “-”.

M4: Indique que utilizara circulos para comprobar el célculo de 5 - 3. Para esto presente el dibujo que esta en
“Guatematica” (5 sillas y 3 mesas). Ejemplifique los siguientes pasos:

1. Colocar circulos de un color sobre las mesas y de otro color sobre las sillas.
2. Mover los circulos fuera del dibujo y mostrarlos en dos filas (una debajo de la otra).
3. Comparar la filas de circulos y calcular la diferencia.
4. Escribir la respuesta del calculo (5 - 3 = 2).
5. Responder la pregunta (2 sillas mas).
e| M5: Instruya para que las o los alumnos utilicen tapitas y repitan los pasos de M4.
E M6: Pregunte: ;Qué representa el 57 (la cantidad de sillas), ¢ Qué representa el 3? (3 mesas) ¢Qué representa el
27 (la cantidad de sillas que hay mas que mesas).
Q| M7: Pida que trabajen el problema de las flores. Después revise respuestas. AL v dL.2 dL3
M8: Pregunte:; Qué representa el 97 (la cantidad de flores blancas), ¢ Qué representa el 67 (6 flores blancas y 6 flores
grises) ¢ Qué representa el 3? (la cantidad de flores blancas que hay mas que grises).
8 Puntos a los que debe prestar atencion:
"6 M2: Si no puede decirle el planteamiento pase a la siguiente actividad.
‘® M3y M4: Debe orientar para que comprendan el por qué buscar una diferencia se relaciona con la resta. Esto se
o puede comprender si se cumplen los siguientes pasos:
1. Colocar los materiales semiconcretos (circulos o tapitas) de manera que sea facil establececer correspon-
dencia uno a uno.
2. Hacer la correspondencia uno a uno y con ello encontrar lo que sobra.
3. Hacer una separacion entre los pares que se correspondieron y los que no. Al quitar los que se correspondi-
eron se tiene la diferencia de cantidad entre los grupos.

M5: Si es necesario vuelva a realizar los pasos junto con ellos (a la vez que lo hace con sus circulos ellas o
ellos lo hacen con sus tapitas).

M6: Preste especial atencidn al preguntar acerca del numero que es restado y del nimero que resta.

M7: Evalle si realiza esta actividad de forma guiada o deja que las o los alumnos la trabajen solas o solos. Es
importante que verifique la adecuada manipulacion de tapitas. Cuando verifique pida que se haga lectura
completa de la resta.

M8: Es importante que verifique la adecuada manipulacion de tapitas. Cuando verifique pida que se haga lectura

S completa de la resta. Si es necesario relacione el planteamiento con la situacion.
é Actividades:
g| M1:Silas y los alumnos ya saben leer, instruya para que trabajen individualmente en la solucion de los dos ultimos
E problemas. Si no tienen esa habilidad, Iéales y después motivelos para que trabajen en el planteamiento, calculo
" y respuesta a la pregunta del problema. (I.L. 1) (I.L. 2) (A.L. 3)
«| M2: Verifique respuestas.
Puntos a los que debe prestar atencion:
'g M1:Quizas sea mejor que trabajen problema por problema y que verifiquen.
‘0| M1:Observe que los conjuntos ya no estan en filas. En estos casos ayuda mas la utilizacion de tapitas (en filas de
5 dos colores). Asegure que esa manipulacién es realizada adecuadamente.
my M2:Cuando verifique respuestas dé oportunidad para que las o los alumnos lean las restas completas y la respuesta
a la pregunta del problema.
9 M2:Insista en el uso del signo “=" para dar respuesta al calculo.

J
N

J
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( Tema 4-7 Resto de diez 1de 1)

Propdsito general: Reforzar el concepto y céalculo de la resta.

Indicadores de logro:

1. Calcular restas en las que el minuendo es diez y el sustraendo es digito. (LL.1: A B C

Materiales:
Las y los alumnos: Tarjetas de numero (0 a 10)

La o el maestro: Tarjetas de numero (0 a 10)
Lanzamiento: )
p - — M2:Vea pasos del juego en
Lanzamiento: . la pagina que sigue.
M1: Observeneldibujo. p @ @& C Resto de diez ‘ T 4-7 )M3:La tarea tiene como

.De qué creen
que trata el juego? | yuego.
¢ Quieren jugarlo? BN
M2: ;Cuanto queda si
resto este numero
de 10?
M3: Jueguen en parejas.

\. J

proposito reforzar lo
visto en cuanto arestay
ejercitar calculo mental.

J

iQuitamos de 10!

10-1="7

Jugamos en pareja. ¢ Quién puede
decir el resultado primero?

Practica:

Resuelvo. . M1:EI calculo lo realizan
Practica: En la bolsa hay 10 dulces. © o sin ytlllzar materiales

M1: Leanyresuelvan el [Saco 5 dulces. =, 28 semiconcretos.
problema. ;, Cuantos dulces quedan en la bolsa? M2:Revise que utilicen

el signo “=”" y que al
verificar se lea la resta
completa. Ademas que
escriban la respuesta

M2: Revisemos.

Planteamiento: Respuesta:

10-5= 5 dulces

del problema.
Calculo. )
Ejercicior )10-8=2 v 10-3=7 o 10-5= 5
M1: Trabajen en los
calculos. )10-1=9 ¢ 10-7=3 9 10-9= 1 .
M2: Revisemos. Ejercicio:

M1yM2: Supervise para
orientar y revise las

910-4=6 m 10-0=10"» 10-10

respuestas.

Verifique resultados
Resto. H
2 8.2 b) 6.2 o) 7-4 U a7 dando oportunidad a

las o los alumnos para
que lean las restas
completas (Ejemplo:
Diez menos ocho es

\. J
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Actividades:
.| M1: Motivelos para que observen y traten de adivinar en qué consiste Pasos del Juego
= el juego (el que se ilustra al principio de “Guatematica”). Para esto
£ indiqueles que observen y lean. Después haga preguntas para explorar | (1) Organizar un grupo de
L4 lo que entendieron. 3.
M2: Explique y ejemplifique el juego: jQuitamos de 10! (vea pasos a la (2) Uno de ellos o ellas
derecha). muestra una tarjeta
9| M3: Organice grupos de tres alumnas o alumnos para que realicen el con un numero entre 0
s i 9.
o juego. y
' (3) Las olos compafieros
s | Puntos a los que debe prestar atencidn: del grupo, mentalmente
E 1 i ; . . restan de 10 el numero
3 M1: Ademas qel refuerzo sobre Ia’resta, el juego puede utlllzarse_r_)ara que les mostraron.
ejercitar calculo mental. En el calculo de estas restas ya no se utilizan
tapitas.
g
( - -
g Actividades:
€| M1: Dé tiempo para que resuelvan el problema.
S| M2: Verifique respuesta.
8 Puntos a los que debe prestar atencién:
©| M1:En el calculo de la resta ya no se utilizan tapitas.
E M2: Revise que utilicen el signo “=" y que al verificar se lea la resta completa. Ademas que escriban la
9 respuesta del problema.
-
¢ | Actividades:
o M1: Inst_rgya para que realicen los calculos planteados. Si es necesario dé un ejemplo.
N | M2: Verifique respuestas.
-g Puntos a los que debe prestar atencidn:
‘o
o | M1yM2: Asegurese que escriben el signo igual. Verifique resultados dando oportunidad a las o los alumnos
ur para que lean las restas completas (Ejemplo: Diez menos ocho es igual a dos).
\§

~N

J
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(_ Tema 4-8 Resuelvo problemas 1de2)
Propdsito general: Resolver problemas.
Indicadores de logro:
1. Resolver problemas en los que se aplica una resta. (IL.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada
- \
Lanzamiento: .
M1: Observeneldibujo. | T4-8 | Resuelvo problemas ) ® @ Practica:
¢ Qué creen que |/~ M2y M3: Verifique que
pasa? Resuelvo. leen y comprenden el
M2: Lean el problema problema lo plantean
¢ Qué planteamien- ——Ho_ correctamente, realizan
to podemos escri- el calculo y responden
bir? Trabajen y | Hay 5 bananos. Luis y Maria comen 3 bananos. la pregunta.
respondan. ¢ Cuantos bananos quedan? M2:Para realizar los
M3: Revisemos. Planteamiento: Respuesta: calculos ya no recurren
tapitas.
-3 = 2 a
S-3 2 . bananos M1:Observe que el problema
Hay 4 mangos y 6 melones. _— es una aplicacion del
— ¢, Cuantos melones mas hay? concepto del encontrar
Practica: | una diferencia.
M1: Lean el problema. ["Planteamiento: Respuesta: . 4
¢ Qué planteamien- _ E
-4 = [
to podemos 6-4 2 , mefones
o \
escribir? Resuelvo. Ejercicio:
M2: Hagan el célcul : i
I agatae calcu %de a) Tengo 9 dulces. Le doy M1:Observe que el primer
arestayrespondan 5 dulces a mi amiga. problema (el d? los
el problema. ¢ Cuantos dulces me quedan? dulces) es de quitar y
M3: Revisemos.
Planteamiento: Respuesta: el segundo (el de los
helados) es de separar.
9-5= 14 dulces Este ultimo puede dar
b)Hay 7 helados, 4 helados son de chocolate p algur.la dlﬁcu't_ad' Este
y el resto de fresa. pendiente y oriente.
Ejercicio: ¢ Cuantos helados son de fresa? M1:Verifique los resultados.
M1: Trabajen en los }/ Planteamiento: Respuesta: y \ J
problemas. N
Resto.
68 ... a) 9-7 b) 10-4 c) 6-0
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(.E' Actividades:
£
| M1:Pregunte: ;Qué observan? ;Qué creen que esta pasando? ;Qué hay en el plato?
¥ Mz2: Instruya para que lean el problema y propongan el planteamiento. Después de acordarlo entre todas
y todos dé tiempo para que hagan el calculo y den respuesta a la pregunta del problema.
M3: Verfique resultado del calculo y respuesta al problema.
-g Puntos a los que debe prestar atencion:
0
E M2: Observe que el problema es una aplicaciéon del concepto de quitar.
c M2 y M3: Verifique que leen y comprenden el problema, lo plantean correctamente, realizan el calculo y
g responden la pregunta.
T M2: Para realizar los calculos ya no recurren a tapitas.
-
Actividades:
c
E M1y M2: Instruya para que lean el problema (el de mangos y melones) y lo resuelvan.
1o | M3: Verifique resultado del calculo y respuesta al problema.
-
Puntos a los que debe prestar atencion:
M2: Circule para observar y diagnosticar algunas dificultades y dudas.
M1: Observe que el problema es una aplicacion del concepto de encontrar una diferencia. Este
problema
puede representar alguna dificultad. La razon esta en que es una situacién que no todos pueden
s asociar con una resta. Ademas los dos numeros que seran minuendo y sustraendo estan presentados
:.3 a la inversa de como apareceran en el planteamiento. Esté pendiente y apoye.
® M2: Revise que utilicen el signo “=” donde corresponde.
a. | M2: Para realizar los calculos ya no recurren a tapitas.
L M3: Guie verificacion de la respuesta antes de pasar a la solucion de los dos ultimos problemas.
( .
.| Actividades:
c
£ | M1: Instruya para que lean y resuelvan los problemas planteados.
0]
¥ | Puntos a los que debe prestar atencion:
© | M1: Observe que el primer problema (el de los dulces) es de quitar y el segundo (el de los helados) es
i) de separar. Este ultimo puede dar alguna dificultad. Esté pendiente y oriente individualmente. Si la
o mayoria tiene dificultad talvez sea necesario que lo hagan juntos.
if-:- M1: Asegure que escriben planteamientos completos (utilizando el signo “=”). Dirija revision indicando a
L sus alumnos o alumnas que lean la resta y respuesta.

J
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( Tema 4-9

Invento cuentos

2de2)

Propodsito general:

Inventar historias en las que aplique conocimientos sobre resta.

Indicadores de logro:

1. Inventar y resolver cuentos que impliquen un planteamiento de resta.

Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada
Lanzamiento:
M1: Observen el dibujo de
“Guatematica” : e & ( Invento cuentos \ Tas )
M2: Lescontaréuncuentode

resta que se relaciona
con el dibujo. Escriban

resta) para mi cuento
y calculen la resta.
Después revisaremos
juntos.
M3: Inventemos un cuento
el planteamiento y
resuelvan.

el planteamiento (la )

entre todos. Escriban |,

M1: Cada quien escoja uno
de los dibujos e invente
un cuento.

M2: Compartan sus cuentos
con una amiga o
amigo.

M3: Quieroescucharalgunos
cuentos. Los escribiré y
ustedes escribiran el
planteamiento y haran
los calculos.

( Practical/Ejercicios: )

8®

Ejemplo

Hay @ vejigas. 4 son de color blanco y el resto
son grises. ¢ Cudntas son grises?

Planteamiento

Respuesta

9-4= 5
5 grises

Lanzamiento:

M1 a M3: Motive para que la
o el alumno aproveche
su imaginacién vy
creatividad.

M2y M3: Haga ver que un
mismo dibujo puede dar
lugar a la creacion de
diferentes cuentos.

( Practical/Ejercicios:

M1:No coarte la imaginacion
de las o los estudiantes.
En todo caso oriente
para que apliquen una
situacion de resta.

N\

Resto.

a) 9-3 b) 8-4 ¢) 10-7

69
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15 min.

Lanzamiento

I

Actividades:

M1: Ubiquelos en la pagina. Haga preguntas que lleven a explorar el dibujo (Ejemplo: ;Qué observan?
¢ Cuantos pajaros hay en el arbol? ¢ Por qué sera que algunos pajaros estan fuera del arbol?).

M2: Invente un pequeio cuento en el que ocurra una situacidon que lleve a plantear una resta.
Pida a las y los alumnos que escriban el planteamiento y dé tiempo para que realicen el célculo.
Verifique.

M3: Motive para que entre todas o todos inventen un cuento en el que ocurra una situacion de resta.
Escuche propuestas y escriba el cuento en el pizarrén. Después pida que escriban el planteamiento.
Dé tiempo para que lo trabajen y verifique respuesta.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M3: El propdsito de esta clase es aprovechar la imaginacion de la nifia o el nifio para crear historias.
Esto combinado con aplicacién del conocimiento sobre resta.

M2: Puede utilizar el cuento que se indica en la guia. En el cuento (que en realidad es un problema)
aplique uno de los conceptos trabajados para la resta (quitar, separar, diferenciar). Motive a las y los
alumnos que utilicen cualesquiera de esos conceptos. En la invencidn del problema pueden utilizar
palabras como: se van, se caen, de cual hay mas, quedan). Quizas ayude colocar esas palabras en
el pizarron.

M2 y M3: Resalte el hecho de que un mismo dibujo se pueden utilizar para crear varios cuentos.

30 min.

jercicios

Practical

e

Actividades:

M1: Indique que la tarea sera inventar y escribir un cuento de resta utilizando alguno de los dibujos
de “Guatematica”. Dé un tiempo para que lo hagan. Mientras las y los nifios trabajan, circule para
apoyar y elegir a algunos nifios o nifias que hayan inventado. Ellas o ellos presentaran sus cuentos
en la actividad M3.

M2: Organice parejas para que se cuenten entre si los cuentos inventados.

M3: Escuche algunos cuentos (pregunte quien quiere compartir voluntariamente o pregunte al azar). Al
escuchar el cuento escribalo en el pizarrdn. Pida a todas y todos que lo lean y lo resuelvan. De acuerdo
con el tiempo que tengan recoja propuestas de otros cuentos.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Si aun tienen problemas para escribir digales que los piensen para después contarlos. Silas y
los alumnos ya saben leer y escribir, pida que redacten su cuento en el cuaderno. Después que
intercambien para que otro compafero o companera resuelva el problema que esta en el cuento.

M1: Motive para que vuelen con su imaginacion. No corte ideas que le parezcan fuera de lo comun. En
todo caso oriente para que las conviertan en situaciones en las que ocurre una resta.

M2 y M3: El propésito es que compartan sus ideas. Es posible que mejoren sus cuentos al compartir.
Escuche los cuentos que dé tiempo en esta clase. Si algunos alumnos o alumnas se quedan sin
compartir quizas sea conveniente que lo hagan en otra clase.
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( Ta Contesto

Calculo. (T4-1 a14-3)

6-4= 2

b) Hay 8 mariposas. 4 mariposas son machos.
¢, Cuantas mariposas son hembras?

Planteamiento:

ay4-3 = 1 by -5 = 2
0 5-1 = 4 » 8-2 = 6
9 9-4 = 5 " 6-3 = 3
9 9-8 = 1 mw 8-5 = 3
h 10-2= 8 » 10-4 = 6
(T4-7) (T4-7)

Resuelvo. (14-8) N
a) Tengo 6 dulces. Si regalo 4. Oy, 2O
¢, Cuantos me quedan? 2@¢ ‘4
Planteamiento: Respuesta:

Respuesta:

8-4= 4 mariposas

Calculo. (T4-4)

\» 8-8 =0 »7-0 = 7
70 —
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© ©® ® ( Ejercicios adicionales T4

Resto.

a3-1 =2 ©b5-2 =3 o6-1 =5
d7-2 =5 e6-4 =2 »n8-6 =2
99-7 =2 n7-3 =4 i»9-6 =3
»10-2=8 w10-4=6 n10-5=5
m10-6 =4 m10-7=3 »10-8 =2
o /7-0 =7 m»m10-0=10 90-0 =0

Resto y pinto.

Si mi respuesta es: w

2 -———- verde

3 - gris 3 aa

6 -—-- café

6-4 8-6
7 -3

-

71
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Propositos del tema

Realizar operaciones con tres numeros en las que se combinan
0 ho se combinan sumas v restas

e Comprender el orden de calculo cuando hay combinacion de operaciones de
suma y resta.
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Explicacion del tema

En este tema las y los alumnos comprenderan el concepto de calculo de operaciones
combinadas 0 no combinadas de suma y resta con tres numeros. Adquirir habilidad en este
tipo de calculo puede facilitar su aplicaciéon en suma llevando y resta prestando. Al trabajar
ese tema se recurrira a la descomposicion del numero. Por ejemplo, al calcular 8+5=13, el
5 se descompone en 2y 3; luego se calcula 8+2+3=13.

Para las y los alumnos es un poco raro realizar calculo con 3 numeros. Por esa razéon al
iniciar el tema de la suma se presenta una escena en la cual aumentan los grupos en el
transcurso del tiempo. Para el aprendizaje de la resta se disminuye la cantidad de grupos.

Posteriormente se desarrolla el contenido para el aprendizaje del calculo combinado de
sumas y restas.

Puntos a los que debe prestar atencion

1) Aprendizaje del calculo de tres numeros

Hasta el momento las y los alumnos se han limitado a sumar y restar con dos cantidades.
En esta clase aprenderan a calcular sumas y restas con tres cantidades. Sera importante
que comprendan el orden como se opera ya que se debe hacer en forma binaria, es
decir, de dos en dos. Una vez se tiene el primer resultado de una pareja de numeros
entonces se opera con el tercer numero.

La comprension de lo anterior se hara mas facil para la o el alumno si utiliza material
semiconcreto.
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( Tema 5-1 Sumo con tres numeros 1de 3)

Propodsito general: Comprender el orden de calculo de sumas cuando hay tres sumandos.

Indicadores de logro:

1. Calcular suma de tres cantidades manipulando material semiconcreto. (..9: A B C
2. Escribir planteamientos para representar suma de tres cantidades. (L.2: A B C
3. Calcular sumas con tres sumandos y con totales hasta 10. (L3: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 10 tapitas
La o el maestro: 10 circulos p
" Lanzamiento:
Lanzamiento: ) . . .

_ M2y M3: Primero ejemplifi-

M1: Lean y observen. . -

P 5 s (1 que la situacién con
¢ Qué observan? ; Cuantas . .
. , . sus circulos. Después
mariposas habian alinicio?
. i . las y los alumnos lo
¢ Cuantas mariposas se ;
hacen con sus tapitas.
agregaron en el segundo .
o , Vea detalle en pagina
momento? ;Cuantas o
: = siguiente.
mariposas se agregaron | @ @& [ Sumo con fres numeros \ T 5-1 . e .
N M5: Ejemplifique el calculo
en el tercer momento? N
; Cuantas mariposas hay Pbservo y respondo. de una suma de tres
3 i i ? , .
& ) b Cuantas mariposas hay al final? nameros. Primero se
al final? @' suman dos y después
M2: Observen cémo se @ Y P
- @,, se suma el tercero.
puede calcular utilizando | = .
circulos 3% M6:Al final lean la suma
e . *"’* completa (tres mas dos

M3: Utilicen sus tapitas para . .

\ mas cuatro es igual a
mostrar el calculo. Hay 3 mariposas. Llegan 2 mariposas. Llegan otras 4 mariposas. siete)

M4: ;Qué planteamiento [ ~gapem \ '
escribimos para mostrar Plantoamiont e . 1
|0 que paSC') con |aS anteamiento: espuesta: Practlca:
mariposas? 3+2+4 =9 @ mariposas M1:Oriente para que las o

M5: Escuchen y aprepdan Respondo. los alumnos relacionen
como se hace el célculo |cuantas personas van en el bus al final? el problema con la
de:3+2+4. ilustracidon que esta en

M6: ;Cuéntas mariposas hay : e su texto.
al final? Escribanlo en su g . G : M3:Verifique que utilicen
texto. ajan 2 personas en el bus. Suben 4 personas Sube 1 persona mas. el Signo “=" antes de

I :Planteamiento: Respuesta: escribir la respuesta
Practica: 2+4+1=7 personas —{ de calculo, que al dar

M1: Lean el problema. SO respuesta. Compruebe

M2: ;Cuél es el planteamiento [2": n los circul |
¢ p 01+3+2=6 D5+1+2=8 con los circulos y se lea
para resolver el la suma completa.
problema? Escribanloen |y 3+0+6 =9 ND2+4+1=7 |
“Guatematica”.

+o0+ 1= nf+2+0= - - -

M3: Calculen el total de [?4+2+1=10 1 +2+0=9 w, Ejercicio:
personas con sus tapitas y / Sumo: — |M1:Si hay alumnas o
respondan la pregunta del el il bieibiloliiag - alumnos que |lo
problema. necesitan permitales
Después revisamos. utilizar tapitas. De lo

g contrario es mejor que
.\ se habituen a calcular
Ejercicio: sélo con los numeros.
M1: Realicen los calculos. M2:Revise y dé oportunidad
M2: Revisemos. para correccion.
J .

136

Guia para Docentes - Primer Grado




( Actividades: h

M1: Instruya para que observen y lean todo lo que esta en la primera parte (que no respondan nada). Pregunte:
¢ Qué observan?; Cuantas mariposas habian al inicio? ¢ Cuantas mariposas se agregaron en el segundo
momento? ; Cuantas mariposas se agregaron en el tercer momento? ; Cuantas mariposas hay al final?

M2: Indique que le ayudaran para representar con circulos lo que pasé con las mariposas.

Los pasos a dar son:
c 1. Colocar 3 circulos para representar las primeras 3 mariposas.
= 2. Agregar 2 circulos y calcular el total.
£ 3. Agregar 4 circulos y volver a calcular el total.
2 M3: Oriente para que utilicen tapitas y realicen los pasos de M2.

M4: Pregunte: ;Cual es el planteamiento que podemos escribir para mostrar lo que paso con las mariposas?
Escuche respuestas y lleguen a un acuerdo. Instruya para que escriban el planteamiento en su texto
(3 + 2 + 4=). Si es necesario relacione cada nimero con la ilustracion.

M5: Ejemplifique la realizacion del calculo de 3 + 2 + 4. Para ello realice estos pasos:

1. Preguntar: 4 Cual es el resultado de 3 + 2?7 (5).
2. Preguntar: ;Cuanto tenemos que sumar a este resultado? (Guie la respuesta sefialando el 4).
3. Preguntar: 4 Cual es el resultado de 5 + 47 (9)
4. Indicar que escriban el resultado en su planteamiento y dirigir lectura (Tres mas dos mas cuatro es
S igual a nueve).
g M6: Pregunte: ; Cuantas mariposas hay al final? (9) Indicar que lo escriban en su texto.
g Puntos a los que debe prestar atencion:
E M1: Conforme haga las preguntas guie para que vayan leyendo y observando su texto.
3 M2: Muestre con claridad que hay dos momentos: Uno en el que junta dos grupos y otro en el que agrega el
tercer grupo.

M3: Si es necesario realice la actividad junto con ellas o ellos (usted con sus circulos y ellas o ellos con sus
tapitas).

M5: Tome en cuenta que esla primera vez que las o los alumnos calculan sumas con tres niumeros. Es
importante que aprendan que esto se hace en orden: Primero se suman dos numeros y después se agrega
el tercero.

M5: En este grado no es necesario aprender nombres de propiedades que posee la suma.

\§ J
( Actividades: )
g M1: Instruya para que observen el dibujo de los nifios y las nifias en los buses y que lean la pregunta.
=| M2: Pregunte acerca del planteamiento para resolver el problema. Lleguen a un acuerdo y observe que lo
£ escriban en “Guatematica”.
2 M3: Instruya para que hagan el calculo con tapitas y respondan la pregunta del problema.
Después revise. (LL. 1) (I.L. 2) (I1.L. 3)
| Puntos a los que debe prestar atencion:
Q
1-3 M1: Oriente para que las o los alumnos relacionen el problema con la ilustracién que esta en su texto.
| MS3: Circule para observar el trabajo.
a| M3: Revise respuesta y dé oportunidad para correccion. Verifique que utilicen el signo “=" antes de escribir la
respuesta del calculo y que al dar respuestas, compruebe con circulos y lea la suma completa. (Dos mas
cuatro mas uno es igual a siete).
N J
= )
£E| Actividades:
€| M1: Instruya para que realicen los célculos.
1| M2: Verifique respuestas.
Y| Puntos a los que debe prestar atencién:
o| M1:Sihay estudiantes que lo necesitan permitales utilizar tapitas. De lo contrario es mejor que se habitien a
0 calcular solo con los nimeros.
'0| M2: Revise y dé oportunidad para correccion.Verifique que utilicen el signo “=" antes de escribir la respuesta del
3 calculo. Al escuchar respuestas dé oportunidad para que las o los alumnos lean las sumas completas.
n—y
\u y,

Tema 5. Calculo con tres numeros .. 137




M2

M3

M5

M6

M4

¢ Qué observan?

¢ Cuantas personas
habian al inicio?
¢ Cuantas personas
se fueron en el
segundo momento?
¢ Cuantas personas
se fueron en el tercer
momento? ; Cuantas
personas quedan al
final?

: Observen como
se puede calcular
utilizando circulos.

. Utilicen sus tapitas

paramostrarel calculo.

¢ Qué planteamiento
escribimos para
mostrar lo que pas6?

: Aprendan cémo se
calculalaresta: (9-2-3).

: ¢Cuantas personas
quedan al final?
Escribanlo en su texto.

( Tema 5-2 Resto tres nimeros 2 de 3)

Proposito general: Comprender el orden de calculo de restas cuando hay tres cantidades.

Indicadores de logro:

1. Calcular restas de tres cantidades manipulando material semiconcreto. IL?: A B C

2. Escribir planteamientos para representar resta de tres cantidades. (LL.2: A B C

3. Calcular restas con tres nimeros formados por un digito. (LL.3: A B C

Materiales:

Las y los alumnos: 10 tapitas

La o el maestro: 10 circulos

( Lanzamiento: ) - - N
M1: Leany observen. Lanzamiento:

M2y M3: Primero ejemplifi-
que la situacion con sus

T5-2 | Resfocontresnimeros | & &

Observo y respondo.
;, Cuantas personas quedan al final?

M>5:Ejemplifique el calculo
ER

circulos. Después las y
los alumnos lo hacen con
sus tapitas. Vea detalle
en pagina siguiente.

de una resta con tres
nuameros. Primero se
restan dos numeros
y después el otro

M1

M3

M2:

Practica:

: Lean el problema.

i, Cual es el

planteamiento para

resolver el problema?

Escribanlo en su

“Guatematica”.

: Calculen con sus
tapitas y respondan
la pregunta del
problema.

nuamero.
| J
Hay 9 personas.  Se van 2 personas. Se van otras 3 11 .
_ personas. Practica:
Planteamiento: Respuesta: M3: Circule para observar el
/9 -2-3=4 personas trabajo.
o M3:Verifique que utilicen
Respondo. el signo “=”" antes de
Tengo 8 dulces. Siregalo 3 dulces a Mario y — escribir la respuesta
4 dulces a Sandra, del calculo, que al dar
¢cuantos dulces me quedan? respuesta compruebe
Planteamiento: con los circulos y se lea
8-3-4=1 la resta completa (Ocho
= ) menos tres menos
DAL ) espuesta: .
7 cuatro es igual a uno).
. dulces — 9 )
falculo. —~ l e —— \
ercicio:
{ 26-1-2= b) 8§-4-2 = o
6-1-2 3 8-4-2 2 M1:Si hay alumnas o
95-1-3= 1 910-4-1= 5/ alumnosque o necesi
an permitales utilizar
99-7-2= 0 D 7-0-4 = 3N tapitas,
oot / De lo contrario es
o a)7-3-2 bf10-7-2 ¢) 10-6-3 mejor que se habitden
- — a cacular solo con los
Ejercicio: numeros
M1: Realicen los célculos. M2:Revise respuestas y
M3: Revisemos. dé oportunidad para
J correccion.
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~N

(" o

Actividades:

M1: Instruya para que observen y lean todo lo que esta en la primera parte (que no respondan nada).
Pregunte:
¢ Qué observan?;Cuantas personas habian al inicio? ¢Cuantas personas se fueron en el segundo
momento?¢ Cuantas personas se fueron en el tercer momento? ; Cuantas personas quedan al final?

M2: Indique que le ayudaran para representar con circulos lo que pasoé con las personas. Los pasos a dar

c son:

E 1. Colocar 9 circulos para representar el primer grupo de personas.
0 2. Quitar 2 circulos e indicar lo que queda.

- 3. Quitar 3 circulos e indicar lo que queda.

M3: Oriente para que utilicen tapitas y realicen los pasos de M2.

M4: Pregunte: ;Cual es el planteamiento que podemos escribir para mostrar lo que paso con las personas?
Escuche respuestas y lleguen a un acuerdo. Instruya para que escriban el planteamiento en su texto (9-
2-3=).

M5: Ejemplifique la realizacion del calculo de 9 - 2 - 3. Para ello realice estos pasos:

1. Preguntar:  Cual es el resultado de 9 - 27 (7).
2. Preguntar: s Cuanto tenemos que restar a este resultado? (Guie la respuesta sefalando el 3).
3. Preguntar: ;Cual es el resultado de 7 - 3? (4)
S 4. Indicar que escriban el resultado en su planteamiento y dirigir lectura (Nueve menos dos menos
5 tres es igual a cuatro).
- 5. Guiar para que relacionen el planteamiento con la situacion.
E M6: Pregunte: ; Cuantas personas quedan? (4) Indicar que lo escriban en su texto.
N
ﬁ Puntos a los que debe prestar atencion:
-l .

M1: Conforme haga las preguntas guie para que vayan leyendo y observando su texto.

M2: Muestre con claridad que hay dos momentos: Uno en el que se quita un grupo y otro en el que quita el
tercer grupo.

M3: Si es necesario realice la actividad junto con ellas o ellos (usted con sus circulos y ellas o ellos con sus
tapitas).

MS5: Tome en cuenta que es la primera vez que las o los alumnos calculan restas con tres numeros. Es importante

L que aprendan que esto se hace en orden: Primero se restan dos nimeros y después se resta el tercero.
( Actividades:

E M1: Instruya para que lean el problema. Haga preguntas para evaluar la comprension del mismo.

€| M2: Pregunte acerca del planteamiento para resolver el problema. Lleguen a un acuerdo y observe que lo

0 escriban en “Guatematica”.

| Ma3: Instruya para que hagan el calculo con tapitas y respondan el problema.

Después revise. (L.L. 1) (I.L. 2) (I.L.3)

8 Puntos a los que debe prestar atencion:

0| M3: Circule para observar el trabajo.

‘8| M3: Revise respuesta y dé oportunidad para correccion. Verifique que utilicen el signo “=" antes de escribir la

o respuesta del calculo y que al dar respuestas, compruebe con los circulos y lea la resta completa (Ocho
L menos tres menos cuatro es igual a uno).
( .

| Actividades:

£ M1: Instruya para que realicen los calculos.

V| M2: Verifique respuestas.

° Puntos a los que debe prestar atencion:

L2l Mm1:si hay alumnas y alumnos que lo necesitan permitales utilizar tapitas. De lo contrario es mejor que se

4 habituen a calcular sélo con los numeros.

Q| M2: Revisey dé oportunidad para correccién.Verifique que utilicen el signo “=” antes de escribir la respuesta del
\“‘ calculo. Al escuchar respuestas dé oportunidad para que las o los alumnos lean las restas completas.

J

Tema 5. Calculo con tres numeros ... 139




( Tema 5-3

Sumo y resto tres numeros

3 de 3)

Propésito general: Comprender el orden de calculo cuando hay combinacion de sumas y resta de tres
cantidades.

Indicadores de logro:

1. Calcular operaciones combinadas de suma y resta manipulando material

semiconcreto. (LL.9: A B C
2. Escribir planteamientos para representar la suma y resta de tres cantidades. (LL.2: A B C
3. Calcular operaciones combinadas de sumas y restas. (lL,.3: A B C
Materiales: . \
Las y los alumnos: 10 tapitas Lanza_mient_o: o
La o el maestro: 10 circulos M2y M3: Primero ejemplifi-

e

Lanzamiento:
Lean y observen.
¢ Qué entendieron?
¢ Qué sucede con los
pajaritos? ¢Cuantos
habian al principio?
¢ Cuantos se fueron?
¢, Cuantos llegaron?
¢, Cuantos pajaritos hay
al final?
Observen cémo
se puede calcular
utilizando circulos.
Utilicen sus tapitas para
mostrar el calculo.
¢, Qué planteamiento
escribimos para
mostrar lo que paso6?
: Aprendan cémo se
calcula la operacion
(6-4+3).
: Verifiguemos.

M1:

M2:

M3:

M4:

Practica:
: Lean el problema.
¢ Cual es el
planteamiento para
resolver el problema?
Escribanlo en
“Guatematica”.
Calculen con sus
tapitas y respondan
la pregunta del
problema.

M3:

que la situacion con
sus circulos. Después
las y los alumnos lo

hacen con sus tapitas.

® @& (Sumoy resto con fres nimeros | T 5-3

Vea detalle en pagina

Observo y respondo.
Cuantos pajaritos hay?

Z7 - ‘
@H@%H%ﬁ?\
EAA

Hay 6 pajaritos Se van 4 pajaritos Llegan 3 pajaritos

Planteamiento: Respuesta:

siguiente.

m5: Eilemplifique el calculo de
la operacion. Primero se
restan los dos primeros
numeros. Después se
suma.

e A

Practica:

M3: Circule para observar el
trabajo.

M3:Revise las respuestas

6-4+3=5 pajaritos y dé oportunidad para
Respondo. corr_e_ccic')n. .
. _ M3:Verifique que utilicen
Para mi cumpleafios Blanca me regala 7 dulces. . ‘n
José también me regala 3 dulces. Si como 8 dulces, el signo "=" antes de

¢cuantos dulces me quedan?

Planteamiento:

7+3-8=2
Respuesta:
dulces

7

escribir la respuesta
del célculo y que al dar
respuesta verifique con
sus circulos y se lea
la operacion completa
(siete mas tres menos
ocho es igual a dos).

\_ J

Ejercicio:
: Observen como realizo
estas operaciones
(ejemplifique para:
4-2+1y6+3-4).
Realicen los calculos.

M2:

Calculo. 1l — i
26-1+2 =7 M4d+3-2=25 M2:Si hEejzercaIT"rzw:nas o]
_ _ :Si y alu
25-4+3 =4 H8+2-7=3 alumnos que lo necesi-
©)10-9+2=3 ) 7+0-4 = 3~ tan permitales utilizar
L tapitas. De lo contrario
/ s by 10-842 o) 10-946 es mejor que se habittien
a calcular sélo con los
numeros.
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( Actividades: )
M1:Instruya para que observen y lean todo lo que esta en la primera parte (que no respondan nada).
Pregunte: ; Qué observan? ;Qué pasoé con los pajaritos? ¢ Cuantos habian al inicio? ; Cuantos se fueron
la primera vez? ;Cuantos llegaron después? ;Cuantos hay al final?
M2: Indique que le ayudaran para representar con circulos lo que paso con los pajaritos.
Los pasos a dar son:
1. Colocar 6 circulos para representar el primer grupo de pajaritos.
2. Quitar 4 circulos. Indicar cuantos quedan.
& 3. Agregar 3 circulos. Indicar cuantos hay.
=| M3: Oriente para que utilicen tapitas y realicen los pasos de M2.
gl M4 Pregunte: ¢ Cual es el planteamiento que podemos escribir para mostrar lo que pas6 con los pajaritos?
2 Escuche respuestas y lleguen a un acuerdo. Instruya para que escriban el planteamiento. (6 - 4 + 3)
M5: Ejemplifique la realizacion del calculo de 6 - 4 + 3. Para ello realice estos pasos:
1. Preguntar: 4 Cual es el resultado de 6 - 47 (2).
° 2. Preguntar: ;Cuanto tenemos que sumar a este resultado? (Guie la respuesta sefialando el 3).
- 3. Preguntar: 4 Cual es el resultado de 2 + 37 (5)
5 4. Indicar que escriban el resultado en su planteamiento y dirigir lectura (Seis menos cuatro mas tres es
E igual a cinco).
] 5. Indicar que relacionen el planteamiento con la situacion.
.r__l M6: Pregunte: ; Cuantos pajaritos quedan? (5) Indicar que lo escriban en su texto.
«
=l| Puntos a los que debe prestar atencion:
M1: Conforme haga las preguntas guie para que vayan leyendo y observando su texto.
M2: Muestre con claridad que hay dos momentos: Uno en el que se quita un grupo y otro en el que agrega
otro grupo.
M3: Si es necesario realice la actividad junto con ellas o ellos (usted con sus circulos y ellas o ellos con sus
tapitas).
M5: Tome en cuenta que es la primera vez que las o los alumnos calculan sumas y restas combinadas. Es
importante que aprendan que esto se hace en orden (de izquierda a derecha) : En este caso primero se
9 restan dos numeros y después se suma el otro. )
é Actividades: )
.| M1: Instruya para que lean el problema. Haga preguntas para evaluar la comprensiéon del mismo.
£| M2: Pregunte acerca del planteamiento para resolver el problema. Lleguen a un acuerdo y observe que lo
£ escriban en “Guatematica”.
1n| Ma3:Instruya para que hagan el célculo con tapitas y respondan el problema. (L DL 2)(1.L. 3)
-
Puntos a los que debe prestar atencion:
®| M1: Tome en cuenta que en el problema de practica, primero se suma y luego resta. Esta es una situacion
:.9_ diferente a lo que trabajé en el Lanzamiento. Si es necesario guie los pasos asi como lo hizo en el primer
0 problema.
‘®| M3: Circule para observar el trabajo.
Q.| Ma3: Revise respuesta y dé oportunidad para correccion. Verifique que utilicen el signo “=" antes de escribir
la respuesta del calculo y que al dar respuestas, compruebe con los circulos y lea la expresion completa
9 (Siete mas tres menos ocho es igual a dos). )
( Actividades: h
E M1: Ejemplifique el calculode 4 -2 + 1y 6 + 3 - 4. Oriente la diferencia entre ambos e insista en que primero
£ se debe operar los primeros dos numeros para terminar con el tercero (de izquierda a derecha).
| M2: Instruya para que realicen los célculos. Verifique respuestas.
-
Puntos a los que debe prestar atenciodn:
o| M1: La ejemplificacion se sugiere para reforzar lo aprendido. Utilicela si lo considera necesario.
‘0| Mz2: Sihay alumnas o alumnos que lo necesitan permitales utilizar tapitas. De lo contrario es ideal que trabajen
I solo con los numeros y en forma de calculo mental.
© | M2:Revise y de oportunidad para correccion.Verifique que utilicen el signo “=" antes de escribir |a respuesta
ur del calculo. Al escuchar respuestas dé oportunidad para que las o los alumnos lean las operaciones
completas.
\_ J
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T 5 Contesto ® ®© ©

(1] Calculo. \\
aab+1+2 8 b) 7+ 0+ 3 0

90+1+9 =10 9 9-3-2 —

(T5-1) (T5-2)

e /-0-4 =3 h 10-1-6

(T5-2) (T5-2)

96+4-10=0 hy 9-5+2

(T5-3) (T5-3)

» 10-9+8 =9 D 0+10-7=

(T5-3) (T5-3)

[2] Observo y respondo. (T5-3)

|
W o W k-

En una camioneta viajan 7 personas.

Luego suben 2 personas vy al final bajan 4
personas. ¢, Cuantas personas quedan en
la camioneta?

Planteamiento:

(+2-4=05

. Respuesta: O | personas

—

Hay 9 cerdos en un corral. Se salen 6 cerdos y después
regresan 3 cerdos. jCuantos cerdos estan en el corral?

Planteamiento:

9-6+3=6
Respuesta: cerdos




©® @ ® ( FEjercicios adicionales Ts )

al1+1+1=3 ) 2+2+2 =
03+3+3= 9 d1+2+3 =
Calculo
ab5-2-2 =1 ) 7-3-3 =1
c)8-4-4 =0 )9-3-4 =2
Calculo.
aa8+2-4 =6 oy 7+3-5 =5
0)10-5+3 = )10-6+2=0
Resuelvo.

.

Hay 3 nifios Llegan 3 nifios mas.  Después llegan 3 nifios mas.

¢ Al final cuantos nifos hay en total?

Planteamiento: 3+3+3=9

\\Respuesta: 9 niNnos

= 77
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T6

Numeros hasta 100
o el
@, -

Propositos del tema

Comprender el concepto de numeros hasta 99 por medio del
conteo, lectura, escritura y composicion de ellos

e Reconocer alos numeros naturales menores o iguales que 99 como un instrumento
para cuantificar situaciones reales o que no sean reales.

e Reconocer que los numeros naturales se pueden representar mediante simbolos
0 numerales.

e Utilizar numeros ordinales para indicar posiciones de objetos, personas o
acontecimientos

Explicacion del tema

Anteriormente las o los alumnos trabajaron en la comprension de los numeros hasta 10.
En este tema se utilizara ese aprendizaje para profundizar y abordar el conocimiento de
los numeros hasta 99.

La base de la comprension de los numeros seguira siendo descomponer en grupos de 10y
unidades sobrantes. Por ejemplo, el 13 comprendido como 1 grupo de 10 y 3 unidades. De
esto se parte a la comprension del valor relativo de un numero por medio de la experiencia
con la manipulacion de material semiconcreto.

Especial importancia se dara a la propiedad de orden de los numeros naturales y su
ubicacion en una recta numeérica.
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Puntos a los que debe prestar atencion

1)

2)

3)

4)

El aprendizaje de nimeros hasta 20

El aprendizaje de las cantidades y numeros entre 10 y 20 implica un proceso particular que
lleva al entendimiento de la estructura de cada uno. El propésito de la clase es trabajar en esa
construccion de forma que no se llegue a la simple memorizacién. Se debe ayudar a la o el
alumno para que comprenda la descomposicidén de una cantidad en un grupos de diez y unidades
sobrantes (cantidades entre 11 y 19). Por ejemplo, el 14 se vera como la descomposicion de 10
y 4. Esto se comprende mejor al manipular tapitas que se hacen corresponder con elementos
de conjuntos concretos.

Se trabajara con el conteo de objetos entre 11 y 20. El propdsito es que las y los alumnos
busquen o descubran diferentes formas para realizar el conteo. Las y los alumnos utilizaran
formas como contar de uno en uno, agrupar (de 2 en 2, 5 en 5 y otros) o contar con objetos
semiconcretos. Aplicando esas formas de conteo , seleccionaran la que consideren mas eficaz,
eficiente y facil. Se espera que encuentren la ventaja de agrupar cuando se realiza un conteo.
Esta destreza es importante para cuando se trabaje con la multiplicacion. Es probable que surja
la idea de contar de 2 en 2 o de 5 en 5. En ambos casos, se puede sugerir el conteo secuencial
para llegar al numero (2, 4, 6, 8, 10, ..., 20 para el caso del 2; 5, 10, 15 y 20 para el caso del
5..).

El calculo para resolver el nimero de veces

Las y los alumnos han comprendido la ventaja de agrupar de 10 en 10 para facilitar un conteo
y reconocer una cantidad. Esto lo aplicara la o el alumno en un juego donde tomara cierta
cantidad de materiales y los agrupara de 10 en 10 para indicar la cantidad.

A continuacion se pasara al aprendizaje del concepto de decenas y unidades haciendo una
relacion entre los agrupamientos de 10 y las unidades que sobran. Las cantidades se escribiran
con numeros en una tabla de 2 posiciones. Como consecuencia se espera que la o el alumno
comprendan la diferencia entre escribir 43, por ejemplo, y 403. Esta confusion se puede dar
si ellas o ellos no comprenden que, en el caso de 43, un numero se refiere a la cantidad de
decenas y el otro a la cantidad de unidades.

Aprendizaje de serie de nimeros

Através del analisis de una serie de numeros entre 0 y 99 ordenados en forma ascendente, la o
el alumno trabajara en el descubrimiento de la propiedad de orden y secuencia de los numeros.
Las destrezas que trabajara en tal sentido son la lectura y escritura de numeros en secuencias
de 1 en 1, el descubrimiento del numero antecesor o sucesor de otro y la completacion de
series numéricas.

Comparaciéon de numeros

En las clases se trabajara la comparacién de cantidades. En el inicio se recurrira a la recta
numérica como recurso para facilitar la comparacién de dos niumeros. En la misma se facilita
ubicar los nUmeros y compararlos de acuerdo a esa ubicacién (el de la derecha es mayor que el
de la izquierda). Posteriormente se orienta para que utilicen el procedimiento de comparacion
de los numeros que estan en cada posicién para determinar cual es el mayor (o cual es el
menor).
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( Tema 6-1 Aprendo niimeros hasta 20 (1 de 3))

Proposito general: Comprender la estructura de las cantidades entre 11y 20.

Indicadores de logro:

1. Contar elementos de un conjunto utilizando material semiconcreto. (LL.9: A B C
2. Representar el conteo de cantidades entre 11 y 20 en forma de grupos de 10y

unidades sobrantes. (L..2: A B C
3. Escribir numeros entre 11 y 20 para representar un conteo. (1L.3: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Dos tiras de 10 (que esta al final en el anexo de “Guatematica”) y 20 tapitas
La o el maestro: Dos tiras de 10, 20 circulos de cartén o papel; dibujo de un arbol con 10 manzanas y otro

con tres manzanas (ver primera pareja de arboles en la pagina).

( Lanzamiento: ) ( Lanzamiento: )
M1: ;Qué frutas hay en M2 a M6: El conteo de canti-
los arboles? ¢ Cuantas gald,eij entre 11y 20 se
ard de manera que se
manzanas hay en ® ® ( Aprendo nimeros hasta20| T 6-1 formen grupos ge 10.

cada arbol? Cuantas
manzanas hay si
juntamos lo que esta
en los dos arboles?

M2: Preparen sutira de diez, 1 O
un grupo de 10 tapitas y
otro de nueve.

M3: ;Cémo creen que
puedo utilizar los
circulos y la tira para
mostrar la cantidad de
manzanas?

M4: Observen como utilizo
los circulos y latirade 10
(ver pagina siguiente).

M5: Ahora haganlo ustedes
con sus tapitas.

M®6: Trabajen contando las
manzanas de la otra
pareja de arboles.
Utilicen sus tapitas y
tira de 10.

A estos grupos de 10
se agregan unidades
sobrantes (Ejemplo: 13
Se vera como un grupo
de 10 y 3 unidades
mas).

J

13

—

N\

I
Practica:

M1y M2: Se espera que para
el conteo noten que
es mas facil agregar
unidades sobrantes al
grupo de 10 (que esta
en cada tira).

M2:Es importante que guie
la presentacion de cada
numero (desde 10 hasta
20). Tome en cuenta que
es primera vez que las o
los alumnos los conocen.
Especial atencion dé
a la lectura y escritura

e correcta.
% \ J
Practica: =
M1:Lean la instruccion. | : .
Utilicen sus tapitas y tira = ‘ - — Ejercicio: )
de 10 para comprobar. =71M1:En esta parte ya no
M2: Prerpanl; e”tsruflmate”alet§ / utilizan tiras ni tapitas.
| (e
pégina siguients). M1: Lean la instruccion. Para de correcion. Al verificar
M3: Leamos 10s nimeros esta parte ya no utilizaran respuesta dirija lectura
(ver pégina siguiente). sus tiras de 10 ni tapitas. \ de los nimeros. )
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20 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Pregunte: ; Cuantas manzanas hay en cada arbol? ; Cuantas manzanas hay si juntamos lo que esta en los dos arboles?.
M2: Presente la tira de 10 y pregunte: ¢, Se recuerdan cémo utilizamos la tira de 10? Ejemplifique su uso colocando la tira y llenando
con circulos. Después pregunte: ¢ Cuantos circulos caben en la tira?
M3: Pregunte: ; Cémo puedo utilizar los circulos y la tira para representar la cantidad de manzanas que hay en la primera pareja
de arboles? (donde hay 13) Escuche propuestas y diga que la probaran.
M4: Con sus circulos y tira de 10 ejemplifique como se pueden representar la cantidad de manzanas que hay en la primera pareja
de arboles. Realice estos pasos:
1. Pregunte: ;Cuantas manzanas hay en el primer arbol? Pedir que las cuenten y escuchar respuesta.
2. Pregunte: ; Como utilizamos los circulos y la tira de 10 para mostrar la cantidad de manzanas que hay en el primer arbol?
Espere propuestas y ejemplifique. Para esto coloque circulos en cada cuadrito de la tira de diez.
Pregunte: ¢ Cuantos circulos hay en la tira? (10). A continuacion escribir el numero.
3. Pregunte: ;Cuantas manzanas hay en el segundo arbol? Pedir que las cuenten y escuchar respuesta.
4. Pregunte: ; Como utilizamos los circulos para mostrar la cantidad de manzanas que hay en el segundo arbol? Espere
propuestas y ejemplifique. Para esto coloque 3 circulos sueltos cerca de la tira de 10 y escriba el numero (3).
5. Pida que observen la cantidad de circulos en la tira y los que estan sueltos. Pregunte: ;Cuantos circulos hay en total?
¢,Coémo podemos saber esto facilmente?
M5: Guie para que repitan los pasos de M4 con sus tapitas y tiras de 10.
M6: Guie un procedimiento similar a lo que se describe en M4 y M5 para el conteo de las manzanas que estan en la pareja de
arboles de la derecha.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2 a M6: Se espera que las o los alumnos descubran la ventaja de formar un grupo de 10 para facilitar el conteo. Induzca y enfatice
esto. Ese es el prop6sito de utilizar la tira de 10. Ellas y ellos deben darse cuenta que si en la tira caben 10 circulos o tapitas,
basta agregarle las unidades sueltas para saber el total. Por ejemplo, si observo que hay una tira de 10 llena y 4 unidades
sobrantes, me basta contar las unidades sobrantes y agregarlas a las 10 que tiene la tira. Asi sé que el total es 14. Esto es
base para comprender la estructura de numeros mayores que 10.

M2 a M6: No mencione el término decena ni unidades (esto se trabajara en otras clases). )

15 min.

Practica

I

Actividades:

M1: Pida que lean la instruccion y observen los dibujos (conjunto de pajaros y perros). Pregunte si comprenden lo que deben
hacer.

M2: Ubiquelos en los dibujos que tienen tiras de 10 y circulos. Con la participacién de todas y todos, guie la realizacién de los
siguientes pasos para cada numero (desde 10 hasta 20).
1. Representar cada dibujo con su tira de 10 y tapitas (Por ejemplo, en el primer caso, llenar una tira de 10 con tapitas).
2. Indicar la cantidad de tapitas que hay.
3. Decir en voz alta el nimero (con la participacion de todas y todos ) y escribirlo. (I.L. 1D (I.L.2) I.L.3)

M3: Presente un resumen de la escritura de nimeros entre 10 y 19 (el resumen que sea con numeros y letras). Guie lectura de
€s0s numeros.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1:Observe que el conteo se haga de la forma como se trabajé en el lanzamiento (con tapitas y la tira de diez). Insista en el conteo
de diez y lo que sobra. Esto es importante para reforzar la idea de que un nimero mayor que 10 se puede comprender como
un grupo de diez y un resto de unidades. Si es es comprendido se garantiza que las o los alumnos encuentren significado al
numero que escriben. De lo contrario se llega a la escritura y memorizacion del nimero sin entender lo que representa. Esta
parte es base para que, posteriormente, se comprenda el concepto de unidades y decenas y el valor relativo.

M2: Es importante que guie la presentacion de cada numero (desde 10 hasta 20). Tome en cuenta que es primera vez que las o
los alumnos los conocen. Especial atencion dé a la lectura y escritura correcta.

M2: Ejemplifique la colocacién de tapitas (que haran las y los alumnos) con sus circulos.

M3: Ayudara que en un cartel quede el resumen de la escritura de los nimeros aprendidos. Cuando haya algun tiempo utilicelo
para refuerzo. )

~N
n.

10 mi

jercicio

~N

Actividades:

M1: Pidales que lean la instruccién y aclare dudas. Indique que en esta parte ya no utilizaran tapitas ni tiras de 10. Antes de que
inicien digales que observen el dibujo de una tira y pregunte:
¢ Cuantos puntos creen que tiene la tira? (10). (I.L. 1) (1.L. 2) (1.L. 3)

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Motivelos para que se basen en los dibujos para responder. Al verificar respuesta dirija lectura de los numeros.

Tema 6. Numeros hasta 100 — 147




M4:
M5:
M6:

M7:
M8:

M9:

contar?

Escriban la respuesta.

¢ Cuantos huevos hay?
¢,Como hicieron para
contar?

Escriban la respuesta

¢, Qué fue mas facil?
¢ Contar las arvejas o
los huevos? ¢ Por qué?
Observen cémo se
puede circular los
huevos para contar.
(Encerrar 10).

a)

(o] e]
o]

/Cuento y escribo el numero.

13 %S)OOOO

17

M8:Oriente para que

encuentren las ventajas
de contar formando
agrupaciones (10 en
10).

( Tema 6-2 | Cuento y escribo niumeros hasta 20 |(2de?3)
Proposito general: Aplicar diferentes formas para contar nimeros entre 11 y 20.

Indicadores de logro:

1. Realizar conteo agrupandode 2en2,5en 56 10 en 10 (LL.1: A B C
2. Escribir el nimero correspondiente a un conteo (entre 10 y 20). (LL.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 20 tapitas
La o el maestro: 20 circulos de carton

Lanzamiento: )

M1: Lean la instruccion.

M2: ;Cuantas arvejas hay?

M3: ¢Como hicieron para T 6-2 | Cuentoy escribo nUmeros hasta 20] ® © Lanzamiento: )

M4:

M5:
M6:

M7:

Practica:

: ¢, Cuantos cerdos hay?
: ¢ Como hicieron para

contar?

: Vamos a circular de

10 en 10 y contamos.
¢, Es mas facil el conteo?
¢ Por qué?

¢,Coémo estan agrupados
las nifias y los nifios? (de
2 en 2) jPor qué creen
que estan agrupados
asi? (para contar de 2
en2)Cuentende 2en 2
y escriban la respuesta.
Verifiguemos.

¢ Fue facil contarde 2 en
2?

Cuenten las manzanas
(guie conteo de 5 en
5).

1Z40ET 300D

] g 3929 29

000 \
Cuento y escribo el nimero.
a) R
<@ @ o
&>y <P &
G N T oy (20 (
@
@ e

c)
sesvansosen

Cuento y escribo el nimero.

d)

m

m

12

a) b)
ss===ete (5] 296% e 16
m— o0 2

Practica:

M1 a M7: El propésito de las
actividades es reforzar

la idea de buscar agru-

paciones para realizar

los conteos.

M7:Si hay tiempo proponga

ejercicios adicionales de
conteo de tapitas (sin
pasar de 20). Cada vez
invitelos a contarde 2 en
2,5en5y 10 en 10.

~\

19

,

AN

\_

Respondo.
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Ejercicio:

M1: Cuenteny escriban
el niumero.

M2: Revisemos

a) Digo los numeros del 11 al 20. _b) Escribo los numeros del 11 al 20.

N

Ejercicio:

M1:Dé libertad para que

escojan la forma de
conteo que consideren
mas facil.

M2: Dé respuestas y per-mita

que corrijan si tienen
error.




15 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Pida que lean la instruccion y pregunte si entienden lo que deben hacer.

M2: Ubiquelos en el primer dibujo (de las arvejas). Pregunte:  Cuantas arvejas hay? Dé un tiempo para
que piensen y den la respuesta.

M3: Pregunte:s, Coémo hicieron para contar?

M4: Instruya para que escriban el nimero que indica la cantidad de arvejas.

M5: Ubiquelos en el segundo dibujo (el de los huevos). Pregunte:  Cuantos huevos hay? Dé tiempo para
que cuenten y escriban la respuesta.

M®6: Pregunte: § Como hicieron para contar?

M7: Instruya para que escriban el nimero que indica la cantidad de huevos.

M8: Pregunte: ; Qué fue mas facil? Contar las arvejas o los huevos? ;Por qué? ;Qué podemos hacer
para que sea mas facil contar los huevos sin utilizar tapitas ni tiras de 10?

M9: Escuche propuestas. Si a ellos no se les ocurre guie para que encierren los huevos en grupos de 10.
Después que lo hagan en el dibujo de su pagina y que vuelvan a contar para verificar su respuesta.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2 a M4: Se espera que en este conteo apliquen lo aprendido en la clase anterior (al grupo de diez
agregarle las unidades sobrantes). Si no lo hacen asi motivelos para que lo hagan. Invitelos a que
eviten contar de 1 en 1 para que observen la ventaja de formar grupos de 10.

M5 a M9: Ayudeles a descubrir la ventaja de agrupar para facilitar el conteo. En este caso se puede agrupar
de 2 en 2,5 en 5 o de otra manera. Si le proponen ese tipo de conteos permita que lo experimenten.

Poco a poco llévelos a encontrar la ventaja de formar grupos de 10. )

25 min.

Practica

e

Actividades: h

M1: Pregunte: ; Cuantos cerdos hay? Dé tiempo para que cuenten de la manera que ellos deseen.

M2: Pregunte: ; Como contaron?

M3: Verifique mostrando agrupaciones de 10 en 10. A la vez que usted lo muestra en el pizarroén, ellas o
ellos circulan en su texto. Después dirija conteo de 10 en 10. Pregunte: ;Es mas facil contar de 10
en 10?7 ;Por qué?

M4: Pida que observen el grupo de nifias y nifios. Pregunte: ;Coémo estan agrupados las nifias y los
nifos? (de 2 en 2) 4 Por qué creen que estan agrupados asi? (para contar de 2 en 2) Indiqueles que
cuenten y circule para observar.

M5: Guie verificacion de respuesta contando de 2 en 2.

M6: Revise respuesta y pregunte: ¢ Fue facil contar de 2 en 2?7 ;Por qué?

M7: Realice las actividades M4 a M6 para el conteo de las manzanas con la variante del conteo (que va

de 5 en 5).
Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M7: El propésito de las actividades es reforzar la idea de buscar agrupaciones para realizar los
conteos. Se espera que con su guia las o los alumnos descubran algunas formas de agrupar y que
vayan escogiendo la que les parece mas facil. Algunos de las o los alumnos quizas vuelvan a recurrir
a las tiras de 10 y eso es valido (en tal caso refuerce la ventaja del conteo de 10 en 10).

M7:Si hay tiempo proponga ejercicios adicionales de conteo de tapitas (sin pasar de 20). Cada vez invitelos

acontarde2en2,5en5y 10 en 10. )

Ejercicio 5 min.

Actividades: )

M1: Pida que lean la instruccion y que trabajen.
M2: Verifique respuestas dando oportunidad para que las o los alumnos lean los nimeros (si no lo saben
recuérdeles y ejercite lectura en voz alta con participacién de todas y todos).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Dé libertad para que escojan la forma de conteo que consideren mas facil.
M2: Permita que corrijan si tienen error.
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(

Tema 6-3

Adivino nimeros hasta 20

Propésito general:

Comprender la estructura de las cantidades entre 10 y 20.

Indicadores de logro:

1. Dado un grupo de diez, descubrir la cantidad de unidades que faltan para completar un

numero entre 11y 20. (lL.9: A B C
2. Dada una cantidad de unidades (entre 1 y 9), descubrir que falta una decena para

completar un nimero entre 11y 20. (LL.2: A B C
3. Escribir el nimero que falta en una composicién o descomposicion de cantidades entre 11 y

20. : A B C

Lao

Materiales:

Las y los alumnos:
el maestro:

hasta 10 (0 a 10)

M1

M2:

M3:

M4:

M5:

M®6:

Lanzamiento:
: ¢,Cuantos circulos hay?
(Presente circulos en
una tira de 10 y 4 fuera
de ella).
¢, Cuantos estan escondi-
dos? (Tapalos 4 circulos
que estan fuera).
Muestren la respuesta
con su tarjeta de nimero.
¢, Coémo hicieron para
descubrirlo?
Observen y comprueben
su respuesta (destapa
los circulos).
¢ Cuantos estan escondi-
dos? (Tapa la decena
y deja descubiertos los
4 de afuera). Muestren
la respuesta con
su tarjeta de numero
¢, Coémo hicieron para
descubrirlo?
Observen y comprueben
su respuesta (destapa
los circulos).
Realicen los ejercicios de
“Guatematica”. Después
revisamos juntos.

N\

1 tira de 10, tira de cartodn para tapar la tira de 10, 19 tapitas y tarjetas de numero (0 a 10)
1 tira de 10, tira de papel para tapar la tira de 10, 19 circulos de carton o papel y tarjetas de numero

e

® @ (Adivino nimeros hasta20| T e-
6 se forma |[Q 15ser-)f>orm
Fon 10 y 22 < <> con??y5

10

.| [0oc0c000000]

M1 a M6: Se espera que la

Lanzamiento:

actividad lleve a compren-
der que un nimero entre
11y 20 esta formado por
un grupo de diez y algo
mas. Por ejemplo, 15 se
debe visualizar como 10

y 5.

r

Practica:

. Lean la instruccion.
: Hagamos juntos estos

gjercicios (presenta dos
similares a los de la

pagina).

: Realicen los ejercicios.
. Revisemos respuestas.

M1 a M4: El propdsito es que

M4: Si ve muchos problemas

Practica:

vean los numeros
entre 11 y 20 como la
descomposicidén en un
grupo de 10 y unidades
sobrantes.

Esto es importante
para la adquisicién del
concepto de numero y
para calculos operatorios
posteriores.

para responder y si hay
tiempo, proponga mas
ejercicios de refuerzo.
Tome en cuenta que sélo
se trabaja con numeros
entre 11y 19.

b) c)
10y 7 da 17
Q d)
3 10 8 18 se forma
°© 10
con10y
3 13 18
L Qué numero va en el |:| ?
a) [e] b) B[] )
® ° 10y3da|13
4 ®
e o H
® O ®
. °® d)
10 .§ : 20 se forma con
HEe; ®
= O O @) 10y 10
A7) \[9 \

—
Escribo los nimdros que vanenel| |.
a) 10y 4 forman\ | b) 10y 7 forman

c) 10 y|:|forman 18

K

- gl

J
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Ejercicio:

M1: Realicen los ejercicios.

M2: Revisemos.
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Ejercicio:

M2:Dé respuestas y permita

que corrijan si tienen
error.




( L. )

Actividades:

M1: En el pizarrén presente una tira de 10 llena de circulos y 4 circulos mas a un lado.

Pregunte: ; Cuantos circulos hay en total?
M2: Tape los circulos que estan fuera de la tira de 10 y pregunte:  Cuantos circulos estan escondidos?
¢, Como pueden hacer para saber la respuesta? Dé tiempo para pensar y escuche respuestas. Cuando
. ya tengan la respuesta de la cantidad de circulos que estan escondidos indiqueles que la muestren
£ con una tarjeta de nimero.
g| M3: Destape los circulos y digales que cuenten para comprobar la respuesta.
1n| M4: Vuelva a mostrar los 14 circulos (10 en la tira y 4 afuera). Ahora tape la tira de diez circulos y
- pregunte:
¢, Cuantos circulos estan escondidos? ; Cémo pueden hacer para saber la respuesta? Dé tiempo para
pensar y escuche respuestas. Cuando ya tengan la respuesta de la cantidad de circulos que estan
escondidos indiqueles que la muestren con una tarjeta de niumero.
8| M5: Destape los circulos y digales que cuenten para comprobar la respuesta.
5 Si hay tiempo repita la actividad anterior con una o dos cantidades mas (entre 11y 19).
E M6: Ubiquelos al principio de “Guatematica”. Pregunte: ;Qué ven? ;Qué esta preguntando la nifa y el
H nifo? 4 Qué numeros faltan? (deje un tiempo para que piensen y respondan).
N
% Puntos a los que debe prestar atencion:
-

M2: Se espera que las o los alumnos observen que si habian 14 circulos y se ven 10 entonces estan
escondidos 4 (porque es lo que completa 14). Con la actividad se esta reforzando lo aprendido en
clase anterior (respecto a entender un nimero entre 11y 19 como la descomposicion en 10 y unidades
sobrantes).

M4: Deben observar que si habia 14 y se ven 4 entonces estan escondidos 10 (porque es lo que completa
14).

\§ J
( )
Actividades:
M1: Pida que lean la instruccion y pregunte si la comprenden.
e| M2: Guie laresolucion de dos ejercicios similares a los que se proponen en la pagina (escribir el nimero de
E tapitas escondidas y escribir el nimero que falta en una descomposicion presentada con niumeros).
o Especialmente ejemplifique los ejercicios c) y d) porque pueden resultar dificiles para las o los
N alumnos.
M3: Provea tiempo para que realicen los ejercicios propuestos. (I.L.1) (LL.2) (LL.3)
M4: Guie revision de respuestas.
«
:,2.. Puntos a los que debe prestar atencion:
0
*®| M2 a M3: Cuando ya solo trabajan con numeros se esta en una fase de mayor abstraccion. Oriente esto
-8 para que sea comprendido. La experimentacion con las tiras y las tapitas facilita este paso.
Si ve muchos problemas para responder y si hay tiempo, proponga mas ejercicios de refuerzo. Tome
en cuenta que solo se trabaja con niumeros entre 11y 19.
g J
( L. )
¢| Actividades:
E| w1 Instruya para que realicen el ejercicio individualmente. (L. 1) (L. 2) (I.L. 3)
‘°_ M2: Verifique respuestas.
o| Puntos a los que debe prestar atencion:
)
‘0| M1: Circule para observar si comprenden la tarea. Especial atencién ponga al momento en que sélo se
° trabaja con numeros.
ir| M2: Permita que corrijan si tienen error.
g J
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( Tema 6-4

Conozco la unidad y la decena

(1de))

Propdsito general: Comprender la estructura de cantidades hasta 100.

Indicadores de logro:

1. Asociar agrupamientos de 10 en 10 con el concepto de decenas y las unidades
que sobran con el concepto de unidades.

2. Ubicar numeros en una tabla de 2 posiciones (unidades y decenas)

La o el maestro:

Materiales:
Las y los alumnos:

el anexo de “Guatematica”)

3 bloques de 10 (decenas), 9 bloques de 1 (unidades), tabla de posiciones (todo esta en

35 lapices (o un minimo de 25), 30 circulos de carton o papel, 2 tiras de 10 con divisiones

y 3 bloques de 10 y de 1, pliego de papel dividido en dos columnas (para tabla de
posiciones)

M1:

M2:

M3:

Lanzamiento:

¢, Qué parecen hacer la
nifia y el nifo del dibujo?
Llamaré auno de ustedes
para que pase al frente.
Con una mano tiene que
tomar todos los lapices
que pueda (en la mesa
ha colocado 35 lapices).
Contemos los lapices que
agarr6 su compafiera (o
companiero).

~\

: ¢ Cuantos lapices saco la

M2:
M3:

M4:

M5:
M6:
M7:
M8:
M9:

Practica:

nina? ¢Cuantos grupos
de 10 se formaron?
¢, Cuantos lapices suel-
tos hay?

Leamos el numero.
¢,Cuantos lapices saco el
nino?

Les ensefiaré otra forma
de presentar los numeros
(vea pagina siguiente).
Este bloque representara
un grupo de 10.

Este bloque representara
un grupo de 1.
Observen como muestro
26 con los bloques.

Con sus materiales
muestren el 26.

Obse en donde esta
la niAa. Escriban el
numero.

M10: Escriban el nimero de

lapices que agarro el
nifio. Utilicen sus bloques
(guie tal como hizo para
la nifia).

~\

\i/gg:

,

[ 6-4 ‘ Conozco la unidad y la deoeno) & O

anto agarro?

~—~——

Puullllll

20 y 6 da veintiséis. 2 grupos de 10 da veinte

M1 a M3: El propésito es re-

N\

Lanzamiento:

forzar el conteo de 10
en 10. La agrupacién
de 10 sera la base para
iniciar en la nocién del
concepto de decena.

J

7

M4 aM10: Es importante

servo y escribo el niumero.

I

1

6]

I

M3: Preste especial atencion

N\

Practica:

que la o el alumno
comprenda el significado
de un numero. El uso de
material semiconcreto y
la ubicacion en una tabla
de posiciones puede
ayudar en ese sentido.

/

Decena | Unidad Decena | Unidad al caso del nifio (donde
hay dos bloques de 10
2 6 - 0 y no hay unidades). Es
ntotal,_ 20 Entota 20 posible que las y los
uantos hay? Compruebo con bloques de 10y 1. alumnos tengan dificultad
b) & & para comprender el
Sn, R, S nimero que se forma.
OoH OU0 ) ’
00000
000 oU ©O¢
Decena | Unidad Decena | Unidad
2 8 2 0 ( Ejercicio: )
M1:Se espera que repre-
ntotal:___28 ;, FEn oa:__ 20 senten cada cantidad
~

/

Ejercicio:
M1: En sutablade posiciones representen
las cantidades con bloques de 1y 10.
Cuenten y escriban el nimero.

Guia para Docentes - Primer Grado

M1:

con los materiales
semiconcretos. En el
caso del ejercicio b)
ayudara que circulen
para agrupar de 10 en
10 y de esa manera
facilitar el conteo.

Dé respuestas y permita
que corriijan si tienen
error.

J




(=' Actividades: )
£ M1: Pregunte: ;Qué creen que estan haciendo la nifia y el nifio? ¢ Qué juegan?

2 M2: Coloque un grupo de 35 lapices en una mesa que esté al frente de la clase. Pida a una alumna o alumno que
pase y que, con una mano, trate de agarrar la mayor cantidad de lapices que sea posible. Una vez hecho, la o
el alumno mostrara uno por uno la cantidad de lapices que agarré. Los demas contaran en voz alta.

3 M3: Oriente el conteo de los lapices pero formando grupos de 10. Para ello haga grupos de 10 lapices (frente a ellos)

g y muestre los que sobran.

g Puntos a los que debe prestar atencion:

E M1 a M3: El propdsito es reforzar el conteo de 10 en 10. La agrupacion de 10 sera la base para iniciar en la nocion

S del concepto de decena.

NG J
( )

Actividades:

M1: Ubiquelos en la pagina. Cuénteles que alli se muestra el caso de una nifia y un nifio que agarraron lapices tal
como ellas o ellos lo hicieron. Pregunte: ; Cuantos lapices agarré la nina? Dé tiempo para pensar y escuche
respuestas. Pidales que observen el dibujo de los lapices y pregunte: ;Cuantos grupos de 10 se formaron en
el caso de la nifa?  Cuantos lapices sueltos hay?

M2: Con su guia den lectura a la expresion escrita debajo de la nifia (20 y 6 dan veintiseis). Oriente para que relacionen
esa expresion con lo que se ilustra de los lapices.

M3: Repita M1 y M2 para trabajar el caso del nifio.

M4: Cuénteles que aprenderan como representar las cantidades de otra manera. Para esto utilice sus circulos
tiras de 10 con divisiones y la tabla de posiciones (tal como se muestra en la pagina). Guie asi:

1. Pregunte: ;Cuantos grupos de 10 se formaron en el caso de la nifia? (2 grupos de 10 lapices). En este
momento muestre 2 tiras de 10 llenas de circulos. Indique que a los grupos de 10 se les puede llamar

c decenas. Pregunte: ; Cuantas decenas de circulos observan? (2) Después ubique las 2 tiras en una tabla

E de posiciones y guie para que lean el nombre de la posicion en la tabla.

2. Pregunte:  Cuantos lapices sueltos hay en el caso de la nifia? (6 lapices). En este momento muestra circulos.
Indique que a los circulos sueltos se les puede llamar unidades. Pregunte: ¢ Cuantas unidades tengo? (6)

g Después ubique los 6 circulos en una tabla de posiciones y guie para que lean el nombre de la posicién en

la tabla.

3. Pregunte: s Cuantas tiras de 10 observan en la tabla? (2) ;Cuantas decenas es eso? (2) ;Qué numero
escribo para indicarlo? (2) Después escriba el numero 2 en el lugar que corresponde.

4. Pregunte: Cuantas unidades hay en la tabla? (6) ¢ Qué numero escribo para indicarlo? (6) Después escriba
el numero 6 en el lugar que corresponde

© 5. Escribe el nimero completo (26) y guia su lectura.

O | M5: Presente un bloque de 10. Indique que se utilizara para representar las decenas.

w | M6: Presente un bloque de 1. Indique que se utilizara para representar las unidades.

.8 M7: En la tabla de posiciones cologue 2 bloques de 10 y 6 de 1. Indique que eso representa la cantidad de lapices

E de la nifia. Pregunte: ¢ Cuantos bloques de 10 observan? ;Cuantos bloques de 1? ; Qué numero utilizo para
indicar las decenas? ;Qué numero utilizo para representar las unidades?

M8: Guie para que cada alumna o alumno represente 26 con bloques de 1y 10 y en su tabla de posiciones.

M9: Ubiquelos en la ilustracion donde esta la nifia con una tabla de posiciones. Pidales que la observen y guie para
que la relacionen con el trabajo realizado anteriormente. Instruya para que escriban respuestas.

M10: Con las variantes correspondientes guie las actividades M4 a M9 para representar el caso del nifio. Tome
en cuenta ademas que sélo se utilizaran bloques de 1 y 10 para representar las unidades y las decenas (ya no
recurrir a tiras de 10 y tapitas).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Observe que el material a utilizar se prepare con anticipacion.

M4 a M10: Es importante que la o el alumno comprenda el significado de un nimero. El uso de material semiconcreto
y la ubicacién en una tabla de posiciones puede ayudar en ese sentido.

g J
(¢ | Actividades: )

g M1: Pida que lean la instruccion y pregunte si tienen dudas respecto a lo que debe hacer.

-

° Puntos a los que debe prestar atencioén:

% M1: Se espera que representen cada cantidad con los materiales semiconcretos. En el caso del ejercicio b) ayudara

] que circulen para agrupar de 10 en 10 y de esa manera facilitar el conteo.

my M1: Dé las respuestas y permita que corrijan si tienen error.

NG J
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( Tema 6-5

Aprendo numeros de10 en 10

Proposito general: Comprender la estructura, lectura y escritura de ndmeros entre 20 y 90 (decenas
completas).

(1 de @

Indicadores de logro:

1. Realizar conteos de 10 en 10 desde 20 hasta 90 (decenas completas) (LL.9: A B C
2. Leer y escribir nimeros que representan decenas completas (dmbitode 20a90) (LL.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 9 bloques de 10, tabla de posiciones (incluidos en anexo).
La o el maestro: 9 bloques de 10, tabla de posiciones.

( Lanzamiento: )

,

Lanzamiento:

Lean las preguntas.

¢ Comprenden?

¢, Coémo pueden hacer

para contar facilmente?

Cuenten las manzanas.

., Como pueden

representar las manzanas

conlos bloquesde 10y en
la tabla de posiciones?

: Verifiquemos (usted lo
hace con sus materiales
y en el pizarrén).

: Observen en la pagina.
¢ Qué numero se forma?

: Leamos el numero.

M1:
M2:

M3:
M4:

M1aM3: Asegure que
comprenden y utilizan

b ®

el conteo de 10 en 10.

(Aprendo nimerosde 10en 10 | T 6-5

M4 y M5: Refuerce el con-

E grupos de 10.

Aintas mazanas hay? ; Como puedo contar mas facilmente?

A ) 3 grupos de 10 6
“23 %%% §@ decenas dan treinta.
% (wlw) (W)

Unidad

0

Decena

En total

ceptode unidad y decena.

\.

J

( Practica:
M1aM6: Por ser algo
nuevo para las y los

I

na/Unidad | |Decena|Unidad | |Decena|Unidad Decena|Unidad
0] 3 0] 4 0] 5 0]

Jtal: 20

En total: 30 En total: 40

Entotal: D0

veinte

treinta cuarenta cincuenta

N\

Practica:
: Observen la primera
cantidad (Ubiquelos
donde esta el 20)
Represéntenla con sus
bloques de 10. ;Qué
cantidad es?
Revisemos.
Observen otra vez el
lugar donde esta el 20.
¢ Qué numero esta en la
decena? ;Qué numero
estd en la unidad?
¢ Qué numero se forma?
Escribanlo en su pagina.
Leamos el niumero (dirijala
lectura del nUmero escrito
en letras).
Vamos a trabajar con las
otras cantidades (Repita
las actividades M1 a
M4).
Vamos a observar cada
numero y contamos (guia
conteo desde 20 hasta
90).

M2:
M3:

M4:

M5:

M®6:

J
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[l

1 1 11

cena|Unidad | |Decena|Unidad | |Decena|Unidad Decena|Unidad
5[ 0 7 10 8 10 9]0

otal:ﬂ En total:7_0 En total:& Entotal:&

alumnos es importante
guiar este proceso. Se
ha encontrado nifas
0 niAos que tienen
mucha dificultad para
leer o escribir niumeros
formados por decenas
completas o por
decenas y unidades.
M2 aM5: Cuando verifique
en el pizarrén vaya
agregando bloques
conforme se avanza de
cantidad. Lo ideal es que

deje constancia de cada
cantidad pero el espacio
no lo permite.

\

,

Ejercicio:

M3y M4: Varie el conteo.
Por ejemplo, puede
hacer una fila, sélo los
varones o las mujeres, lo

M4:

M5:

enta setenta ochenta noventa
hto de 10 en 10 Escribo el nimero.
. B G b b b b B B
. &G B b G & b
f G G B & G & &
RN
Lo
3 @1‘&- (i)n ‘fél. QL. év& ‘f’;l_ Decena|Unidad Decena|Unidad
b S b & & & & 7 10 9 10
. G b & G b
b &6 6 & S & En total: 70 En total:%
b & & & & & setenta noventa
Ejercicio:
| M1: Lean. ¢Entienden? (Guie lectura de [ ]
primera
instruccion).
M2: ¢ Cuantos conejos hay en cada columna?
M3: Vamos a contar los conejos de 10 en 10.

Lean. ¢ Entienden? (Guie lectura de segunda
instruccion).
Revisemos.
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hace una nifia o un nifo.
Esto para evitar que se
aburran con un mismo
sistema de conteo y para
diagnosticar.

M3y M4: Esté atento a la
identificacion de sesenta
y setenta. Varios alumnos
o alumnas confunden
estos numeros.




( )
Actividades:
M1: Ubiquelos en la pagina. Pidales que lean la pregunta y aclare dudas respecto a la tarea que deben realizar.
M2: Pregunte: 5 Cémo pueden hacer para contar faciimente?
M3: Dé tiempo para que cuenten las manzanas. Cuando hayan finalizado pregunte:  Coémo hicieron para contar?
M4: Pregunte: ; Cémo pueden representar las manzanas con los bloques de 10 y en la tabla de posiciones? Dé
c tiempo para pensar y escuche respuestas.
E M5: Verifique con sus bloques de 10 y tabla de posiciones. Para esto haga estas preguntas: ; Qué representa cada
bloque? (una decena o un grupo de 10) ¢ Cuantos bloques debemos utilizar para representar las manzanas? (3
2 bloques de 10) ¢ En la tabla de posiciones dénde coloco los 3 bloques de 10? (en el lugar de la decena). ; Cuantos
bloques de 10 hay? (3) ¢ Cuanto hay en total? (30).
M6: Ubiquelos en la parte de la pagina donde hay dibujo de bloques y de la tabla de posicion. Pregunte: ¢ Cuantos
bloques de 10 hay? (3) ¢Donde estan colocados? (en el lugar de la decena) ¢ Cuantas decenas hay? (3) ¢ Qué
cantidad esta representada? (30).
o| M7: Guie la escritura del numero treinta (en numeros y con letras).
.l
f, Puntos a los que debe prestar atencién:
g M1: El propdsito de esta clase es que comprendan la construccion de nimeros de 10 en 10 hasta 90. Esto es base
N para que comprendan la estructura, lectura y escritura de nimeros en lo que se combinan decenas y unidades
% (desde 30 hasta 99). En el caso de 42, por ejemplo, si ya sabe que se lee cuarenta, basta con que le agreguen
-l el dos.
M2: La pregunta tiene la intencion de llevarlos a observar que es mas facil contar en grupos de 10. No se espera que
den las respuestas del conteo.
M3: Si no surge la idea de contar en grupos de 10, ejemplifique y pida que verifiquen utilizando esta forma.
M5: En el pizarrén deje resumen del trabajo realizado (tanto para lanzamiento como en la practica). Esto es para
hacer un repaso final y ayudar en el refuerzo de lo aprendido en clase. Ideal es que elabore un resumen en un
% cartel y lo deje a la vista de todas y todos. )
( Actividades: )
M1: Instruya para que observen la representacion del 20. Pida que lo representen con sus bloques y en la tabla de
posiciones. Pregunte: ; Qué cantidad se muestra con los bloques?
.| M2: Verifique mostrando la cantidad con sus bloques.
E| M3: Instruya para que observen en su pagina la forma como esta representado 20 . Pregunte: ; Qué nimero esta en
S la decena? Dé tiempo para que piensen y lo escriban en el texto ;Qué numero esta en la unidad? Dé tiempo
o para que piensen y lo escriban en el texto § Qué numero se forma?
N M4: Dirija lectura del nimero escrito con letras.
M5: Repita las actividades M1 a M4 para las demas cantidades.
M6: Guie resumen de lo aprendido. Para esto instruya para que, todas y todos juntos, realicen conteo de 10 en 10
(desde donde esta 20 hasta 90).
© Puntos a los que debe prestar atencion:
'..2.. M1: Asegure que recuerden que un bloque de 10 representa 10 unidades. Esto se trabajé en la clase anterior asi que
\g se utilizara como refuerzo o instruccidn para que sigan trabajando con las demas cantidades.
w=| M2 a M5: Por ser algo nuevo para las y los alumnos es importante guiar este proceso. Se ha encontrado nifias o
o nifios que tienen mucha dificultad para leer o escribir nUmeros formados por decenas completas o por decenas
y unidades.
M1 a M6: Cuando verifique en el pizarrén vaya agregando bloques conforme se avanza de cantidad. Lo ideal es que
deje constancia de cada cantidad pero el espacio no lo permite.
\ M2 a M5: En el pizarrén tenga la tabla de posicion y vaya escribiendo los numeros conforme avance. )
(.| Actividades:
[
‘€| M1: Pida que lean la instruccion y pregunte si la comprenden.
o M2: Antes de iniciar la tarea pregunte: ; Cuantos conejos hay en cada columna?
« | M3: Guie conteo de 10 en 10
M4: Dé tiempo para que trabajen en el segundo grupo de ejercicios. Después verifique respuestas.
©| Puntos alos que debe prestar atencioén:
Q
‘0| M3y M4: Vvarie el conteo. Por ejemplo, puede hacerlo una fila, sélo los varones o las mujeres, lo hace una nifia o un
3 nifio. Esto para evitar que se aburran con un mismo sistema de conteo y para diagnosticar.
ir| M3y M4: Esté atento a la identificacion de sesenta y setenta. Varios alumnos o alumnas confunden estos
\ ndmeros. )
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( Tema 6-6

Leo y escribo numeros

Propésito general: Comprender la estructura, lectura y escritura de niumeros hasta 99.

Indicadores de logro:

1. Escribir el nimero que corresponde a una cantidad en un ambito de 30 a 99. (LL.9%: A B C

2. Leer el niumero que corresponde a una cantidad en un ambito de 30 a 99. : A B C

Materiales:

Las y los alumnos: 9 bloques de 1 y 10, tabla de posiciones

La o el maestro: 9 bloques de 1y 10, tabla de posiciones ( Lanzamiento/
Practica:

,

Lanzamiento/
Practica:
M1: ;Qué cantidad se forma
si tenemos 3 grupos de
10?7 ¢6 grupos de 107

(haga otras preguntas).

¢ Qué cantidad se forma

si tenemos 3 grupos

de 1? 46 grupos de 1?

(Haga otras preguntas).

¢ Recuerdan el juego de

agarrar lapices?
¢,Cuantos lapices agarré

Juana? ; Como pueden

saberlo faciimente?

Leamos el numero

de lapices que agarrd

Juana. Aprendan como

se escribe con letras.

Observenloque pasdcon

Diego. ¢, Cuantos lapices

agarré? (Dirija como se

hizo con Juana).

Leamos el numero

de lapices que agarro

Diego.

Ahora veamos el caso de

Dora.
Observen los bloques
dibujados debajo
del caso de Juana.
¢, Cuantos lapices
agarr6? Utilicen sus
bloques y tabla de
posiciones para mostrar
la cantidad.

M10: Observen los bloques
(para el caso de Juana).
¢,Cuantos bloques de 10
hay? ¢ Cuantos bloques

M2:

M3:

M4:

M5:

M6:

M7:

M8:
Mo:

M11:Escribanlo con numeros
y letras la cantidad de

Juana.
M12: Vamos a trabajar con el
caso de Diego y Dora.

de 1? 4 Cudl es el total? |

M4 a M11:Haga ver la rela-
cion entre la forma de
leer y escribir nimeros
y la agrupacion en

T 6-6

| Leoy escribonimeros ) & ©

decenas y unidades.
Por ejemplo treinta y

Juana

30y4da
treinta y cuatro

Cuantas pajillas ha agarrado?

40y 7 da
cuarenta y siete

Dora
----| r—-- [l
Il"I% 0 m""”t"@l’ M4 a M11: Haganotarquelos

W mm

50y 2
cincuentay d

cuatro se refiere a 3
grupos de 10 o decenas
y 4 unidades.

numeros de 21 a 99 se
leeny escriben formando
una combinacion entre

B

[DegenalUnidad |
En total: 34 En total: 47

|

[DecenalUnided |

H
H

En total: 52

el numero de decenas
completas y unidades
sueltas. Por ejemplo,
para 34 se lee treinta y
cuatro porque el treinta
representa 3 grupos de
10 y el 4 las unidades.

\.

J

r

|
Ejercicio:

Escribo y leo nimeros.

M1:Si es necesario realicen
el primer ejercicio

I

juntos
M1:Circule para verificar
que escriben bien los

numeros.
M2: Al verificar respuestas
dé participacion a las

| —|
| —
[ e—|
|oamm

|oaooan

o los alumnos para
que refuercen su
conocimiento de lectura.
Ademas, asegure que

en el pizarron escribe los
numeros con letras para

Escribo los numeros que van en el |:|
a) 50y7da[_] b) 70y8da[_| c) 60y3da[_]

que verifiquen (sdlo la
lectura no garantiza que

156

M1:

Ejercicio:

hacer? Hagan el trabajo.

M2: Revisemos.

Lean la instruccién. ¢ Entienden lo que deben

Guia para Docentes - Primer Grado

lo escribieron bien).

N\




30 min.

Lanzamiento /Practica

Actividades: )

M1: ; Qué cantidad se forma si tenemos 3 grupos de 107? ;6 grupos de 10? (Asi haga otras preguntas
cuya respuesta sean decenas completas y en un ambito de 20 a 90).

M2: ; Qué cantidad se forma si tenemos 3 grupos de 1? ;6 grupos de 1? (Asi haga otras preguntas cuya
respuesta esté entre 1y 9).

M3: Ubiquelos en la pagina. Pregunteles si recuerdan cuando uno de sus compafieros o compafieras
paso al frente para agarrar lapices (Clase dada en T6-4). Cuénteles que en la pagina se muestra el
caso de otras nifias y un nifio que también agarraron lapices.

M4: Pida que lean la pregunta y observen el caso de Juana. Pregunte: ;Cuantos lapices agarr6é Juana?
¢, Como pueden saberlo facilmente? Dé tiempo para pensar. Si no surge la idea de observar los grupos
de 10 y las unidades sueltas pregunte: ;Cuantos grupos de 10 se observan? ;Cuantos sueltos?
Entonces ¢ Cuantos agarr6 en total?.

M5: Instruya para que lean la expresion que indica el total (30 y 4 da treinta y cuatro). Pregunte:¢ Por qué
creen que se dice treinta y cuatro? ; Qué indica el 307;Qué indica el 4?

M6: Pida que observen el caso de Diego. Pregunte: ;Cuantos lapices agarré Diego? ;Cémo pueden
saberlo facilmente? Si la respuesta no surge induzca mas realizando estas preguntas: ;Como le
podemos llamar a 4 grupos de 10 y 7 sueltos?

M7: Instruya para que lean la expresion que esta debajo de la ilustracion (donde esta Diego) y que lean
el numero en letras (cuarenta y siete). Pregunte: ;Cuantos lapices agarré Diego? ¢ Por qué creen
que se lee cuarenta y siete? ;Qué indica el cuarenta ;Qué indica el siete?

M8: Repita algo similar a M6 y M7 para analizar el caso de Dora.

M9: Ubiquelos en la tabla de posiciones que estd debajo de Juana. Indique que alli se representa la
cantidad de lapices que ella logré agarrar. Instruya para que representen la cantidad con bloques de
1y 10y en su tabla de posiciones. Cuando todas y todos hayan terminado verifique representando
la cantidad en el pizarrén (con bloques y en tabla de posiciones).

M10: Guie la interpretacion de la cantidad de lapices de Juana. Pregunte:; Cuantos bloques de 10 hay?
¢, Cuantos bloques de 1? ; Cual es el total?

M11: Pida que observen la tabla de posiciones y contesten a estas preguntas: ; Qué nimero debemos
escribir para las decenas? ;Qué niumero debemos escribir para las unidades? ¢ Cual es el total? En
este momento pida que verifiquen leyendo la cantidad que esta en la pagina (34) y que escriban el
namero.

M12: Guie algo similar a lo indicado desde M9 hasta M11 para el caso de Diego y Dora.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Las preguntas serviran para reforzar conocimiento que adquirieron en clase anterior y aplicarlo en
el tema de esta clase. Asegure que dominan este conocimiento porque si no tendran dificultad para
comprender el tema de esta clase.

M4 a M12: Haga notar que los nimeros de 21 a 99 se leen y escriben formando una combinacién entre el
numero de decenas completas y unidades sueltas. Por ejemplo, para 34 se lee treinta y cuatro porque
el treinta representa 3 grupos de 10 y el 4 las unidades. Tome en cuenta que esto se basa en el valor
relativo de los niumeros. Esto es facil verlo desde 31. Para el caso de 21, 22, hasta 29 casi no se
percibe porque veintidés, por ejemplo, se entiende como veinte y dos (aunque se escribe veintidds).
Caso parecido es para 16, 17, 18 y 19. Excepciones son los casos de 11, 12, 13, 14 y 15.

M4 a M12: Recuerde que a partir de 31, los nimeros en letras se escriben separados por una “y”. Ejemplo:
Treinta y uno, treinta y dos. Este no es el caso para 22 a 29 (veintidos, veintitrés, veiticuatro hasta

veintinueve). )
. )
Actividades:
£ | M1: Pida que lean la instruccién y pregunte si comprenden lo que deben hacer. Después provea tiempo
£ para que realicen los ejercicios.
2 M2: Guie verificacion.
Puntos a los que debe prestar atencion:
Q| M1: Sies necesario realicen el primer ejercicio juntos.
g M1: Circule para verificar que escriben bien los nimeros. Observe que escriban la respuesta con digitos
= (lo que comunmente llamamos nimeros) y con letras.
if-". M2: Al verificar respuestas dé participacién a las o los alumnos para que refuercen su conocimiento de

lectura. Ademas, asegure que en el pizarrén escribe los nimeros con letras para que verifiquen (s6lo
la lectura no garantiza que lo escribieron bien).

J
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(_Tema 6-7 | Aprendo mas de la unidad y la decena | (' de1)

Propodsito general: Profundizar la comprension de la estructura de cantidades hasta 100.

Indicadores de logro:

1. Representar cantidades con bloques de 1y 10 (hasta 99). (ILL.9: A B C
2. Interpretar descomposiciones de numeros en grupos de 10 y unidades sueltas

(hasta 99). (LL.2: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: 9 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones (todo esta en el anexo de
“Guatematica”), 2 juegos de tarjetas de numero (para utilizar en pareja)

La o el maestro: 9 bloques de 10 (decenas), 9 bloques de 1 (unidades), tabla de posiciones

Lanzamiento:
M1: ;Qué hacen la nifiay el
nifo? ¢ Qué materiales

utilizan? ¢ Quieren jugar - - \
ustedes también? . Lapzamlepto:
M2: Observen como se hace M2:Vea instrucciones de

el juego (ejemplifique). Juego en la pagina que

. : ) Aprendo masde launidady ladecena| T 6-7 sigue.
M3: Vamos aformar parejas. \Q C ‘ M2:Prepare el material con

Después jugaran. Jao y aprendo. Confirmo con los bloques. anticipacion.
[ . .% M2:Ejemplifique el juego con
Practica: sus materiales.
M1: Observen (muestre | J
6 bloques de 10 Y L& nimero esta representado? r 'l \
4 de 1 en una tabla fribo la respuesta con niimeros. Practica:
de posicién). Vamos | a) ——— b) M2 y M3:Circule para orientar

en caso necesario.
M2 y M3: Dé las respuestas

y vea que revisen en

caso de error. Al verificar

a realizar algunas
actividades (ver pagina
siguiente). H
M2: Trabajen enlos primeros S—

[ oo |

dos ejercicios. guie la ejercitacion de

Después verificaremos L7 18 | la lectura y escritura de

respuestas. En total:_D3 Entotal: /8 ndmeros.

M3: Lean las instrucciones [presento los numeros con blogues en la tabla de posiciones. N d
del segundo grupo de spués en mi cuaderno escribo el nimero con letras.
. . . . . mplo)

gjercicios. ¢ Entienden 45 a) 51 b) 67

lo que deben hacer? (

(Ejemplifique si no E ) 86 d 60 ~ Ejercicio:

entienden). Este trabajo ) 792 n 98 M4:Circule para orientar en

. . [DecenalUnidad | e .

lo realizaran en, su caso necesario.

cuaderno y después lo [ - |:| M4:Las respuestas se dan

revisaremos juntos. cribo el nimero que vaenell |. sin utilizar materiales.
) 6 grupos,de 10 da . \

I
Ejercicio: b) 78 5€ forma con grupos de 10 y .
M1 a M3: Vamos a realizar  f)8'decenasy 8 unidades forman [38].

unos ejerCiCiOS (Ver Escribo el nimero que va en el |:||:I

AAi A a) 6 decenas y 9 unidades forman _ 85
M4 Igagllna SI?UIen_te)' . b) 94 se forma con[_]decenas y[_Junidades
. Realicen los ejerciclios.
Después revisamos.
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(| Actividades: )
— Pasos del Juego —
. . S OnE : i if ifio? , .- . .
c M1: deeggEgeé?e%ﬁeqaf?g%ugl?Séagrzjgamendo la ninay el nino’ (1) Formar pareja y decidir quien dara
‘s C , . - S . el nimero con bloques y quién lo
?
uE'a tCé‘?nubeizémngtenales utilizan para jugar? ¢ Quieren jugar ustedes representaré en la tabla de posiciones.
- . A . - . (2) Uno de la pareja muestra una cantidad

M2: dEeXrZIE:%ua? y ejemplifique el juego (ver pasos en cuadro de la con blogues de 1y 10. Por ejemplo 2
° M3:0Organice parejas y asegure que cada una tenga 9 bloques (3) g.ogg,?f ggelg )é?ab?g;ezrgj:r; observa
€ de 10 9 bloques de 1, tarjetas de m]merq (1a9)ytablade los bloq‘L)Jesque le muestrzmy representa
0 posiciones. Después dé tiempo para que jueguen. la cantidad con tarjetas de ndmero y en
€ | Puntos a los que debe prestar atencioén: la tabla de posiciones. Por ejemplo: 23
ﬁ (2 en el lugar de las decenas y 3 en el
% M3: Esté pendiente de que los roles se intercambien. lugar de las unidades). Después deben
= | M3: Verifique que las y los alumnos comprenden que los leer el nimero que se formo.

bloques de 10 representan decenas y que los bloques de 1 | (4) Intercambian roles.

representan unidades.

\§ J
( Actividades: h

M1: Presente 6 bloques de 10 y 4 bloques de 1 en una tabla de posiciones. Guie las siguientes

actividades:

1. Pregunte: ; Qué numero escribo para indicar las decenas? ¢ Ddnde escribo ese niumero? Escuche
respuestas y pida a una alumna o un alumno que pase al pizarrén para escribir el nimero que
corresponde.

2. Pregunte: ;Qué numero escribo para indicar las unidades? ;Doénde escribo ese numero?

c Escuche respuestas y pida a una alumna o un alumno que pase al pizarrdn para escribir el nimero
E que corresponde.

p 3. Pregunte: ; Como se lee el numero? Escuche respuestasy pida a una alumna o un alumno que
~ pase al pizarrén para escribir el numero.

M3: Indique que trabajen en los ejercicios a) y b). Después verifique respuestas.

M3: Ubiquelos en el segundo grupo de ejercicios. Pida que lean las instrucciones y que observen el ejemplo.
© Pregunte si comprenden lo que deben hacer. Si hay dudas ejemplifique en el pizarrén. Después indique
:.2_. que realicen los ejercicios solas o solos. Cuando finalicen verifique respuestas.

[T
‘8| Puntos a los que debe prestar atencidn:
o

M1: Dé otro ejemplo si es necesario y hay tiempo.

M1: En esta clase se espera que se fortalezca el aprendizaje de la estructura de nimeros. Diagnostique

dos puntos: Que comprenden el significado de decenas y unidades y que leen, escriben e interpretan

los numeros hasta 99.

M2 y M3: Circule para orientar en caso necesario. Al verificar guie la ejercitacion de la lectura del numero.

M3: Es mejor que dé ejemplos antes de que realicen el segundo grupo de practica.

M3: Este trabajo deben realizarlo en su cuaderno.

9 M3: Al verificar guie la ejercitacion de la lectura y escritura de numeros. )
( Actividades: )
M1: Presente este ejercicio: 4 grupos de 10 da___ Pregunte: ;,Qué Ejercicios adicionales

. escribo como respuesta? a) 7 grupos de 10 da (70).
Sl M2 Presentg este ejercicio: 49 se forma con grupos de 10y |b) 9 grupos de 10 da (90).

£ — ¢Queé escribo como lrespues’ta? . c) 32 se forma con (3) grupos de 10y (2).
©| M3: Presente este ejercicio: El numero que tiene 7 decenas d) 87 se forma con (8) grupos de 10y (7)
- y 2 unidades es . Pregunte: ;Qué escribo como ) grup y o

respuesta? e) 5decenasy 2 unidadeses (52).

M4: Indique que deben trabajar en los ejercicios. f) 8 decenasy 4 unidades es (84).

.g Verifique respuestas cuando terminen.
Q| Puntos a los que debe prestar atencién:
i.% M1 a M3: Si es necesario dé otros ejemplos. Tome en cuenta que los niUmeros para ejemplificar pueden

ser como maximo 99.

M4: Circule para diagnosticar avances y dificultades. Si ve muchos problemas debe dar refuerzo.

M4: Si es necesario proponga la realizacidn de los ejercicios adicionales que se presentan en el cuadro

S de la derecha. )
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( Tema 6-8

Aprendo numeros hasta 100

1de 1)

Propodsito general: Comprender el significado del 100 (como simbolo).

Indicadores de logro:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

rLanzamientol‘

10 bloques de 1y 10
10 bloques de 1y 10

1. Escribir el nimero 100 como representacion de la operacion en la que se (.L.9): A B C
agrega 1 a 99.
2. Leery escribir el 100 (en numeros y letras) para representar cantidades. (LL.2: A B C
Materiales: ( Lanzamiento/
Practica:

M1:Antes de que hagan el
primer conteo indique
que no tomen en cuenta
la manzana que se
agrega.

M1:En el primer conteo se
espera que cuenten de

Practica:

Lean la pregunta
(¢, Cuantas manzanas
hay?) Cuenten y
respondan. ¢ Cdémo
hicieron para contar?
Utilicen sus bloques de 1
y 10 para representarla
cantidad de manzanas.
Después revisamos.

M1:

M2:

-

T 6-8 |Aprendonimeroshasta 100) & & ©®

N

¢ Cuantas manzanas hay?

Iwiwlwiwlwiwkwlwlwie W,

g wlwlwl W whwlwh whw) 100

@@@@@ @@@@@ Respuesta manzanas

R wlwiwl vl Wl Wl Wl W,

(vl wlwlwlwkwlwiwlwi) Cien y se escribe 100.

Wi wlwlwlwh whwlwl wiw) —
/g%%@@@@@@@

el wlwlwiwlwlw) TN
g Wl Wi wl Wl wEwl Wl Wi W) @
twh Wl Wi Wl wh wh Wl W W W)

10 en 10 hasta llegar a
90. Después que cuen-
ten de uno en uno hasta
completar 99.

M3y M4: En la respuesta
para el segundo conteo
(cuando se agrega una
manzana) es suficiente
con que digan 9 bloques
(grupos)de 10y 1 bloque

M3: ¢ Cuantas manzanas
hay si agregamos una?
¢ Como representamos
eso con los bloques?

M4: Leamos (ubique en

©

Si agregamos 1a 9

se forma el numero m
grupos de 10 son 100.

(grupo)de 10,90y 100
quizas 9 grupos de 10 y
10.

M4 a M6: EI concepto de
100, para este grado,

la primera expresion
incom-pleta).
Escuchen: Cuando
agregamos 1 a 99
llegamos a 100 (lo
presenta en el pizarrén
con numeros Y letras).
Ahora completen en su
texto.

Leamos (ubique en
la tercera expresion
incompleta). Ahora
completen en su texto.
Verifiquen con sus
bloques.

Leamos juntos todo lo

M5:

M6:

a) Cuento. En numeros se asociara con el
(T (T (T (0 (T G (0 T -1 00 resultado de agregar 1
itk lllll il lllll 1 Moo o e o,
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ de valor relativo (que
implica trabajar con

b) Cuento. centenas). )

En numeros

MAAAAATA A A Ejercicio: )
PYYYYIYYYIIYYYYIVNYY M1:Se e’s pera que el
LTIVVVVYYVVYYICYIYIYLY  Enletras conteo de lapices lo
YYYYYIYYYYYIVYYY99YY hagan contando de 10
YYIRIYYYNINIIRIYYLY en 10 hasta llegar a
\ | )| 90. Despues, desde 90
.. Respondo. )L \ contaran de uno en uno

B6 . a) Cuento de 10 en 10 hasfa 100. b) Cuento de 1 en 1 de 90 a 100. hasta ”egar a 100

que completaron.

N

r

M2: Revisemos.

M4: Revisemos.

\

M1: Lean la instruccion y observen el primer dibujo. Cuenten el numero de
lapices y respondan.  Cémo hicieron para contar?

M3: Cuente los pajaros. ¢ Cémo hicieron para contar?

N\

Ejercicio:

M3:En el conteo de pajaros
pueden surgir varias
formas de contar (5 en
5, 10 en 10). Acepte
las que ellos quieran
aplicar pero al final guie
para que descubran la
ventaja de contar de 10
en 10.
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~

Actividades:

M1: Ubiquelos en la pagina y pida que lean la pregunta (¢ Cuantas manzanas hay?) Dé tiempo para que
hagan el conteo y pida respuestas. Al pedir respuestas pregunte acerca de la manera como hicieron
el conteo.

.| M2:Indique que verificaran la respuesta con blogues de 1y 10. Dé tiempo para que lo hagan y verifique
£ en el pizarrén. Pregunte: ¢ Cuantos grupos de 10 hay? ;Cuantos grupos de 1? 4 Cual es el total de
£ manzanas? (99).

g M3: Pida que observen la manzana que se agrega en el dibujo. Instruya para que representen eso con
sus bloques (agregando un bloque de 1). Pregunte. jCuanto hay ahora? Cuantos bloques de 10
hay? ¢ Cuantos bloques de 1?
M4: Ubiquelos en la parte donde dice “Si agregamos 1 a 99 se forma el numero...” Pida que lean la expresion
8 y presente el nimero 100 (cien) como el resultado de agregar 1 a 99. Al presentarlo escribalo en el
- pizarron (en numeros y letras). Después indique que complete la expresion en su texto.
o . .. . .
‘® M5: Ubiquelos en la tercera expresion (... grupos de 10 son 100) y pida que la lean. Pregunte si pueden
e completarla. Si no pueden hacerlo pida que muestren 10 bloques de 10 y que cuenten de 10 en 10.
S Después que respondan.
E, M6: A manera de resumen, guie para que lean las expresiones completadas.
§ Puntos a los que debe prestar atencidn:
§ M1: Antes de que hagan el conteo indique que no tomen en cuenta la manzana que se agrega.

M1: En el conteo se espera que cuenten de 10 en 10 hasta llegar a 90. Después que cuenten de uno en
uno hasta completar 99.

M3 y M4: En la respuesta es suficiente con que diga 9 bloques (grupos) de 10 y 1 bloque (grupo) de 10
, 90y 10 o quizas 9 grupos de 10 y 10.

M4 a M6: El concepto de 100, para este grado, se asociara con el resultado de agregar 1 a 99 (no mas
que eso). No se entra en concepto de valor relativo (que implica trabajar con centenas). )
.. )

Actividades:

M1: Instruya para que lean la instruccion y observen el dibujo de lapices. Pregunte si comprenden lo que

& deben hacer. Después dé tiempo para que trabajen en el conteo de lapices. Pregunte acerca de la

' forma como contaron.

o | M2: Verifique respuesta.

N | M3: Provea tiempo para que realicen el segundo conteo (de los pajaros). Pregunte acerca de la forma
como contaron.

° M4: Verifique respuesta.

g Puntos a los que debe prestar atencion:

'

if-:- M1: El conteo lo deben hacer de 10 en 10 hasta llegar a 90. Después, desde 90 contaran de uno en uno
hasta llegar a 100.

M3: Pueden surgir varias formas de contar (5 en 5, 10 en 10). Acepte las que ellos quieran aplicar pero

al final guie para que descubran la ventaja de contar de 10 en 10. )
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( Tema 6-9

Juego con numeros hasta 100

Proposito general: Comprender el orden de cantidades hasta 99.

Indicadores de logro:

M3:

M4:

M5:

M6:

M7:

M8:

M9:

Cologuen su dedo indice
en la fila que inicia en 10.
Leamos los numeros de
esa fila. Ahora hagamoslo
con la fila que inicia en 40.
(Puede trabajar con otras
filas).

Jueguen en parejas. Uno
dice de cual numero
comenzar y el otro lee.
Después cambian.

¢ Qué nimero tapé? (Tapa
el 46) ;Como lo saben?
(Ejemplifique para dos o
tres nUmeros mas).
Jueguen en parejas. Uno
tapa un numero y el otro
adivina cual es el numero
tapado.

Coloquen su dedo en el
numero 4 de la columna
(muestre donde). Leamos
los numeros de arriba para
abajo. ¢ Qué numeros se
repite? 4Qué numero
cambia?

Coloquen su dedo en el
numero 8 de la columna.
Leamos los numeros de
arriba para abajo.
Jueguen en pareja. Uno
dice de cual numero
comenzar y el otro lee de
arriba para abajo. Después
cambian.
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M1 a M9: Filas son los arre-

M2 a Mo:

1. Leer nimeros entre 0 y 99. Q.L,.9: A B C
2. Descubrir nimero de acuerdo con secuencia de 1 en 1. 1.L,.2: A B C
3. Completar secuencias numéricas que van de 1 en 1. 1.L..3: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Crayones
La o el maestro: Tabla de numeros de 0 a 99 (tal como se observan en la pagina)
( - . - \
Lanzamiento/Practica:
M1: ;Qué observan?
M2: Cologuen su dedo indice
enlafila que iniciacon 0. \ & ® CJuego con numeros hasta 100 ‘ T 6-9 )l
Leamos los numeros de ( :
esa fila Observo la tabla. Lanzamiento/
i Trabajo y juego con los numeros Practica:

glos horizontales y co-
lumnas los arreglos
verticales.

Las actividades
llevan a trabajar con la
propiedad de secuencia
y orden de numeros.
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Fscribo los numeros que faltan.

Ejercicio:

M3:Circule para apoyar.

Cuando finalicen dé
respuestas e instruya
para que corrijan en
caso de error.

a 1314 1416 17|
b) |55 {56 57 58

o |77 7879 80— 81|
9 (30| 1}31i 132 33— 34|

a)f40 -[]-[]-43. b)[]-[1-81-82-[]

Es/tribo los nimeros que van en el |:|

[

Ejercicio:
indica en la pagina que sigue).

indica en la pagina que sigue).
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M3:Trabajen en los ejercicios. Después verificamos.
\

M1:¢,Qué numeros faltan aqui? (Muestra la secuencia que se

M2:;Qué numeros faltan aqui? (Muestra la secuencia que se




30 min.

Lanzamiento/Practica

Actividades:

M1: Observen lo que esta en la pagina. ;Qué hay? ;Qué creen que haremos? Indique que al dibujo le
llamaran “Tabla de nimeros”

M2: En el pizarrén y en su tabla sefiale el 0 de la primera fila con el dedo indice. Pida que las o los alumno
también lo hagan en su texto. Guie para que todas y todos lean los niumeros desde 0 hasta 9.

M3: Ubiquelos en la fila que inicia en 10 y guie lectura de los nimeros desde 10 hasta 19. Después hagalo
para la fila que inicia en 40. (Puede trabajar con mas filas).

M4: Organicelos en parejas. Uno de la pareja indicara de cual nUmero comenzar en una fila. El otro o la
otra debera leer los nimeros de la fila en que esta el numero. Después intercambian roles.

M5: En su tabla tape el numero 46 con un dedo. Pregunte: ; Que numero tapé? ; Como lo saben? Repita
esto para dos o tres numeros mas. (I.L. 2)

M6: De nuevo organice parejas y digales que jueguen a tapar y adivinar nimeros (asi como usted lo hizo
con ellas y ellos).

M7: En su tabla senale el nUmero 4 . Pida que las o los alumnos también lo hagan en su texto. Guie para
que todas y todos lean los nimeros desde 4 hasta 94. Al terminar pregunte: ; Qué descubren al leer
los numeros? ¢ Qué nimero se repite? ¢ El nUmero que se repite es de las unidades o de las decenas?
¢ Qué numeros cambian? ;Los que cambian son los nimeros de las unidades o de las decenas?

M8: Ubiquelos en el numero 8 y guie lectura desde 8 hasta 98. Haga preguntas similares a las de M6.

M9: Organicelos en parejas. Indique que uno de la pareja dira de cual nimero comenzar en una columna.
El otro o la otra debera leer los niUmeros de la columna en que esta el nimero. Después intercambian
roles.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2 y M3: Se tomara como filas los arreglos horizontales.

M2 y M3: Al realizar la actividad indique que se debe ir sefialando cada nimero con su dedo. Dirija la
lectura despacio para que dé tiempo a ubicarse en el nimero, observarlo y leerlo (Si se hace rapido las
o los alumnos pueden repetir sélo porque oyen a las o los demas pero realmente no estan leyendo).
El propésito es reforzar la identificacion y lectura de numeros y descubrir que tienen una secuencia
(en este caso de 1 en 1). Al dirigir la lectura utilice varias formas. Por ejemplo puede pedir que lean
las o los alumnos que estan en la fila cerca de la ventana, los y las de la fila de en medio, sélo los
varones y sélo mujeres.

M4: Ejemplifique con una alumna o un alumno (usted sera la pareja de ese alumno o alumna).

M5 y M6: Se espera que las o los alumnos descubran que un nimero tiene un antecesor y un sucesor
(sin decir los términos). En este caso que se den cuenta que un nimero tapado se puede descubrir
si observo el niumero que esta antes o el que esta después.

M7 a M9: Con la actividad se pretenden que las o los alumnos se inicien en la nocién de secuencias de
10 en 10. De manera sencilla llévelos a descubrir que un conteo de 10 en 10 comenzando de 4, por
ejemplo, implica aumento en las decenas y las unidades permanecen igual (4, 14, 24,...).

M9: Se tomara como columna los arreglos verticales.

J
. )
Actividades:
E M1: En el pizarrén presente la siguiente secuencia: 46, 47, 48, _ ,  Pida que lean los primeros
£ numeros y después pregunte: 4 Qué numeros escribo en los espacios? ; Como lo saben? Dé tiempo
0 para pensar y pida respuestas.
¥ M2: En pizarrén presente la siguiente secuencia: 67, 68, 69, . Pregunte: ; Qué numero escribo en el
espacio? ¢,Como lo saben? Dé tiempo para pensar y pida respuestas.
° M3: Instruya para que completen las series numéricas. Después revise.
g Puntos a los que debe prestar atencion:
1Y
i?? M1y M2: Las o los alumnos completaran secuencias atendiendo la propiedad de orden de los numeros.

En este caso se trabajara con secuencias de 1 en 1.
M3: Circule para apoyar. Cuando finalicen dé respuestas e instruya para que corrijan en caso de error.

Tema 6. Numeros hasta 100 = 163




( Tema 6-10

Utilizo la recta numérica (1) 1de2)

Propodsito general: Comparar nimeros.

Indicadores de logro:
1. Comparar numeros utilizando una recta numérica ( 0 a 20 ). Q.L.7: A B C

Materiales:

Las y los alumnos: Nada
La o el maestro:

10 tiras de cartén de 30 cm de largo y 5 cm de ancho, numeros para colocar en las rectas

(para representar una recta numérica)

M1:

M2:

Ma3:

M4

M5:

M®6:
M7:

M8:

M9:

M10:

M11:

M12:

[ Lanzamiento/Practica: |

Salgamos. Jugaremos con
una recta numérica (ver
pagina siguiente).
Cuenten los saltos que
dara su amiga(o) (Pida
a una o un alumno que
dé cuatro saltos desde
el punto cero). ;A qué
numero llegd?

Cuenten los saltos que
dara su amiga(o), (Pida
a otra u otro alumno que
dé ocho saltos). ;A qué
numero llegd?

¢En qué numeros estan
sus companeros(as)?
¢ Quién salté mas?

¢ Quién esta en el numero
mayor? ¢Quién esta en el
numero menor? ;,Cémo lo
saben?

Vamos a dar participacion
a otros compafieros (as).
Observen lo que esta
al principio de la pagina.
¢, Qué observan?

¢En cudl numero esta
Maria? ¢En cual numero
estd Juan? ;Quién esta
en el nUmero mayor?
Escriban la respuesta en
su texto.

Lean lasiguienteinstruccién
(la segunda). ¢Entienden
lo que deben hacer?
Hagamos juntos la primera
comparacion (ver detalle
en siguiente pagina).
Trabajen solos (solas) en
las demas comparaciones.
Después revisaremos las
respuestas.

( T 6-10 | Utiizolarectanumérica() | & @& ©

ﬂ)bservo y respondo. \

Maria Juan
N Lanzamiento/
0 5 20 Practica:
| T3] | |[M1aMé: Ayude paraque se
Maria esta en , Juan esta en . Launr':gir;:eynqﬁzr;;it:'"eseti
Por eso, tiene el nUmero mayor. para comparar numeros.
Con una flecha indico los nimeros en la recta numérica. M11: Enla ComparaCién se
Después los comparo. espera que comprendan
TR T P T A gque un numero a la
~ derecha de otro es
a) Encierro el nimero mayor. @6) y 13 mayor.
\ J

b) Encierro el nimero mayor. y 17
A A

¢) Encierro el nmero mayor. y 1 8
A Z)

Encierro el nimero mayor. Utilizo la recta numérica de arriba.

a) b) 0
y y El y Ejercicio:

M2:Circule para apoyar.
Encierro el nimero menor. Cuando finalicen dé
respuestas e instruya

a) b) c)
r, Al r, Al r, N i
para que corrijan en
y @ @ y y caso de error.
88

Encierro el numero mayor. |
a) 9y 13 b) 18y 15 ¢) 13y 17
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Ejercicio:
M1: Entre 8 y 14, ¢ cual es el mayor? ;Cual es el menor?
¢, Coémo pueden saberlo utilizando la recta numérica del
lanzamiento?
M2: Realicen los ejercicios utilizando la recta numérica del lanzamiento.




~

J

( Actividades:

M1: Salgan del salén. Presente una recta numérica en el suelo o en la pared y pregunte: ;Qué observan?
Indique que lo que observan se llama recta numérica.

M2: Pida a una nifia o nifio que dé cuatro saltos en la recta numérica mientras sus compafieras y companeros
cuentan en voz alta.

M3: Sin quitar al primer participante, pida a otra nifia o nifio que dé ocho saltos en la recta numérica. (sus
companferas y compafieros cuentan los saltos en voz alta).

M4: Pregunte: 4En qué nimero esta.... (Juana)? ¢ En qué ndmero esta.... (Luis)? ¢ Quién saltdé mas? ;Quién
salté menos? ;Coémo lo saben?

M5: Pregunte: ¢ Quién esta en el nUmero mayor? ;Quién esta en el niumero menor? ; Cémo lo saben?

M6: Dirija las actividades M1 a M5 una vez mas (con otras nifias o nifios y con diferentes nimeros).

e| M7: Ubique a las o los alumnos en el primer dibujo de su pagina. Pregunte: ;Qué observan en el dibujo que
E esta arriba?; En qué se parece con lo que hicimos afuera de la clase?
M8: Pregunte: ¢ En cual numero esta Maria? 4 En cual nimero esta Juan? ;Quién esta en el numero mayor?
g ¢ Quién esta en el numero menor? ; Como lo saben? Verifique respuestas con recta numérica que debe
tener dibujada en el pizarrén.

M9: Instruya para que escriban los nimeros y completen la oracién en la pagina.

M10: Ubiquelos en el grupo de ejercicios donde se trabaja la comparacion. Indiqueles que lean la instruccion
y pregunte si la entienden.

M11: Guie la realizacion del primer ejercicio (comparar 16 con 13). Los pasos que puede dar son:

g 1. En el pizarron presentar la recta numérica (como la que esta en la pagina) y los nimeros 16y 13.

= 2. Preguntar: ; Dénde va el 16? Escuchar respuestas y dar oportunidad para que una alumna o alumno
ﬁ pase al pizarrén para ubicarlo con una flecha y escribir el nimero.

- 3. Preguntar: ; Dénde va el 13?7 Escuchar respuestas y dar oportunidad para que una alumna o alumno
S pase al pizarrén para ubicarlo con una flecha y escribir el nimero.

S 4. ;Cual es el numero mayor? ; Como lo saben? Escuchar respuestas y dar oportunidad para que una
g alumna o alumno pase al pizarrén para encerrar el nimero mayor.

= 5. Pedir que las o los alumnos utilicen una flecha para ubicar los niumeros 16 y 13 en la recta numérica
E que esta en su pagina. Después que encierren el nimero mayor.

E M12: Instruya para que realicen el resto de ejercicios. Después verifique respuestas.

3 Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Para las y los alumnos es nuevo el hecho de que se pueda ubicar numeros en una recta numérica. Para
el caso digales sencillamente que es un dibujo en el que se puede ubicar nimeros.

M2: Se debe instruir bien la actividad de saltos porque si no puede ocurrir que alguien salte dos espacios.
Ejemplifique para que se observe que un salto cubre sélo una de las divisiones hechas en la recta.

M2: Para la actividad que realiza fuera del salén ubique a los y las nifias de manera que todos y todas observen
que el salto se comienza desde la izquierda.

M2 a M12: La utilizacion de la recta numérica tiene dos propdsitos en esta clase: Primero para que se familiaricen
con ella ya que es un recurso util para comprender otros temas (en otros grados). Segundo para que se
inicien en la nocion de comparar cantidades basados en la ubicacion en la recta numérica. En el caso de
esa comparacion se espera que comprendan que si un numero esta a la derecha de otro nimero entonces
es el mayor (si esta a la izquierda entonces es el menor).

(" o
Actividades:
£ | M1: Muestre los nimeros 8 y 14 en el pizarron.
£ Pregunte: 4 Cual es mayor? ; Como lo pueden saber si utilizan la recta numérica? Dé oportunidad para que
‘°_ una de las o los alumnos pase al pizarron para mostrarlo y pregunte si todos entienden. Si nadie responde
vuelva a ejemplificar tal como lo hizo en la seccion de lanzamiento y practica.
M2: Instruya para que encierren el nimero mayor o menor utilizando recta numérica (segun se indica en cada
o instruccion).
‘0
‘0| Puntos a los que debe prestar atencién:
1Y
i.%' M1: Para la comparacién de numeros indique que se ayuden con la recta numérica de su texto.
M2: Circule para apoyar. Cuando finalicen dé respuestas e instruya para que corrijan en caso de error.
\§

Tema 6. Numeros hasta 100 == 165




M1:

M2:

M3:

M4:

M5:

M®6:

M7:

Lanzamiento:

¢ Qué observan?;Qué
nuameros estan en la
recta numérica?

¢ Después de cero,
cudl es el otro numero
que se observa en la
recta numérica?

¢ Qué numeros que
estan entre O y 10 no
aparecen en la recta
numeérica?

¢ Enlarecta numérica,
donde colocarian al 1?
2,3,...,9).

¢ Dénde creen que iria
el numero 11? ; Cémo
lo saben?

¢En qué numero esta
el pajarito?Cémo lo
saben?
¢Enquénumeroestala
rana?¢ En qué nimero
esta la flor?
Revisemos.

( Tema 6-11 Utilizo la recta numérica (2) 2de2)
Propodsito general: Comparar cantidades hasta 100.
Indicadores de logro:
1. Comparar numeros utilizando una recta numérica (0 a 100). LL.1): A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Dibujo de la recta numérica (en el suelo y en el pizarron)
( Lanzamiento: )

M1 a M6: Es posible que
algunas alumnas o
alumnos tengan dificultad
para ubicar niUmeros en

©® @ ® ( Utiizolarectanumérica () | T e-11 )

Observo y respondo.

70 —10 20

% El pajarito esta en .

% Laranaestabaen , pasé a.
% Laflorestaen .

larecta. La razén puede
estar en el hecho de
que los numeros no
se presentan de uno
en uno y ellas o ellos
deben descubrir que si
hay 10 espacios entre
0 y 10 entonces cada
espacio representa un
numero. Oriente esto

Con una flecha indico los nimeros en la recta numérica.
Después los comparo.

20 50 90 100
IR AT T N T AN A I
30

a) Encierro el nimero

mayor.
, (37}

0o 10
[T

27
b)  Encierro el nimero mayor. @J y

M1:

M2:

M3:

M4:

Practica:
¢ Por qué creen que
hay una recta con
numeros mas grandes
debajo de la que tiene
numeros pequenos?
Realicemos juntos el
ejercicio “a”
que sigue).
Trabajen los otros
ejercicios.
Revisemos.

(ver pagina |,

c) Encierro el numero mayor. @ y
d)  Encierro el nimero mayor. y

despacio para evitar
confusiones.

M1 a M6: En el pizarrén ten-
ga un dibujo de la recta
numeérica.

]

( Practica: )

M1:En el pizarrén tenga
un dibujo de las rectas
numeéricas.

M2:Para la comparacion se

Encierro el numero mayor. Utilizo la recta numérica de arriba.

a) b) c) d)
(2), 2] [50], (&) (&), el (79) , [50]
Encierro el nimero menor. Utilizo la recta numérica de arriba.

a) __1b) c) d)
B @ @k [,
En}a{arro‘ezl nlumero mayor.

basaran en la ubicacion
de los numeros. Deben
comprender que si
un numero esta a la
derecha del otro (en la
recta), entonces es el

y | mayor. ]
-
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( Ejercicio:

M1: Entre 63 y 52, jcual es el mayor? ;Cual es
el menor? ;Como podemos utilizar la recta
numeérica?

M2: Realicen el primer grupo de ejercicios. Después
revisamos.

M3: Realicen el segundo grupo de gjercicios. Después
revisamos.

( Ejercicio: )

M1aM3: Para responder
pueden ayudarse con la
recta numérica que esta
en la seccion de practica.

lMZ y M3: Circule para apoyar.




15 min.

Lanzamiento

Actividades: A

M1: Instruya para que observen la recta numérica. Pregunte: ;Qué hay en la recta numérica? ;Qué numeros
observan?

M2: Ubiquelos al principio de la recta numérica (donde esta el cero). Pregunte: ; Después de cero, cual es el otro nimero que
se observa en la recta numérica? (10) ;,Qué numeros que estan entre 0 y 10 no aparecen en la recta numérica?

M3: Explique que cada espacio pequeiio representa un nimero. Pregunte: ;En la recta numérica, dénde colocarian al
1?(2,3,...,9).

M4: Pregunte: ; Dénde creen que iria el numero 11? ; Cémo lo saben?

M5: Instruya para que lean la primera expresion (el pajarito estd en). Digales que lo busquen en la recta numérica y
respondan. Dé tiempo para que trabajen y, cuando todas y todos hayan finalizado, pregunte: ;En qué nimero esta
el pajarito? ; Cémo lo saben?

M6: Repita algo similar a M5 para responder las otras dos tareas (ubicar a la rana y la flor).

M7: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M6: Es posible que algunas alumnas o alumnos tengan dificultad para ubicar nimeros en esta recta. La razén
puede estar en el hecho de que los nimeros no se presentan de uno en uno y ellas o ellos deben descubrir que,
por ejemplo, si hay 10 espacios entre 0 y 10 entonces cada espacio representa un numero. Oriente esto despacio
para evitar confusiones. Recuerde que para las o los alumnos esto es nuevo.

M1 a M6: Es importante que en el pizarrén tenga dibujada la recta numérica que esta al inicio de la pagina. Esto le
permitira dar explicaciones mas claras.

J

15 min.

Practica

Actividades:

M1: Ubiquelos en la recta numérica (la que esta en la seccién de practica). Pregunte: ¢ Por qué creen que hay una
recta con numeros mas grandes debajo de la que tiene numeros pequefios? Escuche respuestas y después
explique que la de abajo “esta agrandando” parte de la recta de arriba. Haga ver que el 30 de la recta de abajo
tiene una flecha que esta indicando el lugar donde va en la recta de arriba y entonces ya se puede ubicar los
numeros que siguen con mas facilidad (31,32,..,35).

M2: Ubiquelos en el gjercicio a). Pida que lean la instruccion y pregunte si comprenden lo que deben hacer. Si no la
comprenden guie de esta manera:

1. Pregunte: ; Qué numeros estan en el ejercicio? (27 y 37).

2. Ubiquelos en la recta numérica “agrandada” y pregunte: ;Dénde escribirian 277 Digales que dibujen una
flecha para indicarlo.

3. Pregunte: 4 Dénde escribirian el 37? También pida que dibujen una flecha.

4. ;Cbémo pueden saber cual es el numero mayor?

5. Instruya para que encierren el niUmero mayor y, después, verifique con todas y todos.

M3: Instruya para que trabajen los ejercicios b, ¢ y d de manera similar a como lo hicieron para inciso a). Antes de
que inicien aclare que pueden ayudarse ubicando los nimeros en la recta numérica que no esta agrandada (la
primera).

M4:Verifique respuestas

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: De nuevo es importante que en el pizarrén tenga un dibujo de las rectas numéricas que estan en la pagina.

M2: Cada vez que haga una pregunta dé tiempo para que piensen y den respuesta. Después verifique mostrando en
la recta que tiene en el pizarréon. Ademas, observe que cada nifia o nifio lo hace bien en su texto.

M2: Para la comparacion se basaran en la ubicacion de los nimeros. Deben comprender que si un nimero esta a la
derecha del otro (en la recta), entonces es el mayor.

M3: Puede resultar dificil ubicar nimeros cuando hay segmentos pequefios entre otros mayores. Esté pendiente de

15 min.

jercicio

esto para orientar. )
Actividades: A

M1: Muestre los numeros 63 y 52 en el pizarron. Pregunte: ; Cual es mayor? ; Como pueden utilizar la recta para
saber esto? Escuche respuestas y verifique con todas y todos.
M2: Dé tiempo para que realicen el primer grupo de ejercicios (encerrar el nimero mayor). Después verifique

respuestas.

M3: Dé tiempo para que realicen el segundo grupo de ejercicios (encerrar el nimero menor). Después verifique

respuestas.(L.L. D
Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M3: Para responder pueden ayudarse con la recta numérica que esta en la seccion de practica.
M2 y M3: Circule para apoyar. Revise conforme circula y califique hasta el final. No organice colas para calificacion
porque con esto pierde tiempo valioso para orientar. Y,

Tema 6. Numeros hasta 100 = 167




( Tema 6-12

Comparo numeros

Propoésito general: Comparar cantidades hasta 100 sin utilizar la recta numérica.

Indicadores de logro:

1. Encontrar el numero mayor (o menor) comparando numeros de las posiciones

M2:

M3:

M4

Lean el problema.
¢ Sabenlarespuesta?
¢, Cémo la saben?
¢ Cual es?
Leamos y
aprendamos los
pasos para comparar
numeros.
Comparemos 48
y 58. ¢Cual es el
mayor? ;Coémo lo
podemos saber?
Completen la oracion
(- es mayor que--).

Te6-12 | Comparonimeros | ®& & @

 Cecilia tiene 48 ciruelas. Bernabeé tiene 58 ciruelas.

¢ Quién tiene mas?
Decena|Unidad | |[Decena|Unidad
4 8| 5|8
48

58] es mayor que

Respuesta;_Bernabe

Realizo estos pasos:

. Comparo el nimero de las decenas.

2. Si hay diferencia decido cuél es

mayor o menor.

Si no hay diferencia en las W
sigo comparando el nimerd de las
unidades.

N

3.

4.

(dmbitos numérico de 0 a 100). : A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Dibujo de rectas numéricas (ver en la pagina)
Lanzamiento: ) N
M1: Lanzamiento:

M1 aM6: En esta clase se
espera que comparen
numeros utilizando el
procedimiento sugerido
en el texto.

Decido cual es mayor y cual es menor.
-

Comparo los numeros. Después completo las oraciones.

) Deé:sena Ungiad Deg:na Ung:lad b) ’7Dec7ena Unfad Dec7ena Ungad
es mayor que es mayor que

—
Decena[Unidad | [DecenalUnidad Decena|Unidad | |Decena|Unidad
S - - - Y

M4:

M5:

¢ Entienden?

: Hagamos juntos

el primer ejercicio
(ejercicio “@”).

: Hagan solos el

segundo ejercicio
(ejercicio “b”).
Revisemos.
Hagamos juntos
el tercer ejercicio
(ejercicio “c”).
Hagan solos el cuarto
ejercicio (ejercicio
“d”). Revisemos.

M5: Respondan la
pregunta del esmenorque esmenorque
problema. C I - D - oo | -
M6: Revisemos. omparo los nimeros. Después completo las oraciones.
IIJa) 23y 33 b) 47 ¢ 37
Practica: ) €S mayor que €s mayor que
M1: Lean la instruccion. | ¢ d) 6545

@ es menor que El

ml es menor que El

Practica:

M1 a M5: Las comparaciones
deben realizarse
observando los numeros
que hay en cada posicion.
Circule para diagnosticar
si hacen esto cuando tra-
bajen individualmente.

M1 a M5: Si observa dificulta-
des dé una nueva
explicacién antes de
que pasen a la seccioén
de ejercicios.

Encierro el nUmero mayor.

o 14,070 @D, 71

Encierro el numero menor.

v o41,3) 6D, 67

Encierfo el nimero mayor.
a) 42y 29 b) 53y 75 c) 79y 90

2©2 , 85
J)@ygg’

[

Ejercicio:
M1: Lean cada instruccion y realicen el trabajo.
M2: Revisemos.
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Ejercicio:

M1:Si lo considera conve-
niente guie para que
realicen la tarea grupo
por grupo. Al finalizar
un grupo verifican y
después continuan.




10 min.

Lanzamiento

Actividades: A

M1: Instruya para que lean el problema. Pregunte si pueden dar una respuesta y acerca de la forma como
saben esa respuesta.

M2: Guie lectura de los pasos para comparar los niUmeros.

M3: Guie aplicacion de los pasos para comparar los numeros 48 y 58. Para esto haga preguntas como:
¢ Qué numero esta en las decenas de 487 ;Qué numero esta en las decenas de 587 (Repita para
unidades) ¢ Cual es el numero mayor? ;Cémo lo saben?

M4: Oriente para que completen la oracion (... es mayor que ...).

M5: Indique que respondan a la pregunta del problema.

M6: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M6: En esta clase se espera que las o los alumnos inicien la comparacion de numeros utilizando el
procedimiento sugerido en el texto. Asegure que comprenden que la comparacion se puede realizar
si se analizan los nimeros de las posiciones y de esto se deduce cual es el mayor (o cual es el
menor).

15 min.

ica

Pract

Actividades:

M1: Instruya para que lean la instruccién y pregunte si comprenden lo que deben hacer.

M2: Guie la realizacion del ejercicio “a”. Para esto observe que se apliquen los pasos del procedimiento
indicado en el lanzamiento.

M3: Instruya para que realicen el ejercicio “b” de manera independiente y verifique respuesta.

M4: Guie la realizacion del ejercicio “c”.
M5: Instruya para que realicen el ejercicio “d” de manera independiente y verifique respuesta.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M5: Las comparaciones deben realizarse observando los nimeros que hay en cada posicion.
Circule para diagnosticar si hacen esto cuando trabajen individualmente.

M1 a M5: Si observa dificultades dé una nueva explicacion antes de que pasen a la seccidon de
ejercicios.

M1 a M5: Observe que los ejercicios “a” y “b” piden ordenar de manera que se encuentre el nimero que

@0

es mayor. Por el contrario, los ejercicios “c” y “d” se refieren al nimero menor.

oo
20 min.

jercicio

Actividades:

M1: Instruya para que lean cada instruccion y realicen la tarea.

M2: Verifique respuestas.
Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Si lo considera conveniente guie para que realicen la tarea grupo por grupo. Al finalizar un grupo
verifican y después contintan.

J
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® ® @ ( Contesto

Te )

/ ¢, Qué numeros van en el

?

a) 9 grupos de 10 da 90|

b) 87 seformacon| 8| gruposde10y| 8 |.
c) 6 decenasy 5 unidades forman |65|

d) 3 decenasy 0 unidades forman
e) 9 decenasy9 unidades forman

(T6-7)

Escribo los nimeros que faltan. (14.9)

A 120121122

23

24

25

0) 12913031

32

33

34

26

c) 7918081

82

33

34

35

d) (90 91 92

93

94

95

35

96

Escribo el numero en el

a) b)

55)

0o 10 20 50;

. 6-11)

c)

90 10

Encierro el numero mayor. a)

\Encierro el nimero menor. ©)

44

100

Comparo los numeros. (16-10aT6-12)

(@@ [12
yd)y 89

~ o1
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Notas:
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Propositos del tema

172

Comprender y calcular sumas de 1 digito mas un digito cuyo
total sea menor que 20 y en las que se lleva.

Representar una situacion por medio de una suma o adicién de numeros naturales
cuyo total sea menor que 20 y en las que se lleva.

Resolver problemas donde se aplique la suma de numeros naturales cuyo total
sea menor que 20 y en las que se lleva.
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Explicacion del tema

En este tema las y los alumnos comprenderan la suma de dos cantidades menores que 10
y cuyo total sea menor que 20. Este tema es base para la comprension de calculos de
sumas agrupando o llevando. Se aprovechara el hecho de que ya fue trabajada en la clase
anterior la composicion y descomposicion de 10 y el agregar unidades. Importante sera la
manipulacion de material semiconcreto y su relacion con el procedimiento de calculo que
se aprendera.

También se les orientara para que apliquen ese conocimiento en la solucién de proble-
mas. Los problemas se refieren a situaciones de agrupar y agregar. Esa diferencia debe
ser tomada en cuenta para que realmente se comprenda el problema y se le dé sentido
al planteamiento. Es importante que se cuestione a la o el alumno para que, partiendo de
preguntas, lleguen a la interpretacion y solucién del problema. Si encuentran dificultades
pueden ayudarse con material semiconcreto.

Puntos a los que debe prestar atencion

En este tema, las y los alumnos comprenderan la suma de dos cantidades menores que
10, con totales menores que 20 y donde se lleva o se agrupa para formar una decena.
Primeramente se desarrollaran las sumas de 10 mas cierto numero de unidades o vice-
versa. Ese tipo de calculo son la base para el proceso de suma llevando. Luego se intro-
ducird en sumas con el numero 9 por ser el que esta mas cercano al 10 (Ejemplo: 9 + 4).
Este tipo de calculo se facilita si se comprende que basta completar el 9 para llegara 10y
después agregar las unidades sobrantes.

Notas:
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( Tema 7-1

Sumo unidades y decenas

(1 de @

Propdsito general: Comprender la suma de determinado nimero de unidades a una decena.

Indicadores de logro:

1. Utilizar material semiconcreto para calcular la sumas en las que uno de los

M3:

M4

M5:

tapitas y tiras de 10.

¢, Cual es la respuesta
de la suma?

Trabajen en las otras
sumas.

Revisemos.

174

M3: Revisemos.

Ejercicio:

M1: ¢ Como calcularian esta suma sin utilizar tapitas ni tiras de 10? (en
el pizarrén escribe 10 + 6).
M2: Calculen las sumas sin utilizar material.

Guia para Docentes - Primer Grado

sumandos es 10 y el otro un nimero entre 1y 9. A B C
2. Calcular sumas en las que uno de los sumandos es 10 y el otro un niimero entre 1y 9. A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Una tira de 10 y 19 tapitas
La o el maestro: Una tira de 10 y 19 circulos de cartdn
Lanzamiento:

M1: Lean el problema.
i?::?oan elplantea- | @ @ (— Sumounidadesy decenas | T 7-1 )

M2: ;Pueden realizar el Hay 10 manzanas. Se echan 3 mas. ¢ Cuantas manzanas <
célculo de la suma? jay en total? Lanzamiento:

(dé tiempo para que M3:En tema pasado ya se
traten). trabajo6 con la nocion de

M3: ¢ Cémo pueden utilizar dgscomposmon de un
la tira de 10 y sus nuamero entre 11 y 20
tapitas para ComprObar anteamiento: 10 + 3 = 13 Respuesta: 13 manzanas (pOI’ e!leomp|8C)) se vio 18

o como 10 + 8).
Md- glbresultado'. filizo [UMO: Compruebo con tira de diez y tapitas. En ese momento se
) | sgrveln colmo utilizo utilizaron las tiras de 10
oscwcuc_)sy as tapitas ) Ha= sz b) 10+4 =14 y las tapitas.
para realizar la suma. - Se espera entonces,

M3: Comprueben su| 10+2= |12 que esta clase sea una
calculo con las tapitas aplicacion de la nocién
y latirade 10. Haganlo _ _ mencionada.
como lo hice con los p1+10= | 11 9 9+10=19 g
circulos.

M6: ¢ Cual es la respuesta _ _ \
del problema? e)4"'/10‘ 14 n 8+10=|18 \ Practica:
Escribanla en su M2aM4:Confirme que
texto. comprenden que el

calculo se hace mas facil
. 0+3=13 b 10 +2 =12 si juntan las unidades
Practica: sobrantes al grupo de
M1: Lean la instruccion. — — 10.
, + 5= d + =
¢ Entienden? 10+5=15 » 10 +7 17 M5:Revise las respuestas

M2: ;Cual es la primera y dé oportunidad para
suma que deben 4+10=14 5 8+10 =18 correccion.
realizar? Haganla y / g
comprueben con sus g)a'ﬁg"j/e b) 1048 ) 7+10 T oa




15 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Instruya para que lean el problema y escriban el planteamiento. Verifique que sea el correcto (10 + 3).
M2: Pregunte: ;Pueden realizar el célculo de la suma? Deje que piensen y motivelos para que lo hagan.
Después recoja respuestas.
M3: Pregunte: ; Como pueden utilizar sus tapitas y tira de 10 para comprobar el calculo?
M4: Verifique la actividad anterior con su tira de 10 y circulos. Hagalo de la siguiente manera:
1. Escriba el planteamiento en el pizarrén (10 + 3).
2. Pregunte:  Como utilizo la tira y las tapitas para representar este 10? (sefala el 10 del planteamiento).
Espere respuestas. Si no le dan la idea muestre como llena la tira de 10 con los circulos.
3. Pregunte: ; Como utilizo los circulos para representar este 37 (sefiala el 3 del planteamiento). Espere
respuestas. Si no le dan la idea muestre cémo coloca 3 circulos al lado de la tira de 10.
4. Pregunte: §Cuantos tengo en total si junto los 10 circulos con los otros 3? ; Cémo hago para saber
esto facilmente? Escuche respuesta y escriba el total en la suma (10 + 3 = 13).
5. Dirija lectura de la suma con su resultado.
M5: Guie para que las o los alumnos realicen la experiencia de M4 utilizando sus tapitas y su tira de 10.
M6: Pregunte: Cual es la respuesta del problema?

Puntos a los que debe prestar atencidn:

M3 a M5: La representacion con tiras y tapitas le sera conocida a las o los alumnos. Recuerde que se trabajé
cuando se inicio en la estructura de numeros entre 11 y 19. Precisamente la idea es que relacionen el
conocimiento de esa estructura con la suma. Por ejemplo, para sumar 10 + 6 simplemente deben partir del
hecho de tener 10 y agregar las unidades sobrantes (que es la idea de la estructura del 16).

M3 a M5: Enfatice el uso del signo de igualdad.

15 min.

Practica

Actividades:

M1: Pida que lean la instruccion y pregunte si la comprenden.

M2: Pregunte: ¢ Cual es la primera suma que deben calcular? (10 + 2) 4 Cual es la respuesta? ; Cémo pueden
comprobarlo con su tira de 10 y sus tapitas? Dé tiempo para que experimenten el uso de las tapitas y la tira
de 10. Después indique que observen el dibujo de la tira de 10 y las tapitas sueltas que esta en su texto y
guie para que la relacionen con lo que realizaron.

M3: Pregunte: ¢ Cual es la respuesta de la suma? Pida que lo escriban en su texto.

M4: Indique que realicen los siguientes calculos y que verifiquen con sus tapitas y tiras de 10.

M5: Guie verificacion de respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2 a M4: Confirme que comprenden que el calculo se hace mas facil si juntan las unidades sobrantes al grupo
de 10. Para una suma como 10 + 5, por ejemplo, que no vayan a contar de 1 en 1 hasta completar 10 para
luego continuar hasta llegar 15. Lo que debe suceder es que le agregan 5 a las 10 unidades (en otras
palabras, observar el 10 y agregarle los 5). Aunque esto parece obvio no todos las o los alumnos lo aplican
y esto le da problemas cuando avanzan con otros calculos.

M4: Circule para verificar que los calculos se realizan tal como se espera.

M5: Al verificar dé oportunidad para que las o los alumnos lean las sumas con sus respuestas (Ejemplo:

Diez mas dos es igual a doce). Dé oportunidad para que corrijan en caso de error.

15 min.

Ejercicio

J
. )\
Actividades:

M1: En el pizarrén escriba 10 + 6. Pregunte: ; Pueden realizar la suma sin utilizar tapitas? ¢ Cémo lo pueden
hacer? Dé tiempo para pensar y escuche respuestas (de como realizar la suma). Si no surge la idea oriente
para que agreguen 6 al 10.

M2: Instruya para que calculen las sumas sin utilizar material (tapitas ni tiras).

M3: Guie verificacion de respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Circule y entreviste a algunas alumnas o alumnos para que le expliquen cémo estan realizando los calculos.
Oriente en caso necesario.

M2: Enfatice la necesidad de escribir el signo de igualdad.

M3: Al verificar guie la lectura completa de las sumas. Dé oportunidad para corregir.
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(_Tema 7-2 Agrupo 10 y sumo (1de 3))

Proposito general: Comprender el procedimiento para calcular sumas de un digito mas un digito (U+U) llevando.

Indicadores de logro:

1. Utilizar material semiconcreto para calcular sumas de un digito mas un digito

llevando. (.L.9: A B C
2. Calcular sumas con nimeros de un digito mas un digito llevando. : A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 19 tapitas y una tira de 10
La o el maestro: 19 circulos y una tira de 10

Lanzamiento: ) I
M1: Lean el problema. T 7-2 Agrupo 10y sumo ) ® e @ - \
- Lanzamiento:

M2: ;De qué trata el
problema? ¢;Cual es
la pregunta? ¢ Cual

Qué observo? ;Cuéntos huevos tiene cada gallina? M4:Ejemplifique como se
puede calcular 9 + 4 con

es el planteamiento? 80 los materiales.

Pongamonos de La idea es completar 10

acuerdo 88 y agregar los sobrantes
M3: ¢Cémo pueden usar la OO (1%:_ g se calcula como

tira de diez y las tapitas )-

para realizar la suma? 2 gallina negra tiene 9 huevos. La gallina blanca tiene 4 huevos. g
M4: Observen cémo utilizo |Cuantos huevos hay en total? . .

los circulos y la tira ¥\ Practica:

de 10 (ver detalle en eEeEE=E==L] ' ==< |M2:Circule para revisar

pagina que sigue). _ _ si utilizan bien sus
M5: Haganlo ustedes con Planteamiento: 9 + 4 = 13 ReSp“eStaim materiales.

sus tapitas y sus tiras. | M3:Revise y dé oportunidad
|| para correccion.

ealizo las sumas. Uso tira de diez y tapitas.

Practica: ) Formo 10. f\ ) ’
M1: Calculemos 9 + 2 con [ 2~ 9 +2 = 11 eeEEEEEl | =
nuestros materiales.
Con sus tapitas y tira b 9+6=|15 0 9+4=13 Ejercicios

de 10 hagan lo que yo . : ; ;
haré en el pizaron. M2:Revise y dé oportunidad

M2: Trabajen en los otros |d) 9+ 7 =|16 e) 9+9= 1§ para correccion.

calculos.
M3: Revisemos.

JLalculo las sumas. Me ayudo con tira de diez y tapitas.

A9 F3=12 H9+5=14 o 9+8=17
Ejercicio:

M1: Trabajen los calculos. | Calculo.
M2 Revisemos a) 9+5 b) 9+6 c) 9+7
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( Actividades: )

M1: Dé tiempo para que lean e interpreten el problema.

M2: Pregunte: ;De qué trata el problema? ;Cual es la pregunta? ; Cual es el planteamiento? Dé tiempo
para que respondan y verifique el planteamiento (9 + 4 =).

M3: Pregunte: ;Como pueden usar la tira de diez y las tapitas para calcular 9 + 4? Espere respuestas.

M4: Indique que les mostrara una forma de verificar el calculo de 9 + 4. Con sus circulos y tira de 10

. ejemplifique los siguientes pasos:
£ 1. Escriba el planteamiento en el pizarron (9 + 4 =).
£ 2. Pregunte: 4 Cual es el primer numero de la suma? ;Entonces cuantos circulos debo utilizar?
8 Después de escuchar respuestas muestre cémo coloca 9 circulos en la tira de 10.
3. Pregunte: ;Cual es el numero que se le suma a 9? ;Entonces cuantos circulos debo utilizar?
Después de escuchar respuestas muestre cdmo coloca 4 circulos a la par de la tira de 10.
S 4. Muestre como se llena la tira de 10 al mover uno de los circulos que estan fuera de ellas.
5 5. Pidan que observen la tira y los circulos y pregunte: ; Cuantos circulos hay en la tira? ; Cuantos
E sueltos hay? ;Cuantos circulos hay en total? ; Es facil saber la respuesta? ; Por qué?
a| Mb5: Oriente para que las o los alumnos experimenten lo realizado en M4. Para esto utilizaran su tira de
% 10 y sus tapitas.
=l Puntos a los que debe prestar atencién:

M4: Es importante mostrar como el calculo de 9 + 4 se puede simplificar si se completa la decena. Esta
manipulacion es base para facilitar calculos similares a la suma que se trabaja. La adecuada guia en
la manipulacion del material facilitara comprender este procedimiento.

M5: Asegure que comprendan que el resultado de 10 + 3 es equivalente a 9 + 4.

M5: Esta idea de calculo formando 10 se asocia con lo aprendido tanto en primera clase de este tema

\ como donde aprendieron la estructura de numeros hasta 20. )
( )

Actividades:

M1: Guie el célculo de la primera suma (9 + 2) de la manera como se especificd en la seccion de
lanzamiento (M4).

E M2: Oriente para que trabajen en las otras sumas. Indique que deben verificar utilizando su tira de 10
£ y tapitas.
2 M3: Guie revisidon de respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

8 M1: Para el calculo de 9 + 2 se espera que coloquen 9 tapitas en una tira de 10 y 2 fuera de ella.
1-3 Después que completen la tira de 10 con una de las 2 que estan sueltas. Al final calcular 10 + 1 como
S equivalente a 9 + 2. Ejemplifique esto con sus materiales y observe que las y los alumnos lo hacen
a con los propios.

M2: Circule para observar si utilizan bien el material y si estdn dando las respuestas correctas. Si detecta
problemas en la mayoria de alumnas o alumnos es mejor que detenga el trabajo y dé otro ejemplo.

M3: Para dar respuestas pida lectura completa de las sumas (Ejemplo: Nueve mas dos es igual a once).

\ Dé oportunidad para que corrijan errores. )
( Actividades: )
E M1: Instruya para que calculen las sumas.
= M2: Guie revisidon de respuestas.
-
o/ Puntos a los que debe prestar atencion:
:—: M1: Permita que utilicen tapitas si tienen dudas.
ol M2: En los ejercicios b y c observe que coloquen el signo “=".
ia] M2: Circule para observar y diagnosticar nivel de dominio del tema. Revise y dé oportunidad para
correccion.
\§ J
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( Tema 7-3

Agrupo y sumo

2de3)

Propésito general: Comprender el procedimiento para calcular sumas de un digito mas un digito (U+U) llevando.

Indicadores de logro:

1. Aplicar procedimientos de descomposicion de un numero para calcular sumas de

M2:

M3:

9 + 4. Hagamoslo
con los circulos
y aprendamos la
forma de calcular
con numeros (Ver
detalle en pagina
que sigue).
Preparensustapitas
y tiras de diez.
Para encontrar la
respuesta de la
suma hagan lo
que hice con los
circulos.
Leamos en
“Guatematica”.
Repasemos como
se calcula 9 + 4.

Observo y aprendo. Experimento con tapitas.

9+ 4

Aprendo el célculo de 9 + 4.

Resumen:

\1\}{9 le falta 1 para llegar a 10.
2)4 se separaen 1y 3.
3)9 mas 1es10.
4)10y 3 son13.
5) Entonces, 9 + 4 = 13.

10 1

) 3

kalel@lelgl@l@l@l@g@ﬁ:}@@@

Calculo las sumas. Uso la forma de calculo que he

\

/

M1:

M2:

M3:

Practica:
Ralicemos otra
suma (9+8).
Hagamoslo sin
tapitas ni la tira.
Comprobemos
el célculo con las
tapitas y la tira de
10.

Hagan los otros
calculos.

M3:El procedimiento de

un digito mas un digito llevando. A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 19 tapitas y una tira de 10
La o el maestro: 19 circulos de cartén y una tira de 10
([ Lanzamiento: P © @® [ AQrupo y sumo \ T7-3 | Lanzamiento: )
M1: Vamos a calcular M1 aM3: Esta clase es un

seguimiento de la clase
anterior. La ampliacion
implica una aplicacion
del procedimiento de
calculo con numeros.

calculo se basa en la
descomposiciéon de
numeros.

M1:Ejemplifique el uso del

Practica:

procedimiento de calculo
sin materiales. Utilice el
esquema que se muestra
en “Guatematica”. (Ver
detalle en pagina que
sigue).

aprendido. o+ 6
a9+6=|15 10
9+ 5
b 9+5=1| 15
10 —
O+ 7
)9 +7 = 15
"\1] [5]
Calculo. ]
99+2=11 §9+8=17 99+9=18
o b)9+4 ) 9+7 = df
Ejercicio:
M1: Hagan los célculos
de las sumas.

M2: Revisemos.
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Ejercicio:

M1:Observe que apliquen

el procedimiento
aprendido.

M2:Revise y dé oportunidad

para correccion.




Actividades: )

M1:En el pizarron presente la suma 9 + 4 Guie el calculo tal como lo hizo en clase anterior con la diferencia que esta
vez lo relacionara con un procedimiento de numeros. Realice lo siguiente:
1. Escriba el planteamiento en el pizarron (9 + 4 ).
2. Pregunte: 4 Cual es el primer numero de la suma? (9) ¢ Entonces cuantos circulos debo utilizar para
representar esa cantidad? Después de escuchar respuestas muestre como coloca 9 circulos en la tira
de 10.
3. Pregunte: ;Cual es el numero que se le suma a 9? (4) ¢ Entonces cuantos circulos debo utilizar para

E representar esa cantidad? Después de escuchar respuestas muestre como coloca 4 circulos a la par
£ de la tira de 10.
0 4. Pregunte: ;Cuantos circulos hay en la tira? (9) ¢ Cuantos circulos debo agregar para llenar la tira? (1)
- Escucha respuesta y muestra como llena la tira agregando 1 circulo a la tira de 10.
5. ¢ Cuantos circulos hay en total? ; Como hacen para saberlo facilmente? (Hay 13 porque a los 10 cir-
culos de la tira basta agregarle los 3 circulos que estan fuera de ella).
6. Pregunte: ;Entonces cudl es el resultado de 9 + 4? Escucha respuestas y lo escribe (9 + 4 = 13).
Después guia lectura de la suma con su resultado (Nueve mas cuatro es igual a trece).
O | M2: Oriente para que las o los alumnos experimenten lo realizado en M1. Para esto utilizaran su tira de 10 y sus
< tapitas.
2 M3: Dirija lectura del procedimiento de calculo que se presenta en la pagina. Relacione cada paso con el arreglo de
£ numeros que esta en la pagina y con lo experimentado con las tapitas.
®
N
g Puntos a los que debe prestar atencion:
-l
M1 a M3: Esta clase es un seguimiento de la clase anterior. Esta vez se espera que aprenda el procedimiento
de calculo con numeros y basandose en la descomposicion de los numeros. El procedimiento de calculo
se basa en la descomposicion de uno de los sumandos de manera que se realice una completacion de 9
para llegar a 10. En el caso del ejemplo, el 4 se descompone en 1y 3 porque a 9 le falta 1 para llegar a 10.
Si fuera 8 + 7, el 7 se descompondria en 2 y 5 porque a 8 le falta 2 para llegar a 10 (este es el caso que
se trabajara en la siguiente clase).
M3: Para evitar confusiones es importante que la lectura del procedimiento se realice sin la manipulacion de
materiales. Por esa razon la manipulacion se realiza en M1 y M2. En M3 ya sélo se deben concentrar en
\_ la comprension del procedimiento con numeros y, por tanto, dejar por un lado la manipulacion. )
é Actividades: )
M1: Ejemplifique el procedimiento de calculo para 9 + 8. Para ello realice los siguientes pasos:
. En el pizarron presente 9 + 8 con el mismo esquema que se muestra en el ejercicio a) de la practica.
. 2. Pregunte: ;Cuanto le falta a 9 para llegar a 10? (1) Entonces ¢en qué numeros descomponemos al
£ 87
£ Escuche respuestas y escriba el numero “1” y el “7” en los cuadritos que corresponden (el “1” en el
1 cuadrito que esta al lado derecho del 10 y el 7 en el cuadrito que sigue).
- 3. Pregunte: ;Cual es el resultado de 9 + 1? (10).
4. Pregunte: ;Cuanto es 10 + 7?7 (17).
5. En el pizarrén escriba la respuesta (9 + 8 = 17) y guia la lectura (Nueve mas ocho es igual a
® diecisiete).
o M2: Instruya para que realicen los calculos que se indican en la practica aplicando el procedimiento
i aprendido.
8 M3: Verifique respuestas. Al realizarlo confirme paso por paso el procedimiento con nimeros.
o Puntos a los que debe prestar atencion:
M1: Motive a las o los alumnos para que realicen el procedimiento de calculo tal como se ejemplifica.
M2: Circule para observar si estan aplicando el procedimiento de calculo tal como se ejemplificé. Si no es asi
\_ quizas sea mejor que lo hagan todos juntos. Revise y dé oportunidad para correccion. )
(| Actividades: )
£ M1: Instruya para que realicen los calculos de las sumas.
2 M2: Verifique respuestas.
.g Puntos a los que debe prestar atencion:
§ M1: Observe que apliquen el procedimiento aprendido.
9| M1:Enlos ejercicios b y ¢ observe que coloquen el signo “=".
\I-Il M2: Dé oportunidad para correccion en caso de error. )
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( Tema 7-4

Calculo otras sumas agrupando 10

Propdsito general: Aplicar procedimiento para calcular sumas de un digito mas un digito (U+U) llevando.

3de3)

Indicadores de logro:

1. Aplicar procedimiento de descomposicidon de un numero para calcular sumas de

M2:

M3:

se puede hacer la
suma?

Vamos a trabajar
juntos. Observen
cémo utilizo los
circulos y la tira de
10 para llegar a la
respuesta (ver
detalle en pagina que
sigue).

Preparen sus tapitas
y las tiras de diez.
Para encontrar la
respuesta de la suma

8+3=

8més esﬂ._
10y son B

M4:En M4 oriente para que
se comprenda vy utilice
el procedimiento sin los
materiales (s6lo con
nameros).

12

7+5=

b)

¢Cuantoes 5 + 8?

7més es 10.
10y son @

M4:Conforme explica el
procedimiento de calculo
observe que las y los
alumnos escriban los
numeros en el esquema
dado en “Guatematica”.

un digito mas un digito llevando (sumandos entre 5y 9). LL.1:) A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 19 tapitas y una tira de 10
La o el maestro: 19 circulos y una tira de 10 (grandes)
Lanzamiento: ( Lanzamiento: |
. M2:Ejemplifique el procedi-
M1: '—Ea“ la prTglép;a_ Y| ¥ 7-4 | Cdouootrossumosagiupondo 10 ) & & o o s moteriales
observen el dibujo. L
¢ Entienden como |;Como encontramos la respuesta de 8 + 3? éveeasqgetaelie enla pagina
ue sigue).

J

M2:

M3:

- 5+8
hagan lo que hice con | . p — \
los circulos. 5+8=|13 /)& : 8 mas es 10. _Practica:

M4: Vamos a aprender ‘e 10 10y m@ M2:Motive para que realicen
como hacer el calculo ‘E/ los calculos sélo con
ya s6lo con nimeros \ numeros. En todo caso
(ver detalle en pagina [Calculo. puede utilizar las tapitas
que sigue). ay8+4= 12 1 9+2 =11 ) 8+6 =14 y tiras de 10 pero ya

J s6lo para comprobar su
N oy7+6 =13 & 7+7=14 1 2+9 =11| resultado.
Practica: _ N N J

M1: ;Comocalculariand+ |[9 7+8 =15 1 8+8 =16 1§ 4+7 =11
8?¢C(§moutiliz_amos ) 5+6 =11 h6+9 =15 ) 6+7 = 1], - — \
las tapitas y la tira de \ Ejercicio:

10? Observen (Ver |...
detalle en la pagina =

que sigue).

Trabajen enlas sumas
asi como lo hicimos
con 8 + 3.
Revisemos.

C
a)

culo.
+6 b) 3+8 c) 6+8

M1:Observe que apliquen el

180

Ejercicio:

M1: Trabajen en las sumas asi como lo hicimos
con 8 + 3.
M2: Revisemos.

procedimiento apren-
dido.
M2:Revise y dé oportunidad
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para correccion.
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( Actividades: )

M1:Dé un tiempo para que lean la pregunta y piensen en la respuesta. Indique que observen el arreglo de las tapitas
y traten de descubrir la forma como se puede calcular 8 + 3.

M2: Guie la realizacion del calculo con circulos y tira de 10. Realice estos pasos:

1. Escriba el planteamiento en el pizarrén (8 + 3).
2. Pregunte: ;Cual es el primer nimero de la suma? (8) ;Entonces cuantos circulos debo utilizar?
Muestre como coloca 8 circulos en la tira de 10.
3. Pregunte: 4 Cual es el numero que se le suma a 87 (3) ¢Entonces cuantos circulos debo utilizar?
c Muestre como coloca 3 circulos a la par de la tira de 10.
E 4. Pregunte: ; Cuantos circulos hay en la tira? (8) ¢ Cuantos circulos debo agregar para llenar la tira?
Muestre como llena la tira agregando 2 circulos a la tira de 10.
8 5. ¢ Cuantos circulos hay en total? ; Cémo hacen para saberlo facilmente?
6. Pregunte: ; Entonces cudl es el resultado de 8 + 3? Escucha respuestas y lo escribe (8 + 3 = 11).
Después guia lectura de la suma con su resultado.
M3: Oriente para que las o los alumnos experimenten lo realizado en M1. Para esto utilizaran sus materiales.
3 M4: Ubiquelos en la pagina. Guie para que realicen el célculo. Siga estos pasos:
g 1. En el pizarrén presente 8 + 3 con el mismo esquema que se muestra la pagina.
E 2. Pregunte: ; Cuanto le falta a 8 para llegar a 10? (2) Entonces ¢ En qué nimeros descomponemos al 3?
® Escuche respuestas y escriba el numero “2” para completar la frase en la que dice: 8 mas ____es 10.
N Ala vez escribe “2” y “1” en los cuadritos que estan debajo del planteamiento (8 + 3).
% 3. Pregunte: ;Cuanto le agregamos al 10? (1) Ejemplifica donde se escribe (al completar la expresion:
-l 10y son ____de manera que quede: 10y 1 son 11).
4. Guie para que escriban la respuesta ( 8+ 3 = 11) y que lean la suma con su respuesta.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2 a M4: El procedimiento de calculo que se aprende en esta clase es una extension de la clase anterior. Se espera
que las o los alumnos comprendan que basta completar el sumando hasta llegar a 10 y agregar las unidades
que quedan restantes. En el caso de 8 + 3, por ejemplo, que observen que el 8 esta mas cerca de 10. Entonces,
se debe completar ese numero con un 2 para llegar a 10. Entonces el otro sumando (3) se descompone en 2 y

\ 1. Se toma el 2 para llegar a 10 y se agrega el 1. De esa operacion llegamos a 11 (respuesta para 8 + 3). Y,
( Actividades: )

M1: Presente 4 + 8. Pregunte: ; Como calcularia 4 + 8?7 ; Como utilizamos las tapitas y la tira de 10 para realizarlo?

Guie el calculo con los circulos. Los pasos que deben dar son:

1. Presente un grupo de 4 circulos y otro de 8 circulos en la tira de 10

2. Pregunte:; Cuanto le falta al 8 para llegar a 10?
e 3. Tome 2 circulos de 4 para formar 10 y pregunte:¢ Cuantos circulos hay en total?; Cuanto es 4 + 8?
- 4. Guie para que las o los alumnos experimenten los pasos 1 a 3 con sus tapitas.
£ 5. Guie el procedimiento de calculo con numeros. Hagalo asi como se explicé en M4 de “Lanzamiento”. Para
2 esta guia utilice un esquema parecido al que esta presentado en el inciso b) de la “Practica”.

M2: Instruya para que realicen los calculos de la practica aplicando el procedimiento aprendido.

o M3: Verifique respuestas. Si es necesario refuerce los pasos de procedimiento al realizar la verificacion.
-:‘-: Puntos a los que debe prestar atencion:
¢]
*® | M2: Motive para que realicen los céalculos sélo con nimeros.
Q. [ M2: Circule para observar si estan aplicando el procedimiento de célculo tal como se ejemplificé.

M2: Inciso a) es un calculo en el que por primera vez aparece el 7. El inciso b) sera mas dificil para los y las nifias ya
que aqui esta descompuesto el primer sumando. Tome en cuenta al circular entre nifios y nifias.

M2: Para el inciso b) 5 + 8 se puede tomar de dos maneras. Uno es descomponer el primer sumando (numero) 3 +
2 +8 y otro es descomponer segundo sumando (nimero) 5 + 5 + 3. En este caso es mas facil descomponer el
primer sumando ya que el 8 esta mas cerca de 10.

\ M3: Dé oportunidad para correccion. )
( g Actividades: )
€ | M1:Instruya para que realicen los calculos de las sumas. Después revise respuestas.
(=)
‘; Puntos a los que debe prestar atencion:
g M1:Observe que apliquen el procedimiento aprendido.
5 M2: Es muy probable que no alcance el tiempo para que terminen todos los ejercicios. En ese caso verifique respuestas
i hasta donde hayan llegado. El resto se asignara como tarea para casa.
\_ M2: Verifique que utilicen el signo “=" para escribir la respuesta. )
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Sumo

Propodsito general:

Dominar calculo de sumas de un digito mas un digito (U+U) llevando.

Indicadores de logro:

1. Calcular sumas de un digito mas un digito (U+U) llevando. : A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada
( Lanzamiento: )

M1:Circule y diagnostique.
M1:El propdsito de esta

Lanzamiento: clase es que las o los
M1: Trabajen en los alumnos pasen de
célculos. Haganlos © ® C SIS ‘ r7s la m_anipula’cién de
sin utilizar tapitas ni {~4culo0 m’aterlalesa célculo con
los dedos. o _ _ numeros.
M2: Revisemos. ) 9+3=12 1 9+5=11 0 9+6 =14 M1 a M3: Se recurrira a tapi-
M3: Vamos a comprobar tas sélo si se observa
con tapitas (este d)\8+ 4 =13 ¢ 8+5=14 h 8+7 =/1,1/ que las o los alumnos
paso se hace solo si no parecen comprender
es necesario). el procedimiento de
calculo. Ejemplifique
Calculo. sus circulos.
Practica: a8+6=14 b 7+5=12 ¢ 6+6 =12\ J
M1: ;Ya encontraron
alguna forma para - — \
realizar los calculos d){” =11 e) 3+9 =12 f 3+8 =11 Practica:
de suma? ~~~_|M2:Circule para observar y
M2: Realicen los calculos. apoyar porque algunos
Haganlos sin utilizar [Calculo. alumnos o alumngs
tapitas ni los dedos. _ B B pueden tener mas
M3: Revisemos. ) 9+4=13 1 8+8=16 ) 8+9 =17 problema§.
g M3:No organice colas para
calificar. Se pierde
0 7+7 =14 ¢ 7+9=16 n6+5=11 tiempo. Por eso es
importante que circule
9 6+8= 14 n 5+6 =11 ) 5+7 =12 y observe a cada quien
Ejercicio: ) | (para apoyar).
M1: Trabajen en los b—
célculos. Haganlo [) 4+8 =12 1 4+9 =13 ) 2+9 =1N]
Ers] gggzzr tapitas ni Jr Ejercicio: )
. Bevi ' Caloulo. —~“|M1:Circule entre las o los
M2: Revisemos. 2 6+7 b)7+8 ) 8+3 o alUMmNos.
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M1:Prepare ejercicios extras
para quienes terminan
rapido.

M1:Dé mas atencién a
quienes tienen difi-
cultad.




. )
Actividades:
c
E M1: Ubiquelos en la primera parte de la pagina. Instruya para que realicen los calculos. Indique claramente
o que la condicion es realizarlos sin utilizar materiales ni contar con los dedos.
¥ | M2: Verifique respuestas.
M3: Si es necesario guie comprobacion de los célculos utilizando tapitas.
(-]
-l
5 Puntos a los que debe prestar atencidon:
g M1: Circule para diagnosticar el nivel de dominio del calculo de sumas y si cumplen con la condicién
P dada.
3 M1: El propésito de esta clase es que las o los alumnos pasen de la manipulacién de materiales a calculo
con numeros. Ejemplifique con sus circulos si es necesario.
J
. )
Actividades:
M1: Ubiquelos en la segunda parte de la pagina. Pida que encuentren una manera facil de realizar los
& calculos.
' M2: Motive para que realicen los calculos.
ol| M3: Verifique respuestas.
-
Puntos a los que debe prestar atencidén:
M2: Circule para observar y apoyar porque algunas alumnas o alumnos pueden tener mas problemas.
8 M2: Si vuelve a encontrar problemas es necesario que dé una nueva explicacién antes de pasar a la
- seccién de ejercicios.
‘® M2:Oriente a las o los que tengan dificultad. Tenga preparados ejercicios adicionales para quienes terminen
(-8 antes de que las o los demas. A estas alumnas o alumnos que terminan rapido no les califique para
que pueda dar tiempo a quienes tienen problemas (estas recomendaciones aplican para todas las
clases).
M3: En la revision dé participaciéon a varias alumnas o alumnos. Pida que den respuestas leyendo Ia)
o )
Actividades:
£ | M1: Instruya para que realicen los calculos en forma individual.
E| m2: Verifique respuestas.
0
N -
Puntos a los que debe prestar atencion:
o | M1:Oriente alas o los que tengan dificultad. Tenga preparados ejercicios adicionales para quienes terminen
0 antes de que las o los demas. A estas alumnas o alumnos que terminan rapido no les califique para
(o que pueda dar tiempo a quienes tienen problemas (estas recomendaciones aplican para todas las
i:-:' clases).

M2: En la revisiébn dé participacion a varias alumnas o alumnos. Pida que den respuestas leyendo la
suma completa.

J
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Tema 7-6 Resuelvo problemas 1det )

Pro

1.R

posito general: Resolver problemas de matematicas.

Indicadores de logro:

esolver problemas aplicando una suma.

Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada

M1:
M2:

M3:

M4:

Lanzamiento:
Lean el problema.
¢, De qué trata el

s w

Lanzamiento:
M1aMe6: Explique los
pasos basicos para

problema? ¢Cual | T 7-6 \ Resuelvo problemas ]@ ®/€

es la pregunta?
¢ Cuantos duraznos José tiene 4 duraznos. Su tia le regala 8.
b Cuantos duraznos tiene en total?

tiene José? ;, Cuantos
duraznos le regala

PP
su tia? ¢Cual es la Planteamiento:

pregunta?
;Cual es el 4+8=12
planteamiento?

Respuesta:

Calculen la suma.

resolver un problema
(Leer, interpretarlo,
entenderlo), escribir
el planteamiento,
realizar el calculo y
responder la pregunta
del problema).
M4:Anime para que realicen
el calculo de la suma
utilizando sélo los

184

M5: Escriban la respuesta 12 duraznos | humeros. )
a la pregunta del AX |
problema. ) En una bolsa hay 4 pelotas b) En una canasta hay 7 toxillas. [ Practica: )
Me: Revsemas. ey e 01 | e eia 8 ecusnas B Wi:Circule entre las y los
g alumnos para revisar
Practica: “Blarteamiento: Planteamiento: planteamientos vy
M1: Leanyresuelvanlos | 4 +9 =13 7+6=13 calculos. Apoye cuando
problemas. Respuesta: Respuesta: sea necesario.
M2: Revisemos. . M2:Revise y dé oportunidad
13pelotas 13 tortillas para correccion.
i — /H/) Hay 7 pollitos. Hoy nacen 8. | d) Rosa tiene 6 frutas. Tomas k‘ | ’
jercicio: ¢ Cuantos pollitos hay en total?|  tiene 8 frutas. ¢ Cuantas frutas N
M1: Lean y resuelvan los tienen en total? Ejercicio:
problemas. L anteamiento: Planteamiento: M1:Circule entre las y los
M6: Revisemos. ) _ _ alumnos para revisar
7+8=15 6+8=14 planteamientos vy
Respuesta: Respuesta: calculos. Ap‘?ye cuando
. sea necesario.
\— 15 pO||ItOS 14 frutas M2:Revise y dé oportunidad
Calculo. para correccion.

a) 6+9 b) 5+6 c)5+8

\ J
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( Actividades: A
M1: Instruya para que lean el problema
M2: Pregunte: ¢ De qué trata el problema? ; Cuantos duraznos tiene José? ; Cuantos duraznos le regala
g su tia? ¢ Cual es la pregunta?.
E M3: ¢ Cual es el planteamiento que pueden utilizar para resolver el problema? Espere propuestas y guie
0 un acuerdo respecto al planteamiento correcto (4 + 8). Observe que lo escriban en su texto.
v« | M4: Instruya para que calculen la suma.
MS5: Pida que lean la pregunta del problema y que escriban la respuesta.
° M6: Verifique resultado de la suma y respuesta del problema.
.l
g | Puntos a los que debe prestar atencién:
§ M1 a M6: Instruya para que realicen pasos basicos en la resolucién de un problema: Leer, interpretarlo
P (entenderlo), escribir el planteamiento, realizar el calculo y responder la pregunta del problema.
ﬂ M1 a M6: Se espera que las o los alumnos no tengan mayores dificultades con la lectura. De lo contrario
deben recibir un tratamiento aparte (ya no es una dificultad matematica propiamente dicha).
M4: Anime para que hagan los célculos de la suma aplicando procedimientos aprendidos en las claes
anteriores y sin la utilizacién de material semiconcreto. En el caso de 4 + 8 se esperaria que descom-
pongan el4 en 2y 2. Sumar 8 + 2 y a ese resultado agregarle el otro 2.
\§ J
( . | Actividades: h
c
€ | M1: Instruya para que lean y resuelvan los problemas.
1 | M2: Verifique respuestas.
-
Puntos a los que debe prestar atencion:
]
O | M1: Enfatice el hecho de que deben escribir el planteamiento y la respuesta a la pregunta del problema.
0 | M1: Circule entre las y los alumnos para revisar planteamientos y calculos. Apoye cuando sea
N .
i necesario.
\n' M2: Revise y dé oportunidad para correccion. J
(2 | Actividades: )
£ M1: Instruya para que lean y resuelvan los problemas.
10 e
« | M2: Verifique respuestas.
o | Puntos a los que debe prestar atencién:
‘0
‘0o | M1: Circule entre las y los alumnos para revisar planteamientos y calculos. Apoye cuando sea
.q:;. necesario.
\I.IJ M2: Revise y dé oportunidad para correccion. )
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( Tema 7-7 Sumo 1de 1)

Propodsito general: Reforzar el calculo de la suma.

Indicadores de logro:

1. Calcular sumas en las que uno de los sumandos es 10 y el otro es un numero

menor que 10 (Ejemplo: 10 + 4 6 5 + 10). L.9: A B C
2. Calcular sumas de un digito mas un digito llevando. 1.L.2: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: Nada.
La o el maestro: Nada.
© ® @ ( Sumo | T7-7 )
. ( Ejercicio:
R .
ealizo las sumas M1aM4: Las tareas de la
a 10+2=13 b 9+10 =16 pagina tienen como
- — . proposito reforzar la
Ejercicio: o 8+10=14 9 10+4 =16 habilidad para realizar
M1: Realicen el primer las sumas aprendidas
grupo de sumas. +9 = + _ en la unidad. Se
M2: Revisemos. Corrijan & 10 +2 2 n 7+10 =11 espera que trabajen
si tienen error. _ _ individualmente.
M3: Realicen el segundo | 9) 10+8= 8 mo+10 =13 M1y M3: Circule entre las y
grupo de sumas. Realizo las sumas. los alumnos para apoyar
M4: Revisemos. Corrijan en caso necesario.
si tienen error. a 3+8=11 by 7+9 = 16 M1 a M4: Siobserva que mas
0 9+8=17 o 4+9 = 16 de la cuarta parte de las
y los alumnos presentan
o 2+9= 11 n 9+9 = 11 / problemas para reahz_ar
las sumas, es necesario
- - que dé refuerzo para
9 8+9=17 n 6+8 13 toda la clase. Si son
. B _ N menos, prepare un
y 7+5=12 p 8+7 =16 trabajo especial para
ellas y ellos (que puedan
k 6+6 =12 y 5+7 =16 realizar en la casa).
m)8+5:12 n)6+9 = 11
\ﬁ)7+4=12 0 5+5 =13
Calculo.
a)4+8 b)6+7 c) 3+9
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45 min.

Ejercicio

Actividades:

M1: Instruya para que realicen el primer grupo de sumas.

M2: Cuando todas y todos hayan finalizado provea respuestas y dé oportunidad para que corrijan.
M3: Instruya para que realicen el segundo grupo de sumas.

M4: Cuando todas y todos hayan finalizado provea respuestas y dé oportunidad para que corrijan.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 y M2: Este grupo de sumas puede resultar facil de calcular porque uno de los sumandos es 10. Sin
embargo es importante que observe si utiliza el procedimento mas facil y 16gico: Agregar unidades al
10. Se espera, por ejemplo, que en una suma como 5 + 10 partan del 10 y sdlo le agreguen 5. Por el
contrario, no debiera ocurrir que a 5 se le agregue 10 contando de 1 en 1 o que se parta de conteos
de 1 en 1 hasta llegar a 5 y luego, se continue el conteo hasta agregar 10 (de esta manera no ayuda
para desarrollar la habilidad de calculo mental). Dominar el calculo de estas sumas es muy importante
ya que, posteriormente, en base a estas calculara con mas digitos. Para que no haya dificultad en
el futuro es muy necesario dominar este contenido. En esta pagina se le presentan todas las sumas
que son parte de este tema para que refuerce a las y los nifios en tiempo extra y que de esa manera
lleguen al dominio requerido.

M3 y M4: Se presenta un grupo de sumas en las que los sumandos son digitos. Se espera que las o los
alumnos apliquen los procedimientos aprendidos. Especificamente debieran comenzar el calculo del
nuamero que estd mas cerca de 10 y completarlo (a 10). Para esto descomponen el otro sumando
para que hagan la completacién y sélo agreguen las unidades sobrantes. Ejemplo: para 9 + 3 que
descomponga en 3 en 1y 2, completan 9 con el 1 (para llegar a 10) y que agreguen el 2 (en total
tendran 12).

M1 y M3: Circule entre las y los alumnos para apoyar en caso necesario.

M1 a M4: Si observa que mas de la cuarta parte de las y los alumnos presentan problemas para realizar

las sumas, es necesario que dé refuerzo para toda la clase. Si son menos prepare un trabajo especial
para ellas y ellos (que puedan realizar en la casa).
Si observa alguna dificultad de célculo de sumas, utilice el siguiente grupo para reforzar. En este grupo
encontrara todas las sumas que se deben dominar en este tema. Sera un buen refuerzo el que las o
los alumnos las realicen y con ello garantizar que se les facilitaran calculos de suma que realizaran
en otros temas.

9+2 (11)

9+3(12) 8+3(11)

9+4(13) 8+4(12) T+4(11)

9+5(14) 8+5(13) 7+5(12) 6+5(11)

9+6(15) 8+6(14) 7+6(13) 6+6(12) 5+6(11)

9+7(16) 8+7(15) 7+7(14) 6+7(13) 5+7(12) 4+7(11)

9+8(17) 8+8(16) 7+8(15) 6+8(14) 5+8(13) 4+8(12) 3+8(11)
9+9(18) 8+9(17) 7+9(16) 6+9(15) 5+9(14) 4+9(13) 3+9(12) 2+9(11)
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T 7

Contesto

Realizo las sumas. (T7-1)

~

e ©® ©

\
\
|

a) Marta tiene 6 panes. Su

hermano compra 9 panes.
¢, Cuantos panes tienen entre

los dos?
Planteamiento: Planteamiento:
6+9=15 /[ +4 =11
Respuesta: Respuesta: |
15 panes 11 pelotas :
100 =

) 10+ 1= 11 by 3+ 10= 13
) 4+ 10= 14 g 10+ 10= 19
e) 10+ 7 =17 n 6+10 = 16
Realizo las sumas. (I7-2 a 1/-4)
a) 9+3= 12 by 9+7= 16
c) 8+6= 14 g 3+9= 12
o) 8+ 7 =15 n9+5 =14
g 8+3= 11 h 6+7= 13
) 7+6=13 ) 8+8= 16
9 65 =1 ) 5+9 =14
m 7+8 =15 N 4+8 =12
Resuelvo. (17-6)

b) En una caja hay 7 pelotas.
La maestra echa 4 pelotas.
¢, Cuantas pelotas hay en
total?
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¢,SeuUWN|0o Se|us 0

se|l} se| u3? ¢;eisandsal
BwSIW e| usual} anb
Sewns se| uejsa apuoq?

©® @ ® ( Ejercicios adicionales

¢l =
6+¢€
L= 1ll=
6+C 8+¢€

€l =
6+7P
¢l =
8+v
L=
L+V

¢ eisendsal
| _IquED OWod?
‘oleqe eJed equue ag

vl =
6+9
€l =
8+¢G
¢l =
L+G
Ll =
9+G

v+/

Ll =
6+8
91 =
8+8
Gl =
L+8
vl =
9+8
€l =
G+8
¢l =
v+8
Ll =
€+8

‘seyunbald se| opuodsal A soioiolale soj sopo) ojnoeH

c+6
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Propositos del tema

Comprender y calcular restas en las cuales el minuendo esta
entre 11 y 18 y el sustraendo entre 1y 9.

e Representar una situacién por medio de una resta de numeros naturales cuyo
minuendo esta entre 11y 18 y el sustraendo entre 1y 9.

e Resolver problemas donde se aplique una resta de numeros naturales cuyo
minuendo esta entre 11 y 18 y el sustraendo entre 1y 9.




Explicacion del tema

Como seguimiento de las clases anteriores, en este tema se trabajara en el aprendizaje
de un procedimiento para restas cuando el minuendo es un numero entre 11y 18 y el
sustraendo esta entre 1y 9. En tal procedimiento se combina la destreza para descomponer
un numero (entre 11 y 18) en decenas y unidades (Ejemplo: 13 como 10 + 3). Esto lo
aplicara para comprender que una resta como 13 — 9 se puede calcular como (10 + 3) — 9.
Esto a su vez se puede trabajar como (10 — 9) + 3. La diferencia respecto a la clase anterior
es que esta vez se hara énfasis en el procedimiento. En otras palabras, en la transferencia
de la accién con el material semiconcreto hacia lo abstracto (operaciones con numeros
solamente).

Lo que se espera que las y los alumnos logren en este tema, es que se inicien en el
aprendizaje de restas aumentando el grado de dificultad. Esto es base para trabajar en
operaciones de division y multiplicacion que contienen calculos de suma y resta.

Puntos a los que debe prestar atencion

1) El aprendizaje de restas que dan como resultado una decena exacta.

Anteriormente las y los alumnos aprendieron a completar diez (una decena) para
facilitar el calculo de sumas de dos digitos (Ejemplo: 9 + 4). En este tema se inicia el
calculo de restas en las que el resultado lleva a 10 (Ejemplo: 13 — 3) como base para
aprender restas mas complicadas.

2) EIl aprendizaje de las restas en las cuales el minuendo es un niumero
entre 11 y 18 y el sustraendo un numero entre 1y 9.

Enestetemalasylosalumnosampliaran el conocimiento acercade laresta. Trabajaranen
el procedimiento de calculo para restas cuyo minuendo esta entre 11y 18 y el sustraendo
esta entre 1 y 9, basandose en la descomposicion del minuendo. Generalmente las y
los alumnos tienden a descomponer el sustraendo. Sin embargo, en este caso es mas
conveniente descomponer el minuendo. Posiblemente al principio sientan que es algo
raro por lo que habian aprendido antes, sin embargo la constante practica les permitira
encontrar las ventajas que tiene y se familiarizaran con el procedimiento.
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( Tema 8-1 Resto unidades y decenas 1 det )

Propdsito general: Comprender restas en las que el minuendo esta entre 11 y 19, el sustraendo es digito y
cuyo resultado es 10 (Ej. 13 - 3).

Indicadores de logro:

1. Utilizar material semiconcreto para calcular restas en las que el minuendo esta

entre 11y 19, el sustraendo es digito y cuyo resultado es 10 (Ej. 13 - 3). @OL?: A B C
2. Calcular resta de numeros con minuendo entre 11 y 19, sustraendo digito y cuyo

resultado es 10 (Ej. 13 - 3). @L.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Una tira de 10 y 19 tapitas
La o el maestro: Una tira de 10 y 19 circulos de carton

Lanzamiento:
M1: Lean el problema .
y escriban el © ® (__ Restounidadesydecenass | T&-1 )

planteamiento y

hagan el calculo.
M2: ;Pueden realizar el

calculo de la resta?
M3: ;Cémo pueden

Tengo 13 manzanas. Regalo 3 manzanas a Maria.
¢ Cuantas manzanas me quedan?

e A

Lanzamiento:
M3y M4: El célculo con las
tapitas y la tira se explica

a5 012 | R ) e e s
comprobar el| = |
calculo? . 2= ( Practica: )
M4: Observen como [lanteamiento: 133210 Respuesta; 10 manzanas M2aM4:Confirme que
utilizo los circulos 1 p oot Uso tira de diez y tapitas. comprenden que el
y la tira de 10 para ) calculo se hace mas
realizar la resta. a) ¢Cuantoes 14 - 4? b) ¢ Cuanto es 15 - 5? facil si restan todas las
M5: Comprueben su = unidades de manera que
calculo conlas tapitas quede 10.
y la tira de 10. - M5:Dé oportunidad para
M6: Escriban la respuesta 14 = 4 - 1 O 1 5 - 5 - _TO_ que corrijan en caso de
del problema. error.
[ %Cuénto es12 - 2? d) ¢Cuéntoes 18 - 8?7 - /
Practica:
M1: Lean la instruccion. 12-2 =10 18-8 =110
M2: Calculen 14 - 4. ‘
Haganlo con sus | Calculo. Ejercicio:
tapitas y tira de 10. A= 4= M2:Motive para que hagan
M3: ;Cudleslarespuesta a) 16-6=10 b) M-1=10 los calculos sin utilizar
de la resta? _— material.
M4: Realicen los c) 19-9=10 d) 17-7=10 M3:Al verificar guie la lectura
calculos. completa de las restas.
M3: Verifiquemos las g)a]kf;l?'z b) 11k1 ¢) 15-5 _1;3| ’
respuestas.
Ejercicio:

M1: ;Cbémo calcularian 18 - 8 sin utilizar las tapitas
ni la tira de 10?

M2: Realicen los calculos.

M3: Revisemos.
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15 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Instruya para que lean el problema y escriban el planteamiento. Verifique que sea el correcto (13 - 3).

Escriba el plantamiento en el pizarrén.

M2: Pregunte: ; Pueden realizar el calculo de la resta? Deje que piensen y motivelos para que lo hagan.

Después recoja respuestas.

M3: Pregunte: ; Como pueden utilizar sus tapitas y tira de 10 para comprobar el calculo? Deje que pienseny
pida ideas. Motivelos para que experimenten su idea.
M4: Verifique la actividad anterior con su tira de 10 y circulos. Hagalo de la siguiente manera:

1. Pregunte: ; Como utilizo la tira y las tapitas para representar este 137 (sefala el 13 del planteamiento).
Espere respuestas y si hay alguna alumna o alumno que lo sabe dele oportunidad para pasar a
mostrarlo.

Si no le dan la idea, muestre como llena la tira de 10 y coloca 3 circulos afuera.

2. Pregunte: ; Cuanto debemos quitar? Muestre como quita 3 circulos.

3. Pregunte: 4 Cuanto queda? Escuche respuesta y anote la respuesta en la resta planteada.

4. Dirija lectura de la resta con su resultado (Trece menos tres es igual a diez).

M5: Guie para que las o los alumnos realicen la experiencia de M4 utilizando sus tapitas y su tira de 10.
M6: Pregunte: ;Cudl es la respuesta del problema? Escuche respuestas e indique que la escriban donde
corresponde (en su texto).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2 a M5: En esta clase se espera que las o los alumnos manejen con facilidad calculos en los que el resultado
es 10. Comprender esto es base para realizar restas mas complicadas.

M2 a M5: Enfatice el uso del signo de igualdad. y

Practica 15 min.

e

N
Actividades:

M1: Pida que lean la instruccién y pregunte si la comprenden.

M2: Pregunte: Cual es la primera resta que deben calcular? (14 - 4) ; Cual es la respuesta? ; Cémo pueden
comprobarlo con su tira de 10 y sus tapitas? Dé tiempo para que experimenten el uso de las tapitas y la tira
de 10. Después indique que observen el dibujo de la tira de 10 y las tapitas sueltas que esta en su texto y
guie para que la relacionen con lo que realizaron.

M3: Pregunte: ¢ Cual es la respuesta de la resta? Pida que lo escriban en su texto.

M4: Indique que realicen los siguientes calculos y que verifiquen con sus tapitas y tiras de 10.

M5: Guie verificacion de respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2 a M4: Confirme que comprenden que el calculo se hace mas facil si restan todas las unidades de manera
que quede 10. Para una resta como 14 - 4, por ejemplo, que no vayan a restar de 1 en 1 hasta llegar a
10(13-1-1-1).

M5: Al verificar dé oportunidad para que las o los alumnos lean las restas con sus respuestas (Ejemplo: Trece
menos tres es igual a diez). Dé oportunidad para que corrijan en caso de error.

~N

15 min.

Ejercicio

I

Actividades:

M1: En el pizarrén escriba 18 - 8. Pregunte: ; Pueden realizar la resta sin utilizar tapitas? ¢ Cémo lo pueden
hacer? Dé tiempo para pensar y escuche respuestas .

M2: Instruya para que calculen las restas sin utilizar material (tapitas ni tiras).

M3: Guie verificacion de respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1:Circule y entreviste a algunas alumnas o alumnos para que le expliquen cdmo estan realizando los calculos.
Oriente en caso necesario.

M2: Enfatice la necesidad de escribir el signo de igualdad.

M3: Al verificar guie la lectura completa de las restas. Dé oportunidad para corregir. )
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( Tema 8-2

Aprendo mas de la resta

1de3)

Propadsito general: Comprender el procedimiento para restar cuando el minuendo es un nimero entre 11y
18 y el sustraendo 9.

Indicadores de logro:

1. Utilizar material semiconcreto para calcular restas cuando el minuendo es un

14 - 9. Utilicemos los
materiales. Observen el
dibujo de “Guatematica”
y comparen con lo que
hicimos.

M2: Hagan los calculos de las
otras restas. Utilicen sus
tapitas y tiras de 10.

M3: Revisemos

\.

lanteamiento: 13 - 9 = 4 Respuesta: 4 frytes

numero entre 11y 18 y el sustraendo 9. LL.9: A B C
2. Calcular restas de numeros con minuendo entre 11 y 18 y sustraendo 9. : A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 1 tira de 10 y 18 tapitas
La o el maestro: 1 tira de 10 y 18 circulos de carton
[ Lanzamiento: ] ( Lanzamiento: )
m; LeDan el ,ptm?'?)mg- J M4:Es importante que las o
- ¢Pequetratar jLuales = los alumnos comprendan
la pregunta? ; Cuélesel |T_8-2 | Aprendomdsdelaresta ) ® @ | que el caloulo dz 13 -9
planteamler)to? » y 13 frutas en el arbol. Cortamos 9 maduras. se puede simplificar si
M3: Observen como utilizola [yantas frutas quedan? se quita 9 de 10 y luego
tira de 10 y los circulos o) ﬁ i
g ) 7 Cortamosofra@ ~ Sejuntalo que queda. La
para realizar el ce}Ic_ulo W & % @) 7 manipulacion adecua-
(ver detalle en pagina | - bb ® da del material facilita
siguiente). w ° comprender ese procedi-
M4: Utilicen sus tapitas y su < ;Dedonde]  miento.
tira de 10 para realizar ' quito 9?7 J
el calculo. aYa) A//L q{
) 1 - e’ pr )
( T e ) Practica:
Practica: kgl@l@kglglgk@l@#@j@l == |M3Revise y dé oportunidad
M1: Hagamos el calculo de

para correccion.

Ejercicio:
Observen la primera
resta (12- 9). Calculen
utilizando sus tapitas.
Realicen los calculos de
las restas.

M1:

M2:

palizo las restas. Uso tira de diez y tapitas.

\ e N\
14-9= |5 p15-9= |6 Ejercicio:
M2:Permita que utilicen las
“Quito de 10” tapitas.
M2:Revise y dé oportunidad
_ para correccion.
11-9= |2
teslQ.
12-9=3 pnl16-9=7 017-9=8
Calculo.

S
104

a)15-9 b) 13-9 ¢)14-9
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Actividades:

M1: Dé tiempo para que lean e interpreten el problema.

M2: Pregunte: ¢ De qué trata el problema? 4 Cual es la pregunta?; Cual es el planteamiento? Dé tiempo
para que respondan y verifique el planteamiento (13 - 9=). Observe que lo escriban en su texto.

M3: Indique que les mostrara una forma de verificar el calculo de 13 -9. Con sus circulos y tira de 10

g ejemplifique los siguientes pasos:

£ 1. Escriba el planteamiento en el pizarron (13 - 9 =).

2 2. Pregunte: § Como represento el 13 con la tira de 10 y las tapitas? (sefiala el minuendo). Escuche
propuestas y, después, pida que una alumna o un alumno muestre esto en el pizarrén. Si no lo puede
realizar, hagalo usted (una tira de10 llena de circulos y 3 circulos sueltos).

o 3. Pregunte: ;Cuanto se resta de 13? (sefiala el 9). ; Como muestro esta resta con los circulos?

- ¢,De donde quito el 9 de una vez?

] 4. Muestre como quita 9 de la tira de 10. Pregunte: 4 Cuantos circulos quedan en la tira? ; Cuantos

£ circulos quedan fuera de la tira? ;Cuantos circulos quedan?(4 circulos).

ﬁ 5. Pregunte: 4 Cual es la respuesta de la resta? 4Cual es la respuesta del problema? Escuche

% respuestas e indique que lo escriban en su texto.

=l| M4: Oriente para que las o los alumnos experimenten lo realizado con sus tapitas y tira de 10.

Puntos a los que debe prestar atencion:
M4: Es importante que las o los alumnos comprendan que el calculo de 13 - 9 se puede simplificar
si se quita 9 de 10 y luego se junta lo que queda. La manipulaciéon adecuada del material facilita
L comprender ese procedimiento. )
( . . )
Actividades:

c M1: Con su guia observe que realicen el calculo de la primera resta (14 - 9). Guie un procedimiento similar

E al que se hizo en el lanzamiento.

o| M2:Instruya para que realicen el calculo de las siguientes restas.

N | M3: Verifique respuestas.

« | Puntos a los que debe prestar atencién:

Q

"'3 M1: Esta vez se espera que las o los alumnos respondan con mayor facilidad y que manipulen su material

‘® con mas destreza. Oriente para que se apoyen con la ilustracion de la tira de 10y las tapitas. Guie

-7 para que observen que el 14 del minuendo es el que esta representado y que se muestra la idea de
quitar 9 de10. Después se cuenta lo que queda.

9 M3: Revise y dé oportunidad para correccion. Al verificar pida lectura completa de las restas. )
(¢| Actividades: )

g M1: Instruya para que calculen las restas.

v [ M2: Verifique respuestas.

-g Puntos a los que debe prestar atencion:

‘o

o M1: Permita que utilicen las tapitas

\iﬁ‘ M2: Revise y dé oportunidad para correccion. Al verificar pida lectura completa de las restas. )

195
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(

Tema 8-3

Descompongo y resto

2de 3)

entre 11y 18 y el sustraendo 9.

Propodsito general: Comprender procedimiento para calcular restas cuando el minuendo es un numero

Indicadores de logro:

1. Aplicar procedimiento de descomposicion de un numero en decenas y unidades
para calcular restas en las que el minuendo es un numero entre 11y 18 y el

M1

M2

Lanzamiento:

: Calculen 13 - 9 con sus
tapitas y tira de 10.

: Aprendamos el calculo
de 13 - 9 sin utilizar
material. (Ver la pagina
que sigue.)

V@ @ ( Descompongo y resto |

T 8-3

rendo el calculo de 13 - 9.

esumen:

13 se separaen 10y 3.
10 -9es 1.

bservo y aprendo. Experimento con tapitas. —]

13-9

/\

r

sustraendo 9. L.9): A B C
2. Calcular restas de numeros con minuendo entre 11y 18 y sustraendo 9. L.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 19 tapitas y 1 tira de 10
La o el maestro: 19 circulos de cartén y 1 tira de 10
( Lanzamiento: )

M2:Asegure que cada paso
del procedimiento es
comprendido. Facilite
esto con el material
semiconcreto.

,

Practica:

M1Es importante que
comprendan dos
pasos basicos en el
procedimiento:
1.Que el minuendo se
separaen 10 y unresto
de unidades. Ejemplo:
14 en10y4.

2. Se resta de 10 lo que
indica el sustraendo.
M2:Observe que apliquen
el procedimiento

aprendido.

N\

196

7) 10 y 9 son 4. 10 3
4) Entonces, 13 -9=4
EEEEEEEEEE ===
P . t_ B ) 9@099
ractica: balizo las restas. Uso la forma de calculo que he

M1: Obseven como se [gndido.
puede calcular 14 - 9 14 -9
sin utilizar las tapitas ni 14 -9 5 /\ —
latira (explicasiguiendo | a4 -9 =
los pasos indicados en
“Guatematica”).

M2: Practiquen con las 12-9
restas que estan en 12-9 3 /\
“Guatematica”. b) -9 =

M3: Revisemos.

/ 17 -9
Ejercicio: LC) 17-9= |8

M1: Calculen las restas.

M2: Revisemos. ]:alcmo' —

y11-9=2 b)15-9=6 c)18-9=9

Calculo.

a) 16-9 b) 17-9 c¢) 14-9

Guia para Docentes - Primer Grado

Ejercicio:
M1:Observe que apliquen
el procedimiento
aprendido.
M2:Revise y dé oportunidad
para correccion.




15 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1:En el pizarrén presente 13 - 9 Guie el calculo tal como lo hizo en clase anterior con la diferencia
que esta vez lo relacionara con un procedimiento con numeros. Primero pida que las o los alumnos
manipulen sus tapitas y tira de 10 para mostrar el resultado de 13 - 9. Después confirme con la
siguiente actividad.

M2: Guie la lectura y comprension del procedimiento de calculo que esta en la pagina (para 13 - 9). Para
esto muestre, paso a paso, como se realiza el calculo con los circulos y la tira de 10 a la vez que se
da lectura al procedimiento.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Se espera que la manipulacién de material para representar la resta ya sea del dominio de las o los
alumnos (es un repaso de la clase anterior). Si no es asi pase a la siguiente actividad y, después,
pida que ellas o ellos lo hagan con sus materiales.

M2: Es adecuado que conforme leen cada paso se apoye en el material semiconcreto. Por ejemplo: El
primer paso (donde dice que 13 se separa en 10 y 3) puede mostrarlo con la tira de 10 llena de tapitas
y las tapitas sueltas. El segundo paso (10 - 9 es 1) lo muestra al quitar 9 tapitas de la tira de 10. Asi
continue asociando cada paso con la manipulacién del material.

J

15 min.

Practica

Actividades:

M1: Ejemplifique el procedimiento de calculo para 14 - 9. Para ello realice los siguientes pasos:
1. En el pizarrén presente 14 - 9 con el mismo esquema que se muestra en el ejercicio a) de la
practica.
2. Pregunte:  En qué numeros descomponemos al 14?
Escuche respuestas y escriba el numero “10” y el “4” en los cuadritos que corresponden.
3. Pregunte: ;Cudl es el resultado de 10 - 97 (1)
4. Pregunte: ;Cuanto queda? En este momento guie para que observen que queda 1 (de la resta de
10-9)y 4 (de la descomposicion del 14). Al sumar estos numeros (1 y 4) se obtiene la respuesta
(5).
5. En el pizarrén escriba la respuesta (14 - 9 = 5) y guie la lectura completa de la resta.
M2: Instruya para que realicen los otros célculos utilizando el procedimiento aprendido. (I.E. D(I.L- 2)
M3: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Motive a las o los alumnos para que realicen el procedimiento de calculo tal como se ejemplifica.
M1: Es importante que comprendan dos pasos basicos en el procedimiento:

1. Que el minuendo se separa en 10 y un resto de unidades. Ejemplo: 14 en 10 y 4.

2. Se resta de 10 lo que indica el sustraendo.

M1:El dominio del procedimiento de calculo presentado en esta clase es de mucha importancia para
facilitar el célculo de restas mas complicadas. Asegure que es comprendido y que se llega al dominio
del mismo (Si es necesario, al final proponga mas ejercicios).

M2: Circule para observar si estan aplicando el procedimiento de calculo tal como se ejemplificd. Si no
es asi quizas sea mejor que lo hagan todos juntos.

M3: Dé oportunidad para correccion. )

N

15 min.

Ejercicio

e

Actividades:

M1:Instruya para que realicen los calculos.
M2: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Observe que apliquen el procedimiento aprendido.
M2: Dé oportunidad para correccion.

Tema 8. Resta (2) 197




( Tema 8-4 |Ca|cu|o otras restas descomponiendo niumeros

3de 3)

Propodsito general: Comprender el procedimiento para calcular restas cuando el minuendo es un numero
entre 11y 18 y el sustraendo un numero entre 2 y 9.

Indicadores de logro:

1. Aplicar procedimientos de descomposicidon de un numero en decenas y unidades
para calcular restas en las que el minuendo es un numero entre 11y 18 y el

sustraendo un nimero entre 2 y 9. (lL.): A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 19 tapitas y una tira de 10
La o el maestro: 19 circulos y una tira de 10 (grandes)
Lanzamiento:
M1: Leany observen.
¢,Comprenden? : . -
M2: Observen como lL——o=% | Calculo ofras restas descomponiendo nimeros) & @ ©
podemos calcular 14- ;Como calculamos 14 - 87 Lanzamiento:

8 con las tapitas y las
tiras. (Ejemplifica con
sus circulos vy la tira
de 10. Vea pagina
siguiente).

Hagan el célculo con
sus tapitas y tira de 10.
Aprendan los pasos
para calcular 14 - 8 sin
utilizar las tapitas ni la

M3:

M4

148 =[]

14 -8

/\

/

Si quitamos 8 de 10,
nos queda 2.

y son

M2:Ejemplifique el procei-
miento con sus materia-
les.

e )

Practica:

Realizo la resta. Uso la forma de calculo que he aprendig

M1:Ejemplifique el uso del
procedimiento de calculo

las restas.
M2. Revisemos.

913-6=7 n14-6=8 »15-6=9 |
\ &

015-8=7 »16-7= 9

tira. 12.7 = 12 -7 Si quitamos 2 de 10 sin materiales. Utilice el
J nos queda 8. ’ esquema que se muestra
/ en “Guatematica”.
Practica: 10 2
M1: Hagamos el calculo 2 y 3lenl 2|
juntos.
Calculo. ( Ejercicio: )
211-8=3 pn12-8=4 o1 -7=4 M2:Observe que'ap_hquen
el procedimiento
Ejercicio: aprendido.
M1: Hagan los célculos de 4-7=7 M2:Revise y dé oportunidad

106 -

Calculo.
a) 12-6 _b) 16-8 ¢c) 13-8

para correccion.
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( Actividades: )
M1: Dé tiempo para que lean la pregunta y piensen en la respuesta. Indique que observen el arreglo de
las tapitas y traten de descubrir la forma como se puede calcular 14 - 8.
M2: Guie la realizacion del calculo con circulos y tira de 10. Realice estos pasos:
1. Escriba el planteamiento en el pizarrén (14 - 8).
2. Pregunte: ; Cual es el primer numero de la resta? (14) 4 Coémo lo muestro con la tira de 10 y los
circulos?
3. Pregunte: Explique que se descompondra el 14 en 10 y 4 (esto se visualiza facilmente con el
g material).
E 4. Pregunte: ;Cual es el resultado de 10 - 8?. Escucha respuestas y verifique quitando 8 circulos
de la tira de 10.
0
- 5. ¢Cual es el resultado de la resta?. En ese momento muestra los 2 circulos que quedaron en la
tira y los 4 restantes.
° M3: Oriente para que las o los alumnos experimenten lo realizado en M2. Para esto utilizaran su tira de
s 10 y sus tapitas.
9 M4: Guie resumen de procedimiento que se presenta en el texto y observe que las o los alumnos leen
g y escriben para completar el resumen.
N
ﬁ Puntos a los que debe prestar atencion:
-l
M1: Dé oportunidad para que una o un alumno pase al pizarron para mostrar respuestas. Si no surgen
entonces muéstrelo usted.
M2: El procedimiento de calculo que se aprende en esta clase es una extension de la clase anterior.
La diferencia esta en que por primera vez aparece los numeros entre 8 y 6 como sustraendo. Oriente
la relacién entre ambas clases. La clave aqui esta en comprender que el procedimiento es el mismo
porque se descompone el minuendo en 10 y un resto de unidades. Después restar el sustraendo de
10 y juntar lo que queda con las unidades sobrantes. El dominio de este procedimiento es basico
para el calculo de otras restas mas complicadas.

L M4: Recuerde que este procedimiento es nuevo para las y los alumnos. Expliquelo despacio. )
(=. Actividades: h
€| M1: De manera similar a como se hizo en el lanzamiento guie el calculo de 12 - 7. Esta vez dé mas

"‘_" oportunidad para que las o los alumnos propongan las respuestas.

| Puntos a los que debe prestar atencién:

Q

©| M1: En el caso de 12 - 7 observe que se comprende que el 12 se descompone en 10 y 2. Se quita 7

' de 10 (lo que deja 3). Este ultimo resultado se suma a 2 (que es el otro nUmero que resulta de la
k‘- descomposicion de 12) y llegamos al resultado (3 y 2 da 5). y
(.E. Actividades: h

"E, M1: Instruya para que realicen los calculos de las restas.

| M2: Verifique respuestas.

.g Puntos a los que debe prestar atencién:

©| M1: Circule y observe que apliquen el procedimiento aprendido.

2l M2: Revise y dé oportunidad para correccion.
M J
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( Tema 8-5 Calculo otras restas 1de 1)

Propodsito general: Comprender el procedimiento para calcular restas cuando el minuendo es un numero
entre 11 y 14 y el sustraendo un numero entre 2y 5.

Indicadores de logro:

1. Aplicar procedimientos de descomposiciéon de un numero en decenas y unidades
para calcular restas en las que el minuendo es un nimero entre 11y 14 y el

sustraendo un namero entre 2 y 5. (LL.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 19 tapitas y una tira de 10.
La o el maestro: 19 circulos y una tira de 10.
( Lanzamiento: )
M1: Lean y observen. r L ientos
¢,Comprenden? VE anlfc_amleln o: d.
M2: Observen como| @ @& (_ Calculoofrasrestas | T a-s |V<=ISMPllique € procedi-
miento con sus mate-
podemos calcular 12 | ;
. Coémo calculamos 12 - 3? riales.
- 3 con las tapitas N

las tiras. (Usted
y ( 12 -3 = @ 12-8 Si quitamos 3 de 10, /

ejemplifica con sus nos
circulos y la tira \ /\ nos queda 7. /

de 10. Vea pégina

- 10 2
siguiente). I—
M3: Hagan el calculo con |EEE=EEEEEE <= yL Jeon 9 . Dracticn: \
igs tapitas y tira de coceseses M1:Ejemplifique el uso del
' Como calculamos 11 - 22 procedimiento de calculo

M4: Aprendan los pasos P sin materiales.

para calcular 12 - 3 sin 11 -2 = @ 11-2 Si quitamos 2 de 10, M1:Utilice el esquema

utilizar las tapitas ni la
fira P /\ nos queda 8. que se muestra en
) “Guatematica”.

: { 10 1 ’
@%@@ [1],[8]...[0]

p 1 son
Practica: ’ = i— ( Ejercicio: )
M1_: Hagamos el calculo Falculo. M1:Observe que apliquen el
\ juntos. Jy11-5=6 n1-4=7 911-3=38 procedimiento aprendi-
| ‘ — do.
p = — N M2:Revise y dé oportunidad
jercicio: _ — — ara correccion.
M1: Hagan los calculos de [ 12-9= 7 ¢ 12-4= 8 n13-5= 8P g
las restas.
kM2:ReV|semos. 19)13_4= 9 m14-5=9 $»12-3=9
Calculo. _
a) 12-3 b) 11-2 ¢) 11-4 .. 107
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N
Actividades:
M1: Pida que lean la pregunta y observen los numeros y las figuras. Pregunte si comprenden lo que
leyeron y observaron.
M2: Guie la realizacion del calculo con circulos y tira de 10. Realice estos pasos:
1. Escriba el planteamiento en el pizarron. (12-3)
2. Pregunte: ¢Cual es el primer numero de la resta? (12)  Como lo muestro con la tira de 10 y los
circulos?
3. Explique que se descompondra el 12 en 10 y 2 (esto se visualiza facilimente con el material).
. 4. Pregunte: ;Cual es el resultado de 10 - 3?. Escucha respuestas y verifique quitando 3 circulos
s de la tira de 10.
£ 5. ¢Cual es el resultado de la resta?. En ese momento muestra los 7 circulos que quedaron en la
4 tira y los 2 restantes.
M3: Oriente para que las o los alumnos experimenten lo realizado en M2. Para esto utilizaran su tira de
10 y sus tapitas.
° M4: Guie resumen de procedimiento que se presenta en el texto y observe que las o los alumnos leen
e y escriben para completar el resumen.
(]
€| Puntos a los que debe prestar atencioén:
®
E M1: Dé oportunidad para que una o un alumno pase al pizarron para mostrar respuestas. Si no surgen
S entonces muéstrelo usted.
M2: El procedimiento de calculo que se aprende en esta clase es una extension de la clase anterior.
La diferencia esta en que por primera vez aparece los nUmeros entre 2 y 5 como sustraendo. Oriente
la relacién entre ambas clases. La clave aqui esta en comprender que el procedimiento es el mismo
porque se descompone el minuendo en 10 y un resto de unidades. Después restar el sustraendo de
10 y juntar lo que queda con las unidades sobrantes. El dominio de este procedimiento es basico para
el calculo de otras restas mas complicadas.
M1 a M4: Observe que la resta presentada tiene la particularidad de que el sustraendo es menor que 5.
Por ejemplo 12 - 3. Se espera que apliquen el mismo procedimiento aprendido en la clase anterior.
En este tipo de resta puede surgir otra manera como descomponer el 3 en 2y 1, restar 2 de 12y
después restar 1. Esto da como resultado 9. )
. )
.| Actividades:
c
€| M1: De manera similar a como se hizo en el lanzamiento guie el calculo de 11- 2. Esta vez dé mas
‘O_ oportunidad para que las o los propios alumnos propongan las respuestas.
8 Puntos a los que debe prestar atencidn:
0| M1: En el caso de 11 - 2 observe que se comprende que el 11 se descompone en 10 y 1. Se quita 2
g de 10 (lo que deja 8). Este ultimo resultado se suma a 1 (que es el otro numero que resulta de la
- descomposicion de 11) y llegamos al resultado (8 y 1 da 9). y
. )
¢| Actividades:
s M1: Instruya para que realicen los calculos de las restas. (LL- 1)
N[ M2: Verifique respuestas.
©| Puntos a los que debe prestar atencion:
Q
Q| M1: Circule y observe que apliquen el procedimiento aprendido.
;_:. M2: Revise y dé oportunidad para correccion.
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( Tema 8-6 Resto 1de 1)

Proposito general: Realizar calculos de resta en las que se presta.

Indicadores de logro:

1. Realizar célculos de resta en las que el minuendo esta entre 11 y 18 y sustraendo

entre 5y 9. 1.L..7: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada r

Lanzamiento:
M1:Oriente para que realicen
las restas aplicando los
procedimientos que
aprendieron en las

( Lanzamiento: T 8-6 ‘ Resto ) ® © clases anteriores.

M1: Realicenlos gruposde | M1:§e espera que Ia_mayo-
ria pueda trabajar los

restas. Traten de no [alculo. . . L
tiliar tapitas ni firas _ 3 /9_/ calculos sin utilizar

:eilﬁo. Sipllas qulielren >H\' 9=2 pn13-9=4 ¢15-9= ¢ tapitas ni tiras de 10.
M1:Circule para diagnosticar.

tilizar haganlo solo
Uiz 9 Detecte con claridad

M2: Igz:/ailsztmzrobar. 912-8=4 M1M-7=4 n15-7= 8 cudles son las dificultades

. J que tienen las o los
alumnos para decidir el

Calculo. refuerzo necesario.
A2 -7=5 pn11-6=5 ¢ 13 -5 = §M2:Sihaymuchos problemas
( Practica: ) es mejor que guie
M1: Realicen los grupos verificacion con tapitas

derestas. Tratende |a) 11 -2= 9 & 11-3=8 n13-4= g ytirasde10.
no utilizar tapitas ni M2:Si se hace necesario
tiras de 10. Calculo. refuerzo es importante
M2: Revisemos. _ _ _ que repase los procedi-
- Ja)16-9=7 1n11-8=3 916-8=9 mientos aprendidos en
clases anteriores.
Ejercicio: ) _ _ L
M1: Realicen el grupos de m’ 7=6 14-6=8 n12-6= Practica:

restas. M1:Circule para apoyar. Al
LM2: Revisemos. J914-5=9 nw11-4=7 »12-3= dar atencién individual

refuerce la utilizacion de

los procedimientos ya

p17-8=9 W16-7= 9 15-6= 9| mencionados.

M1:Si en esta parte encuen-
tra una mayoria que
tiene problemas con el

,

Ejercicio: | | célculo de restas tiene
M1: Circule para apoyar. No se siente a calificar porque esto una clara sefial de
evita que detecte alumnas o alumnos con dificultades que se debe hacer un
o0 que asegure el dominio de estos célculos. refuerzo. Este lo puede
M2: Prepare ejercicios extra para las o los alumnos que hac.:e.r aS|gnando_ tareas
terminan rapido. adicionales cuidando
M2: Si no les alcanza el tiempo para terminar las restas, que sean similares.
detenga y verifique hasta donde va la mayoria. Asigne | ©
como tarea las restas que faltan.
\ J
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4 .. )
Actividades:
r M1: Indiqueles que trabajaran en un reto. Ese reto consiste en realizar las restas sin utilizar tapitas ni la
E tira. Dé tiempo para que trabajen en las restas.
o| Mz2: Verifique respuestas.
-
Puntos a los que debe prestar atencion:
8| M1: Oriente para que realicen las restas aplicando los procedimientos que aprendieron en las clases
g anteriores.
E M1: Se espera que la mayoria pueda trabajar los calculos sin utilizar tapitas ni tiras de 10.
@ | M1: Circule para diagnosticar. Detecte con claridad cuales son las dificultades que tienen las o los alumnos
E para decidir el refuerzo necesario.
S M2: Si hay muchos problemas es mejor que guie verificaciéon con tapitas y tiras de 10.
M2: Si se hace necesario refuerzo es importante que repase los procedimientos aprendidos en clases
anteriores.
N J
( L. )
Actividades:
c
"g| M1: Instruya para que realicen las restas sin utilizar materiales.
| M2: Verifique respuestas.
-
Puntos a los que debe prestar atencion:
8 M1: Circule para apoyar. Al dar atencion individual refuerce la utilizaciéon de los procedimientos ya
- mencionados.
.g M1: Si en esta parte encuentra una mayoria que tiene problemas con el calculo de restas tiene una clara
a sefal de que se debe hacer un refuerzo. Este lo puede hacer asignando tareas adicionales cuidando
que sean similares
g
Actividades: A
c
‘€[ M1: Instruya para que realicen las restas sin utilizar materiales. (I.L. 1)
8 M2: Verifique respuestas.
Puntos a los que debe prestar atencién:
o| M1: Circule para apoyar. No se siente a calificar porque esto evita que detecte alumnas o alumnos con
© dificultades o que asegure el dominio de estos calculos.
Q| M2: Prepare ejercicios extra para las o los alumnos que terminan rapido.
i.?? M2: Si no les alcanza el tiempo para terminar las restas, detenga y verifique hasta donde va la mayoria.
L Asigne como tarea las restas que faltan. y
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( Tema 8-7 Resuelvo problemas 1de 1)

Propésito general: Resolver problemas.

Indicadores de logro:

1. Resolver problemas aplicando resta. L1 A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada

La o el maestro: Nada

Lanzamiento: ( Lanzamiento:
M1: Lean el primer proble- . : .
ma M1 a M4: Explique los pasos
M2: 5 De qué trata el @ & ( Resuelvo problemas T 8-7 1  basicos para resolver un
a2
; roblema.
problema? ;Cual es _p . .
la pregunta? ¢, Cudl es Hay 12 nifios en un salén. 9 se van. M4:Anime para que realicen
o planteam.iecll’lto’? wquedan? el calculo de la resta sin
. ' material.
M3: Pongamonos de _ 12-9=3 L
acuerdo con el plan- Planteamiento:
teamiento. Respuesta: 3 nifios
M4: Calculen la resta y ( Practica:
respondan la pregunta ) B ] M1:Circule entre las y los
del problema. 8) En un arbol hay 14 pajaros. 8 se van volando. | ;
M5: Revisemos ¢, Cuantos pajaros quedan en el arbol? alumnos pqra revisar
LY : ) planteamientos vy
) 14-8=6 % célculos.
Planteamiento: S/
‘@ Apoye cuando sea
/@ta: 6 pajaros necesario.
e A . H A H
Practica: M2:Revise y dé onrtunldad
M1: Lean y resuelvan l0s p) En una canasta hay 12 tortillas. Una persona se come 4. L para correccion.
problemas. ¢ Cuantas tortillas quedan?
Recuerden escribir
el planteamiento y la Planteamiento: 12-4=4
respuesta. .
M2: Les daré las respues- Respuesta: 4 tortillas ( Ejercicio:
tas. Si no esté igual M2:Circule entre las y los
{ revisen. Sara jiene 13 frutas. 7 son duraznos y el resto manzanas. alumnos para revisar

“¢ Cyintas manzanas tiene?
¢ ’ planteamientos vy

13-7=6 f)if> calculos. Apoye cuando

sea necesario.

Planteamiento:

( Ejercicio: ) E ) E ) |[M2:Revise y dé oportunidad
R ta: _ . .
M1: Lean y resuelvan los espresta 6 manzanas para correccion.
problemas. Caloulo. N
a) 18-9 b) 16-8 c) 12-8 109|

Recuerden escribir
el planteamiento y la
respuesta.

M2: Les daré las
respuestas. Sino esta
igual revisen.
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15 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Instruya para que lean el problema.

M2: Pregunte: ¢ De qué trata el problema? ;Cuantos nifios estan en el sal6n? ; Cuantos se van? ;Cual
es la pregunta?

M3:4 Cual es el planteamiento? Espere propuestas y guie un acuerdo respecto al planteamiento correcto
(12-9).

M4: Instruya para que calculen la operacion.

M4: Pida que lean la pregunta del problema y que escriban la respuesta.

M5: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M4: Instruya para que realicen los pasos basicos en la resolucion de un problema: Leer, interpretarlo
(entenderlo), escribir el planteamiento, realizar el calculo y responder la pregunta del problema.

M4: Anime para que hagan los célculos de la resta aplicando procedimientos aprendidos y sin la utilizacion
de material semiconcreto. En todo caso podrian utilizarlo para verificacion pero o mejor es evitar
dependencia (respecto al uso de materiales).

20 min.

Practica

Actividades:

M1: Instruya para que lean y resuelvan los problemas.
M2: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Enfatice el hecho de que deben escribir el planteamiento y la respuesta a la pregunta del problema.
M1: Circule entre las y los alumnos para revisar planteamientos y calculos. Apoye cuando sea necesario.
M2: Revise y dé oportunidad para correccion.

J

10 min.

Ejercicio

Actividades: )

M1:Instruya para que lean y resuelvan los problemas. Enfatice el hecho de que deben escribir el
planteamiento y la respuesta a la pregunta del problema.
M2: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Circule entre las y los alumnos para revisar planteamientos y calculos. Apoye cuando sea
necesario.
M2: Revise y dé oportunidad para correccion.
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( Tema 8-8

Resto

Propodsito general: Reforzar el calculo de la resta.

Indicadores de logro:

1. Calcular restas aplicando procedimientos aprendidos en la unidad (minuendo
entre 11y 19 y sustraendo entre 2 y 9).

...1: A B C

Materiales:

Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada
( Ts8-s | Resto e e ©
/Realizo las restas. N
a13-3= 10 by 16 -6 = 10
013-9= 14 H17-9= 8
ep15-8=7 n14-7=7

( Ejercicio:

M1: Realicen las )12-6=6 n16-8= 8 —

restas.

Me: Revisemos. »11-6= 5 »18-9= 9

Corrijan si
tienen error.

. 12-5=7 n15-7= 8
m14-6= 8 m11-5=6
ml13-8=5 016-9=7
p13-7=6 917-8=9
n12-8= 4 s14-5=9

k p11-2=9 w13-6=7 /
Calculo.

206
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a) 14-8 b) 11-9 ¢) 15-6

,

M1

M1

M1:Las tareas de la pagina

Circule entre las y los

Ejercicio:

tienen como propdsito
reforzar la habilidad
para realizar las restas
aprendidas en la unidad.
Se espera que trabajen
individualmente.

alumnos para apoyar.
En el transcurso del
trabajo vaya revisando
paraquelasylosalumnos
puedan corregir.

y M2: Si observa que mas
de la cuarta parte de las
y los alumnos presentan
problemas para realizar
las restas es necesario
que dé refuerzo
para toda la clase.
Si son pocos casos
prepare un trabajo
especial paraellas y ellos
(que puedan realizar en
la casa).




45 min.

Ejercicio

Actividades:

M1:Instruya para que realicen el célculo de la restas.
M2: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Las tareas de la pagina tienen como propésito reforzar la habilidad para realizar las restas aprendidas
en la unidad. Se espera que trabajen individualmente.

M1: Circule entre las y los alumnos para apoyar en caso necesario.En el transcurso del trabajo vaya
revisando para que las y los alumnos puedan corregir.

M1y M2: Si observa que mas de la cuarta parte de las y los alumnos presentan problemas para realizar
las restas es necesario que dé refuerzo para toda la clase. Si son pocos casos prepare un trabajo
especial para ellas y ellos (que puedan realizar en la casa).

Si observa alguna dificultad de calculo de restas, utilice el siguiente grupo para reforzar. En este grupo
encontrara todas las restas que se deben dominar en este tema. Sera un buen refuerzo el que las o
los alumnos las realicen y con ello garantizar que se les facilitaran calculos de resta que realizaran
en otros temas.

11-2
11-3
11-4
11-5

9
3(8)12-3
(7
5(6
11-6(5
(4
8 (3
9(2

9)
12-4(8)13-4(9)
12-5(7)13-5(8)14-5 (
12-6(6)13-6(7)14-6 (

11-7 (4)12-7 (5)13-7 (6)14 - 7 (
11-8 (4) (5) (
11-9 3) (4) (

12-8(4)13-8(5)14-8
12-9(3)13-9(4)14-9

—_—— T = D= ==
U1 O N 0 ©
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Respuesta:

Planteamiento:

Respuesta:

mas hay?

Planteamiento:

Respuesta:

© @ O ( Contesto Ts )
/ Realizo las restas.
a18-8= 10 ) 13-3 = 10
(T8-1) (18-1)
)13-8=5 a)15-8=7
(18-4) (T8-4)
ey14-9= 5 n16-7=9
(T8-2 a T8-3) (18-4)
911-3=28 n17-8= 9
(I18-5) (I18-4)
Resuelvo.
a) Hay 12 panes en un plato. Una familia come 7 de esos
panes. jCuantos panes queda? (18-7)
Planteamiento: 12-7=5

S panes

b) En una libreria hay 16 libros. 9 libros son de matematicas
y los demas son de lenguaje. (18-7)
¢, Cuantos libros son de lenguaje?

16-9=7

7 libros

c) En un salén hay 15 hombres y 7 mujeres.  Cuantos hombres

(T8-7)
15-7=8

8 hombres
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Notas:
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Propositos del tema

210

Ampliar la habilidad del manejo de sumas y restas de niumeros
de 2 digitos sin llevar ni prestar.

Representar situaciones con una suma o adicion de numeros naturales cuyo total
sea menor que 100.

Representar una situacion por medio de una resta de numeros naturales con
cantidades de dos digitos, sin prestar.

Aplicar conocimientos de suma y resta en la resolucidén de problemas.
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Explicacion del tema

Las y los alumnos ya han dominado la estructura de numeros hasta 100. Utilizando ese
conocimiento ellas y ellos aprenderan suma y resta con numeros de 2 digitos. A través de
ese aprendizaje se espera que ellas y ellos profundicen la comprension de niumeros de 2
digitos.

Ejemplo de las operaciones que aprenderan a calcular son las siguientes:

a. 40+ 5
b. 34+ 3
c. 50 + 20
d. 56- 6
e. 26- 4
f. 28 - 20
g. 60 - 20

Para resolver las operaciones anteriores las y los alumnos deben haber comprendido la
composicion de los numeros de 2 digitos.

En este tema las y los alumnos aprenderan a calcular en forma vertical. Para llegar a esa
forma de calculo trabajaran fuertemente con la comprensién para no cometer el error de
realizarlo de manera mecanica.

Para lograr la comprension del concepto es importante realizar actividades de manipulacion
de objetos semiconcretos de manera que al observar el movimiento de los mismos
visualicen los pasos de la operacion.

Puntos a los que debe prestar atencion

1) El aprendizaje del calculo de la suma y resta en forma vertical.

El aprendizaje del calculo de la suma y resta en forma vertical se realizara de acuerdo
a los siguientes pasos:

1. Ordenar los numeros colocando las unidades con las unidades y las decenas
con las decenas.

2. Operar solamente las unidades.
3. Operar las decenas.

El proceso de operacion en forma vertical se puede visualizar a través de la manipulacion
de objetos semiconcretos. En esta forma las y los alumnos comprenderan la razén por
la que se realiza cada paso de la operacion.
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( Tema 9-1

Sumo decenas completas

1de4)

Propodsito general: Comprender la forma de calcular sumas de dos sumandos formados por decenas
completas.

Indicadores de logro:

1. Utilizar material semiconcreto para calcular sumas de dos sumandos formados por

decenas completas (Ejemplo: 20 + 40). @.L.9: A B C
2. Calcular sumas de numeros de dos sumandos que representan decenas
completas. ilL.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 10 bloques de 10
La o el maestro: 10 bloques de 10
( Lanzamiento: )
M1: ;Qué observan? ( .
¢, Cuantos lapices hay Lanzamiento:

en el primer conjunto

M1aM®6: La estrategia de

0 grupo? ¢ Cuantos
lapices hay en el

b @ @® ( Sumo decenas completas

calculo implica realizar

segundo conjunto
0 grupo? ¢ Cuantos
lapices hay en total? | ¢
¢, Como podemos E
utilizar los bloques
de 10 para mostrar la
cantidad de lapices

M2:

Hay

30

¢, Cuantos lapices hay?

\ T 9-1
conteos en forma de
—  grupos de 10 (20 + 30
Planteamiento: debe verse como la
suma de 2 grupos de 10
30|+ [20(=|50 mas 3 grupos de 10 son

20

Hay

5 grupos de 10).

de cada grupo y el
total?

¢, Cuantos lapices hay?

M3: Observen como utilizo

los bloques parahacer

el calculo (ver detalle

00e

Planteamiento

40+30=70

s w

Practica:
M1:Circule para apoyar.
M1:El célculo se hace pen-

en pagina siguiente).

M4: Hagan el calculo con

sando en grupos de 10.
M1:Verifique el uso del signo

oL blogues Hay | 40 Hay | 30 | respuesta: 70 l@pice]|  de igualdad. _
M5: Trabaien eI.e'em o M2:Dé respuestas y permita
) en SUJ n el ejemp Planteamiento que corrijan si hay
pagina. error.
M6: Leamos la suma 50 + 30 = 80L )
completa.
) Z o .
( Practica: ) Hay [ 20 Hay | 30 Respuesta: 00 1apice Ejercicio:
M1: Hagan los calculos. Calculo M2:Circule para apoyar.
Utilicen su material. ' M2:Dé respuestas y permita
M2: Revisemos a20+10=30 1b30+20=50 ¢)10+40=50 que corrijan si hay
, ——— L1 )50 +40=90 ¢70+20=90 n30+30=60( °T" )
Ejercicio:
M1: ;Como calcularian | 9920 +40=60 h20+20=40 i)40+40-= BCJ

30 + 40 sin utilizar
material? (Guie segun

Calculo.
a) 30+60 b) 20+60 c) 80+10

=113

detalle de la siguiente
pagina).

Hagan los calculos sin
utilizar material.

M2:

212
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(| Actividades: A
M1: Pregunte: ; Qué observan? ; Cuantos lapices hay en el primer conjunto o grupo? 4 Cuantos lapices hay en el segundo conjunto
o grupo? ¢ Cuantos lapices hay en total? Dé tiempo para pensar y escuchar respuestas.
M2: Pregunte: ; Como podemos utilizar los bloques de 10 para mostrar la cantidad de lapices de cada grupo y el total?
M3: Verifique con su material realizando estos pasos:
1. Pregunte: ¢ Cuantos grupos de 10 hay en el primer grupo? Escuche respuestas y pregunte cémo se representa eso con
. blogues. Después muestre 3 bloques de 10 en el pizarron y pregunte cual es el nimero que indica la cantidad. Escriba
£ el numero (30).
£ 2. Pregunte: ; Cuantos grupos de 10 hay en el segundo grupo? Escuche respuestas y pregunte cémo se representa eso con
o blogues. Después muestre 2 bloques de 10 en el pizarrén y pregunte cual es el nimero que indica la cantidad . Escriba
- el numero(20)
3. Pregunte: ;,Cual es el planteamiento para encontrar el total de lapices? Deje un tiempo para pensar y escuche respuestas.
Después llegue a un acuerdo (30 + 20 =).
8 4. Pregunte: ;Como utilizo los bloques para mostrar el total? ;Cudl es el resultado?  Cuantos grupos de 10 hay en total?
[ M4: Guie para que las o los alumnos experimenten todo lo de M3 con sus bloques.
.2 M5: Guie para que observen el dibujo de la pagina y que lo relacionen con lo experimentado. Asegure que escriben el planteamiento
3 y la respuesta.
ﬁ M6: Guie para que lean la suma completa (Treinta mas veinte es igual a cincuenta).
c
2 Puntos a los que debe prestar atencion:
M2: Si una o un alumno sabe cémo representar el procedimiento con bloques dele oportunidad para pasar al pizarrén y
mostrarlo.
M3: Cuando realice la actividad asegure que las o los alumnos observan (que no manipulen nada).
M3: Esta clase tiene como propésito iniciarlos en el calculo de sumas con sumandos formados por decenas completas. La estrategia
de calculo implica realizar conteos en forma de grupos de 10 (20 + 30 debe verse como la suma de 2 grupos de 10 méas 3
grupos de 10. El total se comprende como 5 grupos de 10).
\ M6: Verifique que utilizan el signo de igualdad. )
(" Actividades: )
. M1: Oriente para que realicen el trabajo. Indique que las tareas a realizar son:
£ 1. Representar cada conjunto o grupo con los bloques de 10.
£ 2. Escribir el nUmero en los espacios correspondientes.
0 ‘31 Esc;ibi[ el planteamiento que lleva a encontrar el total (suma).
- . untar los grupos.
5. Escribir el £rJesEItado del calculo.
M2: Guie verificacion de resultado.
“_" Puntos a los que debe prestar atencion:
)
1% M1: Si es necesario guie la realizacién del primer ejercicio.
- M1: Asegure que el calculo lo hacen pensando en grupos de 10. No debe ocurrir, por ejemplo, que cuenten de 1 en 1 hasta 40y
o después sumen el otro grupo.
M1: Circule para apoyar y verifique que utilicen el signo de igualdad.
\ M2: Al verificar pida que se dé lectura a la suma completa. (Ejemplo: Cuarenta mas treinta es igual a setenta). )
é Actividades: )
e M1: Escriba 30 + 40 en el pizarrédn. Guie el calculo de la siguiente manera:
— 1. Pregunte: ; Cuantos grupos de 10 hay en 307 (3) ¢ Cuantos grupos de 10 hay en 40 ? (4)
£ 2. Pregunte: jCuantos grupos de 10 resultan si juntamos 3 grupos de 10 mas 4 grupos de 10? (7)
g 3. Pregunte: ;Qué nimero indica 7 grupos de 10? (70).
4. Muestre la suma completa y guia su lectura ( 30 + 40 = 70).
M2: Instruya para que realicen lo calculos de las sumas. Indique que deben hacer el calculo sin recurrir a materiales.
% Puntos a los que debe prestar atencion:
2 M1: Es importante que enfatice la estrategia de calculo pensando en grupos de 10.
_d_’. M2: Circule para apoyar. Verifiqgue que utilicen el procedimiento ensefiado y el signo de igualdad.
w M2: Dé respuestas y permita que corrijan si hay error. Al verificar dé oportunidad para que las o los alumnos lean las sumas
\_ completas. )
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( Tema 9-2

Sumo numeros de dos digitos

Propodsito general: Comprender la forma de calcular sumas de dos sumandos formados por dos digitos y
sin llevar.

2ded)

Indicadores de logro:

1. Utilizar material semiconcreto para calcular sumas de dos sumandos

formados por dos digitos y sin llevar. (LL.1: A B C
2. Calcular en forma vertical sumas de dos numeros formados por dos
digitos y sin llevar. LL.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 8 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones
La o el maestro: 8 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones
S = s : )
r - N T 9-2 Sumo nUmeros de dos digitos & ® Lanzamiento:
Lanzamiento: ' | ) ~|M1:En esta parte todavia no
M1: Lean el problema. se realiza el calculo de la
(,Cual es el suma.
planteamiento? N J
— ( Practica: )
Practlf:af ] M1:En la ejemplificacion
M1: Les ensefaré como con materiales las o los

calcular 22 + 14 con
bloques (ver pagina
que sigue).

M2: Calculen22 + 14 con

Planteamiento:

Maria tiene 22 lapices. Su hermano Antonio le regala 14.
¢, Cuantos lapices tiene en total?

22 +14

alumnos soélo observan.
Después lo hacen solas
o solos.

sus bloques.

Les ensefaré como
calcular 22 + 14 con
ndmeros.
Trabajemos el calcu-
lo en su “Guatema-
tica”.

Revisemos.
Trabajemos otro

M3:

M4:

M5:
M6:

ulo en forma vertical.

Decena | Unidad
1. |5
o | 22]
-------------------- +i114]
3i6]

1) Ordeno unidades y m

2) Sumo unidades.

3) Sumo decenas.

Respuesta: 36 Ia'pices

M1aM4: Asegure que la
experimentacion con
materiales facilite
comprender el
procedimento de calculo
con numeros.

J

p
Ejercicio:

M2: Porserprimeraexperien-

cia con este tipo de

\
J

calculo 31+11.
I
Ejercicio:
Trabajemos juntos
en el calculo de 33 +

11. Hagamoslo sélo
con numeros.

M1:

M2: Trabajen los calcu-
los.Utilicen sus
bloques.

M3: Revisemos.

Calculo en forma vertical.

23 U4 U517 es
+35  +13  +25 +21
518 47 76 89

Calculo en forma vertical.
a) 25+53 b) 43+14 c) 32+23

sumas es importante
que manipulen para
asegurar comprension
del procedimiento.
M2:Circule para apoyar.
M3:Dé respuestas y permita
que corrijan si hay

214

Guia para Docentes - Primer Grado

error.




N

Lanzamiento 5 min.

N
Actividades:

M1: Instruya para que lean e interpreten el problema planteado. Haga preguntas cuyas respuestas revelen
si lo comprendieron. Acuerden el planteamiento y observe que lo escriban en su texto.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: En esta parte todavia no se realiza el calculo de la suma (s6lo queda escrito el planteamiento).

N\

20 min.

tica

Prac

Actividades: )

M1: Indique que aprenderan cémo realizar el calculo de 22 + 14 con bloques. Explique y ejemplifique el
procedimiento de la siguiente manera:

1. Enlatabla de posiciones representar los numeros con bloques de 1y 10 (22 como 2 bloques de
10y 2 bloques de 1y 14 con 1 bloque de 10 y 4 bloques de 1).

2. ¢ Cbébmo podemos sumar los bloques? ( es posible que contesten que unidad con unidad y decenas
con decenas porque las dos cantidades se presentan en la tabla de posicion).

3. Junte los bloques de 1. Pregunte: s Cuantos hay?

4. Junte los bloques de 10. Pregunte: ;Cuantos hay?

5. Pregunte:  Qué numero esta en las decenas? ;Qué numero esta en las unidades?  Cuanto es
el total? (36)

M2: Guie para que las y los alumnos realicen los pasos de M1 con sus bloques.

M3: Repita los pasos de M1 sélo que esta vez relacione con el procedimiento con nimeros. Comience
escribiendo la suma en forma vertical y haga referencia a cada posicion (unidades y decenas) conforme
se realiza la suma.

M4:Guie resumen de lo hecho utilizando el ejercicio de la pagina ( 22 + 14). Para esto observe que
relacionan el dibujo de los bloques con cada sumando y que lean cada paso. Al realizar el paso 2
(suma de unidades) y 3 (suma de decenas) observe que lo realicen con nimeros.

M5: Al finalizar el calculo observe que escriban la respuesta al problema.

M6: Si hay tiempo explique y ejemplifique el procedimiento para calcular 31 + 11. Observe que las y los
alumnos también lo hagan con sus materiales. En este caso las y los alumnos escriben el calculo en
el cuaderno.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: En esta parte las y los alumnos s6lo son observadores.

M3: Al juntar los blogues de 1 asocie con la suma de unidades. Muestre cémo este resultado se escribe con
numeros y en el lugar correspondiente. Lo mismo aplique cuando junte los bloques de 10 (suma decenas).
Al finalizar esta parte explique que a esta forma se le llama “Forma Vertical”.

M2 a M5: Enfatice la importancia de ordenar unidades y decenas cuando el calculo se realiza en forma
vertical. J

20 min.

Ejercicio

Actividades: h

M1: Escriba 33 + 11 en forma vertical. Guie el calculo de la siguiente manera:
1. Pregunte: ;Qué sumamos primero? (unidades). Pregunte por el resultado y escribalo.
2. Pregunte: ; Qué sumamos ahora? (decenas). Pregunte por el resultado y escribalo.
3. Pregunte: ¢ Cual es el resultado? (44).
M2: Instruya para que realicen lo calculos de las sumas. Instruya para que hagan esos calculos con sus

bloques.

M3: Verifique respuestas. Ejercicios adicionales

Puntos a los que debe prestar atencion: a) 42 b) 36

M2: Por ser primera experiencia con este tipo de sumas es importante +14 +12
que manipulen material semiconcreto para asegurar comprension (56) (4 8)
del procedimiento.

M2: Circule para apoyar. Verifique que utilizan el procedimiento c) 55 d 27
ensefiado. *+33 *62

M3: Permita que corrijan si hay error. (88) (89)
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Practico sumas con numeros de dos digitos

( Tema 9-3

Propésito general: Reforzar el calculo de sumas de dos sumandos formados por dos digitos sin llevar.
Indicadores de logro:

3de4)

1. Calcular sumas de dos sumandos formados por dos digitos, en las que uno de
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ellos representa una decena completa, sin llevar (Ejemplo: 40 +25025+40). (.L.T: A B C
2. Calcular sumas de dos sumandos, en las que uno esta formado por dos digitos y

el otro por un digito, sin llevar (Ejemplo: 45 + 3 0 3 + 45). : A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 5 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones
La o el maestro: 5 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones
. . ( Lanzamiento: )

Lanzamiento: M2:Se debe experimentar

M1: Observen las sumas. cada calculo con los
¢, Qué diferencias materiales.
encuentran? M2:Observe que en la prime-

M2: \:ag?s focilgl:gqgg ® @ ( Procficosumasconnimerosde dosdigios | T o-3 Tzsstr:iz:c?gsunL:eéﬁrﬁg
con bloques y con [Rgservoy calculo en forma vertical. con cero puede dar
numeros. ) 13101 b) 4151 Ordeno problema.

M3: Vamos a calcular +-2-4- +- -3- y decenas. rwg— ~7 |M3:En el segundo caso soélo
45 + 3. Lo haremos —i—i—i- _H_i. @ se suman unidades. Esto
con bloques y con 514 i4: 8 EE también debe ser bien
numeros. L L comprendido.

. I Calculo en forma vertical. - J
( Practica: ] ® 20 ) 49 ° 40 s )

M1: Realicemosestasuma [ ~+ 17 + 30 + 50 M1 M3_P|:9t'ca:

(40 + 8). Hagamoslo 37 79 90 — ?ealic':enn(IaTiérl)c?lzzlioqsuii
 Solo con nameros. d 40 e 87 63 recurrir a materiales.

M2: Realicemos estasuma M3:Cuando estén trabaiand
(4 +22). Hagamoslo + 29 + 10 + 5 : uelm oestén rla ajando
sélo con nuimeros. 69 97 68 :803; circule para

M3: Realicen ?I primer | g) 16 h) 4 " 6 M4:.Dé respuestas y pida
grupo de calculos en ..

“Guateméatica” + 2 + 25 + 53 que corrijan en caso de

M4: Revisemos. 18 29 59 (_ _error )

- I Calculo en forma vertical.
f Ejercicio: ) 59+40=99 b) 70+27=97 ¢) 30+20=5( Ejercicio: )

M1: Observen (presenta 70 30 M1:Oriente para que no se
32 + 2 en forma / 99 i S? i gg equivoquen al escribir la
horizontal). Vamos a B i suma en forma vertical.
escribir estasumaen | 66+ 2=68 ) 7+42=49 f) 8+ 21 =29M2:Motive para que hagan
forma vertical. Ahora +6f25 . 4; N 2513 los calculos en forma
sumemos. abstracta (ya solo con

. 68 49 29 X

M2: Trabajen solos en el nameros).
célculo de las sumas. S 40 by 2544 o) 7482 — |M2:Circule para evaluar y
Recuerde que deben apoyar.
escribirlas en forma M3:Dé respuestas y pida
vertical. que corrijan en caso de

M3: Revisemos. error.




( Actividades: )

M1: Pida que observen las sumas y pregunte: ;Qué diferencias encuentran?

M2: En el pizarrén escriba 30 + 24 en forma vertical. Guie la realizacién del calculo con bloques y tabla
de posiciones de manera similar a como lo hizo en la clase anterior. Primero hagalo usted en el
pizarron. Después observe que ellas y ellos lo hagan con su material. Al finalizar vea que realicen el

c célculo en “Guatematica”.

E M3: Guie la realizacion del calculo de 45 + 3 con materiales y con nimeros.

o L

N| Puntos a los que debe prestar atencién:

o| M1:Esposible que les sea dificil encontrar las diferencias. Ayude en ese sentido. En este caso particular
T sencillamente se quiere que observen que en la primera suma hay un cero y en la segunda hay un
2 nuamero que tiene solo un digito.

% M2: Observe que en la suma de unidades hay un cero (4 + 0). Esté atento a esto y recuérdeles cual es
P el resultado de sumar cero a un numero. La utilizacién del material puede ayudar para comprender
3 esto.

M3: Como el segundo sumando (45 + 3) tiene sélo un digito puede confundir a las y los alumnos. Guie
para que comprendan que so6lo se suma en las unidades. En caso de las decenas se considera que se
suma cero al 4 (porque el segundo sumando sélo es 3) y por lo tanto puede bajar ese 4 al resultado.
Preste especial atencion a la realizacion del célculo con numeros ya que pueden confundir la suma
del numero de unidades con las decenas. De nuevo insista que ordenen bien los nimeros en su

L posicion. Para esto ayudara la utilizacion de bloques y la tabla de posiciones. )
(" Actividades: )
M1: Escriba la suma 40 + 8 en el pizarrédn y en forma vertical. Guie el calculo sin utilizar material (Primero
. sumar unidades y después decenas).
£| M2: Escriba la suma 4 + 22 en el pizarrén y en forma vertical.Guie el calculo sin utilizar material.
E M3: Instruya para que realicen el primer grupo de calculos de las sumas que estan en su
- “Guatematica”.
M4: Verifique respuestas.
Y -
O Puntos a los que debe prestar atencidn:
-
) . . ) .
‘®| M1 a M3:Motive para que hagan los calculos en forma abstracta (ya s6lo con numeros).
Q.| Ma3: Circule para evaluar y apoyar.

M3: Preste atencion a la realizacion de sumas en las que hay cero en las unidades y las que tiene un sélo

digito en uno de los sumandos.
\ M4: Dé oportunidad para que corrijan en caso de error. )
4 . . )
Actividades:
M1: Presente 32 + 2 en forma horizontal. Muestre cémo la escribe en forma vertical. Después guia la
& realizacion del célculo (sin recurrir a material).
E M2: Instruya para que calculen las sumas.
- Haga ver que deben operar la suma en forma vertical.
| M3: Verifique respuestas.
o| Puntos a los que debe prestar atencion:
0
0 M1: Para los alumnos sera la primera experiencia el pasar una suma de forma horizontal a vertical.
9 Es importante que les explique esto basado en las posiciones de los numeros. Ellas y ellos deben
w comprender que las unidades van en una columna y las decenas en otras.

M2: Esté atento para observar si escriben correctamente la suma en forma vertical. Especialmente observe
los casos en que uno de los sumandos tiene sélo un digito.

\ M3: Dé respuestas y pida que corrijan en caso de error. )
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(_ Tema 9-4 Resuelvo problemas (1) 4ded )

Propdsito general: Resolver problemas aplicando conocimientos de suma.

Indicadores de logro:

1. Resolver problemas aplicando sumas de dos digitos y sin llevar. : A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada
( - \ '4 3\
Lanzamiento: Lanzamiento:
M1: Lean el problema. M1 a M3: Recuerde los pasos
¢ Lo entienden? para resolver un proble-
M2: Escriban el|( T9-4 | Resuelvoproblemas (1) )® @ g ma
planteamiento. Loorresuelvo M1:Recurra a la dramatiza-
M3: Hagan el calculo de 7 ' T cién si el problema no es
| En una canasta hay 25 bananos. Juan coloca 34 bananos mas. .
asuma. ¢, Cuantos bananos hay en total? Comprend|do-
Recuerden que Forma vertical M3:El célculo de la suma se
deben escribir la Planteamiento: 25 Respuesta: hace en forma vertical.
suma en forma /
+ 34
. + = —_
Vert{caL 25 34 59 59 59 bananos
M4: Revisemos.
a) En primer grado hay 25 alumnos y en | b) Don Gaspar tiene 33 ovejas m Practica: \
segundo 24. ;Cuantos alumnos hay 6 mas. ;Cuantas ovejas tiene en tota1s i ,
s — on los dos grados? M1:Los calculos se hacen en
Practica: blanteamiont blanteamionto forma abstracta (ya sélo
- : anteamie . ”,
M1: Lean y resuelvan anteamiento Forma vertical Forma vertical con numeros).
los problemas. 25+24=49 | 25 ||33+6=39 | 33 |[M2Circule para evaluar y
| M2: Revisemos. +24 + 6 apoyar.
Respuesta: 49 Respuesta: — 39 M2:Dé respuestas y pida
49 alumnos 39 ovejas que corrijan en caso de
error.
Ejerc““o: L] a) José tiene 50 centavos. Lidia tiene 40 | b) Maria vende 32 elotes y Tomaga Y d
M1: Lean Yy resuelvan \GQQ‘HVOS Si juntan sus centavos, 26 elotes. ¢ Cuantos elotes VN ‘l
¢cuantos centavos tienen en total? total? ( - - . )
los problemas. Ejercicio:
M2: Revisemos. Planteamiento: : Planteamiento: __ [M1:Observe que en el primer
Forma vertical Forma vertical CélCU'O hay cero en Ias
50 +40 =90 32 + 26 =58 .
_— 28 —_— N gé unidades.
+ A
Respuesta: Respuesta: 29 | |M1:Circule para evaluar y
90 58 apoyar.
90 centavos 58 elotes < .
k— —_— M2Dé respuestas y pida
_ Calculo en forma vertical. que COITIjan en caso de
116 = a) 42+33 b) 40+16 c) 7+32 error.
| J
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~N

15 min.

Lanzamiento

e

Actividades: A

M1: Dé tiempo para que lean e interpreten el problema planteado. Haga preguntas para saber si lo
comprendieron.

M2: Instruya para que escriban el planteamiento y verifique que sea el correcto (25 + 34).

M3: Instruya para que calculen 25 + 34 y que respondan la pregunta del problema.

M4: Verifique el calculo en el pizarron. Oriente cuando hayan respuestas diferentes y lleguen a un
acuerdo.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Si ve que las y los alumnos tienen dificultad para comprender el problema, quizas ayude realizar una
dramatizacion.

M1 a M3: Recuerde los pasos para resolver un problema (leer, interpretar, escribir planteamiento, realizar
el célculo y responder la pregunta del problema).

M3: El célculo de la suma lo deben realizar en forma vertical.

N

20 min.

Practica

Actividades:

M1: Instruya para que resuelvan los problemas.
M2: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Los calculos se hacen en forma abstracta (ya sélo con nimeros).
M1:Circule para evaluar y apoyar.
M2: Dé oportunidad para que revisen y corrijan.

N\ [~

10 min.

jercicio

-
E

Actividades:

M1: Instruya para que resuelvan los problemas.

M2: Verifique las respuestas.
Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Observe que el primer problema (donde se habla de José y Lidia), implica calcular una suma en la
que aparece cero en las unidades. Esté atento a esto para orientar.

M1: Circule para evaluar y apoyar.

M2: Dé oportunidad para que revisen y corrijan.
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( Tema 9-5

Resto decenas completas

1de 5)

Propésito general: Comprender la forma de calcular restas de nimeros formados por decenas completas.

Indicadores de logro:

1. Utilizar material semiconcreto para calcular restas de numeros formados por

decenas completas. (Ejemplo: 50 - 30). I.L..1: A B C
2. Calcular restas de numeros formados por decenas completas. (I...2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 10 bloques de 10
La o el maestro: 10 bloques de 10
( Lanzamiento: )

r

Lanzamiento:
M1: Lean el problema.
Escriban el plantea-

M1 aM5: La estrategia de
calculo implica pensar

en grupos de diez. Por

sin utilizar material.

miento y hagan el p © @© (__Resto decenas completas | T °-5 ejemplo, para 50 - 30 se
CalCIUIO' José tiene 50 lapices. Regala 30 lapices a su hermano. piensa en 5 grupos de 10
M2: ;Cémo podemos (;Cuantos lapices le quedan? de los que se resta 3
utilizar los bloques Planteamiento: grupos de 10. El resultado
de 10 para verificar nos da 2 grupos de 10
el calculo? 50| - |30|= 120 (20).
M3: Observen como se . d
puede realizar el Respuesta:
calculo de 50-30 (ver 20 lapices
pagina siguiente) ) En una libreria hay 40 lapices. Venden 30. - — N\
M4: Ahora hagan el | ¢Cuantos lapices quedan? Practica:
calculo con sus Planteamiento: M1:Si es necesario guie la
bloques. Y 40-30=10 realizacion del primer
M5: Trabajen en su & ejercicio (ver pagina
jen U . =
“Guatematica”. % Respuesta: siguiente).
M6: Revisemos. 10 lapices M1:Circule para apoyar.
N u}?n(aestra Maria tiene 60 lapices y entrega a sus alumnos y M2:Dé respuestas y permita
r ” Alumnas 20. ; Cuéntos lapices le quedan? que corrijan si hay
Practica: Planteamiento: error.
M1: Lean cada problema 60-20=40 ° 7
yresuélvanlo. Utilicen
su material. Respuesta: ( Ejercicio: )
| M2: Revisemos. J 40 lapices | \o-circule para apoyar.
’ [ ‘gaﬁllo. M2:Dé respuestas y permita
Ejercicio: a)40 - 20 = 20 )30 - 10 = 20 ¢)50-10 =40 Qque corrijan si hay
M1: ¢ Coémo calcularian error.
50 - 20 sin utiizar d) 90 -50 =40 e) 70-20=50 f) 60 - 30 = 30\ J
material? (ver pagina [g) 80 - 60 = 20 h)90-20=70 i) 90-70 = 29
siguiente). N
M2: Hagan los calculos g)alggl?éo b) 90 -60 ¢c) 70 - 40 — 117
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10 min.

Lanzamiento

Actividades

M1: Instruya para que lean el problema, escriban el planteamiento y hagan el calculo. Recoja respuestas
y pregunte acerca de la manera como realizaron el célculo.Verifique que el planteamiento sea el
correcto (50 - 30).

M2: Pregunte: ; Como podemos utilizar los bloques de 10 para verificar el resultado?

M3: Verifique con su material realizando estos pasos:

1. Pregunte: ;Cuantos lapices tiene José? s Cuantos grupos de 10 se forman con los lapices de José?
¢,Como lo representamos con bloques? Después de escuchar respuestas muestre 5 bloques de
10.

2. Pregunte: ¢Cuantos lapices regala? ;Qué hacemos con los bloques para representar lo que
regala? Después de escuchar respuestas muestre como quita 3 bloques de 10.

3. Pregunte: ¢ Cuantos grupos de 10 quedan? (2 bloques de 10) 4, Cuanto queda? (20).

M4: Oriente para que las o los alumnos experimenten los pasos de M3 con sus bloques.

M5: Guie para que observen el dibujo de la pagina y que lo relacionen con lo experimentado. Asegure que
escriben el planteamiento y la respuesta.

M6: Guie para que lean la resta completa (Cincuenta menos treinta es igual a veinte).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Pregunte si pueden hacer el calculo. Si no pueden indique que es lo que se aprendera en la siguiente
actividad. Verifique que cada alumna o alumno tenga sus materiales y que los utilice.

M2: Si alguien propone alguna idea adecuada pida que la explique y oriente para que los demas la experimenten.
De no haberlo guie como se explica.

M3: Esta clase tiene como propdsito iniciarlos en el calculo de restas con nimeros formados por decenas
completas. La estrategia de calculo implica realizar conteos en forma de grupos de 10 (50 menos 30
se debe entender como la resta de 3 grupos de 10 a 5 grupos de 10. El resultado nos da 2 grupos
de 10 o sea 20).

J
. . ™
Actividades:
e | M1: Oriente para que trabajen en las actividades de la practica. Indique que las tareas a realizar son:
E 1. Leer el problema y escribir el planteamiento.
0 2. Representar con bloques de 10 el numero que se restara.
- 3. Quitar los bloques de 10 segun lo indica el niUmero que restara.
4. Escribir la respuesta del calculo y de la pregunta indicada en el problema.
o | M2: Guie verificacion de resultado.
0
:-3 Puntos a los que debe prestar atencion:
'©
a | M1: Sies necesario guie la realizacion del primer ejercicio.
M1: Asegure que el célculo lo hacen pensando en grupos de 10.
M2: Permita que corrijan si hay error. )
. )
Actividades:
.| M1: En el pizarréon escriba 50 - 20 en forma horizontal.
£ Guie el célculo de la siguiente manera:
£ 1. Pregunte:  Cuantos grupos de 10 hay en 507 (5).
8 2. Pregunte: ;Cuantos grupos de 10 debemos restar? (2).
3. Pregunte:  Cuantos grupos de 10 quedan? (3) ¢ Cuanto queda? (30).
4. Muestre la resta y guie su lectura (50 - 20 = 30).
° M2: Instruya para que calculen las restas. Indique que deben hacer el célculo sin recurrir a materiales.
S Después verifique respuestas. A.L. 2
g Puntos a los que debe prestar atencion:
o

M1: Es importante que se enfatice la estrategia de calculo pensando en grupos de 10.
M2: Circule para apoyar. Verifique que utilicen el procedimiento ensefiado y el signo de igualdad. Lean
las restas completas.

J
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(

Tema 9-6

Resto numeros de dos digitos

2de5)

prestar.

Proposito general: Comprender la forma de calcular restas de numeros formados por dos digitos y sin

Indicadores de logro:

1. Utilizar material semiconcreto para calcular restas de numeros formados

¢ Cual es el plantea-
miento?

¢, Cuantos lapices quedan?
i

J

Maria tiene 25 lapices. Le da

M1:

M2:

Practica:
Observen como se
utilizan los bloques
para calcular 25 -
12 (ver siguiente pa-
gina).

Hagan el célculo con
sus bloques.

\ 12 a su hermano Manuel.
¢, Cuantos lapices le quedan
a Maria?

Planteamiento:

25-12

por dos digitos y sin prestar. = A B (o3
2. Calcular en forma vertical restas de numeros formados por dos digitos y sin
prestar. .L..2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 9 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones
La o el maestro: 9 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones
( Lanzamiento: = T 9-6 Resto nimeros de dos digitos ) ® 6 Ol
M1: Lean el problema. ' ' Lanzamiento:

M1:En esta parte todavia no
se realiza el calculo de la
resta.

e A

Practica:
M1aM4: Asegure que la

Calculo en forma vertical.

1) Ordeno unidades y decenas

experimentacién con ma-
teriales facilite compren-
der el procedimiento de

222
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M3: Observen como se Decetia Unidad DU calculo con numeros.
calcula 25 - 12 sin || 11/1} | 1 | 2)Resto unidades. 7 ’
materiales. §2§ 5 i ) —

M4: Hagan el célculo en E - 1112
su texto. T B | 3| 3) Resto decenas. - - — N

M5: Respondan el pro- \¢ ¢ P _ Ejercicio:

£ M2:Por ser primera experien-
blema. Respuesta: 13 lapices . :

M6: Trabajemos otro —————| cia con este tipo de
célculo 46-14. restas es importante

- m~ Calculo en forma vertical. — | que manipulen para
( Ejercicio: ) a) it b o 4 dy 1ot asegurar comprension

M1: ¢Cémo calcularian /5_3585 415 | 535 57585 del procedimiento.

58 - 21 sin utilizar el - 116! -i1i2 - 1111 - 11171 [M2:Circule para apoyar.
material? (presentar —r— —— r—— —— | M3:Dé respuestas y permita
la resta en forma 112, 131 3] 1812 611} que corrijan si hay error.
vertical). N _ \ J

M2: Trabajen los e gflggl?:? f%r)mgsvfe;:tcalé) 58 - 26 |
calculos Utilicen sus
bloques.

M3: Revisemos.




Actividades: )

M1: Instruya para que lean e interpreten el problema planteado. Haga preguntas para verificar si lo

-
2
g g
EE comprendieron. Acuerden el planteamiento y observe que lo escriban en su texto.
So
E | Puntos a los que debe prestar atencién:
-l
\ M1: En esta parte todavia no se realiza el calculo de la resta (sélo queda escrito el planteamiento). )
( )

Actividades:

M1: Indique que aprenderan cémo realizar el calculo de 25 - 12 con bloques. Explique y ejemplifique el
procedimiento de la siguiente manera:

1. Preguntar: 4 Como mostramos 25 con bloques y en la tabla de posiciones? Escuchar propuesta
y después mostrarlo (0 que una o un alumno lo haga al frente).
2. Preguntar: ;Cuantos debemos restar a 25? ;De donde podemos iniciar la resta? Oriéntelo para
que recuerden como hicieron en el caso de la suma.
3. Preguntar: § Cuantas unidades debemos restar? (2) ¢ Cémo mostramos esto? Escuchar propuesta
y después mostrar como se quitan 2 unidades.
4. Preguntar: ;Cuantas decenas debemos restar? (1) ; Cémo mostramos esto? Escuchar propuesta
y después mostrar como se quita 1 decena.
£ 5. Preguntar: ;Qué numero esta en las unidades? ;Qué numero esta en las decenas? ;Cuanto
£ queda? Pedir que observen los bloques y respondan (debe quedar 1 bloque de 10y 3 de 1 o sea 13).
o| M2: Guie para que las y los alumnos realicen los pasos de M1 con sus bloques.
N[ M3: Repita los pasos de M1 sélo que esta vez relacione con el procedimiento con nimeros. Comience
escribiendo la resta en forma vertical y haga referencia a cada posicion (unidades y decenas) conforme
o se realiza la resta
O M4:Guie resumen de lo hecho utilizando el ejercicio de la pagina ( 25 - 12). Para esto observe que relacionan
b el dibujo de los bloques con el nUmero del que se resta (el minuendo) y que lean cada paso. Al realizar
‘© el paso 2 (resta de unidades) y 3 (resta de decenas) observe que lo realicen con nimeros.
a.| Mb5: Al finalizar el calculo observe que escriban la respuesta del problema.

M6: Si hay tiempo explique y ejemplifique el procedimiento para calcular 46 - 14. Observe que las y los
alumnos también lo hagan con sus materiales. En este caso las y los alumnos escriben el calculo en
el cuaderno.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: En esta parte las y los alumnos sélo son observadores.

M1: En el paso 2 es importante que las y los alumnos comprendan que se resta unidades y decenas
separadamente.

M3: Al quitar los bloques de 1 asocie con la resta de unidades. Muestre como este resultado se escribe
con numeros y en el lugar correspondiente. Lo mismo aplique cuando quite los bloques de 10 (resta
de decenas).

g J
( Actividades: )
.| M1:En el pizarrén escriba 58 - 21 en forma vertical. Guie el calculo de la siguiente manera:

£ 1. Pregunte: ;Qué restamos primero? (unidades). Pregunte por el resultado y escribalo.

£ 2. Pregunte: ;Qué restamos ahora? (decenas). Pregunte por el resultado y escribalo.

2 3. Pregunte: ¢ Cual es el resultado? (37).

M2: Instruya para que calculen las restas utilizando sus bloques.

o M3: Verifique respuestas.

:.,’ Puntos a los que debe prestar atencion:

1

Q| M2: Por ser primera experiencia con este tipo de restas es importante que manipulen para asegurar del

w procedimiento.

M2: Circule para apoyar. Verifique que utilizan el procedimiento ensefado.

L M3: Permita que corrijan si hay error. y
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( Tema 9-7

Practico resta con numeros de dos digitos (1)

3de5)

Propésito general: Reforzar el calculo de restas con numeros formados por dos digitos y sin prestar.

Indicadores de logro:

1. Calcular restas de numeros en las que el sustraendo representa decenas

completas y sin prestar  (Ejemplo: 47 - 30). .L.D: A B C
2. Calcular restas de numeros en las que el sustraendo tiene sélo un digito y sin

prestar (Ejemplo: 47 - 4). 1.L.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: 5 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones
La o el maestro: 5 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones
( Lanzamiento: ) r L ientor \

M1: Observen las restas. anzamiento:

M2:

¢ Qué diferencias
encuentran?

Vamos a calcular
47 - 30. Lo haremos

@ @ (Practicorestos con ndmeros de dos digitos (1)

T 9-7

M2 y M3: Se debe experimen-

QObservo y calculo en forma vertical.

R

b)

417

Ordeno
unidades

tar cada calculo con los
materiales.
Observe queenlaprimera

224
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i , v decenas resta hay una resta con
ﬁourr:q:rlggues y con - 535 OE - i 525 cero.’E|n la segunda ha;;
M3: Vamos a calcular 1171 4! 6 un solo numero en €
48 - 2. Lo haremos ’1 ’ 7’ ’4= 6’ sustraendo. J
C(?n bloques y con [Calculo en forma vertical.
numeros.
) r @ 28 b) 56 0 63 — Practica: )
( Practica: 1 -10 - 20 - 50 M1aM3: Anime para que
M1: Calculemos 73 - 40 18 36 13 realicen el calculo sin
sin utilizar materiales. recurrir a materiales.
M2: Calculemos29-6sin | d) 36 e) 79 f) 87 M3:Cuand9 estén trabajando
utilizar materiales. - 3 - 4 - 2 SOJOS circule para apoyar.
M3: Trabajen en las e E— I — M4:Dé respuestas y pida
restas. 33 75 85 que corrijan en caso de
{ M4: Revisemos, J Calculo en forma vertical. . eror J
) E— o) 39-20=19 b) 46-30=16 c) 87-60=27
Ejercicio: 46 87
M1: Observen como - 30 - 60
paso 39-20 a la P 19 16 27 /' Ejercicio: )
forma vertical. Ahora M1y M2: Motive para que
observen como lo ) 38- 5=33 e) 46- 2=44 f) 99- 7=092 hagan los calculos en
hago para 38-5. 38 46 99 forma abstracta (ya sélo
M2: Trabajen solos en el - S - 2 - 7 con numeros).
calculo de las restas. 33 44 92 _J{M2:Circule para evaluary
Recuerde quedeben Calculo en forma vertical. _ apovar.
escribirlas en forma 21 98-30 b) 887 o) [4-2 =1 M3:D2 }r/espuestas y pida
vertical. que corrijan en caso de
M3: Revisemos. error.




Actividades:

M1: Pida que observen las restas y pregunte: s Qué diferencias encuentran?
M2: En el pizarrén escriba 47 - 30 en forma vertical. Guie la realizacion del calculo con material semiconcreto
y de manera similar a como lo hizo en la clase anterior. Primero hagalo usted en el pizarrén (con sus

¢ bloques y en la tabla de posiciones). Después observe que ellas y ellos lo hacen con su material. Al
E finalizar vea que realicen el calculo en “Guatematica”.
o M3: Guie la realizacion del calculo de 48 - 2 con materiales y con numeros. Al manipular pregunte:sDe
N donde resto este numero 27 ; Por qué?
Puntos a los que debe prestar atencion:
[-)
‘e | M1:Es posible que les sea dificil encontrar las diferencias. Ayude en ese sentido. En este caso particular
2 sencillamente se quiere que observen que en la primera resta hay un cero en el sustraendo y en la
£ segunda el sustraendo tiene sélo un digito.
ﬁ M2: Observe que en la resta de unidades hay un cero (7 - 0). Esté atento a estoy recuérdeles cual es
% el resultado de restar cero a un numero. La utilizacion del material puede ayudar para comprender
-l esto.
M3: Como el sustraendo tiene sélo un digito puede confundir a las y los alumnos. Guie para que
comprendan que sélo se restan las unidades y que la decena queda igual. Preste especial atencion
a la realizacion del calculo con niumeros ya que pueden olvidar la decena (porque el sustraendo
no tiene decenas). Para evitar eso considere que en la posicion de decena en el sustraendo hay un
cero, asi que se calcula 3 - 0. )
. )
Actividades:
M1: En el pizarrén presente 73 - 40 en forma vertical. Pregunte acerca de la manera como pueden
realizar el calculo sin utilizar material. Dé una explicacién de los pasos (Primero restar unidades y
g después decenas).
= | M2: En el pizarrdn presente 29 - 6 en forma vertical. Pregunte acerca de la manera como pueden realizar
£ el calculo sin utilizar material. Dé una explicacién de los pasos (Primero restar unidades y después
"‘.’ decenas.
M3: Instruya para que realicen los calculos de las restas que estan en “Guatematica”.
M4: Verifique respuestas.
«
:,2.. Puntos a los que debe prestar atencion:
‘§ M1 a M3: Motive para que hagan los calculos en forma abstracta (ya sélo con niumeros).
& | M1 a Ma3: Circule para evaluar y apoyar.

M1 a M3: Preste atencién al hecho de que restar cero puede dar problemas (en restas como 28 - 10).
Por otra parte, también se puede olvidar restar la decena cuando el minuendo tiene dos digitos y el
sustraendo sélo 1 (Ej. 36 - 3).

M4: Dé oportunidad para que corrijan en caso de error.

J
N
Actividades:
M1: En el pizarrén presente 39 - 20 en forma horizontal. Ejemplifique cémo la escriben en forma vertical.
£ Repita la actividad para 38 - 5.
g€ [ M2: Instruya para que calculen las restas. Haga ver que deben operar la resta en forma vertical.
o | M3: Verifique respuestas.
-
Puntos a los que debe prestar atencion:
O | M1: No haga los calculos. Sélo muestre que se deben ordenar los nUmeros de manera que queden
i) unidades con unidades y decenas con decenas. Especial atencién ponga al segundo caso.
9| M2: Motive para que hagan los calculos en forma abstracta (ya sélo con nimeros).
i:-:' M2:Circule para evaluar y apoyar. Observe que escriban la resta en forma vertical de la manera correcta.

En los casos d, e y f puede haber mayores problemas ya que confunden la escritura del sustraendo
(en lugar de colocarlo en unidades lo hacen en las decenas). Si la mayoria muestra dificultad en esos
calculos es muy importante que refuerce con la manipulacion de bloques.

M3: Dé oportunidad para que corrijan en caso de error. )
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( Tema 9-8 Practico resta con numeros de dos digitos (2) | 4 de 5)

Propésito general: Reforzar el calculo de restas de numeros formados por dos digitos y sin prestar.

Indicadores de logro:

1. Calcular restas cuyos resultados tienen cero en las unidades y sin prestar

(Ejemplo: 47 - 37). @.L..9: A B C
2. Calcular restas cuyos resultados tienen cero en las decenas y sin prestar

(Ejemplo: 47 - 42). L.L.2: A B Cc
Materiales:
Las y los alumnos: 5 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones
La o el maestro: 5 bloques de 10, 9 bloques de 1, tabla de posiciones

( Lanzamiento: )
r " - N M1y M2: Escriba las restas
_Lanzam|ento. en forma vertical.

M1: Vamos a calcular |75 5 5™ Tpacfico estos con nimeros de dos digitos @) & @ [M1 y M2: Se debe experimen-
47 - 37. Lo haremos 1= 1 tar cada calculo con los
con bloques y con [ Observo y calculo en forma vertical. materiales.
numeros. ; ;

G Lo M1y M2: Explique despacio
. . b) 1, iq!

M2: Vamos a calcular \a) 417| ) 48] 7 el caso de Ia restas que
48 - 42. Lo haremos - 1317 - 1412 dan como resultado cero
con bloques y con —— —— (en unidades o decenas).
numeros. 111 O | 16| \ J

Calculo en forma vertical.
a) 78 b) 79 c) 63 M1-AN Practica: i
PP _ _ _ :Anime para que realicen
) Pra_ctlca. , - 18 - 29 - 93 el célculo sin recurrir a
M1: Trabajen en el calculo 60 50 10| materiales
M- gz\lfsseﬁzzﬂs' M1:Cuando estén trabajando
i i d) 92 e) 48 f) 87 circule para apoyar.
- 90 - 41 - 85 |[M2Dé resp.yestas y pi((jja
gue corrijan en caso de
p 2 7 g error.
Eje_rclclo: Calculo en forma vertical. ) ’

M1: Trabajen solos en el
célculo de lasrestas. p) 82-22=60 b) 58-38=20 c¢) 27- 7=20
Recuerde que deben 58 21 . )
escribirlas en forma - - 38 - 7 _EjeI'CICIO.
vertical 60 20 20 —|M1:Motive para que hagan

M2: Revi ' los célculos en forma

(- RevIsemos. M) 79-72= 7 e) 38-34=4 f) 84-81=3| abstracta (ya sélo con
79 38 84 numeros).
- 72 - 34 - 81 M1:Circule para evaluar y
/ 4 3 apoyar.
~ C)algglosegf%r)mg7v_e;tical). 0. o1 M2:Dé respuestas y pida
20 == s que corrijan en caso de
error.
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( Actividades: )
E M1: En el pizarrén escriba 47 - 37 en forma vertical. Guie la realizacion del calculo con material semiconcreto
€ y de manera similar a como lo hizo en la clase anterior. Primero hagalo usted con sus bloques y en la
(=) tabla de posiciones. Después observe que ellas y ellos lo hacen con su material. Al finalizar vea que
N realicen el célculo en “Guatematica”.

M2: Guie la realizacion del calculo de 48 - 42 con materiales y con nimeros.
"2 Puntos a los que debe prestar atencion:
0
E M1: Observe que en la resta de unidades el resultado es cero. Con la manipulacion del material ayude
e para que esto se comprenda. Ademas, enfaticelo cuando se haga el calculo con nimeros (7-7 =0).
§ Este es un calculo que puede dar lugar a confusion si no es comprendido.
=l [ M2: En la resta de decenas el resultado es cero. En este caso no es necesario escribirlo y sélo se deja

el resultado del calculo con las unidades. Esté atento para explicar esto.

- J

4 . )
g Actividades:
€| M1: Instruya para que realicen los calculos de las restas que estan en “Guatematica”.
ﬂ M2: Guie verificacion de resultados.

Puntos a los que debe prestar atencidn:
§ M1: Motive para que hagan los calculos en forma abstracta (ya s6lo con niumeros).
© | M1: Circule para evaluar y apoyar. Observe como realizan los calculos en los que el resultado es cero
s (en unidades o en decenas).
& | M2:Pida que corrijan en caso de error.

N J

( .| Actividades: )
c
E M1: Instruya para que calculen las restas. Haga ver que deben operar la resta en forma

vertical.
=) . Iy
v | M2: Guie verificacion de resultados.
Puntos a los que debe prestar atencion:
° M1: Si es necesario ejemplifique como se pasa de forma horizontal a vertical.
S M1: Motive para que hagan los calculos en forma abstracta (ya s6lo con nimeros).
‘0| MA1: Circule para evaluar y apoyar. Esté atento a céalculo en que el resultado es cero (en unidades o en
° decenas).
W' M2: Pida que corrijan en caso de error.
- J
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( Tema 9-9 Resuelvo problemas (2) 5de 5 )
Propésito general: Resolver problemas aplicando conocimientos de resta.
Indicadores de logro:
1. Resolver problemas aplicando resta de dos digitos y sin prestar. : A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada
Lanzamiento:
M1:Recuerde los pasos para
resolver un problema.
[ M1:Recurra a la dramatiza-
Lanzamiento: |© © ® (__ Resueoproblemas@ | v9-9 cién si el problema no es
M1: Lean el problema. [eo y resuelvo. entendido.
M2: Es_crlban el plantea- Hay 28 tortillas. Tomas se come 5. ;Cuantas tortillas quedan? — M3:El calculo de la res.ta se
miento. Planteamiento: hace en forma vertical.
M3: Hagan el calculode anteamiento: Forma vertical
laresta. Recuerden | 25 + 34 = 59 25
:que d?ben e]?cnblr Respuesta: + 34
a resta en forma —=a
cal. Practica:
_M4: Revisemos. ) " 12 ) " | M1:Los calculos se hacen
a)/£&n un arbol hay ciruelas. En un aula hay sillas y
/gruelas se caen. ¢ Cuantas ciruelas escritorios. ¢ Cuantas sillas mas en forma abstracta (ya
/ quedan en el arbol? hay? solo con nl]meros).
Practica: Planteamiento: . Planteamiento: . M1:Circule para evaluar y
M1: Lean y resuelvan Forma vertical Forma vertical apoyar.
los problemas. 34-12=22 34 46-24=22 46 ||M2:Dé respuestas y pida
M2: Revisemos. - 12 - 24 que corrijan en caso de
L )| Respuesta: A~ Respuesta: A~ error.
, 22 _ , 22
22 ciruelas 22 sillas mas |
r Ejercicio ) Ejercicio:
: Y Don Pedro tiene 49 quetzales. b) En una comunidad hay 84 personas. i
M1: Lean y resuelvan Gasta 25 quetzales. ¢Cuantos 32 son hombres y el resto mujeres. M1:Circule para evaluar y
quetzales le quedan? ¢Cuantas son mujeres? apoyar.
los problemas. M2:Dé respuestas ida
M2: Revisemos. Planteamiento: i Planteamiento: . ’ p.. y p
\ ) Forma vertical Forma vertical que COI’TI]an en caso de
49-25=24 49 84 -32 =52 84 error.
o t - 45 o t - 32
espuesta: — = espuesta: —
24 , 52
\_24 quetzales 52 mujeres J
Calculo en forma vertical. .
a) 37-5 b) 26-22 ¢) 27-20 121
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15 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Dé tiempo para que lean e interpreten el problema planteado. Haga preguntas para saber si lo
comprendieron.

M2: Instruya para que escriban el planteamiento y verfique que sea el correcto (28 - 5).

M3: Instruya para que calculen 28 - 5 y que respondan la pregunta del problema.

M4: Verifique el calculo en el pizarrén. Oriente cuando hayan respuestas diferentes y lleguen a un acuerdo.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Recuerde los pasos para resolver un problema (leer, interpretar, escribir planteamiento, realizar el
calculo y responder la pregunta del problema).

M1: Sive que las y los alumnos tienen dificultad para comprender el problema,quizas ayude realizar una
dramatizacion.

M3:El calculo de la resta lo deben realizar en forma vertical.

M3:Observe que el sustraendo esta formado por un digito. Esto puede dar problema al escribir la resta
en forma vertical (por ejemplo, que el 5 del sustraendo sea colocado en las decenas) o al calcular

(que se olvide colocar el resultado de las decenas).
J

20 min.

Practica

N
Actividades:

M1: Instruya para que resuelvan los problemas.
M2:Verifique respuestas y dé oportunidad para correccion.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1:Los calculos se hacen en forma abstracta (ya s6lo con niumeros).

M1: Circule para evaluar y apoyar.

M1: Observe que el problema a) hace referencia a una situaciéon en que algo queda. En el problema b)
es una comparacion para encontrar la diferencia numérica. Este segundo caso puede dar dificultad
en cuanto a decidir el planteamiento. Aclare a todo el grupo si ve que muchos estudiantes tienen

dificultad con ese caso.
J

-

10 min.

Ejercicio

Actividades: )

M1:Instruya para que resuelvan los problemas.
M2:Verifique respuestas y dé oportunidad para correccion.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1:Circule para evaluar y apoyar.
M2: El problema a) es un caso de cuanto queda y el b) es un caso de separacion. Esté atento para orientar
en caso necesario.

J
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( Tema 9-10

Refuerzo suma

Propésito general: Reforzar calculo de sumas y solucion de problemas.

Indicadores de logro:

1. Calcular sumas sin llevar y cuyos sumandos son de uno y dos digitos

M4:

M5:

M6:

siguiente grupo de
gjercicios. Esta vez
los colocaran en
forma vertical.
Revisemos. Corrijen
si hay error.

Leany resuelvanlos
problemas. Recuer-
den los pasos para
resolverlos.
Revisemos. Corrijan
si hay error.

[ 54

+ 35
89

18
+ 40
58

Calculo en forma vertical.

h) 54+35=89 b) 66+22=88 c) 20+39 =59

H) 18 +40=58 e) 44+ 4=48 f)

66 20 —]
+ 22 + 39
88 59
3 + 84 =87
44 3
+ 4 + 84
48 87

a) En primer grado hay 30 nifios
) y 40 nifias. ; Cuantos
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1

alumnos hay en total?

'@—Resuelvo los problemas.
b) Hay 52 poliitos. Nacen 27.

¢ Cuantos pollitos hay en total?

Planteamiento: Forma verical Planteamiento: Forma verical

30+40=70 30 | 52+27=79 52

Respuesta: + 40 Respuesta: + 27

70 alumnos 70 79 pollitos 79
Calculo en forma vertical. L

22

M1aM6: Dé respuestas

M1 a M6: Prepare ejercicios

(aplicando casos estudiados). @L.P: A B C
2. Resolver problemas aplicando suma de dos digitos y sin llevar. 1.L.2: A B Cc
Materiales:
Lasy los alumnos:  Nada
La o el maestro: Nada
) | v9-10 | Refuerzo sumas e e ©
' Ejercicio: _ Realizo las sumas. ( Ejercicio: )
M1: Observen el primer 5 26 b 44 9 60 M1 a M6: En ningin momen-
grupo de ejercicios. to utilizan bloques.
¢Entienden lo que + 32 +23 +18  |m1aMe: Mientras los y
haran? ;Recuerdan \58 67 78 las alumnas trabajan
la suma? Trabajen circule para evaluar y
en el texto 9 54 77 ) 6 ~J
: . i apoyar. En el transcurso
M2: Revisemos. Corrijan +40 + 2 +83 y en el pizarrén escriba
si hay error. 94 79 89 los ejercicios que
M3: Trabajen con el

estan resolviendo los
nifos para después
poder aprovechar en
la verificacion.

en el pizarrén y pida
que corrijan en caso de
error.

adicionales paralosy las
que terminen mas rapido
que los y las demés y
con ello garantiza el
aprovechamiento del
estudio. Para esto puede
elegir de los ejercicios
adicionales que se
presentan en la pagina
que sigue.

a) 61+28 b) 50+18 ¢c) 7+72
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Actividades:

M1: Indique que trabajen con el primer grupo de sumas.

M2: Verifique respuestas y dé oportunidad para correccion.

M3: Indique que lean la segunda instruccion y verifique que trabajen.

M4: Verifique en el pizarrén con la participacion de todos y todas. Dé oportunidad para correccion.

M5: Instruya para que lean y resuelvan los problemas.

M6: Verifique en el pizarrén con la participacion de todos y todas. Dé oportunidad para correccion.

Puntos a los que debe prestar atencién:

M1: Asegure que las o los alumnos se dan cuenta que trabajaran con sumas. Como venian trabajando
con restas puede ocurrir que se confundan.

M1 a M5: Circule para detectar dificultad de los y las nifias y apoye a los y las que tienen duda. En el
transcurso escriba en el pizarréon los calculos para la verificacion. Asigneles ejercicios adicionales
para los y las que terminen rapido.

M2, M4 y M6: En la verificacion puede utilizar dos estrategias: a) Hacerla en el transcurso del trabajo y
grupo por grupo para aclarar dudas o reforzar. b) Verificar hasta el final.

M1, M3 y M5: Durante la circulacion no debe calificar a los y las que le traen las tareas porque pueden
perder tiempo haciendo cola. Es recomendable calificar después de la clase y preparar ejercicios
adicionales en los casos que sea necesario. Planifique mas tiempo de atencion para los y las que

e tengan dificultad.
E M3: Preste especial atencion al pasar de forma horizontal a la vertical.
1| Mb5: Aproveche la tarea para ejercitar la lectura.
< [ M1 a M5: Asigne los ejercicios adicionales a quienes necesiten refuerzo.
Ejercicios adicionales
o
© Grupo 1
0 a) 23 + 46 (69) b) 17+12(29) c¢) 36 +42(78)
0 d) 26+22(48) e) 34 +15(49) f) 57 + 11 (68)
wr g) 64 + 34 (98) h) 71+ 27 (98) i) 85+ 13 (98)
Grupo 2
a) 50 + 12 (62) b) 40 +17 (57) ¢ 30 +48(78)
d) 60+31(91) e) 45+ 20 (65) f) 89 + 10 (99)
g) 74 +20(94) h) 37 +50(87) i) 40 + 10 (50)
J) 20 + 60 (80) k) 70 + 20 (90)
Grupo 3
a) 16+3 (19) b) 27+2 (29) «¢) 35+2 (37)
d) 46+ 3 (49) e) 53+4 (57) f) 64 +4 (68)
9) 83+6 (89) h) 4 +35 (39) i) 7+31 (38)
J) 3+72 (75) k) 6+12 (18) ) 7+62 (69)
m) 30+6 (36) n) 70+5 (75) n) 6 +50 (56)
0) 9+80 (89) p) 3+90 (93)
Grupo 4
a) Tomas tiene 14 lapices. Maria le regala 23 lapices.
¢, Cuantos lapices tiene en total? (14 + 23 = 37 37 lapices)
b) En una cancha hay 34 nifos. 5 nifios llegan.
¢ Cuantos ninos hay en total? (34 + 5 = 39 39 nifos)
c) Hay 20 pelotas blancas y 70 pelotas rojas.
¢ Cuantas pelotas hay en total? (20 + 70 = 90 90 pelotas)
\§ J
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( Tema 9-11 Refuerzo resta 2de 2)
Propésito general: Reforzar calculo de restas y solucion de problemas.
Indicadores de logro:
1. Calcular restas sin prestar con minuendo y sustraendo de dos digitos
(aplicando casos estudiados).
2. Resolver problemas aplicando resta de dos digitos y sin prestar.
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Nada
Ejercicio: )
Refuerzo restas T 9-11 ]
© e 8 C ‘ M1 a M6: En ningiin momen-
g - — N Realizo las restas. to utilizan bloques.
] Ejercicio: , a) 87 b) 68 c) 75 d) 49 |M1aM6: Mientras los y
M1: Observen el primer las alumnas trabajan
rupo de ejercicios. - 53 - 40 - 4 - 8 :
grupo ) circule para evaluar y
¢Entiendan lo que 34 28 71 41 apoyar. En el transcurso
lr;a::;;g,ﬁgg:erdan \Q{ 36 f) 94 g) 68 b) 89 y en el pizarron escriba
) jen en 63 83 los ejercicios que
el tgxto. .. . - 26 - 64 - = estan resolviendo los
M2: Revisemos. Corrijan si 10 30 5 6 nifios para después
hay error. .
oder aprovechar en la
M3: Trabajen con el | Calculo en forma vertical. ] \F/)erificac?c’)n
S.igu!e.nte grupo de ) g; -74 =23 b) 88 -60 =28 C) 76- 3=73 M1 a M6: Dé respuestas
gjercicios. Estavezlos 97 88 76 en el pizarrén y pida
colocaran en forma - 74 - 60 - 3 que corrijan en caso de
vertical. 23 28 73 error
M4: Revisemos. Corrijlensi |y 58 -28 =30 e) 47- 7=40 f) 79-73=6|M1aMé: Prepare ejercicios
hay error. 58 47 79 adicionales paralos y las
M5: Lean y resuelvan - 28 - 7 - 73 que terminen mas rapido
los problemas. / 30 40 6 N que los y las demas
s:;ug:;%ﬁzspasos Zf Resuelvo los problemas. y con ello ga.rantiza el
. ; i [p) Hay 38 tomates. Maria utiliza b) Carlos tiene 14 afios. Su hermano aprovechamiento del
M6: Revisemos. Corrijan si 17ytomates. ¢Cuantos tomates tiene 24 afios. ¢ De cuanto es la estudio. Para esto puede
hay error. quedan?. - d|feren<:|e?? - elegir de los ejercicios
- - Planteamiento: Forma verical Planteamiento: Forma vertical adicionales que se
38-17=21 38 24-14=10 24 presentan en la pagina
Respuesta: - 17 Respuesta: - 14 que sigue.
\ " 21 tomates 21 10 afios 10 J g

Calculo en forma vertical.
a) 76-14 b) 86-76 c)98-8
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Ejercicio

Actividades: )

M1: Indique que trabajen con el primer grupo de restas.

M2: Verifique respuestas y dé oportunidad para correccion.

M3: Indique que lean la segunda instruccion y verifique que trabajen.

M4: Verifique en el pizarron con la participacion de todos y todas. Dé oportunidad para correccion.

M5: Instruya para que lean y resuelvan los problemas. Antes de trabajar confirme el proceso de la
solucion.

M6: Verifique en el pizarrén con la participacién de todos y todas. Dé oportunidad para correccion.

Puntos a los que debe prestar atencion: L2

M1: Asegure que las o los alumnos se dan cuenta que trabajaran con restas. Como en la clase anterior
trabajaron sumas puede ocurrir que se confundan.

M1 a M5: Circule para detectar dificultad de los y las nifias y apoye a los y las que tienen duda. En
el transcurso escriba en el pizarron los calculos para la verificacion y los ejercicios adicionales para
los y las que terminen rapido.

M2, M4 y M6: En la verificacion puede utilizar dos estrategias: a) Hacerla en el transcurso del trabajo y
grupo por grupo para aclarar dudas o reforzar. b) Verificar hasta el final.

M1, M3 y M5: Durante la circulacién no debe calificar alos y las que le traen las tareas porque pueden
perder tiempo haciendo cola. Es recomendable calificar después de la clase y preparar ejercicios
adicionales en los casos que sea necesario. Planifique mas tiempo de atencién para los y las que
tengan dificultad.

M3: Preste especial atencién al ordenar de forma horizontal a la vertical.

MS5: Aproveche la tarea para ejercitar la lectura.

M1 a M6: Asigne los ejercicios adicionales a quienes necesiten refuerzo.

Ejercicios adicionales

G 1
a)rgsp?14(24) b) 46 - 23 (23) ¢)27-15(12) d)59 - 43 (16)
e) 87 -46 (41) f) 99-37 (62) g)73-52(21) h)66 - 23 (43)

Grupo 2
a)nzjg?mmg) b)37-20 (17) c)44-30 (14) d)59 - 20 (39)
)62 -40 (22) f) 79-30 (49) g)81-60(21) h)93-20 (73)

Grupo 3
a)28-5(23) Db)34-2(32) c)49-2(47) d)55-3(52)
e)68-7(61) f)76-4(72) g)88-7(81) h)99-4(95)

Grupo 4
a)rgep?m(m) b) 36 - 26 (10) c)45-25 (20) d) 58 - 28 (30)
e) 64 - 14 (50) f) 78 -38 (40) g)82-52 (30) h)99- 19 (80)

Grupo 5
a)ﬂzjg?zs(es) b)39-36(3) c)47-45(2) d)57-54(3)
e)66-61(5) f)76-72(4) g) 88-84(4) h)98-93(5)

Grupo 6

a)78-8(70) b)65-5(60) <c)86-6(69)

Grupo 7

a) José tiene 60 dulces. Regala 30 dulces a su hermana. ¢ Cuantos dulces le
quedan?

(60-30=30 30 dulces)

b) En la escuela hay 74 mujeres y 71 hombres. ; Cuantas mujeres mas hay?
(74 -71=3 3 mujeres mas)

¢) En un bosque hay 54 cipreses y 31 pinos. ¢ Cuantos cipreses mas hay?
(54 -31=23 23 cipreses mas)
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( To Contesto )® O ©
Realizo los ejercicios.
a) 20 + 40 = 60 by 50 + 30 = 80
(T9-1) (T9-1)
c)90-10 =80 d) 90 - 30 = 60
(T9-5) (T9-5)
Calculo en forma vertical.
(T9-2 a T9-3) (T9-2aT9-3)
a) 70 +29 =60 b)23+30=53
Forma vertical Forma vertical
70 23
+ 29 + 30
99 53
(T9-2 a T9-3) (T9-2aT9-3)
c)64 +5=69 d)45-20=25
Forma vertical Forma vertical
64 45
+ 5 - 20
69 25
(T9-6 a T9-8) (T9-6 a T9-8)
e)83-81="2 f)65 - 25 =60
Forma vertical Forma vertical
83 65
- 81 - 25
2 60
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| Resuelvo problemas.

a) Hay 31 flores blancas y 26 flores amarillas. ; Cuantas flores
hay en total? (T9-4)

Planteamiento:

31+ 26 =57 31

Respuesta: + 26

57 flores 57

b) Hay 65 tapitas en el aula. Se pierden 23.
¢, Cuantas tapitas quedan? (T9-9)

Planteamiento:

Forma vertical

65 - 23 =42 65

Respuesta: - 23

42 tapitas 42

c) En el examen de lenguaje, Mayra obtiene 60 puntos. En el
examen de matematica obtiene 72 puntos. s Cuantos puntos
mas obtiene en matematica?

Planteamiento: (T9-4) Forma vertical
72-60=12 72
Respuesta: ﬂ
12 puntos 12
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Numeracion maya

Propositos del tema

Iniciar conocimiento del sistema de numeracion maya
e Leery escribir numeros mayas de uno a cuatro.
e Asociar un numero maya con otro escrito en sistema decimal (0 a 19).

e Utilizar numeros mayas para representar la cardinalidad de un conjunto.
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Explicacion del tema

Las y los alumnos seran orientados para que inicien su conocimiento en numeracion maya.
Para primer grado se sugiere trabajar en un ambito de 1 a 4. La razén principal para
sugerir ese ambito esta en que si se desea trabajar la comprension de dicho sistema es
mejor llegar hasta 4 porque el 5 implica un cambio de simbolo (cambio a barra) y eso no
es facil de comprender.

Sin embargo, si considera que sus alumnos estan preparados, no hay inconveniente con
que llegue hasta 19 (siempre y cuando verifique que comprenden lo que hacen). Incluso
la idea de cero puede trabajarse presentando el simbolo (para que lo identifiquen). Sin
embargo debe recordarse que el uso del cero adquiere sentido cuando se construye el

concepto de 20 ya que da idea clara de complemento.

Como observara en la guia, se sugiere que las alumnas o los alumnos trabajen directamente
con los numeros (sin manipular material). Esto es porque pensamos que la manipulacion
puede confundir a esta edad y pensar que los objetos son los simbolos. En todo caso la
manipulacion puede tener mayor sentido cuando se induza la construccion del sistema
vigesimal con sus valores de posicion.

Puntos a los que debe prestar atencion

1) El aprendizaje de numeracién maya

Comprender el sistema de numeracion maya puede resultar interesante si se da
atencion al entendimiento del significado de cada simbolo. En la propuestas de trabajo
para primer grado se presentan los numeros gradualmente (de 1 a 4) insistiendo en
que la o el alumno entiende que cada punto tiene valor de 1. Si esto es comprendido,
dos puntos de la numeracién maya se pueden entender como 2 de 1 6 1 mas uno; tres
puntos como 3 de 1 6 1 mas 1 mas 1y asi hasta llegar a cuatro.

Lo que se pretende es evitar una simple memorizacion del simbolo. Mas alla de eso,
se espera que recuerden el valor numérico representado por un punto y que eso lo
apliquen para interpretar otros numeros.
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( Tema 10-1

Aprendo numeracién maya

Propoésito general: Conocer numeros mayas (1 a 4).

Indicadores de logro:

1. Utilizar numeros mayas para escribir la cantidad de elementos de un conjunto

(dmbito: 1 a 4). @.L.9: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Carteles con los numeros mayas de 1 a 4,
( Lanzamiento:

M1:

M2:

Lanzamiento:
Leanyobserven. ; De qué
les hablan?
¢ Pueden responder a lo
que dice el nifio?

M1:

M2:
M3:

M4

M5:

M6:

Practica:
Vamos a conocer los
numeros mayas.
¢ Cuantos gatos hay?
Observen el punto que
esta debajo del gato.
El punto es un numero
maya que indica “uno”
(aqui presente cartel con
ndamero maya).
Muestren un dedo de
la mano. El punto del
numero maya indica ese
numero de dedos.
Vamos a conocer otros
numeros mayas (guiar
de manera similar a lo

M1: Asegure si comprenden
lo que se entiende por
cultura maya. Si no es
asi dé explicaciones

© @ ® (Aprendonumeracion maya | T 10-1

sencillas y accesibles

Cuando Estuardo visité Tikal,
| guia le explicé que en la cultura
maya se utilizan otros nimeros.

¢ Coémo se escribe el
numero uno en la
numeracién maya?

@

a sus estudiantes (Si
las o los alumnos son
de origen maya, por
ejemplo, digales que
se refiere al idioma que
utilizan, costumbres que
practican, comidas que

Observo y aprendo.

*@l En la numeracién maya se utilizan puntos.
\I \ —‘ Cada punto tiene valor de uno.

ata)

o000

consumen).

M2: Sialgun estudiante sabe
la respuesta, pida que
pase al pizarrén para
escribirla.

\

7

descrito de M2 a M4 para
presentar los numeros
mayas para 2, 3y 4).
Lean lo que dice el nifio.

M1:
M2:
M3:

Ejercicio:

Realicen la tarea.
Revisemos.
Observen (presente
dos objetos) y escriban
el nUmero maya que
representa (repita para
1,3y4).

238
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I
\

Escribo cuantos hay. Lo hago con numero maya.

XY ) §é

Practica:

M3 a M6: Al presentar los
numeros mayas explique
que el punto tiene un
valor de uno. Entonces,
dos puntos se interpretan
€Omo uno mas uno (y asi
secesivamente).

M4: Al presentar cada numero
maya asegurese que
muestran la cantidad con
los dedos de una mano.

Guia para Docentes - Primer Grado

[ X X J [ X X X ] [ X J [ ]
Escribo con nimero maya. =~ L
a1 b2 c)3 d4 o 1277
Ejercicio:
M1: Asegure que comprenden que deben utilizar nimeros mayas.

M2:

M3: Realice esta actividad s6lo si hay tiempo.

\

Al revisar pida a diferentes nifias o nifios que pasen al pizarrén
para escribir el nUmero maya. Ademas refuerce la lectura en el
idioma maya (si esto aplica para las o los alumnos).




( & Actividades: )
€| m: Instruya para que lean y observen el dibujo. Después pregunte: ¢ De qué les hablan? ; Quién puede contar algo
n de las Ruinas de Tikal? ¢ Alguien conoce los numeros mayas?

e M2: Pida que lean de nuevo lo que dice el nifio. Pregunte: ;Alguien puede responder la pregunta del nifio?

5 Puntos a los que debe prestar atencioén:

g M1: Asegure si comprenden lo que se entiende por cultura maya. Si no es asi dé explicaciones sencillas y accesibles
E a sus estudiantes (Si las o los alumnos son de origen maya, por ejemplo, digales que se refiere al idioma que
® utilizan, costumbres que practican, comidas que consumen).

\-l M2: Si algun estudiante sabe la respuesta, pida que pase al pizarrén para escribirla. )

( Actividades: )

M1: Instruya para que lean la instruccion.
M2: Pida que observen el gato. Pregunte: ; Cuantos gatos hay? ;Qué numero indica cuantos gatos hay?
e | M3: Pida que observen el punto que esta debajo del nimero 1 e indique que es un nimero maya. Presente el punto
E de la numeracion maya en un cartel e indique que es el nUmero maya que se utiliza para representar la idea de
uno.
8 M4: Instruya para que muestren un dedo de la mano e indique que eso es un ejemplo de lo que representa el nUmero
maya. Después guie lectura del numero maya.
MS5: De manera similar a lo indicado de M2 a M5 presente los numeros mayas para representar 2, 3y 4.
M6: Instruya para que lean lo que dice el nifio y haga preguntas para saber si comprendieron (¢ Qué se utiliza en la
© numeracion maya para escribir nimeros? ;Cual es el valor de cada punto?.
Q
0| Puntos a los que debe prestar atencion:
‘®
E M3 a M6 : Al presentar los nimeros mayas explique que el punto tiene valor de uno. Entonces, dos puntos se interpretan
como uno mas uno (y asi sucesivamente). Si lo considera conveniente cuénteles que algunas personas mayas
dicen que el dibujo del punto se hace porque es la forma de la cabeza de una persona. Ademas, si las y los
alumnos son de origen maya, pida que lean los numeros en el idioma maya que practican.
S M4: Al presentar cada numero maya asegure que muestran la cantidad con los dedos de una mano.
Actividades:
£ : . .
E M1: Instruya para que lean la instruccién y realicen la tarea.
M2: Guie verificacion de respuestas.
g M3: Muestre un conjunto o grupo de la clase que tenga 2 elementos. Pida a las o los nifios que escriban el numero
maya que indica cuantos tiene. (Repita para otros conjuntos de 1, 3 o 4 elementos).
Puntos a los que debe prestar atencién:
Q
O | M1: Asegure que comprenden que deben utilizar nimeros mayas.
2 M2: Al revisar pida a diferentes nifias o nifios que pasen al pizarrén para escribir el nimero maya. Ademas refuerce
°Q la lectura en el idioma maya (si esto aplica para las o los alumnos).
w| M3: Realice esta actividad sélo si hay tiempo. De lo contrario quizds convenga que les deje como tarea dibujar
\ conjuntos o grupos de la casa que tengan 1 a 4 elementos y que escriban el nimero maya correspondiente.
( Actividades: )
o Si lo considera conveniente y si sus estudiantes esta preparados puede ampliar el aprendizaje de la numeracioén

0 ® maya hasta 19. Para eso tome en cuenta lo siguiente:

o =| 1. Muestre un conjunto de cinco elementos. Pida que muestren esa cantidad con los dedos de una mano y con el

58 brazo extendido.

o o| 2 Pidaque representen los cinco elementos con cinco puntos. Después explique que los cinco puntos se cambian

8 £ por el dibujo de una barra (asocie esta idea con la colocacion del brazo extendido). En ese momento pida que

€Eo dibujen la barra y que recuerden que tiene valor de 5.

6 2| 3. Continte laformacion de nimeros de 5a 9. Al llegar a 10 repita lo indicado en el inciso 2 y lleve a que descubran

'€ € que 2 barras equivalen a 10.

~ 8 4. Continue la formacion de numeros hasta 19.

Tome en cuenta que la idea de 20 no se sugiere porque implica un mayor conocimiento del sistema de numeracién
vigesimal.

S Si es posible, ejercite la lectura de los numeros en el idioma maya que conocen los nifios o las nifias. )
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(T10 Contesto ® © ©

Uno con una linea, cada grupo con el numero maya. \

O@ iaii& tf?

Escribo el numero maya.

(. %ﬁ% .
:l}f’i‘; ‘, ;‘ s,

Uno con una linea los numeros que representan la
misma cantidad.

2 1 3 4
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/4] Escribo el numero que corresponde al numero maya.

2 1 4 3

¢, Sabia que en los idiomas mayas hay otra lectura para los
numeros?

Leo y aprendo algunos ejemplos.

@1 idioma Q’eqcm éidioma Kaqchi@ én idioma Achi’ \

® jun ® jun ® jun

[ X J Kiib’ o0 ka'i’ o0 kaib’

000 oxib’ 000 xi’ 00 oxib’

tooo kaaw {ooo kajy tooo kajib’/

Averiguo y escribo como se lee el numero en otros dos
idiomas mayas.

En idioma |Q eqchi’|  Enidioma | Mam En mi idioma mam
. . se lee.......
® jun ® jun
CY ) Kiib " L X kab“
CY X ) oxib’ CY X ) OX
. e®®® |kaahib| eeee kyaj




Longitud

N

Propositos del tema

Profundizar experiencia personal en medicién de longitudes a
través de la comparacion de unidades.

e Comparar longitudes utilizando comparaciones directas.

e Estimar longitudes de segmentos y objetos, menores o iguales que 10
unidades.

e Utilizar el centimetro y el metro para medir longitudes.

Explicacion del tema

El propdsito del aprendizaje de las medidas de longitud es que las y los alumnos comprendan
el concepto de longitud y experimenten con la medicion. El concepto de medicion se
construye a partir de actividades concretas que consisten en comparar longitudes de
objetos. El aprendizaje de las medidas de longitud puede tener cuatro etapas:

1. Comparacion directa

2. Comparacion indirecta

3. Medicion con unidades arbitrarias
4. Medicion con unidades estandar

En Guatematica se trabajara con las etapas 1, 3 y 4. La comparacion indirecta puede
confundirse con la medicion con unidades arbitrarias y por ello se elimina.

Es importante aclarar que la expresion “comparacion directa” no debe ser ensefiada a
las o los alumnos. Sencillamente se espera que la utilicen pero no que se preocupen por
identificarla ni mucho menos tratar de diferenciarla de las otras mediciones.

La etapa de medicion con unidades abitrarias llevara a la necesidad de utilizar unidades
estandar.

Para tal caso, en este tema se trabajara con el centimetro y el metro.
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Puntos a los que debe prestar atencion

1) El aprendizaje del concepto de longitud.

La comprension del concepto de longitud se desarrolla inicialmente con la comparacion
directa. Un ejemplo es comparar la longitud de dos lapices directamente. Esta com-
paracién se relaciona con los términos de largo y corto y se trabaja en la comprensién
de que la longitud de un objeto no es afectada por el material, la forma o el grosor.
Después se recurre a unidades externas para realizar la comparacion (lo que se llama
comparacion indirecta). Al comparar el largo y ancho de un cuaderno, por ejemplo,
como la comparacién no se puede hacer directa se debera recurrir a otro objeto (un la-
piz). Este objeto sera la unidad base para comparar ambas longitudes. El concepto de
longitud no se puede comprender solamente con la explicacion verbal, lo importante
es realizar las actividades de experimentar midiendo longitudes y relacionandolas con
el contenido que se desarrolla.

2) Medicion con unidades arbitrarias y unidades estandar.

En primer grado se trabaja con unidades de medicion estandar después de utilizar
la comparacion directa y la medicion con unidades arbitrarias. Conforme las y los alum-
nos vayan aprendiendo y utilizando las unidades arbitrarias se daran cuenta que las
mismas dan problema si se quiere tener medidas comunes. Por lo tanto descubriran la
necesidad de utilizar medidas estandar. Este punto es muy importante para que las y
los alumnos capten el concepto de las unidades estandar.

3) Aprendizaje del uso de la regla.

Utilizar una regla graduada para medir debe ser parte de la ensefianza. Para esto se
debe tomar en cuenta lo que sigue:

1. Corresponder un extremo del objeto que se quiere medir con el numero 0 de la
regla.

2. Colocar el lado de la regla que tiene la escala numérica al lado del objeto que se
quiere medir.

3. Confirmar si el objeto que se quiere medir y la regla estan en forma paralela.

Los alumnos solamente aprenderan los centimetros, por lo tanto hay que cuidar de no
complicarlos con la unidad de milimetros.
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(Tema 11-1

Mido longitud

1det )

Propésito general: Adquirir nocion de medida de longitud.

Indicadores de logro:

1. Comparar longitudes. .L..7: A B C
2. Medir longitudes con unidades no estandar. (I.L.2: A B Cc
Materiales:
Las y los alumnos: Lapices
La o el maestro: Lapices con diferente longitud
( Lanzamiento: )
M1: Observen estos
lapices. ¢Cual es
mas largo? ¢Cémo ( Lanzamiento:

M2:

lo comprobamos?
Comparen sus la-
pices con una com-
pafiera o compariero.
Descubran cual es el
mas largo y cual el
mas corto.

M1y M2: Se espera que ha-

gan una comparacion di-

M1:

M2:

M3:

Practica:
Lean la primera
instruccion. Trabajeny
después revisamos.
Lean la segunda
instruccion ¢ Qué
ideas proponen para
realizar la tarea?
Midan el largo y el
ancho del escritorio
con lapices. Después
respondan y revisare-
mos juntos.

M1:
M2:

M3:

M4:

Ejercicio:
Lean la instruccion.
¢, Cuantos lapices
medira de largo el
brazo de su com-
pafero(a)? (Alguien
que esta al frente).
Pase alguien para
verificar.
Con sus lapices
hagan las mediciones
que indican en
“Guatematica”.

|

argo de mi lapiz
argo del lapiz de mi
bmpafera o compafero

A 4

Ancho de GUATEMATICA
Ancho de mi cuaderno

Mido y encierro lo que tiene mayor longitud.

largo
|
Ancho del escritorio de la maestra o maestro.
Largo del escritorio de la maestra o maestro.

~

& ® ( Mido longifud | Tii-a recta entre los lapices.
¢, Cual es mas largo? -
|
¢Cual es mas corto? e,
¢, Coémo lo comprobamos? p N\
Practica:
cierro lo que tiene mayor longitud. M1aM3: En las dos,pr|me-
ras tareas haran una
ancho .y .
ancho comparacion directa.
() +“—> . .
Guateratioa o | T En la tarea del escritorio

deberan recurrir a un
material externo como
unidad de medida.

Ejercicio:

M2 a M4: Al utilizar lapiz se
recurre a unidades arbi-
trarias o no estandar para
medir y comparar.

timo la medida. Después mido.
Ejemplo

U7

Estimacion Medida
Largo de mi brazo ( 4 )lapices ( 3 )lapices
Largo de mi pierna ( 5 )lapices ( 4 )lapices
Largo de mi escritorio ( 3 ) lapices ( 4 ) lapices
Ancho de mi escritorio ( 4 )lapices ( 5 )lapices

Refuerzo la suma.

a)4+3 b)7+2 c) 6+4 il

M1:Aclare el concepto de
estimacion y medicion.

\ J/

31
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4 . )
g Actividades:
€| M1: Muestre dos lapices con diferente longitud. Pregunte: ;Cual creen que es el lapiz mas largo? ¢ El
0 que tengo en la mano derecha o en laizquierda? ; Como podemos hacer para comprobarlo? Escuche
respuestas y dé oportunidad para que alguien pase al frente para comprobar la respuesta.
8| M2: Indiqueles que cada quien debe tener un lapiz. Organicelos en parejas y digales que los comparen
5 y descubran cual es el mas largo, el mas corto o si son casi del mismo tamafio.
E Puntos a los que debe prestar atencion:
N
c
g M1 y M2: Se espera que hagan una comparacion directa entre los lapices. Esto quiere decir que
9 simplemente coloquen un lapiz al lado del otro y que comparen. )
(- .
Actividades: )
M1: Ubiquelos en las primeras dos tareas (comparar longitud de lapices y el largo de cuaderno con el
. texto de Guatematica). Indique que lean la instruccion y pregunte si hay dudas. Después dé tiempo
£ para que trabajen y verifique respuestas.
£ M2: Ubiquelos en la tarea donde se pide comparar ancho y largo del escritorio. Indique que lean la
8 instruccion y pregunte si hay dudas .Pregunte si saben cémo resolver esa tarea. Escuche propuestas
y guie para que sean experimentadas.
M3: Guie para que con lapices midan el largo y el ancho del escritorio (medida del escritorio real). Después
8 que comparen resultados y den respuesta a la tarea.
:'g Puntos a los que debe prestar atencidn:
S
& | M1: Sencillamente se espera que comparen directamente ayudados por lo que muestran los dibujos.
M2: Haga ver que en la instruccion dice: Mido. Esto indica que se debe medir los objetos concretos.
M3: Asegure que todas y todos comprendan el concepto de largo y ancho del escritorio. Ejemplifique si
es necesario.
N J
( L. )
Actividades:
M1: Indique que lean la instruccién y pregunte si la comprenden.
M2: Pida a una nifia o un nifio que pase al frente. Pregunte: ; Cuantos lapices creen que mide el largo del
brazo de... (Estela)? Escuche respuestas e indique que eso se llama estimacion.
E M3: Pida a otra nifa o nifio que pase a medir el largo del brazo de la compariera o del compafiero. Indique
€ que esto es lo que se llamara “medida”.
o | M4: Guie la lectura de las mediciones que realizaran. Pregunte si hay dudas. Después dé tiempo para
N que estimen y midan.
Puntos a los que debe prestar atencidn:
(-]
© [ M2 a M4: Estos son ejercicios de medicion con unidades arbitrarias (no estandar). Tome en cuenta que
o respuestas no necesariamente coinciden. Entonces se puede permitir que para la medicion utilicen
i:-:' lapices que tengan ellos (no importa la longitud de cada uno). Lo mas importante es que los y las nifas
experimenten y se den cuenta que los resultados son diferentes (contenido que se profundizara en
la siguiente clase) y tengan la habilidadd de estimacion de longitudes.
M2 a M4: Acepte medidas aproximadas. Es posible, por ejemplo, que una nifia o un nifio al medir utilizd
2 y un medio lapices. En tal caso diga que tomen como que mide 3 lapices (si el pedazo sobrante es
menor que la mitad digales que acerquen la respuesta a 2).
\§ J
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( Tema 11-2

Mido con centimetros (1)

Propoésito general: Medir longitudes utilizando unidades estandar.

Indicadores de logro:

1. Utilizar centimetros para medir longitudes.

.L.P: A B C

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Regla graduada en centimetros (al final de “Guatematica”)
Regla graduada en centimetros

Lanzamiento:
M2:Oriente para que obser-
ven que las medidas son
diferentes porque las
unidades utilizadas no
son las mismas (lapices
de diferente longitud).

( T11-2 | Midoconcentimetros(1) ) & & @

/Cuanto mide la altura de la mata?

Lanzamiento:
M1: Escuchen esta historia
(ver pagina siguiente).
M2: ; Cuanto mide la

¢ Qué mata es
mas alta?

5 veces de
su lapiz

mata segun la nifa
y el nifio? ;Por qué
son diferentes sus

¢ Por qué son diferentes

las medidas?

respuestas?

- ¢ ' Practica:
M3: ;Qué pueden hacer 2UVEce_s de | i
; piz . .
para que las medidas R |V|4_|I.|abltule ?) que se Utl'“ct:e
sean iguales? a palabra completa

. para centimetros (no
| I [Esta longitud es un centimetro.] ~—> —— abreviatura).
\ ™ . . . . I
Practica: Jtilizo mi regla para medir con centimetros. M3:Ejemplifique el uso
: - Ul re I
M1: Observen en el texto [ ZCLO utiizo la regla’ adecuadodelareglapara

. . Coloco el objeto sobre la regla. ; .
(ubiquelos dondeesta | O [ 1‘ IREREERRXZY %O Observo que uno de los extremos medir en centimetros.

la muestra). Eso es del objeto esté en el punto cero.
un centimetro. §Qué
objeto de su alrededor
estiman que mide un
centimetro?

Mido con regla

) centimetros
(5 ) centimetros

[

( 10 ) centimetros

Escribo la medida.

cm

M2: Recorten la regla de P) — b)
“Guatematica”. Colo-

( 10 ) centimetros

T T T T T T T T T T T T T : EjerciCio:
quen la regla sobre Pi234seroamny -1 (6 M2:Circule para aclarar
el centimetro de su ~ | centimetros dudas.

texto.

M3: Observen cémo se
usa una regla para [=
medir con centime-
tros.

M4: Hagan la tarea. Re-
cuerden que deben
medir con centi-
metros.

—
Refuerzo la suma. Escribofun nimero en el|:| .

a) 3+[]=9 b)[J]+449 c) 2+[]=8

Ejercicio:
M1: Lean las instrucciones. Pregunten si tienen dudas.
M2: Hagan la tarea.
M3: Revisemos.
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Actividades:

M1: Narre una breve historia en la que mencione que una nifia y un nifio quieren medir la altura de una

!_= mata de maiz. Para medir deciden utilizar el lapiz que cada quien tiene. Después indiqueles que en

£ “Guatemética” esta el resultado de la medida.

e M2: Pregunte: ;Cuanto mide la mata segun el nifo? ;Cuanto mide la mata segun la nifia?, ¢ Por qué
creen que hay diferencia en la medida?

M3: Pregunte: ¢ Qué pueden hacer la nifia y el nifio para que la medida sea igual?

(<]
';é; Puntos a los que debe prestar atencion:
€ | M1 a M3 : El propésito de las actividades es que comprendan que la utilizacién de unidades arbitrarias
ﬁ puede dar resultados diferentes.
& M1: En la historia insista que la mata de maiz medida es la misma.
=1 | M2: Oriente para que descubran que en el dibujo se muestra que el nifio utilizé un l1apiz mas corto que el
de la nifia. Por esa razén las medidas son diferentes.
L M3: Induzca para que concluyan en que es necesario utilizar el mismo objeto para medir.
é .

Actividades:

M1: Utilice la muestra del texto para que conozcan el centimetro. Escriba la palabra en el pizarrén.
Pregunte: ;Qué objetos de su alrededor creen que miden un centimetro? Dé oportunidad para que
algunas nifas o nifios pasen a verificar su estimacion.

M2: Oriente para que recorten la regla graduada que esta en “Guatematica”. Ya con la regla recortada pida
que observen el centimetro. Instruya para que sobrepongan la regla sobre la muestra del centimetro

. que se presenta en el texto.

E M3: Ejemplifique el uso de la regla para medir en centimetros. (Ver “Guatematica). Después instruya para

o que lean el resumen que esta en la pagina (acerca del uso de la regla).

N | M4: Oriente para que cada quien midan lo segmentos que se presentan en la pagina. Indique que
deben

o utilizar su regla y medir con centimetros.

Q

% Puntos a los que debe prestar atencién:

‘®

a | M2: Es importante que experimenten lo sugerido. La muestra que esta en el texto tiene el propdsito
de ejemplificar lo que es un centimetro. En una regla se observan varios centimetros y esto puede
confundir a las y los alumnos. Sobreponer la regla en el centimetro de la muestra puede ayudar para
que no se confundan y realmente comprenda lo que es un centimetro.

M3: Para varios nifios o nifias sera primera vez que utilicen la regla. Oriente despacio para que lo hagan
adecuadamente. Especialmente vea que la coloquen horizontalmente y que el punto cero (de la regla)
sea el punto de partida para dar la medida.

M4: Circule para dar orientacién individual.

\§
(- . }
£ | Actividades:
€ | M1: Instruya para que lean la instruccion y pregunte si tienen dudas.
o | M2: Dé tiempo para que trabajen los ejercicios.
* | M3: Verifique respuestas.
o
© | Puntos a los que debe prestar atencién:
o
™Y
\if-:- M2: Circule para aclarar dudas.
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( Tema 11-3

Mido con centimetros (2)

Propésito general: Medir longitudes utilizando unidades estandar.

Indicadores de logro:

1. Estimar longitudes utilizando el centimetro como unidad de medida. L.1: A B C
2. Medir objetos utilizando el centimetro como unidad de medida. 1.L.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Regla graduada en centimetros y utiles escolares
La o el maestro: Regla graduada en centimetros y diferentes objetos del contexto
4 - \
r Lanzamiento:
Lanzamiento: ® ® (_ Mido con centimetros (2) | T 11-3 |M2yM3:Al realizar la activi-
M1: Lean las preguntas. Cuant a0l T " dad de sus manos escriba
. i F,Cuantos centimetros ae largo mide la palma de mi mano+ . .2 .

M2: Observen mi mano "% 0 0 Eiemplo la estimacion y lamedida
(,Cua'nto creen Largo de la palma de la misma manera
que mide de largo? ] Estimacion (8 )centimetros|  como se presenta en la

. Ver|f|quemo§. Medida ( 9 )centinietros|  Pagina.

M3: Observen mi mano (" ) M2aM4: Las medidas con
¢ Cuanto creen que — Ancho de la palma centimetros pueden
mide de ancho? Estimacion (5 )centimetros aproximarse.
Verifiguemos. Medida ( 6 )centimetros™ g

M4: EStimenymidan Sus Fstimo y mido lo que me indican. Fj
manos. Escribanlas [ y g 'bEJaer:L‘Eg%e sacapuntas

h -
respuestas en su |2)anchodeuna Estmacion
texto. ( 1 )centimetros @ ( 2 )centimetros . N
) Medida Medida Practica:
- ” ( 1 )centimetros ( 1 )centimetros M1:0b lat
p ~€) largo de mi lapiz d) ancho de Guatematica it serve que_ atlarea COI’?-
Practica: Estimacién Estimacién siste en estimar y medir
M1: ;Qué tarea deben ( 7 )centimetros [=—="= ( 18 )centimetros los objetos ilustrados.
. Medida uatematica Medid . . .
realizar? ( é ycentimetros (21 )centrmetros] Si es necesario dé un
;i Qué materiales [ : - ) ejemplo.
necesitan? Utilizo mi regla para medir con centimetros. Ejemplo M2:Las mediciones deben
M2: Hagan su trabajo. ‘EJZTg"é"dEe mborador realizarse con reglas gra-
. J stimacion centimetros. 7
E{ Medida (2 ) centimetros. duada en centimetros
a) Largo de mi dedo indice ~ 7
- N\ Estimaciéon (5 ) centimetros.
Ejercicio: Medida (4 ) centimetros.
M1: Observen este b) Largo de mi zapato
. Estimacién( 20) centimetros.
borrador.g,Cganto — Medida (2] ) centimetros. —
creen que mide el c) Ancho de mi cuaderno Ejercicio:
largo? Verifique- i SR i M1:Aclare dudas. Si es ne-
mos. ) — cesario dé un ejemplo.

M2: Realicen loindicado 2)10-6 b)9-3 ) 8-4 =]

en “Guatematica”.
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10 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Instruya para que lean las preguntas. Pregunte si entienden.

M2: Muestre la palma de su mano y pidales que estimen el largo. Después dé oportunidad para que una
o un alumno pase a verificar con una regla.

M3: Muestre la palma de su mano y pidales que estimen el ancho. Después dé oportunidad para que una
o un alumno pase a verificar con una regla.

M4: Dé tiempo para que hagan las estimaciones y medidas de sus propias manos.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2 y M3: Al realizar las actividades escriba la estimacion y la medida de la misma manera como se
presenta en la pagina.

M2 y M3: Las medidas con centimetros pueden aproximarse. No pida exactitud ya que apenas estan
comenzando con esta experiencia.

M4: Circule para verificar que utilizan bien su regla.

M4: La estimacién no solo servira para la habilidad de la utilizacién de centimetro, también ayudara para

comprensién del sentido de longitud.
J

25 min.

Practica

Actividades: )

M1: Dé tiempo para que lean las instrucciones, observen las ilustraciones y traten de comprender las
tareas. Aclare las dudas que tengan.

M2: Dé tiempo para realizar las tareas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Si lo considera necesario guie la realizacion del primer ejercicio (ancho de ufia).

M1: Confirme si todos comprenden el concepto de ancho y largo. Si no lo dominan muestre los objetos e
indique a qué se refiere cada concepto.

M2: Las mediciones se refieren a objetos reales. En el caso de la ufia, por ejemplo, realmente se espera
que estimen y midan una uina de ellas o ellos.

M2: Observe que utilicen una regla graduada en centimetros.

M2: Como las medidas seran diferentes, la revision del trabajo debe ser individual. Lo mas importante es

que utilicen correctamente la regla. )

¢ | Actividades:
g M1: Utilice el ejemplo para explicar lo que deben realizar. Para esto presente un borrador de tamario real
- y pida que le den la estimacién del largo. Después que una o un alumno verifique.
M2: Dé tiempo para realizar las tareas.
.g Puntos a los que debe prestar atencion:
9| M2: Como las medidas seran diferentes, la revision del trabajo debe ser individual.
i.% M2: Insista en que se debe realizar la estimacion y después realizar la medicion para comprobar.

~N
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(Tema 11-4

Mido con metro

1de 1))

Propoésito general: Medir longitudes utilizando unidades estandar.

Indicadores de logro:

1. Identificar el metro como unidad estandar para medir longitudes. @.L.T9: A B CC
2. Indicar si una longitud es mas larga o mas corta que un metro. 1.L.2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Tijeras, pegamento, grupos de reglas de 20 cm en el anexo de” Guatematica”
La o el maestro: Cinta métrica
Lanzamiento: T11-4 | Mido con metro ) ® e ©
M1: Observen ¢Cuantos
centimetros creen | ¢Cuantos centimetros hay del dedo medio al otro, si extiendo mis\
. brazos? Mido en centimetros y escribo la respuesta.
que mido de un dedo Ejemplo
a otro? (colocarse (120 )centimetros n ront
anzamiento:
con I_OS brazos Existe otra unidad que facilita la medida de . . .
extendidos) la longitud de muchas cosas: el metro. M2: Acepte mediciones aproxi-
Verifiquemos. 1 metro madas.
M2: Ahora calculen lo 100 centimetros — T~
que miden ustedes O o C } |
y respondan en el 1 metro 100 centimetros
texto.
M3: Observen. Esteesun | Elaboro cinta de 1 metro y mido.
metro. e © er )
M4: Lean el resumen. Practica: _
. T 4 M1:Asegure que pegan bien
r P ) las partes que forman la
Practica: !
. cinta.
M1: Van a construir un . I
T . . M3:Proponga mediciones
metro. Indico si es mas largo o mas corto que un metro.

M2: ; Cuantos centimetros
tiene un metro?

Midan las longitudes
que les indique (ancho
del pizarron, altura de

cada quien y otros). )
) I/

M3:

Ejercicio:
Lean las instruccio-
nes.

M1:

N
mas largo\ mas corto
que un que un
metro metro

Encierro la respuesta.

ejemplo ) @) Ancho del escritorio  b) Ancho del pizarrér

segun tiempo que se
tenga.

de mi maestro
altura de puerta

0 maestra

Ejemplo

i

r

-

v

mas largo
queun
metro

mas cort
que un
metro \_

mas corto
que un
metro

Ejercicio:

M4:Permita que verifiquen su

respuesta con el metro.

M2: Trabajemos el

ejemplo.

—
Refuerzo la resta. Escribo un nimero en el [_].

a) 10-[]=2 b) 9-[1=3 ¢)[]-4=3

M3:
M4:

Hagan el trabajo.
Revisemos.
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10 min.

Lanzamiento

Actividades: h

M1: Coloquese frente alas y los alumnos con los brazos extendidos (como se ilustra en la pagina). Pregunte:
¢, Cuantos centimetros creen que hay de un dedo a otro? Espere respuestas y dé oportunidad para
que una o un alumno verifiquen.

M2: Dé tiempo para que cada quien calcule y haga su propia medida (medida entre un dedo y otro con
los brazos extendidos). Después que escriban la respuesta en su texto.

M3: Presente una cinta métrica e indique que es una unidad para medir a la que se llama metro. Explique
que es una unidad utilizada para medir longitudes mas grandes.

M4: Instruya para que lean el resumen que esta en la pagina (donde se presenta el metro).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Anime para que hagan estimaciones. Cuando realicen la verificacién acepte mediciones
aproximadas.

M1: La medicién se hace con una regla graduada y por eso puede no ser exacta. En este caso no se
busca exactitud sino una aproximacion.

M1y M2: En la actividad se busca que comprendan que la medida en centimetros puede no ser la adecuada
para la medicién propuesta. Esto llevara a encontrar la ventaja de utilizar el metro.

M3: En este momento basta con mostrar el metro y que se den cuenta que es mucho mayor que un

J

Actividades: )
£ | M1: Oriente para que elaboren su cinta métrica (incluida en anexo).
E| m2: Pregunte: s Cuantos centimetros tiene un metro?
3 M3: Organicelos en grupos de 3 6 4 alumnas o alumnos para que midan algunos objetos utilizando el
metro (su altura, largo y ancho del pizarréon y otros segun el tiempo y el contexto).
s | Puntos a los que debe prestar atencion:
0
© | M1: Asegure que pegan bien las partes que forman la cinta. Si las entrecruzan mal ya no se observara
' el metro con su medida real.
o

M3: Las mediciones pueden ser dadas con aproximaciones. Hay longitudes que pueden medir, por ejemplo,
dos metros y una parte mas. En tal caso decida si lo deja en 2 metros o en 3 (segun el tamafio de la

parte sobrante). y

10 min.

Ejercicio

Actividades: )

M1: Pida que lean las instrucciones y pregunte si comprenden lo que deben hacer.
M2: Utilice el ejemplo para verificar comprensién de lo que deben hacer.

M3: Instruya para que realicen la tarea.

M4: Verifique respuestas. Para esto ejemplifique cédmo se comprueba con el metro.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M3: Circule para apoyar.
M4:Permita que verifiquen su respuesta con el metro que elaboraron.
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© ® @ ( Contesto T11 )
Escribo las medidas. (T10-2 a T10-3)

if ﬂl ( 10 )centimetros

1 T 1T T T 1
01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

cm
( / )centimetros
| | | | | | | | |
o 1 2 3 4 5 6 7 10 11 12
m ﬂ Q & m ( 12 )centimetros
| | | | | |
0o 1 2 3 4 5 7 10 11 12

Encierro la unidad de medida mas adecuada. (T10-4)

: a) largo de libro
ejemplo

largo del lapiz

= 14() @ metros )

metros

c) largo de pizarrén

3()

b) largo de aula

metros

Mido el largo de cada linea. Utilizo regla. (110-2 a 110-3)
a) | | ( 6 )centimetros

b) | I ( 4 )centimetros

\ c) | | (7 )centimetros

Refuerzo calculos con tres niumeros. .
a) 2+2+2 b) 10-3-4 c) 10-3+2 = 135
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Notas:
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Propositos del tema

254

Ampliar la experiencia personal a través de la exploracién y
conocimiento de figuras y cuerpos geométricos.

Establecer diferencia entre lineas rectas y curvas y entre figuras abiertas y
cerradas.

Asociar formas y cuerpos geométricos con objetos reales.

Identificar y describir triangulos, rectangulos,cuadrados y circulos.
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Explicacion del tema

En esta edad las y los alumnos han manipulado objetos como los prismas rectangulares,
cilindros, esferas y otros. Ademas reconocen figuras planas como los cuadrilateros,
triangulos, circulos y otros.

Sin embargo no han captado esas figuras o cuerpos como entes geométricos. El concepto
que tienen se basa solamente en la forma, color, tamafio y material.

Este tema se desarrollara para que esa experiencia se amplie. Para esto se motivara la
observacion cuidadosa de cada figura o cuerpo geométrico de manera que se descubran
caracteristicas basicas que permitan entenderlas en un sentido mas amplio. La metodologia
se basara en la experiencia directa con los cuerpos geométricos de manera que extraigan
informacion de ellos a través de la observacion y manipulacion de los mismos.

Puntos a los que debe prestar atencion

1)

2)

El inicio del aprendizaje de la geometria.

En el aprendizaje de la geometria es importante que las y los alumnos manipulen los
objetos y no se queden en la simple observacién de dibujos. En este tema se espera
que, mediante la manipulacién de cuerpos geométricos, las o los alumnos descubran
que los mismos pueden ser caracterizados e identificados independientemente de su
tamano, color o posicidn. Para lograr esto se espera, entre otras destrezas, que utilicen
el sentido del tacto para descubrir las propiedades basicas de un cuerpoy el sentido
de la vista para identificarlos desde diferentes angulos. Por ejemplo, ellas o ellos
deben generalizar el concepto de cilindro (al que quizas llamen bote) sea este pequefo
o grande, esté colocado en forma vertical u horizontal, sea de cualquier color. Por lo
anterior es importante que los cuerpos sean observados desde diferentes angulos, con
diferentes tamanos y colores. La idea es que aun y cuando esas caracteristicas varien,
las o los alumnos identifiquen el cuerpo.

La actividad de copiar las caras de los cuerpos geométricos.

La mayoria de objetos que existen alrededor de las o los alumnos se asemejan con
cuerpos geométricos. Las o los alumnos pasaran por la experiencia de descubrir que
esos cuerpos estan formados por figuras geométricas planas. Para esto copiaran caras
de los cuerpos y observaran que son figuras planas. Este conocimiento servira en otros
grados para profundizar en el conocimiento de las figuras y los cuerpos.
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( Tema 12-1 Conozco las lineas 1de 1)

Propodsito general: Reconocer la linea recta y curva.

Indicadores de logro:

1. Identificar lineas rectas y curvas. (l.L.1: A B ©
2. Diferenciar lineas rectas de curvas. (I.L.2: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: Crayones

La o el maestro: Nada

Lanzamiento: ( Lanzamiento:

M1 En"Guatematica’ ¢ qué D ® @& [ Conozco las lineas T 12-1 |M1Plantee mas preg.untas
observan en el dibujo [ ’

| awessanos | P . il e

dibujo presentado.

Practica:

Practica:
M2:Pida diferentes conclu-
siones de las y los alum-
nos respecto a lo que es
linea recta y curva.
M3:Relacione el concepto de
linea recta y curva con
una situacion real (largo
del pizarrén, formadela

M1: Repasen las lineas del
paraguas con rojo y las
de la lluvia con azul.
¢ Cual es la diferencia
entre las lineas rojas y
azules?

M2: Observen. Esta es una
linea recta y esta es

una curva.

M3: Tracemos lineas curvas ;'stas son lineas rectas Estas son lineas curvas _Ca.be?a con '.Jna CE" rva).
y rectas en el aire. y M5:Dibuje varias lineas

M4: En el dibujo de \\\ — | > < rectas y curvas en el
“Guatematica” — @ pizarrén para guiar
descubran otras _ ! 2% ejercicios que afiancen la
lineas curvas y rectas. diferenciacion (por parte
Repasen con rojo las de las y los alumnos).

Con crayon rojo repaso las lineas curvas y con crayon

lineas curvasy conazul | a7y |as lineas rectas |

99} / Ejercicio:

Estas son lineas M2:Circule para observar el
rectas. Estas son lineas nivel de dominio deltema.
curvas. r~{'(~ @\ Verifique respuestas
cuando todas y todos

( P ) hayan terminado.
Ejercicio:

las rectas.
M5: Observen en su texto. |

\

I |
s
(W

2

M1: ;Qué observan?
M2: Leany trabajen.
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r:_: Actividades: A
g M1:Oriente para que observen el dibujo de “Guatematica” (parte superior).

- Plantee diversas preguntas en relacion con la escena (¢, Qué observan? ; Como se llama lo que el
12 nifo tiene en la mano? ;Qué figuras encuentran? y otras).

'g Puntos a los que debe prestar atencioén:

m

¥ | M1: Guie para que la relacionen con situaciones de la vida cotidiana.
\ﬂ M1: En este momento no es necesario hablar de linea recta y curva. )
( Actividades: A

M1: Dé instrucciones para que repasen las lineas del paraguas de color rojo y las de la lluvia de color
azul. Dé un tiempo prudencial para que todas y todos lo hagan. Cuando terminen pregunte: s En qué
se diferencian las lineas rojas de las azules?.

M2: Presente una linea recta y una curva (en el pizarrén). Diga como se llaman y pida a las y los alumnos
que lo repitan. Pregunte: ;En que parte de la clase (o fuera de la clase) podemos ver algo que se
parece a una linea recta? ¢ Y a una curva?

M3: Guie para que con el dedo indice de la mano derecha y en el aire tracen lineas rectas y curvas. Al
realizarlo que observen algun objeto grande que se pueda asociar con la linea trazada y que digan
en voz alta el tipo de linea. Por ejemplo, trazar la linea recta viendo la orilla de un techo y al mismo
tiempo decir: linea recta.

g M4: Oriente para que en el dibujo que esta al inicio de “Guatematica”descubran otras lineas rectas y
£ curvas.
llN? Para realizar la tarea deben pintar con rojo las lineas curvas y con azul las rectas.
M5: Ubiquelos en la parte de la pagina donde se presentan las lineas rectas y curvas. Dé un tiempo para
que las observen y las reconozcan. Pidales que las repasen con sus dedos a la vez que dice en voz
g alta qué tipo de linea es.
:'g Puntos a los que debe prestar atencidén:
1
& | M1: Ayude para que se observe que unas son rectas y otras no. Si las o los alumnos no conocen los
términos acepte expresiones que den la idea.

M2: Recuerde que los conceptos pueden ser nuevos para las o los alumnos. Ejemplifique y repita varias
veces para ayudar en el aprendizaje. Ayudese mostrando varias lineas rectas y curvas. No dé
definiciones complicadas de linea recta y curva. Para el concepto basta con que relacionen cada
linea con situaciones cotidianas. De preferencia, presente la linea recta y curva con diferente color.
De ser asi, las preguntas se presentan en relacion con el color (Ejemplo:¢ Cual es la linea recta? ¢ la
roja o azul?).

M3: El propdsito es relacionar los tipos de lineas con el contexto.

M4: Encuentran lineas curvas en las hojas, los caracoles y el nifio. Lineas rectas en los relampagos y las
hojas. Al finalizar y si hay tiempo permita que pinten el dibujo como deseen.

M5:En esta parte asegure que se afianza el concepto de linea recta y linea curva.

g J
(¢ | Actividades: h
E M1: Guie para que observen el final de la pagina de Guatematica. Pregunte: ; Qué lineas observan?
« | M2: Instruya para que realicen lo indicado en la instruccion.
-g Puntos a los que debe prestar atencion:
% M2: Circule para observar el nivel de dominio del tema. Verifique respuestas cuando todas y todos hayan
[y terminado.
G J
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(Tema 12-2 |Diferencio figura abierta de cerrada | 1de 1)

Propodsito general: Reconocer una figura abierta y una cerrada.

Indicadores de logro:

1. |dentificar figuras abiertas y cerradas. dL.9: A B C
2. Diferenciar figuras abiertas de cerradas. dL.2: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: Crayones

La o el maestro: Nada

Lanzamiento: 1 T12-2 \ Diferencio figura abierta de cerrodo) ®& 6 O
M1: ¢ 5 rvan en i
¢Qué observan en |/” . ANCIANJOd0 mmm === --\

“Guatematica”?
¢, Dbénde han visto {j
esto?

Practica:
M1: Repasen con color

Lanzamiento:
M2:Promueva una conversa-
cién breve en relacion
con lo que observan.

verde la orilla de la <, ( Practica: )
maceta del gusanito H \ M2:Pida diferentes. conclu

A 1 1 ’ .
después, repasen ' ' siones de las y los
con color anaranjado N e
i orilla de la maceta Same alumnos respecto a lo
conflores. ; Enqué se Estas son figuras abiertas. Estas son figuras cerradas. que es figura abierta y

) . ; cerrada.
diferencian las figuras —]

M6:Dibuje varias figuras
repasadas? @ )
M2: Observen. Esta es ‘@ @D 6 g at|>|e_rtas y cerradas _en
ésta es una cerrada. jercicios que afi

M3: Observen en su texto Con crayon verde repaso las figuras abiertas. diferenciacion (por parte
Con crayoén anaranjado repaso las figuras cerradas. de las y los alumnos).

\ J

Estas son figuras
abiertas. Estas son o N
figuras cerrradas. .‘.,:.‘;".:. s
M4: Con su dedo indice D c ( Eiercicio: )
repasen las figuras ] y

abiortas ,"‘ M2:Circule para observar
) ' - -3 L el nivel de dominio del
M5: Con su dedo indice ’ 7—
'\ \ "
38: \

repasen las figuras tem.a._

cerradas. Verifique respuestas
M6: En el dibujo de “Gua- [ \ cuando todas y todos

tematica” descubran Ejercicio: L hayan terminado. )

otras figuras abiertas M1: ;Qué observan?

y cerradas. Repasen M2: Leay relicen la tarea.

con verde las abiertas
y con anaranjado las
cerradas.
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f=. ~
‘€| Actividades:
=
: M1: Oriente para que observen el dibujo de “Guatematica” (parte superior).
€ Plantee diversas preguntas en relacion con la escena.
0
% Puntos a los que debe prestar atencioén:
N
§| M1: En este momento no es necesario hablar de figura abierta y cerrada.
- Y,
( )

Actividades:

M1:Dé instrucciones para que pinten de verde la orilla de la maceta del gusanito y de anaranjado la orilla
de la maceta con flores. Dé un tiempo prudencial para que todas y todos lo hagan. Cuando terminen
pregunte: j En qué se diferencian las figuras repasadas?

M2: En el pizarrén presente una figura abierta y una cerrada. Diga como se llama y pida a las y los alumnos

e que lo repitan.

E M3: Ubiquelos en la parte de la pagina donde se presentan las figuras abiertas y cerradas. Dé un tiempo
0 para que las observen y las reconozcan.

N | M4: Oriente para que utilicen el dedo indice para repasar las figuras abiertas.

M5: Oriente para que utilicen el dedo indice para repasar las figuras cerradas.

s | M6:Oriente para que en el dibujo que esta al inicio de “Guatematica”, terminen de repasar con verde las
o : . .
.‘3 figuras abierta y con anaranjado las cerradas.
‘® | Puntos a los que debe prestar atencién:
o
M1: Escuche diferentes respuestas respecto a la diferencia entre las figuras verdes y anaranjadas.
No descarte ninguna.

M2: No dé definiciones complicadas de figura abierta y cerrada. Lo importante es que las identifiquen y
diferencien. De preferencia presente la figura abierta y cerrada con diferente color. De ser asi, las
preguntas se presentan en relacion con el color. (Ejemplo: ;Cual es la figura abierta? ¢la verde o la
anarajada?)

\§ J
( . )
e | Actividades:
g M1:Pregunte: ; Qué tipo de figuras observan?
v | M2: Instruya para que realicen lo indicado en la instruccion.
-g Puntos a los que debe prestar atencion:
:h: M2: Circule para observar el nivel de dominio del tema. Verifique respuestas cuando todas y todos hayan
ur terminado.
g J
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( Tema 12-3

Identifico formas y cuerpos

1de1)

Proposito general:

Reconocer cuerpos geométricos (esferas, cilindros, cubos o prismas)

Indicadores de logro:

1. Identificar un cuerpo geométrico indepedientemente de su posicion o tamafio. LL.1): A B Cc
2. Diferenciar cuerpos geométricos por su propiedad de rodaje. QL.2): A B C
3. Asociar cuerpos geométricos con objetos que son parte del contorno. TLL.3): A B C

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

pelotas pequefias

M1:

M2:

M3:

N\

Lanzamiento:
Observen el dibujo.
¢ Qué ven?
Jueguen con los objetos
que estan en la mesa
(ver pagina siguiente).

Botes pequefios de lata, dado o caja en forma de cubo, canicas (cincos) y crayones
5 botes de lata (de diferentes colores, tamafios ), 5 dados o cajas en forma de cubo,

,

¢ Qué jugaron?,; Cémo
utilizaron los objetos?

M1:

M2:

M3:

M4:

M5:

Practica:
Observen esto (muestra
un bote en forma vertical)

¢ Como le llaman? Ahora [

observen esto (muestra
el mismo bote en forma
horizontal) 4Cdmo
le llaman? (Repite lo
anterior para una caja)
Observen esto (muestra
botes de diferente
tamafo) ¢ Qué nombre
le podemos dar atodos?
(Repite lo anterior para
una cajas y esferas).
Observen los objetos que
tienen.; Cual de ellos
puede rodar? (muestra
un bote, una caja y una
esfera) Compruébenlo.
¢,Cual no puede rodar?
¢,Por qué no se puede?
Observen este bote.
¢, Qué objetos de su
alrededor se parecen al
bote? (Repite actividad
con caja y esfera).
Vamos arealizar la tarea
de la practica que esta
en “Guatematica”

260

2 © @ (

Identifico formas y cuerpos \ T 12-3

jVamos a jugar!

Coloco encima

—

\

¢ Cual de ellos rueda?

@Inl©)

¢, Cual tiene esquina?

J&@o

M1:

M2:

M2:

Lanzamiento:
Plantee preguntas que
lleven a observar los
objetos que componen
cada dibujo.

Organice grupos para
jugar. Observe que cada
uno tenga botes, cajas y
canicas.

Observe que utilicen los
botes, cajas y canicas.
Dé libertad para que los
utilicen e inventen lo que
deseen.

¢ A qué objeto se parecen?

Ejemplo

(©)
Caja O Canica

~

B

J

[M3:

M3:

IM4:

Practica:

Es importante que expe-
rimenten cada respuesta
(respecto a que puede
rodar o no).

Solo se trata de diferen-
ciar los objetos por su
propiedad de rodar o no.
Dé turnos para escuchar
propuestas respecto a
objetos similares a los
que se mostraron.

\
J

Refuerzo los nu
a) 88-89-[]{91-[1-[]

eros. Escribo el numero enel[] .

22139

M1:

Ejercicio:
Utilicen una linea para
unir los objetos que se
parecen.
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M1:

Ejercicio:
Si es necesario dé un
ejemplo en el pizarrén.
Dé respuestas para
verificar.




(| Actividades: )
g M1: Genere una conversacion en relacion al dibujo presentado. Las preguntas deben relacionarse con
E los objetos que se observan, los usos, lugares donde los han visto y otros. Pregunte si han utilizado
= esos objetos en alguna oportunidad y para qué.
| M2: Enuna mesa coloque objetos como botes, canicas y cajas de diferentes colores y tamanos. Organice

grupos e invitelos a jugar los objetos en forma libre. Interesante seria que los motivara para elaborar

o algun proyecto sencillo (carro, casa u otro).

e| M3: Concluya la actividad preguntando acerca del uso que le dieron, el nombre del trabajo construido u

-é’ otras situaciones que contribuiradn al reconocimiento de los cuerpos geométricos.

E Puntos a los que debe prestar atencidén:

3 M2: Uno o varios dias antes de esta clase pida los objetos indicados para cada alumna o alumno. Circule
cuando realicen el juego. Observe y escuche el vocabulario que utilizan para identificar los objetos.

\ Utilice esta informacion para las actividades posteriores. y

( Actividades: h

M1: Presente un bote en forma vertical y pregunte: ;Como le llaman a este objeto? Coloque ese mismo
bote en forma horizontal y haga la misma pregunta. Repita colocandolo en forma inclinada. Repita
la actividad anterior con una caja.

M2: Presente dos o tres botes de diferente tamafio y pregunte: ;Qué nombre le damos a estos
objetos?

Repita la actividad M1 y M2 con cajas y esferas.

M3: Presente un bote, una caja y una canica. Pregunte: ;Cual de estos rueda? ; Como hacemos para
comprobarlo?

E M4: Presente un bote y pidales que descubran otros objetos que estén alrededor y que se parezcan al

£ bote. Repita la actividad para la caja y la canica.

8 M5: Ubiquelos en la pagina. Guie para que circulen el objeto que rueda y el que tiene esquina. Después
que asocien los cuerpos geométricos presentados con objetos del contexto (segundo grupo de
ejercicios).

| Puntos a los que debe prestar atencion:

Q

53 M1 y M2: Asegure que comprenden que un cuerpo u objeto se identifica de igual manera sin importar la

‘© posicion en que se encuentra ni el tamafio. No pida expresiones complicadas para los objetos (Es

o posible que ellos no puedan utilizar términos como prismas o esferas pero no es el propdsito de esta
actividad el que las sepan. Basta con que digan, por ejemplo, “forma de pelota”, “forma de lata”, forma
de caja etc.)

M3: Recurra a la experimentacion en forma constante.

Por ejemplo, si se dice que la canica puede rodar, experimentarlo en la mesa (cada grupo). En cuanto
a la propiedad de rodar o no, oriente esto hacia el hecho de que tienen superficies curvas (los que
ruedan) y esquinas (los que no).

M4: El propdsito de la actividad es que descubran que los cuerpos geométricos se pueden asociar con
objetos que estan a su alrededor. Motive para que observen todo lo que sea posible. Ideal seria que
cada alumna o alumno dijera algo diferente. Pregunteles acerca de la forma que mas encuentran.

N

(-E Actividades: A
¥ M1: Oriente para que utilicen una linea para relacionar cada objeto con el cuerpo que es parecido.

2

g Puntos a los que debe prestar atencion:

1Y

\i.%' M1: Si es necesario dé un ejemplo en el pizarrén. Dé respuestas para verificar. y
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( Tema 12-4

Identifico figuras (1)

1de2)

Proposito general: Reconocer figuras geométricas planas (circulo, triangulo, rectangulo, cuadrado)

Indicadores de logro:

1. Identificar figuras planas dentro de un cuerpo geométrico.

2. ldentificar figuras planas en un dibujo.

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Lanzamiento:
Observen los
dibujos. ¢Qué son?

M1:

Una caja y un bote pequefio (de lata).
Una caja, hoja de papel y un bote grande (de lata). Un modelo de prisma triangular.

r

Muestren los objetos
que tienen y que se
parecen a lo que
estan en el dibujo.

( T 12-4 ‘

dentifico figuras (1)

)® @

M2: Observen como
trazo una figura con
mi caja.
Ahoratracen lafigura
utilizando su caja.
Observen cémo
trazo una figura
con mi bote. Ahora
haganlo ustedes.
Observen como
trazo esta figura.
(Traza una figura
con la base de un
prisma triangular).
Todas estas son

figuras planas.
/]

Practica: )
Observen las figuras.
Elaboraré un dibujo.
Inventen su propio
dibujo. Utilicen las
figuras planas que

les muestran en
“Guatematica”.

M3:

M4:

M5:

M®6:

M1:

M2:

/En mi cuaderno copia la base de cada objeto.

/

-—

Ejemplo

JEEN

o

(@]
T
Y

Invento dibujos. Lo hago utilizando cada forma.

M2 a M5: Verifique que colo-

N\

Lanzamiento:

can los objetos tal como
se ve en la pagina. Ayude
anifiasonifios quetengan
dificultad para el trazo.
Las figuras trazadas se
identificaran comofiguras
planas. NO es necesario
que las identifique como
cuadrados, circulos o
triangulos (lo que es
parte de la siguiente
clase.)

NN
|

Pinto los [ ] de azul, los Ode rojo y los /\ de verd[

Practica:

M2:Esté atento para ayudar

a nifas o niAos que
tengan problemas para
el trazo de las figuras.

Ejercicio:

M1:Verifique que compren-

dan el cédigo dado al
principio de la pagina.

Ejercicio:
Lean la instruccién
y realicen el
ejercicio.

M1:
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4 )

Actividades:

M1: Ubique en la pagina. Pida que observen lo que esta al inicio y pregunte si reconocen los cuerpos.
Instruya para que muestren los objetos que tienen en su mano (caja pequefa y bote) y que los

. coloquen en el orden como esté el dibujo de la pagina.

£ | M2: Coloque una caja sobre una hoja de papel o sobre el pizarrén. Ejemplifique como se traza el contorno

£ de la cara que esta como base.

o | Ma3: Indique a las o los alumnos que utilicen su caja para realizar lo que usted ejemplific6. Cuando la

N mayoria haya terminado muestre en el pizarrén la figura que debieron trazar y pregunte si todos o
todas tienen algo parecido. Haga notar como de la caja se ha dibujado una figura plana.

o| M4: Repita las actividades M2 y M3 pero utilizando un bote.

s M5: Muestre un prisma triangular (no mencione el nombre). Coloque el triangulo como base y repase el

] contorno.

g M6: En el pizarrén muestre todas las figuras que se pudieron trazar. Indique que son figuras planas.

N

% Puntos a los que debe prestar atencion:

-

M2 a M6: El propdsito de las actividades es que descubran que un cuerpo geométrico esta formado por
figuras planas. No es necesario que mencione los nombres de las figuras (que es parte de la clase
siguiente). Asegure que todas o todos colocan los objetos como se ve en “Guatematica”. Es posible
que sea necesario dar atencion individual en algunos casos. Es ideal que los y las nifias también

\ tengan modelo de prisma triangular y tracen la base que tiene ese objeto. )
4 L. )
.| Actividades:

c

€| M1: Pida que observen las figuras planas. Indique que la tarea consistira en inventar un dibujo utlizando

n esas figuras. Ejemplifique esa tarea.

- ) C

M2: Indique a las o los alumnos que elaboren su propio dibujo .

g Puntos a los que debe prestar atencion:

©| M2: Oriente y ayude a nifias o nifios que tenga problema para trazar las figuras. Animelos para que

E inventen. La Unica condicién es que utilicen las figuras que se muestran. Por el momento basta con
L que identifiquen las figuras como figuras planas.
(. o

e | Actividades:

g M1:Pida que observen el dibujo y lean la instruccién. De acuerdo con ello que pinten el dibujo.

-

Puntos a los que debe prestar atencién:

[°)

O | M1: Verifique que comprenden el codigo dado al principio de la pagina.

0 Es mejor que primero pinten sélo los rectangulos. Al finalizar que pinten los circulos y después los

i.% triangulos.
N\ J
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(Tema 12-5 Identifico figuras (2) 2de2)

Propodsito general: Reconocer figuras geométricas planas (circulo, triangulo, rectangulo y cuadrado)

Indicadores de logro:

1. Identificar circulos, triangulos, rectangulos y cuadrados. A.L.D: A B C
2. ldentificar circulos, triangulos, rectangulos y cuadrados en diferentes

posiciones y tamafios. (I.L..2: A B C
Materiales:
Las y los alumnos: Lapiz y crayones; triangulo, rectangulo, cuadrado y circulo (moldes en el anexo de

“Guatematica”)
La o el maestro: Dibujo en el pizarrén o en un cartel de triangulo, rectangulo, cuadrado y circulo

Lanzamiento:

M1: ;Qué observan? ;Qué
falta? ¢Qué creen que
deben hacer?

M2: En “Guatemdtica”, unan b @ @ ( idenfificofiguras @) | T 12-5 ) -
los puntos con una linea. : . " 2. Siao of orden de | \ Lanzamiento:
. n niin I .ol raen . I
Sigan el orden de los mgfogu 0s con linea recta. Sigo el orden de los kM2.Cadaflguradebecerrarse.
numeros. |~
. ) . -
M3: ;Queée animales //\\/\ @
aparecen? ;Como | ' 2
podemos llamar a las
flgure}s que se formaron A /a Practica:
\ al unir los puntos? ) ”35\ M1:Presente en un cartel o
[ i) en el pizarrén un triangu-
( A

Practica: L Piate de rojo los E] , verde los A , azul Ios:] y amarillo IosO lo, un rectangulo, un cua-

M1: Observen ¢saben los e A vVerde @ Amarilo dradoy un circulo (mejor
nombres de estas si son de diferente color).

Il Rojo
figuras? ¢ cual de estas M2:Observe que las nifias y
formas se parece a la nifios recorten las figuras
que esta en la cara del con anticipacion.
zorro (burro y leén )?

M2: Estafiguraes... (triangulo,
cuadrado, rectangulo Con una linea uno las figuras parecidas.

@

irculo). P
Lo L (A D0 0| pm@l
7

O

g
Ejercicio:

circulo, cuadrado, M1:Verifigue que compren-

Levanten el... (triangulo, >e< >$<

rectangulo). d ~ )
;; an que el tamano no im-
M3: Realicen la tarea de | > 0 & O % O portg basta que tengan
“Guatematica”. ’

la misma forma.

M4: Vamos a utilizar las
figuras que recortaron.
(Ver pagina siguiente.
Realice la actividad si hay
tiempo).

L ) Ejercicio:

M1: Unan las figuras que tienen la
misma forma.

141N
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N

10 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Pregunte: ;Qué observan? ; Qué falta? ; Qué creen que deben hacer?

M2: Explique que la tarea consiste en completar las figuras. Para realizarla deben utilizar su lapiz y unir
los puntos comenzando del que tiene el nimero 1 hasta 3 6 4. Ademas que para cerrar vuelva al 1.

M3: Pida que observen las formas que dibujaron en cada animal. Pregunte: ;Les parecen conocidas
esas figuras? ;Doénde las han visto? , Como las podemos llamar?. Guie conversacion respecto a los
nombres de los animales que se forman, donde los han visto, si son domésticos o no y otros aspectos
que considere importantes.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Las figuras deben quedar cerradas. Si lo considera necesario ejemplifique con alguna figura (en el
pizarrén).
M3: Las figuras pueden identificarlas como “figuras planas”.

30 min.

tica

Prac

-

Actividades:

M1: Presente un circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo en el pizarron o en carteles. Haga preguntas
como: ¢ Cual de estas formas encuentran en el zorro? (asi para cada animal).

M2: Diga y escriba el nombre de cada figura. Después sefale cada unay las y los alumnos deben decir el
nombre. A continuacion pida que preparen sus figuras recortables (anexo de “Guatematica”). Senale
y diga el nombre de la figura del pizarrén y las y los alumnos deben levantar la figura correspondiente
y repetir el nombre.

M3: Oriente para que realicen la actividad del texto.(-L- )

M4: Si hay tiempo guie actividad en las que las y los alumnos le mostraran determinada figura (con sus
recortables). Por ejemplo: Muéstrenme un triangulo.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M2: Es muy probable que las y los alumnos ya sepan el nombre de las figuras.
Si es asi utilice la actividad para reforzar ese conocimiento. Con anticipacion prepare sus figuras y
observe que sus alumnas y alumnos también las recorten del anexo “Guatematica (es mejor si las
recortan un dia antes de la clase).

M4: Realice esta actividad si hay tiempo. Si no utilicela como repaso en otro dia. )

N

5 min.

jercicio

-

N
Actividades:

M1: Oriente para que lean y realicen la tarea. Después revise respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Verifique que comprenden que el tamafio no importa, basta que tengan la misma forma.Si es necesario
dé un ejemplo previo en el pizarrén. Las parejas se hacen de manera que una de la fila de arriba se
corresponda con una de la fila de abajo.
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( 712 Contesto )® © ©
Repaso las lineas rectas con crayon verde y las \
lineas curvas con crayon azul. (T11-1)
Verde WA A ‘:-N"L

- -y
- So

'l‘¢--\ A

Py Tens v
] NN |

AR AL Y
Sodatmne

SsZlze”

Repaso las figuras abiertas con crayon café y
las figuras cerradas con crayon rojo. (T11-2)

0] [ ——
"1 -—————
¢ htmmmmmm= P ~
4 " ~\
\\\l- ------- “~ (:" 'l‘
W ~, ~
A
Uno los objetos parecidos Con una linea uno las
con una linea. figuras parecidas.
(T11-5)

(T11-3)
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®© ® ® ( Eercicios adicionales Tema 12 )

Uno los puntos para encerrar los animales.
Utilizo lineas rectas.

Formo 2 figuras con 7 pajillas

o palitos. Después comparo con
mis compaRneros.

¢, Son parecidos o diferentes?

¢ En qué se parecen?

¢, En qué son diferentes?

Dibujo uniendo 3 6 4 puntos.

" Ejemplo

143

Tema 12. Figuras 267




Graficas
&

@
)

Propositos del tema

Obtener datos de un hecho o fenédmeno cotidiano, registrarlo
en una tabla y representarlo en una grafica.

® Reconocer las ventajas de registrar informacion en una grafica.

Explicacion del tema

Previo a desarrollar este tema las o los alumnos han pasado por experiencias que de una
u otra manera tienen que ver con informacion numérica. Esta informacion la han utilizado
en conteos, comparaciones, ordenamientos y otras actividades. Por ejemplo, cuando
coleccionan objetos se han visto en la necesidad de contarlos y ordenarlos.

En el desarrollo de este tema se aprovechara sus experiencias para despertar su interés
por ordenar la informacion, registrarla en tablas estadisticas y graficas sencillas. Entre
otras cosas se espera que descubran la ventaja de visualizar diferencias y poder establecer
comparaciones de manera mas practica y facil.

Para motivar a las o los alumnos se recurre a experiencias que pueden ser parte de su vida
cotidiana. Por ejemplo se utiliza el conteo de animales que les son conocidos y con esa
informacion se les muestra como se puede hacer un registro estadistico sencillo.
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Puntos a los que debe prestar atencion

En la prueba del Proyecto de Matematicas en el afio 2003, el 35% de las y los alumnos de
sexto grado contestaron correctamente la pregunta relacionada con lectura de una grafica.
Si a ese hecho agregamos que en la actualidad se manejan graficas y tablas para facilitar
la comunicacion de informacion cuantitativa, llegamos a la necesidad de que se trabaje
desde los primeros grados de primaria. En el caso de primer grado lo mas importante es
que las y los alumnos sientan la utilidad de utilizar tablas y las graficas sencillas para que
puedan familiarizarse con ellas y también manejarlas.

Al desarrollar el tema de gréficas las o los alumnos ejercitan las siguientes habilidades:

2.
3.

Clasificar informacién.

Ordenar y registrar informacion clasificada para facilitar su interpretacion.

Los puntos importantes en la ensefianza de este tema son:

Investigar la manera de coleccionar datos sobre hechos y fendmenos cotidianos
y clasificarlos segun el propdsito.

Coleccionar y clasificar datos segun la investigacién realizada.

Resumir la informacion en tablas y graficas.

Interpretar la informacion. Como punto importante para facilitar el inicio del tema
se debe recurrir a situaciones cotidianas que les motiven a recoger y ordenar
informacion. Para lograr lo anterior es importante tomar en cuenta las siguientes
condiciones:

Los temas u objetos deben ser faciles de captar como hechos o fenbmenos que
contienen informacion que es necesario clasificar y ordenar.

La informacion debe ser facil de encontrar.

Debe tener propésito y sentido el comparar la informacién recopilada.

Este tema no tiene la seccién “Contesto” porque en las dos clases se repite casi el mismo
contenido y tipo de habilidad que se quiere ejercitar. Entonces se considera suficiente con
esas clases para el aprendizaje propuesto.
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L] V 4 -
( Tema 131 Trabajo con graficas 1de 2)
Propodsito general: Utilizar graficas para presentar informacion.
Indicadores de logro:
1. Representar informacién numérica en tablas. LL.1: A B Cc
2. Representar informacién numérica en forma gréfica. I.L.2: A B C
3. Interpretar informacion presentada en forma grafica. dqL.3: A B C©
Materiales:
Las y los alumnos: Crayones
La o el maestro: Dibujo de tabla y gréafica que se muestra en la pagina.
e ' ( - )

Lanzamiento: Lanzamiento:

M1: ¢Qué animales observan? M3: Eﬂa?;bﬁézsg:r?glaprﬁzigig

M2: Lean la primera oracion. la paqina. Utili q|

M3: ¢ Cuantos conejos hay? ena pagina. tlicela para
| ¢ T ejemplificar cémo y donde
p 4 se escribe la cantidad de

Practica: Eadla} anlrgal. ool

M1: ;Cuantos patos hay? T : “F xplique despacio el uso

: ; ; : rabajo con graficas T 13-1 ;
Escriban la cantidad en | = & ( J = | — de la misma ya que es
la tabla. Revisemos. Cuento y escribo el nimero de cada animal. posible que sea la primera

M2: Sigan el conteo solos & vez que la utilizan las o

. S : ! los alumnos.
Observen los dibujos de : L )
cada animal, cuéntenlos JI! \
y escriban el numero. Practica:

M3: Revisemos M2:Circule para asegurar
\ que entendieron como
. | utilizar la tabla.

Ejercicio: \ J

M1: Lean las instrucciones. — "

. ¥+ ( \

M2: Obselrv.en esta graflrct:al Escribo en la tabla. Ejercicio:

(ene glzarronoenlca e A M1aM8: Para las o los
g;?zegnalgn[&:écgirr?a% aﬁgquuei Animales @E} W alumnos quizas sea
mostraré la cantidad de [Numero| 6 8 4 primera ocasion en que
animales utilizan graficas.Oriente
M3: ; Cuantos coneios hay? Represento el nimero de cada animal en la gréfica. d’espaC|o Yy apoye.
((l:)bserven Cc')moj o dibLﬁO Pibujo los p’untos qug corresponden al nimero. Dlgales, quees unaforma
en la grafica. Ahora |[— L _tuimers do srimales _| a) ¢De cual animal hay més? de mostrar informacion
observen en su texto. |~ S Patos que se ha averiguado
(',ESta 'gual? Cuenten los ® b) ¢De cual animal hay menos? (en eSt_e caso la Can_tldad
puntos. e e Jirafasyelefante& de animales). Si los
M4: ; Cuéntos patos hay? |- e o e ©) 1006 ray mior scomamo o] V€ CON muchas dudas,
Observen como lo dibujo (O A ) etue ay’ga;h;i"o":”’““ AN hagalo junto con ellas
2 £ e (o (e [ @ ifi
er,] Ia graflca' Ahora ° o [ ] [ ] [ ] d) ¢Cuéles son los animales de los que 0. e”-OS. Verlﬂque que
haganlo ustedes. ‘ i hay la misma cantidad? dibujan un punto por
. N conejos | patos | caballos| jirafas |elefante: o .
M5: Sigan contando los Elefantes y jirafas p cada animal.
animales y completen , - — M3 a M8: Observe que com-
e Refuerzo la suma. Escribo un nimero de un digito en el . . . .
la grafica. a) L+ 1= 13 Z14  prendan que sedibujaun
M6: Vamos a revisar. punto en cada cuadrito
M7: Lean la primera pregunta por cada animal que hay.
¢,Coémo podemos utilizar L )
la grafica para saber esta
respuesta?
M8: Continten leyendo las
preguntas y respondan.
M9: Vamos a revisar.
\ J
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( Actividades: )

g M1: Indique que haran un viaje imaginario por un zooldgico representado en su “Guatematica”.

£ Pregunte acerca de los animales que observan.

o | M2: Instruya para que lean la primera instruccion de la pagina. Pregunte si comprenden lo que deben

- hacer. Aclare dudas.

M3: Pregunte: s Cuantos conejos hay? Dé tiempo para que cuenten y escuche respuestas. Ubiquelos en

° la tabla y llévelos a observar donde se escribio la cantidad de conejos.

il

5 Puntos a los que debe prestar atencion:

§ M1: Si las o los alumnos no conocen un zoolégico quizds sea un buen momento para que lo explique.

P Si no cambie y diga que el viaje es por una selva u otro lugar que les sea familiar.

3 M3: Quizas sea primera vez que las o los alumnos utilizan una tabla para registrar informacion. Es

importante que les explique que es una forma de ordenar algo que han averiguado. En el pizarrén
\ ejemplifique con una tabla similar a la que se presenta en “Guatematica”. )
( Actividades: )

!_= M1: Pregunte:  Cuantos patos hay? Dé tiempo para que cuenten y oriente para que escriban el nimero

£ en la tabla (en el lugar que corresponde).

1| M2: Indique que deben continuar solas o solos. Recuerde que la tarea es contar los animales que estan

A en el dibujo y escribirlo en la tabla.

o M3: Verifique respuestas.

-f-’_, Puntos a los que debe prestar atencion:

0

‘B| M2: Circule para asegurar que entendieron como utilizar la tabla.

&1 M3: Al verificar respuestas tenga la tabla en el pizarrén para que todas y todos puedan observar los
\ resultados. )
( Actividades: )

M1: Pida que lean las instrucciones y pregunte si las comprenden.

M2: En el pizarron o en cartel presente la gréfica (sin llenar). A la par de ella muestre la tabla utilizada
en la “Préctica”.

M3: Pregunte: ; Cuantos conejos hay? Después de escuchar respuestas muestre cémo lo representa con
puntos en su grafica (tal como se ve en la pagina). Pidales que observen su texto y encuentren cémo
se muestra la cantidad de conejos en la grafica que tienen. Pregunte: ;Cuantos puntos hay en la
grafica? (dé tiempo para que cuenten) ¢ Es la misma cantidad que los conejos? (lléveles a descubrir

é que hay 6 conejos y por eso hay 6 puntos).

E M4: Pregunte: ;Cuantos patos hay? Escuche respuesta y muestre como utiliza puntos para mostrar la

p respuesta en la grafica que esta en el pizarrén. Después dé tiempo para que ellas o ellos lo hagan

N en su texto. Revise para asegurar que todas y todos comprendieron.

M5: Indique que sigan solas y solos hasta completar la grafica.

M6: Verifique respuestas. Para esto termine de llenar la grafica del pizarrén con ayuda de ellas y ellos.

o| M7: Pida que lean la primera pregunta (¢, De cual animal hay mas?). Pregunte:; Como podemos utilizar

§ la grafica para saber esta respuesta? Escuche propuestas y ejemplifique. Después pida que anoten

o la respuesta en el texto.

2| M8: Indique que continuen leyendo las preguntas y dando respuestas. Enfatice que deben utilizar su

w gréfica para responder.

MQ: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 a M8: Para las o los alumnos quizas sea primera ocasion en que utilizan graficas. Oriente despacio
y apoye. Digales,que es una forma de mostrar informacién que se ha averiguado (en este caso la
cantidad de animales). Si los ve con muchas dudas, hagalo junto con ellas o ellos.

M3 a M8: Verifique que dibujan un punto por cada animal.

N J
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(Tema 13-2 Leo y utilizo graficas 2de2)
Propodsito general: Utilizar graficas para presentar informacion.
Indicadores de logro:
1. Representar informacion numérica en tablas. (LL.TD: A B C
2. Representar informacion numérica en forma gréfica. Q.L.2: A B C
3. Interpretar informacion presentada en forma grafica. (LL.3: A B Cc
Materiales:
Las y los alumnos: Crayones.
La o el maestro: Dibujo de tabla y grafica (en el pizarrén o en cartel).
([ Lanzamiento:
M1: Observen y lean lo | T 13-2 | leoy utiizogréficas ) & & ©
que esta al inicio de \
“Guatematica”. Observo.
M2: ;Quédebenrealizar? f é/)
M3: ;Qué observanenel @ % @ @ ' p
orden de los dibujos? Lanzamiento:

¢, Qué cuidado
deben tener para
contarlos?

J

M1: ;Qué pueden hacer
para no confundirse
enelconteo?; Cémo
haran para no contar
dos veces la misma
fruta?
Cuentenyrespondan
en la tabla.
Revisemos

Lean la instruccién
que esta arribade la
grafica.¢ Entienden
lo que deben hacer?
Trabajen en la
grafica y respondan
las preguntas
Revisemos.

Ahora comparen la
grafica, la tabla y el
dibujo que esta al
inicio, ¢,cual parece
mas facil para saber
cuantas hay de cada
fruta?

M2:

M3:
M4:

M5:
M6:

( \
Practical/Ejercicio:

BN ReN
o @ 0

Escribo el numero de frutas en la tabla.

i

\ Numero de frutas \

M3:Los elementos del con-
junto estan desordenados
y eso puede provocar
confusion al contarlos.

Frutas

® <

¥

L Mtmero

4 | 5

3|16 |3

[~ ‘

manzanas

bananos

sandias |mandarinas| ~ pifias

Represento el nimero de cada fruta en la grafica.
Numero de frutas |

a) ¢De cual frutal hay mas?

( Mandarinas )

b) ¢ Cuantos bananos hay?

( 5 bananos )

d) ¢ Cudles son las frutas de las qu
hay la misma cantidad

( sandias
( Pifias

Refuerzo la resta.

a) 13-9 b) 14-8 ¢) 13-6

Practical/Ejercicio:

M1y M2: Deben buscar una
forma facil de lograr el
conteo sin que haya
repeticion (tachar, por
ejemplo).

M4:Esta es una clase de
refuerzo. Se espera
que trabajen con mayor
independencia.

M2 a M4: Sies necesario dé
un ejemplode cémollenar
la tablay pintar la grafica.

J

y
»
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Actividades:

35 min.

Practica /Ejercicio

c
‘€| M1:Pida que lean la instruccion. Después pregunte: ;,Qué observan? ;Qué deben hacer?
e M2: Verifique que comprenden la tarea (escribir la cantidad de frutas en la tabla).
8| Ma3: Pregunte: ;Qué observan en el orden de los dibujos? ; Qué cuidado deben tener para contarlos?
[
-qé Puntos a los que debe prestar atencion:
«
¥ M3: Lleve a observar que los dibujos estan en desorden y eso puede provocar equivocacion al
]
a3 contarlos.
J
. )
Actividades:

M1: Pregunte: 4 Qué pueden hacer para no confundirse en el conteo? ; Como haran para no contar dos
veces la misma fruta?

M2: Oriente para que realicen el conteo y llenen la tabla.

M3: Verifique respuestas.

M4: Ubiquelos en las instruccion que esta arriba de la grafica y pidales que la lean. Pregunte si la
entienden y aclare dudas. Ademas indique que cuando hayan terminado la grafica deben responder
las preguntas.

M5: Verifique respuestas.

M6: Guie para que comparen la grafica, la tabla y el dibujo que esta al inicio. Pregunte: ¢ Cual parece
mas facil para saber cuantas hay de cada fruta? ¢ La tabla? ;La grafica? ¢ El dibujo? ¢ Por qué dicen

es0?
Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Quizas sean preguntas dificiles de comprender y entender pero vale la pena retarlos (quizas alguna o alguno
tenga una propuesta). Si no hay respuestas ejemplifique el cruzar una equis en una fruta ya contada para
saber que ya no se tomara en cuenta (en el conteo).

M2: Circule para observar como cuentan y si utilizan bien la tabla. Si ve muchos problemas vuelva a
ejemplificar.

M3: Al verificar presente en el pizarron una tabla como la que esta en la pagina.

M4: Circule para observar si saben como representar sus conteos en la grafica y si comprenden las preguntas.
Se espera que ya no tengan mucha dificultad por ser repaso de lo realizado en clase anterior.

M5: Al verificar presente en el pizarron una grafica como la que esta en la pagina.

M6: Se espera que las o los alumnos encuentren la ventaja de ordenar la informacién y presentarla en
grafica.

J
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Propositos del tema

Profundizar experiencia personal en relacion con medicion del

tiempo.

® Utilizar unidades de tiempo para indicar el momento en que sucede un evento.
(En particular horas en punto y media hora).

® |eer horas (hora en punto y media hora) en relojes analogos.
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Explicacion del tema

Las y los alumnos ya poseen algunas experiencias cotidianas relacionadas con el manejo
del tiempo tal experiencia sera aprovechada y profundizada en este tema cuando se trabaje
con el concepto de hora y media hora relacionandolo con actividades como levantarse,
desayunar, estudiar, limpiar y otras. En Guatematica se intenta establecer relacion con
eventos cotidianos como por ejemplo que las siete es la hora para salir de casa, las siete y
media es la hora para entrar a la escuela y otras.

También aprenderan los dias de la semana y el concepto de “mes” (con los cuales se
espera que ellas y ellos ya estén bastante familiarizados).

Puntos a los que debe prestar atencion

1) El aprendizaje de la lectura de relojes analogos.

La actividad de leer las horas es un estudio de alto nivel para alumnos o alumnas de primer
grado debido a que el reloj es una herramienta compleja.

Para facilitar el aprendizaje indicado se debe tomar en cuenta lo siguiente:

® FE| reloj posee una aguja larga y una corta y las dos agujas giran hacia la
derecha.

® La velocidad que tienen las dos agujas es diferente.

® Para leer la hora se debe observar el lugar donde estan las dos agujas.

® Para leer horas en punto se debe observar que la aguja corta esté entre el 1y el
1y que la aguja larga esté en el 12.

® Para leer la media hora se debe observar que la aguja corta esta en medio de
dos numeros entre 1y 12 y la aguja larga esta en el 6.

La tarea de aprender lo arriba mencionado es muy dificil para las y los alumnos si se hace
tedricamente. En tal caso ayudara que se tenga un reloj que pueda manipularse para que
la comprension se facilite.
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( Tema 14-1 Aprendo la hora 1de2)

Propodsito general: Comprender la forma de lectura de la hora en un reloj analogo (no digital) cuando
marca horas en punto.

Indicadores de logro:

1. Leer relojes analogos que marcan horas en punto. (LL.9: A B C
2. Dibujar agujas para representar la hora en punto. (1.L.2: A B C
Materiales:

Las y los alumnos: Nada

La o el maestro: Reloj analogo real

Lanzamiento:
M1: ¢ A qué hora se
levantan? ;A qué hora ( Lanzamiento: )
lleganalaescuela? ;A M1:Utilice la actividad para
qué hora cenan? © e @/ Aprendolahora | T14-1 ) diagnosticar el nivel
M2: ¢ Conocen un reIOJZ Las actividades de Maria. \ de conocimiento que
(Para que sirve? tiene sobre unidades de

¢ Todos y todas han
visto un reloj?

Se levanta Desayuna tiem po

Estudia

Practica:
M2:Enfatice que la aguja
larga siempre esta en
el 12 cuando es hora
[ en punto. La aguja corta
SEEY _~| indicala hora.

Practica:

M1: ;Cuéales son las
actividades de Maria?
;Aquéhoraselevanta?
(pregunte acerca de

otras actividades). . %2..5754le de la escuela M3:Trabajen sdlo con horas
M2: Observen este reloj. [ La aguja corta indica la hora y la aguja larga indica el minuto. ] en punto.
Aprendamos a leerlo. Respondo observando los relojes de arriba. ||n6:La escritura de horas se
(Ver detalle en la ‘11 1‘ a) ¢ A qué hora se levanta Maria? ( Alas seis ) hara solo con letras (Ej
pagina que sigue.) *10 2°\ b) ;Aqué hora desayuna? (A las siete ) cuatro en punto).
M3: Observen esta hora -9 3= c) (A qué hora refacciona? ( Alas diez ) L J
(muestre una hora en .8 4+/' d) ;Qué indica Ia aguja larga? ( Minuto ) |
pur_1to _en el reloj)- ACIUI' '7 § 5‘ e) ¢Qué indica la aguja corta? (Hora) [ Ejercicio: )
iz;r;gg:salguheoign las... Leo y escribo la hora. Dibujo agujas segun la hora indicada. M1AI eJempllflcar h-a-ga
" ! a) /% 7 b), 5 & 7 a) o h ¢ b) 5 % 7 preguntas como: ;A
M4: ; Alguien quiere pasar *10 L2- 10 L« 2 '10\1 2- 10 L 2 dénde sefiala la aguja
para mostrar la hora s o G o G J G o larga cuando es hora
en que se levanta los Lo Lo ) e punto? ¢Doénde
Maria? (repita con \( Cuatro ) (Una) (las diez ) _ (las cinco )) dibujamos la aguja
otras actividades). Retuerzola resta. Escrpo s numero gn o] =us|  corta si son las dos en
M5: Juan se levanta a las . punto?
siete de la mafana. . J
¢ Alguien quiere pasar
para mostrar esa hora
en el reloj? Ejercicio:
M6: Respondan las M1: Observen como se dibujan las agujas en un reloj
preguntas. cuando son las siete en punto.
M7: Revisemos. M2: Hagan los ejercicicos.
\ J M3: Revisemos.
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~N

10 min.

Lanzamiento

Actividades:

M1: Haga una de las siguientes preguntas a diferentes alumnos o alumnas:
- ¢,A qué hora se levantan?
- A qué hora llegan a la escuela?
- A qué hora cenan?
- ¢A qué hora juegan?
M2: Pregunte: ¢ Conocen un reloj ?Para qué sirve? ;Como se lee? ;Todos y todas tienen un reloj en la
casa?

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: En la conversacion diagnostique el nivel de conocimiento sobre unidades de tiempo.
M2: Tenga a la mano un reloj de agujas (analogo). Si algun alumno o alumna sabe como utilizarlo permita que
pase al frente para que explique. Si nadie sabe indique que en esta clase iniciaran el aprendizaje.

20 min.

Practica

Actividades:

M1: Ubique a los nifios y nifias en el primer cuadro en Guatematica. Pidales que lean y observen. Pregunte:
¢ Qué observan.? ;Qué indican los relojes? ¢ Cuales son las actividades de Maria? ;A qué hora se levanta
Maria? (Asi haga preguntas para las demas situaciones).

M2: Presente el reloj real. Pregunte: ; Qué observan en el reloj?(dos agujas, montén de divisones, nimeros).
Explique lo que indica la aguja corta y la larga. Ademas que la corta indica el nUmero de hora y cuando la
larga esta en el 12 indica horas en punto.

M3: Muestre el reloj con algunas horas en puntos. Guie para que lean todos y todas. Ejemplifique como se
escribe la hora utilizando letras (Ejemplo: Siete en punto).

M4: Dé oportunidad para que algunas alumnas o alumnos pasen al frente para mostrar la hora de las actvidades
de Maria.

Mb5: Diga expresiones como: Julio se levanta a las siete de la mafiana. Pida que una alumna o alumno pase
al frente para mostrar esa hora. Repita con otras situaciones que sean parte de la vida cotidiana de ellas
o ellos.

M6: Dé tiempo para que respondan las preguntas de “Guatematica”.

M7: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Es posible que algunos alumnos o alumnas ya sepan leer el reloj. Através de la respuesta a las preguntas
puede diagnosticar esto.

M2: Enfatice que la aguja larga siempre esta en el 12 cuando es hora en punto. La aguja corta indica la hora.

M3: Asegure que refuerzan el conocimiento sobre las posiciones de las agujas cuando es hora en punto.
Enfatice esto en cada lectura de las horas que proponga.

M5: Se practicara unicamente la lectura de horas en punto.

M6: La escritura de horas se hara solo con letras (Eje. Cuatro en punto).

M7: Si hay errores dé oportunidad para que corrijan.

Ejercicio 15 min.

Actividades:

M1: Ejemplifique como se dibuja las agujas del reloj cuando son las 2 en punto.
M2: Instruya para que realicen los ejercicios.

M3: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Al ejemplificar haga preguntas como: ;A donde sefala la aguja grande cuando es hora en punto?
¢, Donde dibujamos la aguja corta si son las dos en punto?
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( Tema 14-2

Aprendo media hora

2de2)

Propodsito general: Comprender la forma de lectura de la hora en un reloj analogo (no digital) cuando
marca media hora.

Indicadores de logro:

1. Leer relojes analogos que marcan media hora.

2. Dibujar agujas para representar media hora.

Materiales:

Las y los alumnos:
La o el maestro:

Lanzamiento/
Practica:
Haga preguntas que
permitan motivar el
tema (Ejemplo: ¢A
qué hora juegan con

Sus amigos? ).

¢, Cuales son las
actividades de
Mario? ;A qué hora
se levanta? (Muestre
la hora en punto con
su reloj).

Vamos a descubrir la
hora que sale Mario
para la escuela (Gire
la aguja larga de
manera que observen
como da media vuelta
desde las siete hasta
la siete y media).
Vamos a leer esta
hora (mostrando las
siete y media en el
reloj). La aguja corta
indica la hora y la
larga nos dice que ha
pasado media hora.
Esto se escribe asi:
Siete y media.
Pasaré a alguien para
que muestre la hora
en que se levanto
Mario.

Lean otras horas que
les mostraré. En su
cuaderno escriban la
hora con letras.

Leany trabajen en su
“Guatematica”
Vamos a revisar.

M1:

M2:

M3:

M4:

M5:

M®6:

M7:

Nada
Reloj analogo real

T14-2 | Aprendomediahora ) & ©

@

Las actividades de Mario.

Se levanta Sale para la escuela  Estudia Refacciona

M3:Enfatice que los relojes

Cuando la aguja larga sefiala el 6 se lee “y media”.

Respondo. Utilizo la informacién sobre
las actividades de Mario.

a) ¢A qué hora se levanta?
-9 3 ( Alassiete )
b) ¢A qué hora sale para la escuela?
-8 4s ( Alas siete y media )
) c) ¢A qué hora refacciona?
( Alas diezy media )

Lanzamiento/s
Practica:

que marcan medias horas
se reconocen facilmente
porque la aguja larga
esta en el 6. Ademas,
que la hora es indicada
por la aguja corta y que
la misma estara ubicada
adelante y a la mitad del
numero.

M1:Ejemplifique cémo dibuja

Dibujo la aguja larga
segun la hora indicada.

Escribo la hora.

a Uy a
) A ) —
10 2° 112 4

( Siete y media )

b) iy

b) Sy 12y
*10 *10 2°

7

]

1
2° —_—
3-) (Nueve y media ) | [-9 3-) (ccuatro y media )
s 4o -8 E 4.
/

-9 3 *10 2°\ ( once y media )
8 4 -9 3=
7 5 ./ .8 4o
d ) 7 4 s

/

150 —

—
Refuerﬁa resta. Escribo un namero en e[_] .
a) 1L~

M2:Observe que en los

Ejercicio:
M1: Observen esta hora. Miren como la dibujo en
el reloj.
M2: Trabajen los ejercicios.
M3: Vamos a revisar.
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Ejercicio:

la aguja larga y corta
para representar la
hora.

ejercicios donde deben
dibujar agujas, las y los
alumnos so6lo deben
dibujar la aguja larga
para evitar errores con el
dibujo de la aguja corta
(podrian dibujarla mal ya
que debe ir en medio de
dos horas).




( )
Actividades:
M1: Motive haciendo preguntas como : s Aqué hora se levantaron? ; A qué hora desayunaron? ;Aqué hora
vinieron a la escuela? (y otras preguntas que sean parte de la vida cotidiana de las o los alumnos).
M2: Ubiquelos en la pagina (Actividades de Mario). Pregunte: ¢ Cuales son las actividades de Mario? ¢ A
qué hora se levanta? (asi pregunte para las otras actividades)

g M3: Indique que descubriran la hora que sale Mario para la escuela. Para esto muestre en el reloj el

£ movimiento de la aguja larga desde las 7 hasta las 7 y media de manera que se observe que da media

g vuelta. Explique la lectura del reloj cuando marca media hora indicando que cuando la aguja larga
esta en el 6 ha pasado media hora y que la aguja corta indica la hora. En este caso que lean siete y
media. Después escriba la hora con letras (siete y media).

® [ M4: Dé oportunidad para que algunas alumnas o alumnos pasen al frente para mostrar la hora de las

;,9, otras actvidades de Mario.

g MS5: Con su reloj muestre horas como dos y media, cinco y media (con medias horas). Las o los alumnos

a escribiran la hora en su cuaderno.

> M6: Instruya para que lean y observen lo que esta en “Guatematica ” y respondan las preguntas.

° M7: Verifique respuestas.

)

5 Puntos a los que debe prestar atencion:

% M2: Utilice la actividad para hacer un dagndstico del conocimiento de las o los alumnos en cuanto a

E lectura de medias horas.

S M3: Enfatice que los relojes que marcan medias horas se reconocen facilmente porque la aguja grande
esta en el 6. Ademas, que la hora es indicada por la aguja pequefia y que la misma estara ubicada
adelante y a la mitad del numero. Aproveche la actividad de M3 para que observen cémo habiendo
estado a las siete en punto, al girar la aguja media vuelta son las siete y media. Con la experiencia
pueden descubrir que la aguja corta queda entre 7 y 8 pero que sigue siendo las 7.

M6:La escritura de horas se hace con letras.
\ M7: Si hay errores dé oportunidad para que corrijan. )
e . N
.| Actividades:

c

E M1: Ejemplifique los dos tipos de ejercicios que se presentan (escribir la hora y dibujar la aguja larga ).

1 | M2: Indique que trabajen los ejercicios.

| M3: Verifique respuestas.

-g Puntos a los que debe prestar atencion:

:h: M2:Observe que en el segundo grupo de ejercicios solo se debe dibujar la aguja larga para evitar errores

iy con el dibujo de la aguja corta (podrian dibujarla mal ya que debe ir en medio de dos horas).

9 M3: Si hay errores dé oportunidad para que corrijan. )
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( Tema 14-3

Conozco dia, semana y mes

Propodsito general:

Interpretar el significado de dia, semana y mes.

Indicadores de logro:

1. Asociar el tiempo en que transcurre una serie de eventos con duracion de un dia,

semana y mes. LL.D: A B C
2. Enlistar y contar el nimero de dias de una semana. 1.L.2: A B Cc
3. Indicar el numero de semanas completas que hay en un mes. .

L]

Materiales:
Las y los alumnos: Nada
La o el maestro: Un reloj real. Hoja del calendario (una pequefia y otra dibujada en el pizarrén)
[ Lanzamiento/Practica: |

M1: Observen la primera
ilustracion de "Guatema-
tica”. p

M2: ;Qué observaron? ;De Lanzamiento/
quién hablan? ¢ Cuales Practica:
son las actividades que | @ @& @& (Conozcodia, semanaymes | T14-3 ) [M3:Ayude para que com-
hgce René durante un / Actividades de René durante un dia. \ prendan que transcurre

M3: 8I€7 \ et ¢ Cuanto tiempo pasa en tota!? . determinado tiempo

. serven OS.mOV|m|en 0S Se Ievanta Estudia Termina clase Juega entre dOS eVentOS.
de este reloj. Cuando la L (,vo MA-El concento de dia se
aguja corta da dos vueltas i ‘ ) ¢ \cep | i
completas se cumple un omatra como e tuarr;po
dia. : ; A que transcurre entre dos

o , L. . w65 7 5 5 / 6 5 .

M4 (RQUG d&Cthl(iadeSdr’eillza Duerme Se acuesta Cepilla sus dientes Cena CICI(d)_S ded:lz horaS o dOS
ené durante un dia? &N @ medios dias.

L . . . 0". \ J

M5: ¢Cuantos dias tiene la ‘|'*‘|§4_’|r.§4_ 5%
semana? ¢;Cuales son (e i o=
esos dias? ol 2 C! /! %

) « . =9 H -9 3 -9 3- =9 32)

M6: Trabajen en “Guatematica Bj e ST, STy RN - \
(la parte donde deben _ ] Ejercicio:
escribir los dias de la EEEE T N M1 a M4: Las actividades tie-
semana). Escribo los nombres de los dias. \ nen como propdsito

M7: Revisemos. ([(Domingo H Lunes } Martes } Miercoles §™N|  presentar o afianzar el

\ J/
[  Jueves }{ Viernes }{_sabado ) concepto de mes como
r Ejercicio: Del Domingo al Sabado se cumple una semana. el tiempo que transcurre

M1: Observen esta hoja de | | . AS9STO _ semana en un ciclo de 30 6 31
calendario ¢Como ubi- e R mes dias (con excepcion de
camos una semana en 15161711819 20 21 Un mes tiene 4 semana completas febrero).
la hoja de calendario? P EOETiNN y unos dias mas . <

! 2930131 | ] 0
¢, Cuantos dias tiene una | | Respondo.
) a) ¢ Cuantos dias tiene una semana? ( 7dias )
semana: b) ¢ Qué dia esta antes de Lunes? ( Domingo )

M2: z,Qué representa el total \C) ¢ Cuantas semana completas tiene un mes? (4 semanas J
de dl'aS que eS’[én en Refuerzo la suma con dos digitos. e
la hoja de calendario? 2) 24214 D) 63212 0) 527 =151
(mes)

M3: ; Cuantas semanas
completas tiene el mes
que ven en la hoja de
calendario?

M4: Realicen la tarea.

M5: Revisemos.

. J
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Actividades:

M1: Instruya para que observen lo que esta en “Guatematica”.

M2: Pregunte: ¢ De qué les hablan? ;Qué actividades realiza René desde que se levanta hasta que se
acuesta? ¢ A qué hora estudia? ;A qué hora se acuesta? ; A qué hora duerme?

M3: Explique el significado de dia asociando con las dos vueltas que da la aguja corta (en un reloj

£ analogo). Ademas asocie con el tiempo que transcurre desde que se levanta, se duerme y se vuelve

£ a levantar.

8 M4: Ubiquelos nuevamente en el dibujo de las actividades de René. Cuénteles que esas actividades
son las que realiza durante un dia. Dé oportunidad para que algunos alumnos o alumnas pasen a

] representar las horas en el reloj desde que René se levanta hasta que, imaginariamente, vuelve a

{‘-: levantarse (en el supuesto de que han pasado 24 horas). Al finalizar lean el resumen del texto.(I.L. 1)

g M5: Pregunte: ; Cuantos dias tiene la semana? ;Cuales son esos dias? ;Qué dias de la semana vienen

a a clases? ¢ Qué dias descansan? (Asi haga otras preguntas relacionadas con dias de la semana).

— | M6: Provea tiempo para que trabajen en la parte donde se les pide escribir los dias de la semana,

..2 M7: Verifique respuestas.

'g Puntos a los que debe prestar atencidn:

g M2: Las preguntas sdélo deben llevar a ubicar eventos en determinada hora.

3 M3: El concepto de dia es posible que ya lo tengan las y los alumnos. Aqui se profundiza tratando de
hacer comprender que el dia se completa cuando se reinicia un ciclo de eventos como levantarse,
dormir y volver a levantarse.

M4: Las preguntas se utilizaran para reforzar el concepto de dia tal como se explica en M3.
M2 a M4: Aproveche la ilustracion para:
1. Mostrar cémo los eventos pueden ocurrir a lo largo de un dia hasta completar un ciclo.
2. Relacionar lo que ocurre con el tiempo que transcurre para completar 24 horas.
Actividades:
. | M1: Presente una hoja de calendario. Pregunte: ;CAomo ubicamos una semana en la hoja del
£ calendario?  Cuantos dias tiene una semana?

€| m2: Pregunte: ; Qué representa el total de dias que estan en la hoja del calendario? (mes) Explique que

2 un mes tiene 30 6 31 dias (con excepcidon de febrero).

M3: Pregunte: ¢ Cuantas semanas completas tiene el mes que ven en la hoja de calendario?
M4: Instruya para que respondan las preguntas.

.g M5: Verifique respuestas.

g Puntos a los que debe prestar atencion:

o

~

M1 a M4: Las actividades tienen como propdsito presentar o afianzar el concepto de mes como el tiempo
que transcurre en un ciclo de 30 6 31 dias. Como parte del concepto de mes las o los alumnos deben
ubicar, ademas, la cantidad aproximada de semanas que transcurren.

J
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( 714 Contesto ) ® @ ©
Escribo la hora. \

(T13-1)
a) g s b) < v C) /i i f d) I (
*10 2° *10 2° *10 2° *10 2°
-9 3- -9 3- -9 3- -9 3-
.8 4 .8 4. .8 4. .8 4
7 6 5‘ 07 6 5‘ 07 § 5. 07 § 5‘
( Seis ) ( Nueve ) ( Dos ) ( Doce )
(T13-2)
*10 2° *10 2° *10 2° *10 2°

-9 . 3. -9 3. -9 3- -9 3-
.8 4 .8 4e .8 44
3 i 5 4 7 5, 7 5 7 5,

( Ocho y media ) ( Sieteymedia) (Tresymedia)  ( Docey media )
Dibujo las agujas para mostrar la hora indicada. (113-1)

-9 3- -9 3- -9 3- -9 3-
.8 4e 8 4 -8 4 .8 44
! 6 > S o6 X S o6 X [ 6 >
seis siete una doce

(T13-2)

e) 5 12 ¢ f) ~ % 9) 5 12 h) ~, % ¢
*10 2° *10 2° *10 2° *10 2°
-9 r 3- -9 F 3. -9 3e -9 j 3e
.8 4e .8 4. .8 4 .8 4

07 50 .7 5. .7 5. 07 5.
dos y media tresy media ochoy media diezy media

Respondo observando la hoja de calendario.

Octubre ; Cus fas ti o
o LT S o a) ¢ Cuantos dias t]ene una semana? s 5
1]2[3]4][5]6]7 ~( 7dias )
8 |9 Mo [11(12[13[14 b) ¢ Qué dia esta antes de viernes?
15/16/17/18/19/20[21 ( Jueves )
gg gg 5‘1‘ 25/26|27|28| ) ; Cuantos dias tiene este mes?
( 31 dias )
. Refuerzo la resta con dos digitos.
152 == a) 68-23 b) 48-8 c) 55-52
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© ® @ ( Clase opcional T 14

Marisol quiere saber la hora en que
almorzé. Aprendo a leer la hora 'y
la ayudo.

Este reloj se llama
reloj digital.

@¢2 : 0¢0D

Este numero indica  Cuando este numero es
la hora doce. 00, indica en punto.

Entonces, este reloj esta indicando las doce en punto.

Leo la hora en reloj digital.

11 :00 07:00

once en punto siete en punto

. Recuerdo que cuando
. hay 0 antes de 7 no lo leo.

Esto lo hago también con

otros numeros indicados en

cinco en punto el reloj.

Encierro el reloj digital que indica la misma hora que el reloj de la
izquierda.

_ﬂﬁj 1‘23_. 8 .00 ,
04:00

U
o
o
o
o

=9

e 04 : 00

Refuerzo la suma. Escribo un numero en el |:|.

a) 7[J+ 2[]=95 b)[]3 +2[]=57

:

Tema 14. Horas =




Propositos del tema

Diferenciar algunas de las denominaciones de la moneda
nacional.

e Reconocer la utilidad de la unidad monetaria para realizar transacciones
comerciales cotidianas con montos hasta de 100 unidades.

e Expresar, en forma oral y escrita, cantidades de dinero utilizando numeros naturales
menores o iguales que 100 unidades.
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Explicacion del tema

Es posible que las y los alumnos ya tengan conocimiento de la moneda por experiencias
en la vida cotidiana. En este tema ellas y ellos podran afirmar el conocimiento acerca de
la relacién del valor de la moneda con determinado numero (cantidad).

Puntos a los que debe prestar atencion

1) El aprendizaje de la moneda.
Las y los alumnos en este grado ya habian aprendido los numeros hasta 100.

En este tema ellas y ellos lo aplicaran relacionando el valor de las monedas de 1 quetzal
con 100 centavos. Lo importante en este aprendizaje no es solamente recordar que 1
quetzal equivale a 100 centavos sino captar el significado del valor del mismo.

Tema 15. Moneda = 285



( Tema 15-1 Moneda nacional 1de 1)

Propodsito general: Diferenciar algunas de las denominaciones de la moneda nacional (1, 5, 25, 50 centa-
vos y 1 quetzal.)

Indicadores de logro:

1. Indicar el valor respectivo de cada moneda . : A B C

2. Establecer equivalencia entre un quetzal y centavos. (LL.2: A B Cc

3. Relacionar una moneda con su valor. : A B C

Materiales:

Las y los alumnos: Nada

La o el maestro: Un juego de monedas hechas en carton y reales (1, 5,10 y 50 centavos y 1 quetzal)
Lanzamiento:

M1: Escuchen el cuento
ue les narraré (narrar . 0 . )

quetes ( ® ® (_ Monedanacional | T 151 Lanzamiento:
5|tuaC|_on en Ie_l que se M1 a M3: Las o los alumnos
menciona dinero y |Escribo cuanto vale cada una de las monedas. aplicaran su conocimiento
compra§). e by (B9 25 de numeros a la
¢De qué se habla en centavo —Ss=—centaves valoracion de monedas.
el cuento? ¢ Quiénes contavos ) 50 contavos M1 a M3: Se utiliza moneda

son los personajes?
¢, Qué cosas se
compraron? Qué
dinero se menciond?
M2: Observen esta . _

¢ A Cuantos centavos equivale
moneda (presenta |j, quetzal?
una de 5 centavos).
¢, Cuanto vale?
Repita para las otras
monedas que estan

en “Guatematica’. 1 etzal=_100 centavos
M3: Realicenlatareadela [ 0822 T

.. 1 quetzal es igual }
pagina. a 100 centavos. i
) 1]

como equivalente alo que
1—quetzal\ comunmente se conoce
como ficha.

-|M2:Cada vez que presente
una moneda asegure que
observen ambas caras.

centavos f)

s A

Practica:
M1y M2: En caso necesario
dibuje 100 circulos
en el pizarrén para
representar monedas
de 1 centavo y un circulo
para la de 1 quetzal.
Dirija el conteo de las
monedas para verificar la
equivalencia entre ambas
denominaciones.

o con una linea.

Practica: Tcentavo G
M1: ;Cuantos centavos | 5 centavos
hay en un quetzal?
M2: Lean el resumen.
M3: Completen la oracion
(1 quetzal = 100 50 centavos

10 centavos

25 centavos

centavos). 1 quetzal
\ A
Refuerzo la resta. Escribo un ndmero en el[]. = ( H P P )
/ a) 72-00=40 b) [-25=4 E\l _ EjerC|c|q. )
( P 7 M1:Si es necesario dé un
Ejercicio: ejemplo del tipo de
M1: Trabajen en la ultima jemp P
ejercicio a realizar.
tarea. . J
M2: Revisemos.
\ J
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25 min.

Lanzamiento

N
Actividades:

M1: Invente y relate un cuento en el que se menciona dinero (visita a un mercado, por ejemplo). Al finalizar
haga preguntas para saber si comprendieron los hechos principales. Ademas pregunte acerca de hechos
en los que se mencioné dinero (Ejemplo: ¢ Qué cosas compraron? ; Recuerdan cuanto costaban?).

M2: Presente, una por una, monedas de 1, 5, 10, 25, 50 centavos y de 1 quetzal. Pregunte por el valor de cada
moneda. Si no lo saben, indiquelo.

M3: Provea tiempo para que trabajen en la primera tarea de “Guatematica”. Haga una revisién y vea que corrijan

en caso de error.

Puntos a los que debe prestar atencidn:

M1 a M3: Las o los alumnos aplicaran su conocimiento de nimeros a la valoracion de monedas. En el caso de una
moneda de 10, por ejemplo, deben entenderla como 10 unidades monetarias con valor de 1 centavo.

M1 a M3: Se utiliza moneda como equivalente a lo que comunmente se conoce como ficha. La moneda en
su concepto correcto se refiere a fichas y billetes (indiferentemente). La costumbre ha hecho que se le
llamen moneda solo a las fichas y los otros son los billetes pero, insistiendo, ambos se pueden tomar como
“Moneda Nacional”

M1 a M3: Si el tiempo lo permite, en esta u otra clase, organice experiencias en las cuales se experimente una
simulacién de compras de objetos utilizando las monedas conocidas. Para eso se deben conseguir cajas,
bolsas y otros materiales que se han utilizado y que pueden representar algo que se compra. Ademas,
cada alumna o alumno debe recibir circulos hechos en papel que representan los diferentes valores de
moneda.

M2: Cada vez que presente una moneda muestre ambas caras y vea que identifiquen los dibujos que tienen.
Si hay tiempo aproveche para hablar brevemente de algunas de esas figuras y su significado (La ceiba,
el quetzal y otros).

M2: Si hay mucho desconocimiento de las monedas organice grupos de 4 o 5 nifias o nifios. Pase las monedas
entre ellos y dé tiempo para que las exploren y conozcan. Indique que observen las figuras que tienen en
ambos lados, el numero que los identifica, el tamafio y otros detalles.

M2: Es posible que sea dificil encontrar monedas de un centavo. En ese caso muestre el dibujo. Es necesario
mencionar el centavo por ser la equivalencia del quetzal que se trabajara en la seccion de “Practica”. En
esa parte también puede reforzar el conocimiento del centavo.

J

10 min.

Practica

N
Actividades:

M1: Pregunte: ¢ Cuantos centavos les dan por un quetzal? Escuche respuestas. Si hay pocos que saben esa
equivalencia, oriente para que, en voz alta, cuenten las monedas que estan en la pagina y “descubran”
la equivalencia.

M2: Oriente para que lean y observen el resumen que aparece en Guatematica.

M3: Provea tiempo para que completen la expresion (1 quetzal = 100 centavos).

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1 y M2: Las o los alumnos aplicaran su conocimiento sobre el numero 100. En el caso del quetzal deben
comprender que equivale a 100 unidades o centavos.

J

10 min.

jercicio

N
Actividades:

M1: Oriente para realicen la tarea. (I.L. 3)
M2: Verifique respuestas.

Puntos a los que debe prestar atencion:

M1: Si es necesario ejemplifique la tarea.
M1: Probablemente sea necesario mostrar de nuevo las dos caras de las monedas que se trabajan en el
ejercicio. Considere esto de acuerdo al nivel de conocimiento de sus alumnos o alumnas.

J
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( T1s Fjercicios adicionales ) ® @&

Imagino que ayudo a comprar
en una tienda.

Encierro la moneda con la que se
puede pagar exactamente.

Josué compra un dulce de 25 centavos.

j Trato de pensar como puedo pagar!

Brenda compra un chocolate de 1 quetzal con 50 centavos.
Encierro una combinaciéon de monedas para pagar exactamente.

.. Escribo en numero maya.
a)1 b)2 c)3 d) 4
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Este material se elaboro gracias alaasistenciatécnicay financierade laAgenciade Cooperacion Internacional del
Japon (JICA) através del Proyecto GUATEMATICA en el marco del Proyecto Regional “Me gusta Matematica”

Se puede reproducir total o parcialmente, siempre y cuando se cite la autoria de JICA como fuente de origen y que no sea con usos
comerciales.
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