JUE O DE LA OC MOTH.
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Maleriat
~Un Lablers de o Oca.
1 ficha, de dijereme colon i cada juqaden

R

—gcf:.o(ja/yi%o 5 9 14,18, 23, 211, 32, 36, 41, L5, 50, 54 4{{5c|. St se cae e uma
wna sca 4y volver o livarn.

-Puerte. Casvitha 6 4{(’]2. St ve cae emv estas casilhas se salla o o cosilla 19 (o
Posada) 1y se nierde um lurme. Em algunes lablerss sole fiqura come puenle
Lo casifha 6.

-Cancel. priviém o nesada. Casilla 19. St se cae en esla cavilla e pierde
um Tueme.

-Psze. Casilla 31. Si se cae emv esla casilla, NO se puede volven a jugarn hasta que
-Laberints: Canilla L2. Sbwmmmm%,e&,dodﬂqod@a@d}woedma
Lo casitla 30.

-Dades: Casitlas 26 14 53. Si se caes emv eslas casillas, avamzas hasla b siquiente
dade o relscedes hasla el primen dade 4 vuelves o livar.

-Calanvera. Casilha 58. Sbwmmmm,wmmahcm¢

—L%W,dmm MWMWWMOCA.

—Sewmmmdﬂm@mamwﬂdm oec&u/mfa/}ed,a,dmd/e%@owqom

v' ACTIVIDAD PARA CADA CASLLA

De sca a eca y line neowque me doca.

Reatizare 10 w/%oda/nfdﬂwmm/{)/md@e/me{’/om
Memmqum&@mm{/mw.
Carmima 20 mem

De sca a oca 4y line norque me loca.

De puenle a nuenle y lire norque me teva la corvienle.
SW@MWC@}@’]Z neces.

De sca a oca y line newque me doca.

QO LG WA



70‘Cmmdw%d@wmwmm%@%w.

1. Elige o un jugader. Ese jugader lemdria que darn lres wuellas
alrededon de Ui .

12. De puenle a puende y lize norque me teva la corviendte.

13. Camima 15 frwwod/efpwh/[/v{’/{)@
14 Demamy&mfbmwm&xa,.

15. Camimare 5 Wmmmquowdmm@ﬁwd@
ners sim aneyary as wedilas (elefamle).

16. Sallar com deo pies jumldes 10 veces.

71 Dorv uma vollenela em lo cama, o hacer wna cwequela (doe umna
wuella sobre ol mismes, aceslades em ed ouels).

18. De sca a oca 4y line neeque me loca.

19. Corcel, priviém o nesada: des lurme sim jugar.

20. Corvvern emv el silie duamle 15 sequmndes.

21. Hacer da coneoquafia de algim baile que le sepas (La Macorena,
SQWMMAQ/T}V La Cucarnacha, Malelers - lube escape, La Mayoresa,
Aservejl...).

22 AW%W&M@ M%mwf@m%d@pwmm
5 sequmdes.

23. De oca a sca y line norque me loca.

2L Subir 4y bajarn narnies escalomes 5 veces sequidas

25. Acsslarve boca, abaje emv el suelo 4 bevamlawe b veces sequidas
26. De dade a dade y lize nerque me ha locade

21 De sca a sca y lire norque me loca.

28. Amndar 15 nases, colecamnde wn pie delomle del olre.

29. SW4OWM%WWW%WMQ
o vez.

30. Elige a wn jugadern. Debe colocawe de nie com las piermas abierdas
%mm/go/za/ae/n/[/bemmmm/& 3 neces. P/vi/rn/e/v@e/rn/p/e/m/ui/&&l,o,
W?\/@o?v@3 neces.

31. Pozes NO puedes volver o jugar hasla que me nave sl jugader per esa
caoilla.

32. De sca a sca y line nerque me loca.

33. Ca/m/i/md/ew,o{)/bu’o/g/IOmmo

36. Deooa,a,oca,y&'/w,’wzthm&sca,.
37 Da 3 vuellas alrededorn de uma silla.
38. CMWW%@&W@E&%WQWW%%M4O

VeCLD.



39 V%QMMWM%@%WW%M@L@WW

1y neqruesa ey memnes de 5 w 8 sequmndes

de ous nies b veces

L1. De sca a scar 44 line porque me loca.

L2. Laberimde. EWW@W@M@MXQBO.

L3, D@d&m@%ﬁoﬁ@d@dmdﬁwm@d@ﬁwm% demnde
L. CMWW%WWWM@&

L5. De oca a sca 4 line norque me loca.

L6. memwmmwqu
sequmndes.

L HMWMMMWWMAMWSW

48, DWWW@WM@WMWW.

L9 HWWM@WWAM,W5W.

50. De scar o sca 4 lirve nerque me loca.

51. memmqwmwdﬁh oequm,dm
52. AWW@W@M«W@MW«XWW
hacia ta izquienda.

53. De dade a dade 4 lire neeque me ha locads.

Sk. De oca a oca 4 line neeque me loca.

55. Eﬂqeo,umj/uqodm @EWMW@WWWW@W
w/nq/zq,&

56. Cosndimacién cernelrual: Lo mame derecha déblala a Lo allua del
Mﬁ@%m&mm@mm Lam,o/mi/zqmm,d@e/mf@
WSW&MW

51 TMWWM%WWWWWWW
Debes conren haciende un zigzag hacia delamle y hacia alrds.

58. Calanera: Mqu/ewd/umo,f,o,(:a/yiﬂa,’l.

59. De sca a sca y line norque me loca.

60. Tedos los jugaderes se nomen de nie en fila 4y com las piermas
abiedas. DMW%M@%MW%W&@H o 5
sequmndes.

61 MMQWWAMQM@;}@OW4OWMW.
62 Camima de espalda 5 nasss com les ojes cervrades

63. [GANADOR DE LA OCA! MANDA A TODOS A QUE HAGAN CUALQUIER
ACTIVIDAD.

Pon: Eoqua/nm EMM\A/W Samdamna.
—Di/p/&ym,d,o/ e Maq{/ybe/z/i@ de Educacién Fivico
_Licemrciada en Ciemcias de Lo Adividad Fictca Y el D@p,@/z/{/e. Ne 54288



