
 

  



 

  



  



 

 

  



  



 

  

Se usa para… Forma 

Irregular 

En este juego el niño/a elige una tarjeta de un objeto y coloca pinzas en sus características.  También se puede hacer a la inversa. Por ejemplo, la maestra o maestro 

marca varias características y el niño o niña busca un objeto así en las tarjetas… O incluso en objetos del entorno. 

En “Se usa para…” Los iconos representan: limpiar o limpiarse; viajar y desplazarse;  dibujar, pegar o escribir; comer; ver; escuchar; celebrar o divertirse; cocinar; beber. 

Las tarjetas indican objetos de distintos tamaños y según el tamaño también tienen uno u otro color (rosa para objetos pequeños, azul para medianos y amarillo para 

grandes).  

Por ejemplo: si coge la tarjeta del peluche de monstruo, colocará una pinza en el color verde, la forma irregular, se usa para divertirse y es de tamaño mediano. 
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