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EUNOCA 
Instrucciones: 

Para jugar a este juego se necesita un mínimo de 2 personas. No hay un máximo de 

jugadores. 

El tablero contiene casillas que forman 3 categorías: Acción, Imitación y Comunicación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Material: 

Para jugar a este juego necesitas: 

✓ Tablero (incluido) 

✓ Fichas para identificarte (incluido) 

✓ Dado (NO incluido)  

  

TE TOCA… 

 

Las casillas de color azul corresponden a las de ACCIÓN.  

Cuando caigas en una de estas deberás reproducir la acción que la 

casilla indique. Pero puedes escoger si lo haces solo o con alguien 

más, o con todos. Excepto las que indiquen que las debéis hacer 

todos. 

 
Las casillas de color verde corresponden a las de IMITACIÓN.  

Cuando caigas en una de estas deberás imitar a la persona o 

personajes o animal que la casilla indique. Los demás deberán 

adivinar de quién se trata.  

 

IMITA a… 

 

Las casillas de color salmón corresponden a las de COMUNICACIÓN.  

Cuando caigas en una de estas deberás responder a la pregunta que 

la casilla indique. En caso de fallar, vuelves 1 casilla para atrás.  

 

¿? 

Vuelves a la casilla de inicio y debes volver a empezar. 

Vas a la siguiente casilla que tenga la misma figura.  De la 5 a la 13 y de la 

13 a la 5. 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SALIDA TE TOCA… 

¡BAILAR! 

IMITA a… 

Un Personaje 

de Disney 

¿Cuál ha sido la 

última película 

que has visto? Coloca tus fichas 

¿Dónde te 

gustaría viajar? 

IMITA a…  

Alguien de la 

familia 

TE TOCA… 

¡CANTAR! 

Invéntate un baile 

Cántanos una canción 

TE TOCA… 

¡SALTAR! 

Da el salto más grande 

que puedas 

¿Cuál es la comida 

favorita de la 

persona que tienes 

la derecha? 

IMITA a… 

Un Personaje 

de dibujos 

Vuelves a empezar 
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TE TOCA… 

¡DIBUJAR! 

Haz un dibujo para que 

los otros lo adivinen 

IMITA a… 

Un Animal 
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TODOS A 

¡BAILAR! 
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¡FIN! 

¡Enhorabuena! Has 

llegado a la meta. 

IMITA a…  

Un profesor/a 

del colegio 

A ver si lo adivinan 

¿A qué le gusta 

jugar a la 

persona que 

tienes en frente? 

15 

 

TODOS A 

¡CANTAR! 

¿Qué es lo que 

más te gusta 

hacer? 

A ver si lo adivinan A ver si lo adivinan 

¿Qué es lo 

primero que hace 

el de tu izquierda 

al levantarse? 

TE TOCA… 

¡GIRAR! 

Da una vuelta sobre ti 

mismo/a 

IMITA a…  

Una gallina 

IMITA a…  

Un oficio 

A ver si lo adivinan 

TE TOCA… 

¡SOPLAR! 

Sopla a ver si mueves la 

ficha de alguien.  

IMITA a…  

Una emoción 

Reproduce una acción sin 

hablar. Solo con gestos. 

TE TOCA… 

¡MÍMICA! 

A ver si lo adivinan 

Ve a la casilla 13 

Ve a la casilla 5 

A ver si la adivinan 

¿Cuál es el color 

favorito de la 

persona que tienes 

a la izquierda? 
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Fichas para identificarte 

¡Píntalas y recórtalas para hacerlas únicas! Nadie las tendrá tan bonitas como las tuyas. 

 

 

 

 

 


