INSTRUCCIONES

Este conjunto de cartas estimulan el lenguaje en nifos/as a partir de los 4-5 afos. aunque
a\gunas farjetas son mas comp\ejas e incluso se puede afadir dificultad seg\’m la modalidad de

Juego.

Contiene un tablero con d'\bujos y un total de 60 mg‘ems con 6 caTegor\’as diferentes clasificadas
con bombillas de colores de la s'\gu'\eme manera:

0
0V

Razonamiento logico: tarjetas en las que se muestra un frocito de imagen vy el
alumno/a ha de encontrar de qué obJ‘eJro se trata sefalandolo en el tablero.

Velocidad Y. j_epeﬂc'\én: cartas que contienen varios d'\bujos segu'\dos uno detras del otro
para que el nifo/a observe Y sefiale lo mas rdpido posible en el fablero diciendo la
palabra en voz alta. Por ejemplo, chanclas, paraguas, sombrero.

Comprension: aquellas en las que el maestro/a leerd la orden y el nifio/a buscara en el
toblero para sefialar el objeto u objetos de los que se habla.

Memoria (infrusos): tarjetas que confienen imagenes que si se encuentran en el tablero
Yy una que se ha infiltrado. Tienen que decir cudl es la que no esta.

Les resultard mads facl si tienen delante el tablero, aunque para mas mayores
recomiendo que les deis unos segundos para infentar memorizar los objetos del toblero
en su cabeza y que digan el intruso de la farjeta sin mirar.

Conclencia fonoldgica: aquellas en las que se lee el texto "di una silaba que empiece por
la misma silaba que.” e incluyen una imagen del tablero.

Discriminacidn visual cartas en las que se ve la sombra de un objeto del tablero vy el
alumno/a ha de relacionarla con su objeto a color.

Ha\/ varias modalidades deJ’uego:

e Una de ellas consiste en e\eg\r lo que se quiera erbq;ar con el alumnado seleccionando solo
las mgems de un color determinado.

e Otra consiste en bamjear las 60 cartas \/J’ugar a que levanten una u otra de manera
aleatoria.

e Se puede Jjugar con o sin Tiempo para darle mas dificultad o incluso haciendo que varios
ninos/as busquen en el tablero a la vez a ver qu'\én lo encuentra antes.
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