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Jugamos y aprendemos

ACTIVIDADES
DE VERANO

Actividades para trabajar la atencidn, la

percepcién y la memoria
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Ahora pinta 0 engancha el gomet
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TRodea el elemento que continuaria la serie
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Ahora construye el humero como en el ejemplo
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Observa la primera fila i encuentra el elemento que ho est




Dibuja el eje de simetria en Cada dibujo
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(Jne Cada mitad con |a que |e Corresponde
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(Jhe Cada sombrero conh su sombra
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(Jhe Cada fruta Con su sombra
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Colorea como e| mode|o
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TRelacioha Cada SOl con su sombra




Pinta segun la leyenda
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TRelaciona Cada ahimal Coh su Silueta




Pinta segun e| codigo:




TRelacionha Cada helado con su Silueta




(Jne Cada bahador con sus colores




Pinta las gaviotas que mirah hacCia la dereCha de color verde Yy
las que mirah a la izquierda de Color rO)o
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(Jhe Cada helado con sus colores
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Rodea por colores
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Cenala la Casilla en la que |os elementos que se Cruzah soh
iguales
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Dibwa Y pinta la parte que falta
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(Une por colores




(Jhe las palmeras que son iguales
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(Jne Cada mitad para formar |os helados
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TRelaciona Cada fruta Coh su color
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Dibuja los elementos que faltah sih repetir en Cada fila O
columna
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Dibuja los elementos que faltah sih repetir en Cada fila O
columna
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Haz unha X eh Cada |ugar donde hay uh dibwo
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Colorea como e| model|o
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Haz una X eh Cada |ugar donde hay unh dibwo
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Ahora copia |3 cuadricula
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MarcCa |os iguales al modelo
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Resuelve |os sudokus
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MarcCa |os iguales al modelo ‘




Completa la mitad de| dibujo Yy colorea siguiendo el modelo
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Ara esCribe el himero que le corresponde
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TResuelve |0s sudokus de colores
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Observa durahte un minuto e intenta recordar |0s dibujos

Ahora tapa el dibwo Y rodea |0s que recuerdes
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Observa durante un minuto donde estan |os dibujos










Observa Yy completa
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Enhcuentra al diferente y rodéalo
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Ahora construye el humero como en el ejemplo
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MarCa |os iguales al modelo
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Ahora dibuja la figura que |e corresponde







Ordena de menor a mayor con nlUmeros
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TRodea Cada mitad para formar el sol
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Tacha el dibwo que es diferente al resto
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TRodea la sombra CorreCta




(Jhe |os soles que seanh iguales




continla |as series, dibwja Y pinta
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MarCa |os iguales al modelo










(Une por colores




TResuelve |0s sudokus de colores
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TRodea de color verde |as frutas Y de rosa |0S trahsportes
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Escoge e| color CorreCto Y pinta
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Ahora copia |3 cuadricula
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Escoge e| color que |e corresponde




TRepite el dibujo en |la cuadricula de |a derecha




Dibuwia Y pinta la parte de |3 figura que falta
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TRelaciona |os cuadros con [0s mismos dibujos
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TRodea de color azul las hojas que mirah hacCia la dereCcha ¥y de
Color Verde [as que miran hacCia la izquierda







Pinta como el modelo

@@

\'l

o C I.\
23 O 23 ‘



Senala |as Casillas en las que |os elementos que se Cruzah son
iguales

/)

o
v

=4
c

EducCarme







Observa

&

Ara pinta 0 engancha el gomet
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(Jne Cada mitad con |a que |e Corresponde
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Marca |os iguales al modelo
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Completa siguiendo el modelo






Completa |la mitad del dibwo Y pinta sigsuiendo el modelo
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Completa la mitad del dibwo y colorea Como quieras




Pinta en el mismo orden




Pinta en el mismo orden







MarcCa |0s iguales al modelo ‘







Completa la mitad del dibwo y colorea del Color que quieras




MarcCa |os iguales al modelo a
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