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Ara pinta 0 ehgahxa el gomet
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Encercla 'element gue continuaria la serie
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Ara construeix el hombre com a I'exemple
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Laberint humeric, segueix els hombres de I'1 al 16
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a la de sota

Observa la primera fila i troba I'element gue ho és




Dibuixa I'eix de simetria en Cada dibuix
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(Jneix Cada meitat amb la que |i Correspon
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(Jneix Cada barret amb |a seva ombra
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(Jheix Cada fruita amb |a seva ombra
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Pinta com el model
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TRelacioha Cada SOl amb |3 Seva ombra




Pinta segons la llegenda
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TRelacCionha Cada ahimal amb |a seva Silueta




Pinta segons e| codi:




TRelacCiona Cada gelat amb la seva silueta




{Jheix Cada banyador amb els seus colors
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Pinta les gavines que miren a la dreta de color verd i les que
miren a ’esquerra de color vermell
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(Jneix cada gelat amb els seus colors
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Aparella per colors
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Assenyala la Casella eh la que els dos elements gue es Creueh
SOh iguals
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Dibuixa i pinta la part que falta
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Aparella per colors




Aparella les palmeres que son iguals
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Aparella Cada meitat per formar el gelat
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TRelaciona Cada fruita amb el seu color
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Dibuix
a els el
ements
que falten sense re
petir a
cap fil
a O

columnha
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Dibuixa els elements que falten sense repetir @ Cap fila O
columna
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Fes una X a cada lloc oh hi ha un dibuix com a 'exemple

Hoe x
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Fes una X a cada lloc oh hi ha un dibuix com a 'exemple
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Ara Copia la quadricula
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MarcCa els iguals al model I
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Resol els sudokus




MarcCa els iguals al model 6




Completa la meitat del dibuiX i pinta segons el model
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Ara esCriu el hombre que Correspon
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TResol els sudokus de colors
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Observa duranht un minut i intenta recordar els dibuixos:

Ara tapa el dibuix i encerCla els dibuixos que recordes
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dibuixos:

Observa durant un minut on sén

Cla els que S’hah mogut de lloC

Ara encer










Observa i completa

MES GRAN QUE | MES PETIT QUE TGUAL
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Troba el diferent i encercla’l
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Ara construeix el hombre com a I'exemple
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MarcCa els iguals al model| ‘b
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Ara dibuixa la figura que correspon
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Ordena de petit a grah amb nombres
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Aparella Cada meitat per formar el sol
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Ratlla el dibuix que és diferent a la resta
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Assenyala 'ombra CorreCta
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Aparella els sols gue son iguals




continua les series, dibuixa i pinta
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MarcCa els iguals al model| ‘b
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Aparella per colors
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TResol els sudokus de colors
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EncercCla de color verd |es fruites i de Color rosa els trahsSports
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Escull el color correcte i pinta
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Ara Copia la quadricula

EducCarme




Escull el color que |i Correspon




Repeteix el dibuix a la quadricula de la dreta




Dibuixa i pinta la part que falta
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RelacCioha els guadres amb els mateixos dibuixos
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EncCercCla de color blau les fulles que miren Cap a la dreta i de
Color Verd |es que miren Cap a I'esquerra







Pinta com el model




Assenyala la Casella enh |la que els dos elements que es Creueh
SOh iguals
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Ara pinta 0 ehgahxa el gomet
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EncCercCla els dofins de |a mateiXa mida gue aquest
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MarcCa els iguals al model
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Completa la meitat del dibuix i pinta segons el model
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Completa la meitat del dibuix i pinta Com VUulguis




Pinta en el mateix ordre




Pinta en el mateix ordre







MarcCa els iguals al model| 6







Completa la meitat del dibuiX i pinta del Color que Vulguis




MarcCa els iguals al model| a
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Laberint humeric, segueix els hombres de I'1 al 16
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