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Observamos las imagenes de las R R R R R R
cartas de la baraja y aprendemos =
su significado. = r
‘ . Repartimos 7 cartas a cada jugador. -f A -f d ,f <~

Dejamos el resto en un montén
para robar.

El primer jugador deja una carta al ) ) ) ) : 7D ) ) rj
descubierto y el siguiente tendra que =< \ <
poner otra cuya imagen empiece por ! EDE r

el sonido de la tltima silaba de la anterior. , 'f Y ?'f ~ ’ o, 'Jr\ 2
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sz PNCADENADAS

. Gana el primer jugador que se quede sin
* cartas.
) B . L \
=’ Si se cierra el juego seré el jugador que 4
menos cartas tenga.
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INSTRUCCIONES

| |

Observamos las imagenes de las
cartas de la baraja y aprendemos
su significado.

Repartimos 7 cartas a cada jugador.

Dejamos el resto en un montén
para robar.

El primer jugador deja una carta al
descubierto y el siguiente tendra que
poner otra cuya imagen empiece por

el sonido de la ultima silaba de la anterior.

Si no tiene ninguna carta roba una
del montdn. Si no le ha salido la
respuesta pasa.

Gana el primer jugador que se quede sin
cartas.

Si se cierra el juego sera el jugador que
menos cartas tenga.
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