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PEGAR AQUI

| OBSERVA LOS CIRCULOS
iCusds olle (ot Tres ciroudes internes e movs gprovwole?
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PEGAR AQUI

2 SUMA Y RESTA
Qué arun deles sumory o “estory cowlov vez povuow elfenery ef
namere ol lov siguiente covsifo?

2 + 5 10 8 12

10 18

14 20 19 1S




PEGAR AQUI

3 SOYESPiA
Sheocks Tenemes un rotlemoy, adouicn hov eboule uv oljee Eres covpmz oe
contimuocisn, povsov bov povginey y fuscor cudnd ne estiv




PEGAR AQUI

" 4 CONTINUA EL JUEGO: SOY ESPIA

Mirow Gien y olir ogue slete follov. e mires lov wévgimo onterviery
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PEGAR AQUI

(5) LABERINTO

(Podrios ovpuclory ov Loyerv ov soubiry ofel lovbervinito?
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PEGAR AQUI

6 MIRA A TU ALREDEDOR i
Mirow e ov tur obmededory y luscow ofjetos aue empiecen con lows letrows oyue howy
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PEGAR AQUI

|7 A QUE CASA VA?
U posmjenes sl ov un tovdi y o ooy o Tovcistoy lows siapuientes instrcciones povioy
Wegorry ov sw covso

“Gire por la primera calle a la derecha. A
continuacinn, vaya tres calles hacia bajo,
gire a la izquierda v , seguidamente, otra

vez a la izquierda. Suba dos calles mas,

vuelva a girar a la derecha vy siga todo
recto hacia abajo hasta ver unas €asas,
gire ala derecha, la pentltima casa es la
mia.
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PEGAR AQUI

(8 A QUE CASA VA?

{0 ogue el exs lov coson ofel porsonjere?
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PEGAR AQUI

9 CASCADA DE NUMEROS
Compleboy estov cowsendlor e nimernes s o dijos e b dos rimenos flowss




PEGAR AQUI

/ 10 CAMBIO DE LETRA

PECA
CAMA LORO

CASA RIMA

PESO MESA MONO




PEGAR AQUI

Il CAMBIO DE LETRA

RANA RAMA MANO
MAMA MAPA PATA
BOTE CAPA
CAMA PANA
GALA TOPO
LUPA NARIZ
PERA CASA
DADO MASA




PEGAR AQUI

12 OCHO PALABRAS

TE




|13 PAREJA DE CIRCULOS

Aaprpon les ciroudes e e povoy opue swmen 20 y verins oyue solow une L‘QJM@&?
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PEGAR AQUI

14 SOPA DE LETRAS

mano, dedo, codo, espalda, rodilla, boca, 0jo, cara, nariz, pie.
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