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JUEGO,PARA EL PATIO O PARA CLASE
REPARTE LAS TARJETAS
CADA JUGADOR TIENE UN ROL
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PERSONAJES \ / CECLAS \

ALCALDE: ENCARGADO DE COMUNICAR ASESINATOS,

ASESINOS, VICTORIAS...

ENFERMERO: CURA A LA GENTE CON UN BESO. 1. SE REPARTE UNA CARTA A CADA JUGADOR.
ASESINO: MATA GINANDO UN 0JO. NORMALMENTE 1 ALCALDE, 1 AGENTE, 2 ASESINOS,
PouICiA: BUSCA AL ASESINO. SE LO COMUNICA EN 1 ENFERMERO Y LOS DIFERENTES CIUDADANOS.
SECRETO AL ALCALDE.

LOCA DE LOS GATOS: HABLA SOLA Y VA HACIENDO LA 2. DEPENDIENDO DEL ROL QUE LE HA TOCADO, HACE
LOCA. UNA COSA U OTRA DURANTE LA PARTIDA.
PERSEGUIDOR: VA DETRAS DE ALGUIEN DE MANERA

OBSESIVA. 3. EL ASESINO INTENTA ACABAR CON TODOS LOS
LLORON: VA LLORANDO POR TODOS LADOS CONTANDO CIUDADANOS SIN QUE EL AGENTE LO ATRAPE.

LAS PENAS.

JOHNY SONRISAS: VA RIENDO SIN PARAR. MODOS DE JUEGO:

EL NOVIO: VA BUSCANDO A SU NOVIA. AL SE PUEDE JUGAR DE PIE POR UN PATIO, O SENTADOS.
ENCONTRARLA SIEMPRE VAN JUNTOS.

LA NOvIA: VA BUSCANDO A su Novio. AL

ENCONTRARLO SIEMPRE VAN JUNTOS.

CIUDADANO: VA SALUDANDO A TODO EL MUNDO.
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