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Istruccione

- Cada jugador dispondra de un panel para
rellenar con 5 fichas.

- Cada jugador lanzara los dos dados por

turnos, teniendo que multiplicar un
nimero por otro conforme a los
resultados obtenidos.

- El primer jugador que consiga encontrar
el resultado de la tabla de multiplicar con
respecto a los nimeros de los dados,
gana una ficha.

- Ganara el jugador que consiga
cumplimentar su panel con las 4 fichas.

e Si sale 11 en alguno de los dados, pierdes ficha.
* Si sale 12 en alguno de los dados, robas una ficha
a un compahero/a.




Materiale
Dados 1:







Paneles fichas:




Fichas:
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Instrucciones

- Cada jugador dispondrd de un panel para
rellenar con 4 fichas.

- Cada jugador lanzara el dado por turnos.

- Una vez obtenido el resultado, el primer

jugador que encuentre el determinante gana
ficha.

- Perderas una ficha si sale la cara del dado
“pierde ficha".

- Ganard el jugador que consiga cumplimentar
su panel con las 4 fichas.
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P Gﬂeles:(impr‘imir‘ uno por
cada jugador)
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CADA JUGADQOR DEBE
ESCONDER LOS 4 MATERIALES
DEL COMPANERO/A EN EL
TABLERO CORRESPONDIENTE.
GANA EL JUGADOR QUE
DESCUBRA PRIMERC DONDE
ESTAN SUS OBJETOS.

B0 O M W G
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Tableros: jJugador 1

En este tablero debes colocar el material escolar que vas a
esconder a tu compahero/a

0060600
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En este tablero llevaras el seguimiento de donde puede
haber escondido tu material tu compafiero/a

(—
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Tableros: jJugador 2

En este tablero debes colocar el material escolar que vas a
esconder a tu compafiero/a

0060600
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En este tablero llevaras el seguimiento de donde puede
haber escondido tu material tu compafiero/a

0000600V
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MATERIAL ESCOLAR: JUGADOR 1
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MATERIAL ESCOLAR: |
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Fichas de control
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Iimagenes extraidas de www.canva.com
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