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¡¡Eres un 10 
en MATE!
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INSTRUCCIONES
El/la niño/a debe tirar el dado y responder a las preguntas de las diferentes 

casillas.
Una actividad puede llegar a ser muy versátil en función de las necesidades 

que se quieren atender. Por ello, cualquier forma de utilización que cubra 
dichas necesidades el igual de válida que ésta.

De oca a oca y tiro porque me toca.

De puente a puente y tiro porque me lleva la corriente.


