Reglas de juego

@ Tira el dado y adelanta la ficha tantas casillas como puntos

Y

salgan.

m » Lee la vocal. Si aciertas mantienes el Llugar, si fallas retrocedes
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a la casilla anterior.
Si caes en una oca avanzas hasta la siguiente y tiras otra vez.

Si llegas en un puente cruzas a la siguiente casilla.

Gana el jugador que primero llegue a la casilla "llegada" con un
numero exacto.







