36 Procjuctos Finales

| para Situaciones cJe

Aprencjizaje

Para Primaria Y Secundaria

Hacia una nueva escuela



3 producto final se refiere a ur
producto tanjiue 0 intangilole de

una tarea pedagogica o proyecto

¥

que deloe estar orientacJo a
presentarse a una audiencia real.

&

|



A través de ellos se determina la
integracion de las Competencias
traiajadas. Pone el Foco de la
evaluacién, por tanto, en | accion del
alumno y no tanto en la (Jel docente

¥

(Formato cJe evaluaci(’)n mecanicista).

Pue&e ser Complementaria a una tarea
de evaluacién sumativa .



Caracteristicas cJel Pro&ucto Final:

Del?e estar contextualizado.
Dar respuesta o solucion al problema 0
tarea planteada.
V Re”ejar Ios aprencjizajes alcanzacjos
(Jurante el proceso.
Tener un emfoque Competencial.
Ser auténtico.



Think outside

tne box

Haocia una nueva
Escuela

FORMATO DIGITAL

Un producto final con formato chgital pochl’a ser la creacién de:
° Podcast (Audacity, AnchorFm).
o Sitioweb o Iolog (Google Sites).
e (uestionario (socrative, Kahoot, Quizzle...).
¥ * InFograFfa
o Video con croma.
* Montaje Fotogré{jico.
e Presentacion digital.

° Vcheo ecJucativo.
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Hacia una nueva
Escuela

FORMATO ANALOGICO

o Hyers.

o Postero mural

o Dl’pticootrl’ptico.
o Laploool(.

° Comic.

V.

_iloro colectivo.

° 2eolaccién.

o \/]apa mental.

e (aso préctico.
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Think outside

tne box

Hacia una nueva
Escuela

PERFORMANCE

o Exposicién oral con o sin apoyo.
o Delﬁate.

o Tertulia clialégoca.

° \/Ionélogo.

¢ ROIG play

¥ o [ntrevista.
o Tutorial.
o leria expositiva.
e (oncurso.

e Creacién de stan(Js.
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Think outside

tne box

Hacia una nueva
Escuela

CONTEXTUALIZADO

o Campaﬁa pulalicitaria.

o ?rograma de radio.

° \|ews|etter escolar.

o erresentacién teatral.

¥ o Planificar un viaje.

o \/lejorar un municipio o centro educativo.
o :_xposicién de productos.

¢ ?rograma informatico.

L )iseﬁar un Escape Room.
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Préximamente
la venta en
Amazon

on tocJos |os recursos
cJe |a cuenta cJe

|nstagram

Pablo J. Diaz Tenza

Autor de la coleccidn
Hacia una nueva escuela




