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El producto final se refiere a un
producto tangible o intangible de
una tarea pedagógica o proyecto

que debe estar orientado a
presentarse a una audiencia real.



A través de ellos se determina la
integración de las Competencias

trabajadas. Pone el foco de la
evaluación, por tanto, en la acción del

alumno y no tanto en la del docente
(formato de evaluación mecanicista).



Puede ser complementaria a una tarea

de evaluación sumativa .



Características del Producto Final:

Debe estar contextualizado.
Dar respuesta o solución al problema o

tarea planteada.
Reflejar los aprendizajes alcanzados

durante el proceso.
Tener un enfoque competencial.

Ser auténtico.



Diseño de una
 Situación de Aprendizaje

Podcast (Audacity, AnchorFm).
Sitio web o blog (Google Sites).
Cuestionario (socrative, Kahoot, Quizzle...).
Infografía
Vídeo con croma.
Montaje fotográfico.
Presentación digital.
Vídeo educativo.

Un producto final con formato digital podría ser la creación de:



Diseño de una
 Situación de Aprendizaje

Flyers.
Poster o mural
 Díptico o tríptico.
Lapbook.
Comic.
Libro colectivo.
Redacción.
Mapa mental.
Caso práctico.



Diseño de una
 Situación de Aprendizaje

Exposición oral con o sin apoyo.
Debate.
Tertulia dialógoca.
Monólogo.
Role play.
Entrevista.
Tutorial.
 Feria expositiva.
Concurso.
Creación de stands.



Diseño de una
 Situación de Aprendizaje

Campaña publicitaria.
Programa de radio.
Newsletter escolar.
Representación teatral.
Planificar un viaje.
Mejorar un municipio o centro educativo.
Exposición de productos.
Programa informático.
Diseñar un Escape Room. 
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