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UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “Titulo” Temporalizacion | 1 mes Sesiones 12
Educacion o o

Etapa Primaria Curso | 5.0y 6.

Area Matematicas

Relacion interdisciplinar entre areas

Se podrian incorporar las materias de Ciencias de la naturaleza,
Ciencias sociales y Lengua castellana y Literatura.

Situacion de aprendizaje n2

Titulo: NOS ECOMOVILIZAMOS POR UN PLANETA MAS
SOSTENIBLE

Intencion Educativa

Con la situacion de aprendizaje “Movilizate en azul” se pretende,
en un entorno educativo dindamico, sensibilizar al alumnado con los
problemas derivados de la contaminacion y con la necesidad de
articular acciones individuales y colectivas que activen mecanismos
para reducir el consumo de combustibles que emiten gases de
efecto invernadero, disminuir el ruido medioambiental y mejorar la
salud.

La intencidon educativa de esta situacidén es movilizar saberes
basicos de los bloques “sentido de la medida”, “sentido algebraico”,
“sentido estocastico” y sentido socioafectivo” para que nuestro
alumnado, ademas de desarrollar la competencia matematica, se
convierta en agente activo del cambio y sea capaz de resolver
tareas significativas que promuevan el uso de medios de transporte
mas ecoldgicos y anime a la comunidad educativa a utilizar la

bicicleta en desplazamientos cortos y en su tiempo de ocio.
Producto final

El producto final de la situacion de aprendizaje “Nos
ecomovilizamos por un planeta mas sostenible” estara formado por
tres subproductos: Un estudio de la calidad ambiental de la
movilidad del entorno acompafiado de un decdlogo con acciones
practicas para conseguir emisiones cero; la planificacion de una
ruta en bici para promover su uso; y la creacion de un juego que
fomente el uso de vehiculos con cero emisiones de CO..

Para conseguir el producto final tendran que realizar un estudio
estadistico sobre los medios de transporte que utilizan
habitualmente en su entorno familiar, estudio que ird acompafiado
de una valoracion del impacto medioambiental y de una propuesta
de acciones individuales y colectivas que activen mecanismos para
reducir el consumo de combustibles que emiten gases de efecto
invernadero, disminuir el ruido medioambiental y mejorar la salud.
Organizaran un recorrido por la Senda del Oso contemplando el
tiempo que se precisa para el recorrido, las distancias entre los
puntos de interés y la distancia total, el tiempo empleado y el coste
de la salida. Y se transforman en disefiadores y disefiadoras de un
juego medioambiental que tiene como objetivo educar en el uso de
medios de transporte poco contaminantes que contribuyan a
conseguir ciudades sostenibles y a reducir las emisiones de CO, y
el ruido ambiental.

Aportaciones de otras areas
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En Ciencias de la naturaleza se puede abordar los aspectos
relacionados con la movilidad sostenible (cudnto contaminan cada
tipo de transporte, propuestas para reducir los niveles de CO; en
la atmésfera [...], la flora y la fauna de la Senda del Oso...); en
Ciencias sociales, los accidentes geograficos, los puntos de
interés y algun detalle histdrico de los concejos de Proaza,
Teverga, Quirds y Santo Adriano; en Lengua castellana y
Literatura, todo lo relacionado con la comprension oral o escrita y
la expresidn oral o escrita (elaboracién de informes, exposiciones
orales...).

Relacion con ODS 2030

Esta situacién de aprendizaje contribuye principalmente al
desarrollo del ODS n.° 7, “Energia asequible y no contaminante”;
del ODS n.¢ 11, “Ciudades y comunidades sostenibles”; y ODS n.°
13, “Accion por el clima”.

También se relaciona, aunque en menor medida, con el ODS n.0 3,
“Salud y bienestar”.

Y en lo que respecta a los retos del siglo XXI, se aborda el n.0 1,
“Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de
conciencia de la degradacion del medioambiente basada en el
conocimiento de las causas que la provocan, agravan o mejoran,
desde una visién sistémica, tanto local como global”, el n.o 9,
“Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local
como en el global, desarrollando empatia y generosidad” y en
menor medida el n.° 3, “Desarrollar estilos de vida saludable a
partir de la comprensién del funcionamiento del organismo vy la
reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden
en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el
cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi como en
la promocion de la salud publica”.

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
Competencia Especifica 1. 1.2 Elaborar STEM1
Interpretar situaciones de la vida representaciones STEM2,
cotidiana, proporcionando una matematicas que ayuden en

. - . - STEM4
representacion matematica de las la busqueda y eleccion de
mismas mediante conceptos, estrategias y herramientas, Cb2
herramientas y estrategias, para incluidas las tecnoldgicas, CPSAA5S
analizar la informacion mas para la resolucién de una CE1
relevante. situacion problematizada. CE3

CCEC4

Competencia Especifica 2. | 2.1 Seleccionar entre | STEM1
Resolver situaciones | diferentes estrategias para | gTgm2
problematizadas, aplicando | resolver un problema,
diferentes técnicas, estrategias y | justificando la eleccion. CPSAA4
formas de razonamiento, para CPSAAS
explorar distintas maneras de CE3.
proceder, obtener soluciones vy
asegurar su validez desde un punto
de vista formal y en relacion con el
contexto planteado.
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Competencia Especifica 4. | 4.1 Modelizar situaciones de
Utilizar el pensamiento | la vida cotidiana utilizando, | ccL1
computacional, organizando datos, | de forma pautada, principios
descomponiendo en partes, | basicos del pensamiento STEMI
reconociendo patrones, | computacional. STEM2
generalizando e interpretando, CD1
modificando y creando algoritmos | 4.2 Emplear herramientas CD3
de forma guiada, para modelizar y | tecnoldgicas adecuadas en la CD5
automatizar situaciones de la vida | jpyestigacion y resolucion de
cotidiana. CE3
problemas.
Competencia Especifica 6. | 6.2 Comunicar en diferentes | CCL1
Comunicar y representar, de forma | formatos las conjeturas y | ccL3
individual y colectiva, conceptos, | procesos matematicos,

o . | STEM2
procedimientos y resultados | utilizando lenguaje
matematicos, utilizando el lenguaje | matematico adecuado. STEM4
oral, escrito, grafico, multimodal y CD1
la terminologia apropiados, para cD5
dar significado y permanencia a las
. . CE3
ideas matematicas.

CCEC4
Competencia Especifica 8. | 8.1 Trabajar en equipo | CCL5
Desarrollar destrezas sociales, | activa, respetuosa Y | cp3
reconociendo y respetando las | responsablemente, STEM3
emociones, las experiencias de los | mostrando iniciativa,
demas y el valor de la diversidad y | comunicdndose de forma CPSAAL
participando activamente en | efectiva, valorando la | CPSAA3
equipos de trabajo heterogéneos | diversidad, mostrando | cc2
con roles asignados, para construir | empatia y estableciendo

) : . . CC3
una identidad positiva como | relaciones saludables
estudiante de matematicas, | basadas en el respeto, la
fomentar el bienestar personal y | igualdad y la resolucién
crear relaciones saludables. pacifica de conflictos.

8.2 Colaborar en el reparto
de tareas, asumiendo vy
respetando las
responsabilidades
individuales asignadas vy
empleando estrategias de
trabajo en equipo sencillas
dirigidas a la consecucién de
objetivos compartidos.

Saberes Basicos

Bloque E. Sentido estocastico.

Organizacién y analisis de datos

- Conjunto de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y
analisis critico.

- Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacion de preguntas, y
recogida, registro y organizacién de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes
experimentos (encuestas, mediciones, observaciones...). Tablas de frecuencias absolutas y
relativas: interpretacion.
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- Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.):
representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

- Medidas de centralizacién (media y moda): célculo e interpretacion.
-Medidas de dispersidn (rango): calculo e interpretacion.

- Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de calculo, para organizar la informacion
estadistica y realizar diferentes visualizaciones de los datos.

- Relacién y comparaciéon de dos conjuntos de datos a partir de su representacién grafica:
formulacion de conjeturas, analisis de la dispersion y obtencion de conclusiones. Inferencia.

- Identificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexion
sobre la poblacion a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas
sencillas.

Blogue F. Sentido socioafectivo.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

- Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la
gestion de conflictos, promocién de conductas empéticas e inclusivas y aceptacién de la diversidad

presente en el aula y en la sociedad.

METODOLOGIA

1 Aprendizaje basado en el
pensamiento

1 Aprendizaje basado en
problemas

M Aprendizaje basado en
proyectos

M Aprendizaje basado en retos
[lEstaciones de aprendizaje
1 Aprendizaje cooperativo

[ Pensamiento de disefio
(Design Thinking)

1 Aprendizaje — servicio

1 Aprendizaje por contrato
[ eLearning

1 Visual Thinking

[ Clase invertida

L] Gamificacion

M Aprendizaje por
descubrimiento

¥ Pensamiento computacional
[1 Técnicas y dinamicas de grupo
M Explicacidn gran-grupo
LI Centros de interés

L] Talleres

[ Otras

AGRUPAMIENTOS

M Grupos heterogéneos

[ Grupos de expertos/as

M Gran grupo o grupo-clase

LIGrupos fijos

1 Equipos flexibles

[ Trabajo individual

¥ Grupos interactivos
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SECUENCIACION DIDACTICA

Recursos

Descripcion de la actividad, tarea, proceso

Aplicacién PowerPoint y/o
Sway y/o Genially y/o Canva
y/o generador de codigos QR.

TAREA: MAS QUE UNA MODA (5 sesiones)

Planteamiento de la tarea

Partiendo de las advertencias y recomendaciones de la OMS sobre el
problema del sedentarismo infantil y sus consecuencias, asi como la
busqueda de una movilidad mas sostenible que permita la reduccién de CO.,
tomando como pilar la socializacién e inclusién, se plantea que el alumnado
de 5° y 6° realice un estudio estadistico sobre los medios de transporte que
utilizan habitualmente en su entorno familiar, estudio que ird acompanado
de una valoracién del impacto medioambiental y de una propuesta de
acciones individuales y colectivas que activen mecanismos para reducir el
consumo de combustibles que emiten gases de efecto invernadero, disminuir
el ruido medioambiental y mejorar la salud.

Desarrollo

Para el desarrollo de la tarea se movilizaran principalmente saberes de los
bloques “sentido estocastico” y “sentido socioafectivo”.

Se pretende que, a partir de la experimentacion, comprendan el significado,
la importancia y el proceso a seguir para realizar un estudio estadistico
fiable. Partimos de su entorno, para seleccionar las actividades que formaran
parte de la encuesta. El propio alumnado sera el objeto de la muestra. Asi
viviran la experiencia con perfil encuestador y con perfil encuestado. Y, a
partir de aqui, en pequefios grupos situados en diferentes lugares del aula-
clase, se organizaran para realizar todos los pasos que lleven a un analisis y
conclusién. El papel del profesorado serd guiar, coordinar, moderar, motivar
y favorecer la gestion de conflictos. Se pondra el foco en el trabajo en
equipo, en la responsabilidad que deben asumir en el desarrollo de las
tareas, en la colaboracion y en la inclusion de todo el alumnado. El producto
final llevard a un disefio que presente, motive y genere interés en las
actividades propuestas, animando al alumnado a utilizar todos sus recursos
como emprendedores y emprendedoras.

1. Activacién - Sesion 1

Para poner al alumnado en situacién y activar sus conocimientos previos se
le presenta un video “6 Consejos para una Movilidad SOSTENIBLE y Menos
CONTAMINANTE” y se les explica el producto final de la tarea: Realizar un
estudio estadistico sobre los medios de transporte que utilizan, analizar
cuanto contaminan y realizar una propuesta de movilidad mas ecoldgica.

La fase de activacién finaliza con la planificacion del desarrollo de la tarea.
2. Investigacidén — Sesiones 1y 2

A continuacion, se les muestra lo que tienen que hacer y se les pide que
analicen lo que precisan saber para el desarrollo de la tarea: realizar la
seleccion de una muestra, diferenciar los tipos de variables estadisticas,
calcular frecuencias absolutas y relativas, la media, la mediana, la moda y
el rango, utilizar los estadisticos calculados para interpretar situaciones, y
las representaciones graficas mas utilizadas (histogramas o diagramas de
sectores).
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Aplicacion Tricider.

En la fase de aprendizaje, el alumnado adquiere los saberes antes
mencionados a partir de la observacién y analisis de diferentes encuestas.
Elegiran la variable mas adecuada para el estudio, aprenderan a calcular
las frecuencias, la media... (trabajo individual) y se fijardn en cémo se
traslada la informacion y en como se hace la valoracion del estudio
(trabajo en equipo).

Finaliza esta fase con el disefio final de la encuesta.
3. Desarrollo - Sesiones 3,4y 5

Realizaran la encuesta, el tratamiento de los datos obtenidos y el analisis de
los mismos. Atendiendo a la informacidn recogida, haran la valoracion del
impacto medioambiental y propondran acciones individuales y colectivas
para reducir las emisiones de CO2 y promover la actividad fisica.

Posteriormente, elaborardn el informe de movilidad y los folletos
informativos. Para ello, utilizardn algunas de las siguientes aplicaciones:
PowerPoint y/o Sway y/o Genially y/o Canva y/o generador de cédigos QR.
4. Presentacién - Sesion 6

Presentaran los resultados y su propuesta al resto de los compaferos o
compafieras con apoyo grafico y multimedia o publicaran esta informacion
en un articulo del blog del colegio o del aula. Para finalizar, el alumnado de
50 y 60 votara las propuestas que mas les han gustado utilizando la
aplicacién Tricider.

Conocimientos previos

El alumnado sabe agrupar datos en una tabla y calcular la media.

Tiene conocimientos basicos del uso de la aplicacién PowerPoint y/o Sway
y/o Genially y/o Canva y/o generador de cédigos QR.

Actividad 1

Seleccion de la muestra

Debe tener un tamafio adecuado y ser significativa. En lo que respecta al
tamafio, al tratarse de una poblacién pequena (alumnado de 5° y 6°) se
han de incluir en el estudio al menos el 80%. Y para que sea significativa,
se debe tener en cuenta un nimero similar de nifios y nifias,
caracteristicas especificas parecidas (problemas de movilidad, ...), distancia
del centro a su lugar de residencia...

Actividad 2

Diseno de la encuesta.

Incluye sélo una pregunta en cada item, estan bien formulados, obedecen
a los objetivos de la investigacidn y los items son suficientes.

Actividad 3

Pasar la encuesta

Cada grupo divide la muestra entre los miembros del grupo. Por ejemplo,
para una poblacién de 100 nifios y nifias en 5° y 69, la muestra sera de 80.
Y si el grupo es de 4 nifios y nifias, cada uno de ellos tendra que
entrevistar a 20 personas.

Actividad 4

Tratamiento de los datos recogidos.




L J
1 1)
—

Principad.o de Consejeria
Asturias | de Educacion

Se calculan las frecuencias, la media, la mediana, la moda y el rango; se
representa la informacion obtenida en graficos

Actividad 5

Analisis, conclusiones y propuestas.
Actividad 6

Publicacion del informe sobre movilidad y propuestas para favorecer una
movilidad con menos emisiones de CO2.

web La Senda del Oso.

Google Maps

TAREA 2: RECORRE EL PLANETA EN BICICLETA (4 sesiones)

Planteamiento de la tarea

El uso de la bicicleta en nuestros desplazamientos, ademas de permitirnos
gozar de un rato muy agradable y hacer ejercicio fisico, va a contribuir de
forma eficaz a conseguir una mejor calidad del aire y a reducir
significativamente los ruidos. Para la promocién de su uso se propone al
alumnado que organicen un recorrido por la Senda del Oso contemplando el
tiempo que se precisa para el recorrido, las distancias entre los puntos de
interés y la distancia total, el tiempo empleado y el coste de la salida
(autobus mas alquiler de bicicletas). Con la informacién obtenida se hara
una entrada en el blog del cole y/o del aula.

Y en otras areas, como Ciencias de la Naturaleza o Ciencias Sociales, se pone
en disposicion al alumnado de conocer la riqueza de este entorno natural y
cultural, y reflexione sobre la importancia de cuidarlo.

Desarrollo

Para el desarrollo de esta tarea tendran que movilizar saberes de los bloques
“sentido de la medida” y “sentido espacial”.

1. Activacion - Sesion 6

¢Os gustaria hacer la Senda del Oso en bicicleta? A partir de esta pregunta
se les piden que visionen el video La Senda del Oso y se les plantean
preguntas sobre el conocimiento que tienen del lugar, sobre si saben a la
distancia a la que esta de su localidad o el tiempo que tardarian en llegar
(estimacion)... Y se les propone como tarea organizar un recorrido por la
Senda del Oso.

2. Investigacion — Sesion 6

En la fase de investigacion, utilizando Google Maps, calculan la distancia
desde San Andrés hasta Entralgo, en km, y el tiempo que se precisa para
realizar todo el itinerario, hasta puntos intermedios... También investigan
sobre la distancia que hay desde su localidad y sobre el tiempo que emplean
para llegar y comprueban la correlacion que se da con las estimaciones
realizadas previamente. Por Ultimo, consultan los precios del alquiler de
bicicletas en las webs de tres empresas de la zona y solicitan presupuesto
para el viaje a tres empresas de autocares.

Pueden completar la informacién recogida consultando la web La Senda del
Oso.

3. Desarrollo — Sesiones 7,8y 9

Con la informacidn recogida organizan la actividad complementaria “Recorre
el planeta en bicicleta” reflejando:

e |os costes:
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o El coste total del viaje y del alquiler contratando con las
empresas mas econdmicas.
o El coste individual si viaja el 100% del alumnado, el 90% o el
80%.
e Los tiempos:
o Eltiempo del viaje.
o Eltiempo empleado en el recorrido (total y entre tramos).
o Hora de salida y hora de llegada.
e Elitinerario de la Senda del Oso:
o Tramos entre los puntos de interés

Sway, una presentacion con 4. Publicacién — Sesién 9

Genially o Canva... y ) o o
e Redaccién que incluye imagenes, cuadros, graficos...

e Publicacion en el blog. Otras opciones: crear un Sway, una
presentacién con Genially o Canva...

Conocimientos previos

Calculan porcentajes.

e Utilizan Google Maps para buscar sitios y calcular distancias y
tiempos.
Manejan programas como PicPick para el tratamiento de imagenes.
Saben publicar articulos en el blog.

Tiene conocimientos basicos del uso de la aplicacion Sway y/o Genially y/o
Canva

Actividad 1

Identificar distancias, tiempos y precios que se precisan saber para la
organizacion de la actividad “Recorre el planeta en bicicleta”.

Actividad 2

Costes del transporte y costes del alquiler de bicicletas en total y por alumno
o alumna, en este caso teniendo en cuenta la participacion (100%, 90% u
80%) y las ofertas mas econdmicas.

Actividad 3

Disefio de tramos a recorrer en le Senda del Oso teniendo en cuenta los
puntos de interés seleccionados para visitar.

Actividad 4

Calculo de los tiempos empleados en el viaje en total (desde la salida de la
localidad hasta la llegada) y los que se precisan para realizar la Senda del
Oso (tiempo empleado en el recorrido y en las visitas).

Actividad 5
Escribir y publicar en el blog el articulo “Recorre el planeta en bicicleta”.
Incluye, itinerario, tiempos, coste y puntos de interés.

Otra opcion es escribir un Sway o presentacién con Genially o Canva.
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Programa Remove.

Aplicacién PicPick.

Aplicacién Scratch.

TAREA 3: ECOMOVILIZATE, UN JUEGO PARA PROMOVER LA
MOVILIDAD SOSTENIBLE (3 Sesiones)

Planteamiento de la tarea

Se les plantea el disefio de un juego medioambiental con el programa
Scratch que premie el uso de vehiculos que no contaminan (bicicletas y/o
vehiculos eléctricos) o lo hacen en menor grado (transporte publico) y
penalice el uso de vehiculos individuales de combustiéon. Los alumnos o
alumnas se transforman en disefiadores y disefiadoras de un juego
medioambiental que tiene como objetivo educar en el uso de medios de
transporte poco contaminantes que contribuyan a conseguir ciudades
sostenibles y a reducir las emisiones de CO; y el ruido ambiental.
Desarrollo

Para el desarrollo de esta tarea se movilizaran saberes principalmente del
bloque “sentido algebraico”, apartado pensamiento computacional.

1. Activacién - Sesion 10

Se inicia la tarea con la visién del video “éCudnto contaminan los

transportes?” para que reflexionen sobre el impacto que tiene cada medio de
transporte en la calidad del aire.

2. Investigacién - Sesién 10

e Investigan sobre lo que contamina cada uno de los medios de
transporte propuestos: patinete, bicicleta, vehiculo eléctrico,
autobuUs eléctrico, tren eléctrico, moto de gasolina, coche de
gasolina, autobus de gasdleo y avion.

Buscan en internet las imégenes que precisan.

Analizan el juego que se les ha facilitado para determinar las

modificaciones que van a realizar para crear el que han disefiado.
3. Desarrollo - Sesién 10, 11y 12

o Disefia el juego que van a realizar. Cada equipo disefia un sencillo
juego que premie con reduccién de CO; la seleccion de medios de
transporte ecoldgicos y penalice con aumento de CO; la seleccion de
vehiculos contaminantes. Otra opcion es la de que disefien un juego
en el que tengan que clasificar los medios de transporte en
contaminantes o ecoldgicos.

e Posteriormente, seleccionard las imagenes que precise para el
desarrollo del juego (vehiculos ecoldgicos y vehiculos
contaminantes) a las que les eliminaré el fondo con un programa
especifico, por ejemplo Remove. Si precisan tratar la imagen
utilizaran otra aplicacién, por ejemplo PicPick.

e Crean el juego con la aplicaciéon Scratch.

4. Presentacién — Sesion 12

Cada equipo comparte y presenta su juego en la ultima media hora (cinco
minutos por grupo).

Conocimientos previos
El alumnado tiene un conocimiento basico de las aplicaciones:

- PicPick: sabe hacer una captura, recortar y guardar.

- Remove: subir y guardar imagenes.
Scratch: subir y cambiar objetos y fondos; realizar programaciones
sencillas con los bloques de programacion propuestos por la aplicacion y
crear variables (puntuacion).

Actividad 1

1. Disefio de un juego en el que la seleccidon de medios de transporte
ecoldgicos reduzca CO; y los medios de transporte contaminantes




K3 Principado de Consejeria
“-I-" Asturias | de Educacién

aumente el CO;. El juego finalizard cuando se alcancen niveles de CO;
=0 (eX|to) o cuando los niveles de CO2 > 1500 ppp.
Bicicleta/patinete: -100 ppp
- Vehiculo eléctrico: -100 ppp
- Autobus eléctrico: -150 ppp
- Tren eléctrico: -150 ppp
- Moto gasolina: +70 ppp
- Coche gasolina/gasoleo: +100
- Autobus gasdleo: +150
- Avion: +280
Utilizar como punto de partida el disefio de un juego de atrapar:

https://scratch.mit.edu/projec | https://scratch.mit.edu/projects/165120314/editor/
ts/165120314/editor/ ..
Actividad 2

Seleccionamos imagenes de vehiculos ecoldgicos (bicicleta, patinete, coche
eléctrico, autobus eléctrico y/o hibrido y tren) y vehiculos de combustidn
mas contaminantes (coches, motos y autobuses de gasolina o gasdleo y
aviones). Guardar o hacer captura, recortar y guardar con PicPick.

Eliminar fondo con Remove.
Actividad 3

Crear el juego con Scratch.

A partir de un juego ya creado tienen que implementar el del grupo y el
suyo.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Especificar los aspectos relativos a la atencion a las diferencias individuales, en funcién de la diversidad del
alumnado del grupo clase.

De acuerdo con los principios del DUA, Las tareas planteadas y la elaboracion de sus productos se ajustaran
razonablemente en sus aspectos curriculares y organizativos, conforme a lo estipulado en el correspondiente
apartado de la programacion docente sobre atencién a la diversidad, a lo largo de las siguientes lineas y
pautas:

> Por qué aprender. Implicacion y motivacién. Se podra aplicar medidas metodoldgicas de atencion y
concentracion:
o Ubicacién o agrupacion del alumnado en el aula
> Como aprender. Representacién y comprensién. Se podra aplicar medidas metodoldgicas sobre
instrumentos de evaluacion:
o Tipo de productos de la tarea
o Reconsideracidn de items en las rubricas para su evaluacién
o Variacién de la ponderacion de los criterios de calificacion en la evaluacion del desempefio en
las tareas
> Qué aprender. Accién y expresion. Se podra aplicar medidas curriculares:
o Refuerzo de saberes basicos para desarrollar toda la potencialidad del aprendizaje
o Reconsideracién del grado de exigencia de los saberes basicos implicados en las tareas para
facilitar el aprendizaje

Estas medidas tendran en cuenta el caso particular del alumnado (alumnado de altas capacidades, alumnado
qgue no progresa adecuadamente, alumnado de lengua extranjera, alumnado con dificultades especificas de
lenguaje o alumnado de necesidades educativas especiales), al que se aplican, teniendo en cuenta los
informes de tutoria y del Servicio de Orientacion.

EVALUACION




Principado de

Asturias

Consejeria
de Educacion

Procedimientos o técnicas

Actividad de evaluacion

Instrumento

ClEntrevista

1 Observacion sistematica

Ointercambios orales

OProducciones del alumnado

CAutoevaluacion

Co-evaluacion

[1Debate

LPortfolio

[1Mesa redonda

[1Video de presentacion
ClArchivo digital

VI Participacion diaria
[1Asamblea y puesta en comun

[IPruebas especificas

M Lista de control

M Rubricas

[lListas de cotejo

 Escalas de valoracion
OSemaforo de autoevaluacion
CJCuestionario

[ODiana de evaluacion

 Diarios de clase

CJAnecdotario

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

Planes: “Plan de Digitalizacién”, “Plan Integral de Convivencia” y “Plan de Lectura, Escritura e Investigacion”.

Proyectos: “Proyecto de Educacion ambiental sostenible y de entorno saludable”.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES




