CUADERNOS ORIENTACION ANDUJAR
NUMEROS Y LETRAS PARA 3 ANOS
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Numeros y letras 1. Un cuaderno para jugar (3 afnos)



https://amzn.to/3wAgJPW
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CUADERNOS ORIENTACION ANDUJAR
NUMEROS Y LETRAS PARA 4 ANOS
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Numeros vy letras 2. Un cuaderno para jugar (4 anos)



https://amzn.to/3lp0AHB
https://amzn.to/3MuCTKb
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https://amzn.to/3lp0AHB

CUADERNOS ORIENTACION ANDUJAR
NUMEROS Y LETRAS PARA 5 ANOS
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gy PARA JUGAR

Numeros vy letras 3. Un cuaderno para jugar (5 afnos)



https://www.amazon.es/N%C3%BAmeros-letras-cuaderno-para-jugar/dp/8412375157/ref=sr_1_1?qid=1652979406&refinements=p_27%3AGin%C3%A9s+Manuel+Ciudad-Real+N%C3%BA%C3%B1ez&s=books&sr=1-1

CUADERNOS ORIENTACION ANDUJAR
OBSERVO +« PARA 3 ANOS

“" UN CUADERNO
PARA JUGAR

Habilidades imprescindibles de aprendizaje (3 anos)



https://amzn.to/3MxUUqW
https://amzn.to/3MxUUqW

CUADERNOS ORIENTACION ANDUJAR

OBSERVO + PARA U4 ANOS

Habilidades imprescindibles de aprendizaje (4 afnos)



https://www.amazon.es/Observo-Habilidades-imprescindibles-aprendizaje-a%C3%B1os/dp/8412375114/ref=sr_1_6?qid=1652979406&refinements=p_27%3AGin%C3%A9s+Manuel+Ciudad-Real+N%C3%BA%C3%B1ez&s=books&sr=1-6
https://amzn.to/3FZfpub

CUADERNOS ORIENTACION ANDUJAR

OBSERVO + PARA 5 ANOS
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PARA JUGAR

Habilidades imprescindibles de aprendizaje (5 afos)



https://amzn.to/3loxKHu
https://amzn.to/3loxKHu

Ya¥YaYa"Y, ‘
(9:’:.:’:‘:’: :’:‘:’:‘:’:’:’:‘:‘:‘:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.I.:.I.:.:.I‘:.:‘:QZ.I.:.:.:.:.:.:.:‘.“’:.‘.‘.A.‘.‘.A.A.A.‘.A.A.A.‘.A."‘.‘.A 70.0.0.0.0.0.0.0.0_
X

> -4
— > <
Nl <
-
— > <
>‘ —
-
— > _-
L
- - .I <
>
> _- =
< -
L
— > <
> =
L ‘
= >.
- [ )
’< ey
> _ - =
e >
L :
> _ - : :
>~ e
> - ><
Nl »~-_
»~ ~ =
:: Habilidades imprescindibles de aprend ¢a "
> . =
N ‘ »_
[ S
— > _ -
> _-
il >~
L
— > -
L
g ~-_ <
>
> - =
- e
”~-_
— > <
> _-
- ”_
>
- > <
> _-
- —_—
L
> -
> _-
- o)
>
> _- =
'.< —
- -4
> _ - 3 :
>~ :
" > _ -
— > <
.‘ »~-_<
> -4
> < =
>
L =
s
< > i . . . p %e
‘- Habilidades imprescindibles de aprendiz ::
" -
L
’ »4
<= >~
’< =3
> <
> _ - =
- »~_
’1 -
> =
<= »~_
>< =
> -
>~
- —
»-_
L =
<= ~-_
>
— > _-
L
- -
L
- ; ' > .
> _- =
L =
" »~_ 4
L
— > _-
> =
>< -
> _- =
B> . —
-, "ml...a. 24
- : ><
> _ -
> ”~_
< =
’4 <
-
— > _<
> _-
- —_—
”-_ ‘
> - 3
> ”~_<
[
~_
> _ - =
~_<
Yo -,

. ACAV LV Vo VA VAVAVAVAVAVAVAYAYA A .‘.’AA A‘..............................................'.
ACAVLAV AoV AoV AVAVAVAVAYA
ALV SV W W o VAVAVAVAVAVAVAVACAVATAVACAS A A A VoYV aVaVaV.v

B
A

4



eccc000000c00000000000000000000000000 0

eeccoce

©e0c0c0cc0c00c00000000e

M S S

®eec0cccceccccccscccscces

000000 00000000000000000000000000000000

eccee

XXX

B

@ (Rodeael que esta en la misma posicidn que el modelo en cada grupo.
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@ Titeres de dedos.

ecc0ccccccccscns
esssccce ®cccces
00000000000000000000000000000000000000006000000°° ""00-o-....c-o.oo.o~o-o.....ooooooo-o-.-o-ooooo-ooooo.....

)
000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 CEXR
LEEEEEE R R XXX IR papa [XER A
®0ccc0cccccscccsce seccccce
®0cee 0000ccce







)
®
(o
N

\\’

Inventa olgunos VIS eeeeennennsoneennennsonsonneansonnennsnsonsenneensonsesnsensensesnsensonsennsensensesnsensensennsensensssnsensonsesnsensensesnsansennes

----------------
---------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------
...............












”-oo..oo.toc.oul.‘c'.oo'nooo.

e%e
@ Colorea.

R A R

» v '
~ J =~

:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
¢ ) :
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
. .
:
. :
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
H
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:

ecccsccee
csssccce cecens
R R T LR LA LA R

eccecccccs

®cccccccee ) B

o-ooo.o-o-o.o-o.o-uoooooooo--o-.oo-oo-ono-o-ono-ooo-o-ooo.cooo.o--.o-o-oco-onoo-.-o..-o. o--.-o..-..ooot” ®C%cccccccecccccccooscsssscesce®®
000000000000 000 000000000000



.

H

:

:

H

.

:

:

:

H

.

:

:

:

H

:

:

:

H

:

:

:

:

:

:

H

:

:

:

:

M

:

H

:

:

:

:

:

:

:
:
:
:

:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
. O
: =
. —
: o
. &
. 0]
: S
: 0]
. O
. (@]
. (@)
: 0]
M =)
. -
:
@
.
".0..0.'..

Recorta con ayuda de un adulto. Da la vuelta a las imégenes y busca las parejas.
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[ ] 3Dibujamos con las huellas de los dedos? LA

.
000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

ecsecccscccccccccscss

o000 0c0c0000000ssssn,,
.

®ec0c0c00c0000000000000®

e00000000000000000000 0.,
o D
XXX

e000000000000000000000000000,
°

®0cceccccces

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

°

.
. .
. . .
®ecececccccccccccccccscsccc®
.
.
.
. .
0 .
. .
.
. .
. .
M .
.
M .
.
M .
. . :
. .
. .
.
. . .
.
. M H
. . .
. . .
. . .
.
.
. . K
. . K
. . .
. . :
. . :
. . :
. . :
. .
. . N
° .
. . .
. M .
. M .
.
.
.
.

vessssssss
©0000000000000000000000000000000000000000000000 oot

C0ceccccetcnns

.
®00ccccccccsccccccc®

.o
A R esesscccccccc®




esceccccocce

ooooooooooooooooo esscecccccce,

..
N eocece seccsssee eesescccscsscsccns . .
:
. .
. .
: :
: :
. . .
: :
. _ o
: e i :
: :
: :
: :
e :
: :
: :
: :
: :
: :
: :
: :
:
M .
M .
. .
M .
. .
° .
° .
: :
: :
: :
: :
: :
: :
: :
: :
: :
: :
: :
: :
. .
I .
b .
b .
04 .
. .
. .
. .
H .
: :
o <
. .
. .
. .
04 .
. .
" .
:
:
: :
. .
M .
:
:
. .
. .
. .
04 .
04 .
. .
. .
: :
: :
: :
: :
: :
: :
: :
:
:
N .
:
° .
. .
: :
: :
: :
: :
: .
M .
:
. .
o .
04 .
e .
. .
: :
: :
. .
o .
i .
I .
I .
04 .
. .
14 .
:
:
:
:
:

®00cececccceccccccsecss

000000 00000000000000000000000000000000

eccee

XYy

@ Observa con atencién. Rodea los 3 drboles que tiene el mismo tamafio.
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@ Para que su nave pueda despegar, necesitan que completes este cédigo. sles ayudas? @
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@ SUDOKUS VEGETALES. Dibuja los que faltan o relaciona coloreando la casilla del color de la fruta o verdura.
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@ 3Dibujamos con las huellas de los dedos? L :
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@ Juego de memoria.
Recorta con ayuda de un adulto. Da la vuelta a las imégenes y busca las parejas.
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@ Recorta y coloca segin su direccién.



@ Completa el puzle.




@ Recorta las piezas con ayuda de un adulto.
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@ Juego de cubos.
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@ Juego de cubos.
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@ Juego de cubos.
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@ Juego de cubos.
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@ Pinta con los dedos.
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@ Recorta y completa el sudoku.
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@ Coloca las piezas en su lugar y completa el puzle.
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@ Repasa los trazos y colorea.
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@ Colorea.




@ Recorta con ayuda de un adulto. Da la vuelta a las imégenes y busca las parejas.
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00 >Qué les falta a estos mufecos de nieve?
Complétalos para que queden igual que el modelo.
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| ee :Hacemos una guirnalda navidena? 5 %} gé\arf{?
"7 Une todas las figuras siguiendo la serie del modelo. Tacha los elementos intrusos. —~
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_ﬁﬁ ee 3Jugamose
“ Busca en el dibujo estos 10 elementos.




