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SOMOS HONeS+0S Cudndo hadbldMos CON Id verddd Y
Pensamos Y ac+udmos de manera consiente en decCir
cudndo hues+ros pensamien+os Y Ssentimien+os
coinCide CoN 10 que deCiMmos Y Con hues+rad manera
de habldar

DeCil 1a verddd es un dC+0 de hohes+iddd Y oS hace
personas de confidnza, puves 10§ demas sdben que
NO vamMmos a +ra+dr de engandarios
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Pres+dn
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—. Ser hohes+o iMPIiCa NO Mentir, No siMuiar, No
_/7h) esconder. No f£iNgir POr Que hacer es+o es
COMO PONErse una Mmascara ¥ ocuiarse derds
de ela.

EN CAMbiO . CuANdo NOS CONUCIMOS de manerda

Naturdl, Sin Id in+encion de perJdudicar a nadie.,

[=Flz% COoNh sinCeridad Y +ransparencid. demos+ramos
A ' \a hones+idad.
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INS+ruccion

DibuJa, decora y recor+d la mascara, agregd elemen+os para
que se parezCa a aiguna persond aue No sedas +U Y +raka de
ac+uar Como ella an+e +us companeros Te creerdnt

Vallor
FabYdeiMo
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INS+ruccion

DibuJa, decora y recor+d la mascara, agregd elemen+os para
que se parezCa a aiguna persond aue No sedas +U Y +raka de
ac+uar Como ella an+e +us companeros Te creerdnt
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El pastorcillo mentiroso y ¢l
lobO feroz

un Pas+orci+o es+dba di Cuidado de vdarias oveJas de uh pequeno
PUEbIO, eS+e +rdbdJo e dburria MUCho, asi 4ve un did decCidio
hacer vndad broma g 10§ didednos a £ih de saiir de SV dburrimien+o,
comenzo a gritar -HaQy viehe el lIobo!  -HAaY viehe el I0bOo!
Se quiere robar 1as oveJyds, eh Mmenos de dos MinV+os 1d gente
leg0 has+a donde es+abd el pas+orci+to Yy es+e comenzo a reir a
carcaJadas Y diJo es+0 es und broma JaJaJa no hay hingun 10bo,
I0S didednosS MoOles+0S regresaron a Sus quenhdaceres,
Al did Sigvien+e g 1as horas de id +arde el pas+orci+o repi+e 1d broma
comenzo a garitdr -hay viehe el 10bo!, -hay viene el 10bo!
Se quiere robdr 1as oveJds en Mmenos de dos MinuU+0s 1d gente del
PUEDLIO 1Ieg0 has+d donhde es+dbd el pas+orci+o ¥ es+e comenzo q
reir @ carcaJadas Y dijo es vha bromd, es und bromad no hay
NiINGUN 10b0 J4JdJda, 10§ didednos MUY Moles+os e reciamaron ai
PAs+orci+0 Y regresaron de huevo 4 Sus dquehdceres
UNOS dias deSpues apdarecCe el10bo £eroz Y el pas+orcCi+o miedoso vy
Nervioso Comienza a gri+ar -hay viene el lobo!, -hay viene ellobo!
Se quiere roodr 1as oveJas pero 1a gente que 10 0Y0 hizo Caso
OMiSO 4 SV IldMado pues No le Creyeron, pensaron; debe ser o+ra
mentira Yy dijeron ese Pas+orCi+to es uvn mMendiroso
El PAs+0OrCi+O SOIO Y Sin Sdber aue hacer se escondio +ras un drool
Y el I0bO feroz se robo +0das 1as oveJas Ese did el pPas+orci+o
Perdio +0das 1as oveJas ¥ gano vnda gran ieccCion a ios Mmen+irosos
Nadie les Cree El pas+orci+o +Uvo que +radbaddr duro duran+e
MUCKhOS Meses pdrd poder pagdr 1as ovedas ¥ por supues+o NO
VOIViO d Mmendir Jamas

Fabydelimo
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La Honestidaed

es un vdaior, una manera de eJerceria es no quedarse con
10 QUe NO +e per+enece, POr eJeMplo; Te pres+an unlibro o
uh Jugueite, devuelvelo; Siencuendras vnda moneda o vn
Iapiz , bUSCA d SU dueno kPara entregdarselo, A Cambio +endras
vnd gran recompensda; 1a Sa+is£accCion de hdber redlizado
vna bvena obra

Al entregdrie el CamMbio enia +iehddg +e
dieron f£eria de mas

A) Piensas que
{Uviste sverie yie
quedas cailado

P) AhOrras el dinero

escuveld

A) comMperas dvices

P)Seldentregds did
Mmaes+ra

C)La comedr+es con +us
amigos

INS+ruccion
ObServdalo que sucede, lee 10 que podras hacer e imaging
10 que pensdaridn quienes Confidn en +i
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ES vnN vaor mordl poSi+ivo vinCulddo 4d 1Ia verdad Y 14

+ransedrencCid, es 10 CONrario a la mentira, \a £aisedad 9 1a
corrupecion.

gl ser siempre
Aveces S A MR compbor+amiento,
— ) PAIAbIAs Y aFeCHo
va' J R, &
- ) S CUMPIir con 10§
N = COMPromisos
obligaciones.

Reconhocer
P 0 cuando +enermos
—_— - limi+aciones
NN .

VNN
\ES PRy “
=) D ACebiar due
/ T renemos errores
v esforzarnos
, para superarios.
EVitar 1 Cri+ica
des+ruc+iva
que arecq 10s
demas.

W
discrocion
: iscreciony
§°§e°m . seriedad an+e
- ' 1as coneidencias
- personales.

A5

ApPOr+acion LiC. Fdbiold Del mordl TrdbdJo SOCidl USAER LXXV.

ser hohes+o es Mman+ener vna ac+i+ud acorde Con 1a verdad en
hues+ras reiaciones con 10s demas, inCluyendo hues+ra £amilid,
amigos. companeros de es+udio O de +rabdJo. vecCinos Y +o0das 1as
Personas conias qaue Nos relacionamos de vna v o+ra £orma.

ES UN vaior que debemos exigir de 10 demds.
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- El yuego del bo+on

El JUuego del bo+ON requiere Cua+ro a oCho personas y vn
bO+0ON, El bO+ON Se PASA deSde 1asS Manos anveCadas de vna
Persond d o+ra se dd vuelta ¥y cuentd has+d diez, ung vez
que “el buscador” +ermina de con+ar, Se da vuel+a y pvede
Pregun+drie a 4res personas en el grupo Si +ienen el
bO+0N, SiSe le Pregun4q, |la Ppersona +iene que ser hones+a
¥ Mnos+rar el bo+on, convir+iendose en el "busCador paraia
Siguien+e ronda del yuego

o ® D

. verdadero o £diso iN

ES+e eSs uhn Juego de demos+racion para hinos
pequenos, Se Juedgdd haciendolesS pregun+as
qQue +U Sabes que ObvidMment+e Son verdaderas
O £4ISAs, por eJdemMmplo, diCes * LAS ranas son
rosas”, el hino responde "NO e§ verdadero-,
Juegd mMuy livianamen+e dl PrinCipio, diCiendo
varias oraciones verdaderas ¥ £4isas para los
NINOS, ArroJa Jugue+es dal svelo + di "Tire vn
Juguete dl Ssuelor, eh+onces el hino
responderda “verdadero" , \veqo refuverza el
conocCimien+tO 4que el hino +iehe Sobre 10
verdadero ¥ 10 £aiso Con vna frase CoMo
"WOoWw" TU ConocCes 1a diferencia entre 1o que
eSS verdadero v 1o que No 10 es $abidsS que Si
aiguvien diCe aigo que No eS verdadero, se le
lama men+ira? Lvego arroJas vnda rmoheda dai
Suelo, 10 levdn+as Y Ivedo diCes "Yo NOo levdanie
Ia Moheda®, el hino dora *“NO eS§ verdadero, usa
es+e Juego Pdara incoreorar Jugueies Y
diversion asi Como +ambien +eMmas Serios de
hohes+idad
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‘Honrogdez

ld hohradez debe Ser Aplicadd en cadd
MoMen+o en +u vida CoMo en Ia escuela,
+aMbién en el +rapbaJjo. en +u casa con 1d
£AMilid, CON 10S dMigoS Y +0dO eSO dbarca
10 duUe es 1d vida Cotidiana Y asi con Ia
honradez llegar a +eher exi+o en cada
cosaaque +e propongas

oo




INS4ruUCCion;
coloredalos dibuJos Y sendia el vaior de

honradez que prac+iCcas m

.  YOCUMPIOIO

EN el juego - ave

| prome+o 4
o NO hago Y

\ reareso 10 =
3;-.“‘ que me “ /
Pres+an |




ﬂﬂ@Uﬂ@S @]ﬁh‘ﬂﬁ@@@ Plff’@ Sl @MQB@[F @D
valorr e d Honrdeez

sard No hizo 1a +areaq. QI dia s |gu|en+e
+UVO Uh problema Serio Con 1Id
Maes+ra, sard le diijo que elld No
+enid 1g CuiPd de NO hdbelr heCho I1d
+dred. NUesS+rd IdbOr corMo
deteCtiveS eSS deSCubrir quien de
I0S SOSPeChOSOS eS responsdble de
. Aves qu NO 1d hdyd h@ChO




+ives Privados

N

Gloria id hermana
Mayor de carios
POl AUe eS+uUVvOo

Juan, el hermano menor escuChadndo
de sara Por due 1a obligo nusicaen su
q Jugar con elid. Y asarq N cuar+o via
NO Ie auedo Mas remedio L diS+raJo
queirse a.Jugaar

El Papd de sara por aue 2.4 La Mama de sarapor que

cuando 11ego de +rabadar // ¢ le pidio que recogiera
quiso cenar con +odaia &% +0dO el desorden de SU
£amilia, asi ave sarano cuar+o ynoizoia+area
$+UVO Mas remedio due

sen+arse eniamesda

@' |’:t>‘-.wj

. N
« , 9 RONTIONelda+o desara
TOr, elperrode sara T POI Que +ehid hambore Yy
POI Que eS+uvo "‘, ) ) J a sarano le auedo o+ro

iadrando Y hacia b i remedio que servirie suv

MUCKhO rvido -

Ld +elevision de sara

POrque es+apq un
Programa mnuy Lamaes+rade sarq

interesanie POl Que Sele oCurrio
PONer MuCha +dared




1- Judh 2- Gloria 3-El PaPa de sara 4- Ld
Mmama de sara 5- Tor el perro de sara
6- RON ron el ga+o de sarq 7- 14 -I-GIQVIS‘ ion
8-1laMmaes+ra o

concClusion del Caso

El verdadero Culpdble de que sard no haya
heCholda +dredes

Redliza und asambled para (
} comparr ias Conclusiones

*°rabydeimo
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Algunas recomendaciones para +rdapayar

&l valor d& d Honrdeez
. El vehdedor de humo

es+e hermoso cor+ome+rade +i+ulddo “El vehdedor de
humMo-.

"El vehdedor de humo" es un cor+ome+raée de animacion
qaue NOS Cuentd 1a his+0ria de vn vendedor dMmbuldnt+e que
legd has+a vna pequend dided para venderies vna nuvevda
experiencia en sus vidas. Al PrinCiPio 10§ dldednos No es+dn
emocionados Con 1a nuvevdad Vvisitd, pero poCoO a POCO, Y
aracias a 1as +re+ds y mMmandas qQue pPone en Mnarcha el
vehdedor, conseguird at+raer +oda sv a+encion.

un cor+ome+raJde para pensar Y desCubrir Como "No es oro

+0dO 10 que relvCe”.
h+4+P://WWW.elbloginFan+il.CoMm/eduCdar-
vaiores-vehdedor-humo.h+Mi

- cuen+o "La HoNnradas Mariqui+as*

cuentd vna ex+randg his+oria que 1as mariqui+ds perdonan,
Pero NO Olviddn. segun parece, dl PrinCiPio 1as MAriqui+as No
+ehidn SUS £arMosos PUN+i+OS Negdros. POCO antes +0das
eS+uvieron a puni+o de deSapedareCer cudndo guiadas por el
£AMOSISIMO Cayas INseC+us, vna +ormen+a inundo el camino
POI' el Que vidJabdn. Las POCAas que sobrevivieron +uvieron
qQue elegilr el SUS+H+U+0 de Cayus INseC+us, desardarecCido
enire 1as agudas, Y decidieron que 10 Seria quien Primero
llegdra di iago de ia region Sur Y regresdarda pdrd descCribirio.
LAasS Mariqui+ds Sse ianzaron a id aventura, ¥y poCo d poCO
fueron regresando, Con+ando 10 bello que e§+dbd el 1ag0 en
aquelld epOoCa del dno, Con Sus aguas Cris+ainas, lieno de
Flores Y hierpd £resca en sus orillas. pero ia Ui+ina de +odas
elias +arddba en lileqdr. La eseeraron has+a 3 dias, ¥ cuando
regreso. 10 haCia CabizbaJya Y dvergonzadd, pPues NO habid
legado a encondrdr el 1ag90. Todas Cri+icaron 1a +oreezda 9
ientitud de 1a Joven mariquitd, ¥ Se Prepararon pard
condinuar el viade al dia siguiente.
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Siguiendo dl huevO guid, caminaron +0dad 1d Manand hacia el
Nor+e, has+aque di airavesar vndas hierbas espesas v ai4das, se
detuvieron a+oni+os: frente d ellos esS+dba el Gran Lago! Yy No
+ehnid Ni f£lores. hi hierbd, Ni aguas Cris+alings. Las grandes
IuvidS 10 habidn Conver+ido en vnha gran CharCa verdosda
rodeddd de barro.

TOdOS comMmprendieron dai momen+o 1a si+vacion, puves al ser
arras+rados POr €1 rio habidh deJado a+rdas e11ago sin saberlo, Y
cuan+os Sdlieron a buscario 10 hiCieron en direccion
equivoCdada. ¥ vieron Como, salvo aquelld +ardond Mmariqui+a.
+0dOS§ deSedbdh +an+o convertirse en Gran guid, 4ue No 1es
hdbid iMPOr+ado Men+ir para conseguirio; e iNCIVSo lliegdron a
comperobdr 4que el nhefdas+o Cayus INSeC+us habid llegado a
aquel pUes+0 de 1a Mis™Ma £orma.

ASi PUES | Mariqui+a +ardona, 1a vniCa eh quien de verdad
Cconfiabdn, se convir+id en cran Guid. ¥y decidieron ademas
que Cadd vez que vnd de ellds fuera desCubier+d enganando.,
PiN+Arian vn lundar negro en Sv esedida, para 4ue No pudiera ni
borrarios., Ni Saber cuan+os +ehnid.
Y desSde en+onces, cudndo vnd Mariqui+a mira a o+ra por 14

espPdaldaq, Ya sabe Si es de £idr Por el NuMmero de ivnares.

COMO 1as Mariqui+as, +amMmpeien 1as personas pin+dn ivnares en ia
iMagen de 10§ demas cudndo NO Mues+ran su honradez. ¥
bas+a Con +ener un SOIo lvndr hegro parad deJar de ser vn
SiMPle iNseC4+0 roJdo Y convertirse en vna Mariquitd. ASi que,
POl grande 4que Sed el premMmio, N0 hdgdmos que hadie puedd
PiIN+ArNOS ese lvnar.




pePonsbilida

ES 1A vir+ud que permi+e asvmir 1as
consecuencias de 1as decCisiones
+0OMadas

(o)
£
Q
T
N
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ser Responsable Sighifica Ccumplir  10S
cComMPromisos. Con 1d £amilia, 1 escveld Yy id
soCiedad, COMo esiudiante eres responsdble
de asis+ir puniuvadimente a clases. ai es+udiar v
cuvidar +uUs libros Y Udiles, asi como 1as
iNs+aiaciones Y Mobiliario de 1da escuelaq, si eres
responsable, 1as personas consiardan en +i eor
que sdbrdn que pueden con+ar Con+igo .




osPonsailid

INs+ruccCion

coloreda 1a imagen qQue Mues+re el vaor de 14
ReSPONSaAbilidad :

[or atw = el
s-]'

ES+e vaor nos permi+e man+ener el
orden, CumMplir con 10 que nNOoS

comprome+iMos Yy asvmMir 1as
consecCuvencCias de 10 que deCiMos Y
haCcemos

FdbYdelmo
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Nsabilidag

Ser Responsable significa cumpliv los compromisos, con la familia, la
escuela y la sociedad.

Como estudiante eres responsable de asistiv puntualmente a clases, al
estudiar y cuidar tus libros y utiles, asi como las instalaciones y mobiliario
de la escuela, Si eres responsable, las personas confiaran en ti por que
sabran que pueden contar contigo.

—

En el calendario de responsabilidades ve registrando lo que
hagas diariamente

Materiales: % Procedimiento:
Un calendario Registro diario de las acciones

Mi Calendario de la Responsabilidad

Oftras Octividades

LUun@s | Meries | Mireoles | JURVRS | Viermes
s
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Colorea La carifa feliz cada vez que logres Realizar la acién

Aportacion: Lic. Fabiola Del Moral Trabajo social USAER
LXXV




spPonsabilid

AC+ividdd; reliend el CirCulo que nMues+re
acciohes reSponsables

EN el salon NO rediiCe 1a ac+ividad por
es+ar Jugando Con Mi companero

ASiS+i PUN{LAIMeNnte d Mis Clases d
pesSdr de eS+dr enfermo

Mi MamMmd me regdno Por que perdi Mis
colores

cuando +ermino de comer, reCoJo Mi -
PIG+0O Y 10 PONGO en el fredadero

cuando +ermino de Jugar guardo mis
Jugue+es

Este valor nos permite
mantener al orden, cumplir
con lo que nos
compromefimos y asumir
las consecuencias de lo que
decimos y hacemos

abydelmo

Aportacion: Lic. Fabiola Del Moral Trabajo social USAER LX
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EldbOrda vndad dgehdd pPAdra que

ano+es +us +areas
Ma+eridies;

Pas+adur

d

un Pan+aion de mezclila quv

Tideras

Pegamen+o bldnCo
marcadores

TarJe+as
bldnCa

ES+dambre

pequends de car+uling

Procedimiento;

1- cor+d el pan+aion a ia medida de 1d
libre+d, procurando uvsdar 1as bolisas

+raseras
2- EX+iende 1d +eld ¥ ColoCa 1a libre+q

Soblre elid

3- COor+a iq +ela sigviendo 1a orilla de 14
libre+q, pero deya vn sobran+e para que
Id dObles Y 1d Pegues alas pas+as

Y- Cublre el inderior de 1as pas+as con
vna hoya 0 vhn caienddario

5- procura que Cadad boIsa quede en
und pPas+d ( puedes gudarddr +us i1apiCes

dhi)

G-
‘arJe+i+as disenaddas por +i

FabydelMmo



AC+ividad; Recor+a el sellio del vaior responsavpilidad Y pegalio
en dohnde correseonde

EN+regdo a
+ieMmpo MiS
+areds

Cuido d Mi
Masco+d

FdbYdeino

NO +ilFO
basurgen
Id Cdlle
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la JuUsS+iCid S‘lghlﬁcq hdaCer 10 que
creemos que es+a correC+o ¥ hacerio -
de mMmanera iMmpearcidal, Sin deJdarnos
llevar por 1as aedariencias, que sveien
ser enganosdas, por es+0; 1a Jus+iCid se
represen+ta COh vuna badidnza en ;
equiliblrio

..-‘—....__*\
P — .

colorea es+arepresen+acion de id yus+iCia ¥y comen+alo
qQue entendis+e
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Jeshcia

ld FieS+a delrey
Cuento

El rey de uh pais ieJano erq admirado Por +0dos 10§ SUbdi+0S que reconocian sv
generosidad ¥ volun+ad de ayudar. Si alguien No +enid ropa, podiq acudir g sv
PAIQCiO - en 1 CiMa de und MNon+and - Y reCibid prendas Comodas ¥ dbligadordas. Si
10§ padres NO +ehidn que dar de CoMmer a sus hiJos, 1es ofrecCia sorq Caliente.

MUCKOS de 10§ SUbdi+0S§ se hdalldbdn en el paiaCio Cudndo UNo de 10§ 1aCcavos 1es
diJO qUe este planedbd orgaanizdr una fies+a de cumpleanos. ES+dbdn iNvi+ados.
cuando 1a fies+q +erminara cada vno recCibilid vn regdlo. Sin emMmbargo, les pedid
unh f£avor. Como seria heCesario lavar Mas +ras+es de 10s aCos+umMbrados, Y el
agud 4ue Subid d I1d Mmon+and No era suriCiente, +ehidn que lievar vn recirien+e
lleno de ese liquido Para deposi+dr SU Ccon+enido en el es+anque del paiacio.

TOdOS Se entusiastmaron.

Fabydeimo

Al dig Siguient+e Se 1es veia subilr Con SUS recCipiendes lienos de agud. AIgunos
eran de bueh +amano. O+ros, SOI0 PAarag saiir del Compromiso, lievaban aeenas un

dedal. Uno Mas hi siquiera se moles+aron en cargar qaigo. “el rey es +an bveno-,
pensaron *que No va pedirnos nada-.

cuando llegaron, vaciaron sus recipientes en el estandue v 10§ deJaron q vn
1ado.

La CoMida fue esklendida: leChohes nhorheqados, Paras CocCidas en el Jugo de
eS+0Ss, Jarras de vino, frutd fresca, Queso, huecCes garapinadas Y +urrones.
Despues de esCuUChar 1a diegre NnusiCa de panderos ¥ gui+arras, elrey vy sv cor+e
Se pusieron de pie pararetirarse.

LOS iNvi+ados, que esperapdn el regdlo, se induie+daron. Si el rey se ibd ¥a No
hablid regalos. cuando desapdreCio Por 1a escdiera que conducCia g oS
aposen+os redles murmuraron, =ya ves 4ue +on+o eres -deCia un hoMpere a O+ro
- de NAda +e Sirvio Caradr ese recipiente gigante. Yo ho carguve nada ¥y comi
bas+an+e bien.” ‘

cuando 1a gente CoMmenzo a disbersarse nhoMmpres ¥ nuderes camninaron nas+a el
lvaar dohnde habidn deJdJado SUs recCipientes Y 10§ hallaron reprie+os de monedas
de oro. Entre Mas grandes eran, Mas monedas contkenidn. A 10§ dedales arenas
les CUPO uNQg Y g quienes NO habidn lievado hadda, Nadd ies +0Co.

-AguUQ +engo SuriCiente - 1es diJo el reY desde el balCon. Quise PoNerios a prueba
Y Mos+raries due 1a Jus+iCia consis+e eh daries 10 4ue les +0Ca segun sv
esfuerzo.

Levenda popuilar.

MmensaJe: para entender 1a JustiCid, reCuerdda que estamos rodeqdos de
personas, ¥ NOSO+Iros £0rMamos par+es del Mundo de ellas. POr el heCho d exiS+ilr
a Cada vng le corresponde vivir en pbuenas condiCiones. ES JUSto que +engq
aiimen+os, un hogdr Y 1a opPor+uhnidad de hacer 10 MeJor de sv vida segun sv
iNCliNAcion. Paralogrario +iene que esforzarse.
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Ld JUS+iCia SighiFiCa hacer 10 que CreeMmos que es+a correC+o Y
hacerio de mManera imearcial, Sin deJdarnos llevar por Ias
aedariencCias, 4ave suelen ser enganosas, pPor es+o; 1d Jus+iCia se
represen+a Con vnda bdidnza en equiliblrio

JUS+d repar+iCion del +iemMmpo

EN 10S reloJes Marca con -
diFErentes COIOTES O HEMPO it orarot o o ol IRMPO
Para:

O} pormir -

| pormir |

T

— -

' TrabaJar;

- Comer, Y / -
- dsedrse. : :  asedrse.
> srasiadarse ]| e an. s P 41 aSIAdArse. -

convivir conly (° . ° . [ convivir conl
,lafamiid {| \s an. s P . lafFamiia

T
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@
O
N
0
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Aportacion: Lic. fabiola Del Moral ajo Social USRER LXXV

Al £iNal del dia: ;A duien |e Sobra Mas +iempo liere ¥y de
descanso?iPor que?

;COMO’ POdIrds CONtribuir d aue +uU papd 0 mamd puedan
descansar mas?
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JUSTICIZ

TOdO eS+0 eSs JUS+0...1Il

- Darie a Cadaquienio que Mmerece
- Diferencidar 10 bueno

- AC+Udr bien

- NOrobar

- Ser hones+os

- AC+udr Con democCracia

- Promover la igvdaidad

- Defiende SieMmpre id verdad

- APOYA g quien |0 heCesSi+d

FdbydelMo
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4 Todos somos iguales Y nadie vdie mas aue nadie §
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DINAMICAS PARA APRENDER LA JUSTICIA
"PONTE EN SUS ZAPATOS™

ObJe+ivo
ENn+ender que ias £ormas de ac+uar de ias personas,
responden dla educacion aue han recibido, a SU carac+er o
dias Circuns+ancias persondies. A lds personds hay aue
en+enderias, Sin hacer Cri+iCas o0 JuiCios Negakivos, ¥a aue
NO +enemos +0dos 10§ elementos de JuiCio. Nues+rd manera
de Juzgar no debe Sser durd o +aJjani+e.
Necesi+an Los zapa+os de cada hiho.
AC+ividad
1. Reunanse en dos grupos Y Ubiduense dandose 1a espalda,
UNO d Cadd ex+remo del dred de Juego.

2. A 10 Cuenta de +res, dense vuelka Con 10§ 0J0S Cerrados Y |
davancen hacid el frente Con Id Mano adelan+e, has+a
enconirarse con aiguien. sin dbrir 10S 0JOS deben reconocer
quienes son.

3. Sil10109ran, pueden abrir 10S 0JOS Y dirigirse a un luaar
previamense de+erminado.

4. Ahi @N4re 1as PareJas, deben inkercambidr 10S Zapa+os Y
PONErselos ai reves, Sin iMPor+ar Si @s+os Ies quedan
grandes, ChiCos, dpre+ados 0 SUeHOS.

5. CuANdO +0dOS Se hayadn PUES+0 10§ ZaPa+os ajenos, hadan
UNA £ild Y d Id Cuentd de 4res, jueguen unds *Carreri+as®
hacia a+r-ds. cuando lleguen al final del area de Juedo.
vuelvan sa#ando en un solo pie.

6. Ademds pueden hacer aigunas pruebas due +ehgan un
grado de difiCu+ad COMO Correr Con Ios pies Cruzados, saiar
COMO CONeJOS. e+C.

7. CuaANdo +0dOS hayan +erminado, vueivan a ponerse sus
Zapa+os ¥ Comenten si se sienten diiviados de recuperdar 108
PropiOS.

8. Al £iNal el Guid dird en voz aia Id siguiente Frase "An+es de
Juzgadr a uha persona, hay due ponerse en sus zapa+os™.
;QUE quiere decCir es+0? jFue FACil O difiCil caminar ¥ hacer
Pruebas en 10s zapa+os de 0+ro? comenien.
RefIexion finadl Independiente de su £orma o +amano. +0dos
I0S ZdPa+0S SiFven para camindr. Al *Ponerse en 10s zapa+os de
O+rOS* es Posible entender alos demds Sin Juzgarios ya aue
+0dOS SOMOS diS+N+OS ©N 10 PAr+CuIdr Pero iguaies CoMo

) Seres humanos.

FabYdeimo

Aportacion: Lic. fabiola Del Moral ajo Social USAER LXXV
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DINAMICA “EL TRIPUNAL DE LA JUSTICIA"

ObJe+ivo

QUe 10S hiNoS comprendan que I1d Jus+iCid es dar a cada cuai o
que hecesi+d, Y ho a +0dos por igual.
Necesi+an

1Mar+ilio de Juez o vna pelucda

1reloJd de arenda o hormai, para medir vn minu+o.
1pPesda o 1cverda

AC+ividad.

1. 108 hiNoSs Se seh+aran en Circulo. , -
2. ElQuid leerd uvng si+uacion (ben+ro del saion de Clase unos hinos
se peledn Y por Mas que 10s companeros inten+an seeararios elos
condinuan has+a aue uno de ellos lioray Y el hino aue es+e
sen+ado a sV derecha, hardg de Juez, +omard el mar+ilo o se pondra
Id peluCa y deberd deliberdr en voz di4q, Sila si+uacion le pdrece
JUS+d 0 indus+a. _

3.1Ueg0 el res+o de 10S hiNoS hardn de Jurado. pPrimero levan+ardan
Ila Mano dvienes Crean dque Id Si+uacCioh es Jus+a Y Se con+aran 10s
V040§, IVego levan+ardn ia mano. 10§ hinos 4ue Creanqueiq
Si+uacion es indus+a, ¥ se volveran a con+ar 10s vo+os.

4. HAbrd Un 4iempro de diSCuUSsion que deberd ser moderada por el
Juez, duien despues de uhn 1 Minu4+0, +omMarg ia decision £inai,
or}emaao POr el guid, ¥ senaliando Con voz fuer+e Y clarq: JUsSTo O
INJUSTO.

5. Dependiendo de es+a Ui+iMna decision, pasard aid dereChda (1o
JUS+0) O d ld izavierdd (10 iNJUs+0)

6.luego serd el +urno del hino que quede, oCcupdndo 1a dereCha
del Guid. Y Se repe+irg el sis+ema.

7.UNnda vez +erminado el andlisis de €asos, se irdn sumando vno a
UNO, el Peso de +0dos 10§ hiNOS LUbiCados aladereChay se
con+ras+ard cohn el peso de 10S de 1d izavierdda. simuiando vna gran
bdlidNza. (Al+erna+iva: En vez de sumar 1os kilos, podran +omar 1os
equipP0Ss, Id cuerda desde SuUs ex+remos. Y compe+ir +irdndoia con
fuerza. has+a que vn equipo derro+e dl o4ro)

NO4+Qa: es de esperar que venzaia Jus+iCia. Para ello el guia deberq
pProcurdr menciondar dios hinos. al Menos dos situaciones Jjus+as
MAas, aue Ias indus+as; para que ai +erminar el Tribunal, aueden dos
NINOS MAs, £Favoreciendo Id baianza a la Jus+iCia.

ReflIexion: EN hves+ra vidaq, siempere deberd prevalecer 1a Jus+icCia.
ES hecesaria pardia armonid de id sociedad. pero debemos
en+ender que 10S dohes, ¥ Cosas ma+eriaies, Nos fueron
en+regadas de manera diferen+e aunos Y d 0+ros. M por 10 +an+o.
Id JUS+iCid NO es dar a +0dos por igual, Sino dar a cada cuailo que
correseonda.
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JUSTCIE

ObServaias imagenes Y +ra+a de pia+icar 10 que vez e ilvmindg
10§ dibUJOS

A 1d hord de compdr+ir dilgo +ambien se debe ser
JUS+0, COMO enh el Cuento del "Ga+o Con po+as*,
donde el padre deJdd @ SuUs +res hiJdos 1as +res
Ccosas que poseid; un Molino, vn burro ¥y uvn

~Z XN =

~th os+e lugar SOMos
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AC+ividdd; reuenq el CirCulo que nMuesire
acciones Jjus+as

M ™MaMg mMe Cas+go Por 4que
encon+ro 10s Jjuguetes +irados aue
Mi hermano deJo

La Mdes+rd PUSO UN CAs+go SOIO d 10§
hiRos due se por+aron mal

El POIICiad sanCionoO a +0dos 10§ au+os
que excedidn el limi+e de veloCidad

EN el equiPO hay CiNCOo integrantes Y
$OIO dOS es+dn rediizando el +rdbaJo
qQue 1d Maes+ra pPidio

EN el saion de Clase unos hinos se
Ppeledn Y 1d Maes+ra ac+vag de Mmanera
iMmearcial, le uama ia a+encion Y
cas -|-|9C1 aquien ac+uvo mai
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EMpanic

1ld eMmpa+id eS uvn vdador que NoS
permi+te ver con o+ros 0OJOS a 10§
demas . entender por que d menudo
diguien ac+ud de de+erminada £orma.
NOS invi+td d NO Juzgdr 4d nhadie, d
esSCcuChdr...
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COoNn eS+as frases GIQbO“ CQI‘+GII-I-OS Y COlOCalos en
lugares visibleS para promover el valor de 1d EMpa+id
O +ambien reCor+a y pegad en +v livfe+a

- %ﬁ‘g%l;:)rr‘ﬁo _ser A I desdiChado
I0S 0JOS, | NO +iehe o+ra |

] nuncaha ! edicinaque |
\ sinoconel J 4 sensidouna [ Q :geslp:erq:zq' '

herida”

' E1que lleda
“El desdiChado demasiado % “Mi reino
NO +iehe o+ra aprisa. lega +an bOr UN
medicinaque | +drde coro el |
. ldesperanza” / ueva capbaio*

despacio”

MiNU+0 hay | de un gigante, |
: Pero de +ranos |
NUQhOS / Usarid coMo U ,’

N

\
"ES exCelente \
+eher ia fuerzq

\, gigante”
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Empatial

Tres I‘CI-I-OnCi?OS‘ envidioS oS

cuento

Habid UNA Vvez +res ra+ohes Muy envidiosos,
querian +0do Pdra elios Solos. Pero cuando
llegaba @ Visi+ario un vecino, ellos escondian
+0d0 el queso due +ehian guardado. |
De Pron+o Se acercod un ga+o Muy peludo, asomo
SV Ndriz en el aguJero Y 10s ratones envidiosos
se arrinconaron MUY asus+ados. Cudndo
gri+aron, el vecino 10s esCUCho Y Se acerco al
9a+0 lleho de valor ¥ CoMo Pudo 10 aiedo de Ia
puerid. Quedo +an Cansado el Pobre ra+don que
I0S envidiosos salieron a agradecerie el fFavor Y
POI £iN 10 iNVi+aron a comer.

TOdOS feliCes disfrusaron de un es+upendo
PIQHll0O de dueso Y enire risas recordaban al
9a+0 4uUe COorrio Muy enoJado.

FIN

_ mMordieda del cuen+o: ld ehvidia hunca es
buena.
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DinAMicas
para +rabadar el VAIO® €@ (6] GMIPCK-{C]

1. ;QUEe 1es Pasa d 10S demdas?

La dindmiCa consis+e en empledr dibUJos de caras conias
emociones bdsiCas (alegriq, +ris+eza, miedo, enfado,
soreresda, amor Yy asco). se +ra+d de pedir alos hinos Y
NINASs que iden+ifiquen 1as diferentes eMmociones que
repreSen+d Cada vnade 1as Caras. beSpues entre +0dos
responderemos ala pregunta ;que 1es pasa d 1os demas?
Tra+ando de expelicar CoOMo se Sien+en, que puede haber
PASAdO PArd qQue se Sien+dn asi ¥y qQue +ienen que es+ar

FabydelMmo
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2. Me PoNgo en tu lugar. ACtividad Para Ponernos enid
piel de |10S demds. Para es+e Juego se preparan +arJe+as
en las aue ano+amos diferen+es personadJdes (pard, mamq,
abuelo, Profe, PoliCia, MediCo, dent+is+a, conduc+or,
{enhdero, e+C.) Y +ambien preparamos Mma+erial para
diSFrazarnos. Rekar+iMmos una +arJe+a a cada vno de 10s
NINOS Y NiNas Y 1es explicamos que +ehemos aue
{ransformarnos en aquello aue hos ha +0cado., +enemos
que pensar bieh CoMo va ves+ido, CoMmo se mueve, CoMo
ac+ua normaimenie.
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DinAMicas
para +rabadar el VAIO® €@ (6] GMIPCK-{C]

3. ¢COMO +e Sen+irias +v, Si..? AC+ividad PAra Profundizar.
EN es+a dindmiCa emMmpledremos escenas de cuentos,
peliCulds, Series, leC+uras, e+C. EXPIICAMOS 1d Si+vacCion Y
el acon+eCimien4to, Ies pediMos que Cierren 10S 0JOS Y
piensen que soniapersonadilg4que le hd oCurrido id
Si+uacion y que +ra+eh de pensdr Y de Sen+ir ComMo esda
persond. A Con+inuacion les pediMos que respondan dia

FdbYydelmo

4. EXPlOradores de 10S demdas. En es+a dinamiCa seremos
exploradores parqg averiguvdr qQue el 10 que piensa ¥
Sient+e o+ra persond. ESCOgemMos di azdar d vno de 10§
PAr+iCipdn+es Y le Con+amos vnd Si+uacion £iC+iCid POr id
que es+d Pasdndo. Es+e Par+iCikdn+e debe expresdar
COMo Se Siente Yque es 10 qQue piensa pero Sin
decCirselo alos demdas. LoS demdas mediante pregun4as
+endran que averigudr CoMo se siente Yy que piensa.
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BRIEREIE

ES ent+ender 4ue 10§ demas +ienen
sentimientos.
ES PONErnos en elivaar del o+ro.

ESCribe O haz uhn dibuJo de COMO Crees 4ue Cadd
persond  sien+e en las siguien+es Sirvdaciones

Daniel queria jugar con
cus amigos, pero su
mama no lo dejo.

Diego no tenia con quien
jugar en el recreo.

FdbYdeimo
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ES eniender que 10§ demas +iehen
sentiMiendos.
ES pONErnos en el lvgar del o4ro.

ESCFibe O haz UN dibuJo de COMo Crees que Cada
personda sieh+e eh |as siguien+es sisuaciones

Log ninos thClelI:l hablando Juan no oompar‘tié lac
en voz alta mientras el

maestro estaba explicando galletas con Roberto

84 Bt |
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] INS4ruCCion: une con und
jlinea 1a oracion que
1 Mues+re el vaior de Iid

{ EMPAa+id.

000000000000

000000000000000000000000

000000000000000000000000

v ESCUChAr cuando
+engan aigo que
decirme

v Gritar |

v poher atencion a
SUS paidbras :

v peledr Con Mi amigo |

v MOSHrar IN+eres en |
la pPIa+ica :

v DeJar hablar a Mi
amigo

v PONerme en su
\vaar

v Sendir 10 que el
siente

v ES+Ar dis+raido

FdbYdelimo
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FOPETO
|\ 1l
SOMOS reSpe+uosos cuando
ra+tdamos a I1as epersonas con
) amabiliddd, Sin iMpeor+ar §Si 14as (
conoceMmos O NO, Si Se +ra+a de

)\ VN ddui+O O de diguien Menor, Si
es un hoMbre 0 vna mudJder

ff oS ﬁ?

Fabydeimo
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du\‘ lm_‘\.

J saludar a Ias personas. decir "por
FAVOr* Y *GrACias”, ¥ esCuChdr
coh a+encioh cuando NOs habidn,
+aMbien SON £OrMAs de Mos+rar
respe+o
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coloreaqalos
obServael ZTN\\ AlumMhos 4que no

dibUJO < )] son respe+uosos
- .J/ consumaes+ra
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Respe+ar alos demdas
pinamica

) ObdJe+ivo; comprender 1d impor+ancia del
| respe+o pard ias interacciones v
relaciones sociaies

Ma+eridl; Lariz ¥ hoJd de respues+as

;EN QU@ consis+e el Juego educativo?

El JUEJO es und dindmica educativa que
{ratd de favorecer el desarrolio del
respe+o. El Frespe+0 hacid 10S demds es
UN PrinCipio. UN valior, es decir es una
ac+itud que mMueve 1a dccion de un
MOdO U O4rO. El FesPe+0 CON+ribuYe a ¢
unas relaciones e interacciones
socidlesS buenas Y PpoSi+vas. Sin
ermbargo, en  MuChas  ocasiones
deJamos de 1ado eS+0S dsPeC+os +an
impor+an+es de la educacion de 10s (
NINOS Y hiNas. Educar en el respe+o
contribuye d medJdorar SUS habilidades (
socidles Y favorece unas relaciones e
interacciones sanas Y PoOSitivas. A
Hraves de esia dindmica  educativa
conseguiremos due 10s hihos ¥ ninas
reflexionen sobre el respe+o, Sobre sus
actitudes ¥ sobre Ia impor+ancia de
respe+arse Unos a o4ros.

Fabydeimo
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Respetdr alos demas
Dinamica

INS+rucciones del juedo didac+iCo N N
EXPlCACiON: Les explicaremos a I0S hinos ¥ hinds 10
Siguiente: "El respe+O0 e§ digo Muy iMmpor+an+e para
relacionarnos coh 10s demds, pero nNo sierere Nos
resSpe+dmos VNOoS a o+ros. cuando NOoS +ra+damos vNos
a o+ros Ccon respe+o MeJoramos nues+ras relaciones,
NOS eh+endemMos MeJor ¥ NOoS sen+iMmos MmeJor. vamos a
PONernos en grupos Y a pensar en el respe+0, vadmos ad
eSCribir vnalis+a con o Que Se debe hacer pedara +ra+ar
alagente Conrespe+o, Y10 que NOo Se debe hacer*.
HACeMos 9arvpos de 3-4 pAr+iCipdntes (dependiendo del
nuMero de MieMblros de hues+ro arupo). Les ponemos
digunos eJeMmpios, Sobre +0dO0 CON hinoS Y hinas
PequUenos. POrr ejermplio +ra+ar Con respe+o alos demas
es eSCcuChadr cudndo esS+eh habldndo ¥ NOo hacerio
Seria No esCuChdr y comenzar a habldr NOSO+ros
cuando +0david NO haydn +erminddo de habidr.
DeJdmos +ieMpPO PArada que hagdn sv lis+a.

una vez +erminada ia lis+d, Se haCe vha puesia en
comun Y se Compara Con 1as lis+as de 10S companeros Y
I huves+rd. AlgunNas de 1as COoSAas <que deberidn
aparecCer (Si NO dapedreCen pPOdeMosS iN+roducCir
NOSO4rOS en hues+ralis+a son: +ra+ar alos demas como
quieres que +e 4+ra+en, ser cor+es Yy eduCado,
esCuUChdar, NO iNsSUikar, No buriarse de 10s demdas, No
Moles+ar. hi dbusar, No Juzgdar, vaiorar a las personas,
Pedil Permiso, e+C.)

ld pues+a en comuhn es Muy inmeor+anie, deJar que
refliexionen, que hadblen que NS expPliquen Y les
expliquemMmos. POdemos enriquecer 1a dindmica,
haciendo rolle pPiaying Sobre 10 Que es§ +ra+ar con
reSpPe+0 Y10 4que NOo es +ra+dr Con respe+o.

PAra findlizar redlizamos vna lis+a comun en conJun+o
con 1as Cosas Mas relevanies, Y 1a colocamos en uvn
\Ugar viSipble, Para repasaria y +eheria en cuven4a.
JUuegos de NhniNoS Para daerender a desarrolar 1as
hdbilidades SocCidles de respe+o

Fabydeimo



Respe+ar alos demas
pinamica

Que COosas debemos
hacer para+ra+ar alas
pPersonas con respee+o

QuUe COoSsas No0 debemMmos
hacer para +ra+ar aias
pPersonas conrespee+o




N) £4acCil. pPAra lograr vna convivencia armoniosa(’
en g escueld. debes evitdr 10s apPodos., 1as burias
Y cuaiquier +iPo de agresion

ESCribe en el 910b0 de pensamien+o aiguh apOodo que
+US coMmpaneros +e hayan pues+o Y senaida Como +e
han heCho Sen+ir
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AC+ividades

Pardelrespe+o Y +olerancia d a diversidad se
puede encargdr a cadahifo una suer+e de
iNves+igacion sobre 1as +radiciones Y

las COS+UMbles +iPiCAs de un pais. La idea es due
es+a infFormacion sea con+ada lvego q 10§
companeros. El obJetivo es que 10 hinos
aprendan sobre o+ras Culuras, para que
entiendan, conozcan Y acep+en 04ros valiores.

O+4I'0 yuego consis+e en £ormar vncirCuio v
esCribilr en uvuhn paeel ias

PrinCipdies cudlidades Y carac+eris+iCas del
compdnero que es+dalaizquierda. Lvego,

+0dOS 10§ Pdpeles Se gudrddn en vnd bolisa y
Cdada vno lee vn papeel di azar, +ra+ando de
adivindar aque nNino haCe referencia. ldidea es
que dldar a conocer 1as vir+udes Y cudlidades
de 10§ 0+ros companeros empezaran a
respe+drse asi Mistos.

rinaiMmen+e, hay uh juego que apuhia d 4ue

10S PeqUENos aprendan el respe+o Por .
lana+uraiezd. Para es+0, una de I1as MeJores
ac+ividades es la creacion ¥ mantenimiento de
UN hUEr+0. aigo 4ue +ambiéh ayudard a

Fomendar el Companerismo.

FdbYydeiMo
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ACtividades

RESPETAR EL TRAPAJO DE LOS DEMAS

ObJe+ivo )

Hacer que 10s hiNos respe+en, vaioren Y cuiden el
+rabaJo de 10 demas

Necesi+an: papeles LapiCes de colores Lgpices a ming
goma de borrar

AC+ividad

1. €ada hiNo deberd hacer en uh papel un lindo dibuJo
con +emalibre Y Poner SU NOMbre POr de+rds.

2. LUeg0 el guid MOoS+HArd 10S dibUJos Y 10§
intercampiard en+re 10s NiNos.

3. Cada hiNo deberd Con Idpiz Mina, rayar
comple+amenie soblre el dibuJo del 04ro.

4. A CON+NUACION el guia pasard ia goma de borrar Y
le dird aue deben borrar 10 4ve rayaron.

5.Una vez 4ue 10s NiNoS +erminen deberdn devolver
el dibuJo a su au4or.

Reflexion £inal comen+ardn 10 aue hicieron. ;Como
+e Sentiste al rayar el +rabaJjo de 04ro? ¢En que
condiciones Crees haber devuelto el +rabaJo de +u
companero? ;COMo +e sentis+e cuando +e
ehiregaron +U +rabaJo origindl? ¢ES+d igual que
antes? El guid inducird 1as conclusiones de 10s Ninos
pAra aue vedn Id iMpor+ancia del respe+o di +rdbdJo
aJjeno.

Al CUidado Y valoracion de Ias Cosas de 10§ 0+ros.,

MAs aild de Si a NOSO+roS NOS gus+e O No SV Calidad.
conversar acercd de Cudn+ds persondas a NUes+ro
airededor hacen +rabaJos aue NSO+ oS es+amos
consian+emenie inderviniendo: el orden de nues+ra
pieza. el lavado de Id ropd. id limpiezda de 10§ basureros.
|a liMmpPieza de 1a 10§ a., el SilenCio Mien+ras o4+ros hacen
\as +aredas. ComMo $aco Id ropa del Close+ Sin bo+ar ia de
Mi hermano, e4C... Y aue NOos Podridmos proponer
pAra £acili+ar o aimenos procurar No pasar por ax4o
diChas +areas.

Fdbydeimo



las nifRas- Yy 10 hinos son
igudimente valiosos Y No deben
ser iratados de manera
diferente, NO Permitas que
nadie +e discrimine por nNinguna
razon, 1a Maes+ra debe +ra+ar
~jgual a sus alumnos, 10S padres a
(:SUS hiJOS @ hiJas, TU +ambien
. 4"a+d CON respe+o d +0dos 10§
\que +e rodean

Fabydelimo
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ACTIVIDAD

Ma+erial £olioS. Car+ulings, Pinduras Y ro+uiadores.
1. EXPlICAMOS digunos CONCEP+0S bAsiCos. COMO
MAChisMo, igudidad o disCriminacion.

2. PediMos d hinas Y NINOS d4ue pregunien acercad de

|as muJeres de Su £amilia, Para conocer COMo
vivian, en que +rabaJdbdn, 4uUe podidn hacer Y que
NO... ES SUFiCien+e Con remon+arse +res
generaciones a+rds (bisabuela, abuela y madre).
Tambien se puede preguntar a 04ros £amiliares o
amis+ades de ia £amilia.

3. POdEMOS refleJdar es+a inFormacion en dibuJos.,
collages, Peduends reddcciones, e+C. Despues,
pPONEeMos en ComMmun Con el grupo Id evolucion deid
MuJer en cada £amiliq.

4. ReFIEXioNAMOS dcerca de COMO han CamMbiddo Ias
condiciones de vidd pard id MmuJer alo 1argo de 1as
generaciones: hace reiativamente poco +empo, Ias
MuJeres No +enidn MUCKOS de 10S dereCchos due
poseen en ia ac+udlidad. inCluso podian parecer
iNSOli+0S

@% N

A7 —
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comentda 10 que hizo el Maes+ro; lvego. dibuid Y
colored Ias camise+ds de 10§ hinos COoMo 1as de +v
equipo £4vori+o

O
£
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N
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El Maes+ro de depor+es eligio al equipo Y SOIO
acepP+O d 10§ que le Caen bien Y pueden comerdar el
. Uhiforme nuevo Crees que es+aenlo correc+o el
Maes+ro?




TS IOZOT [ ldad

Murdl de profesiones

se realiza Coh uh gran panel, MUChas Cabeci+as de
hoMblres Y MuJeres de diferentes procedencidas ¥ MUChos
CuUErPOos ves+idos CON UNiFormes de +rabaJo. Las Cabeci+as
se colocan eh el mural Y se van iden+ificando 1as
Profesiones. Ld Moni+ora comen+ard aauelias profesiones
MAs difiCiles de iden+iFiCar Con “el 040 Sexo* Y hard
Pregun+as di gruro. )

0 La ac+ividad vd dirigida a menores entre 10s 3 Y 6 anos.

0 Ld duracion de Id ac+ividdd es de % - 1hord, dependiendo
del humero de menores par+icipantes.

Fabydeimo

d pArdJd de 10S cuen+os a8

O AC+ividad grukdl en ia que se dis+ribuyen uhas 1aminas con

dibuJoS de Cuen+0s +radiciondies.

O A Medida que 10s hiNos Y hiNas descubren sus car+as

(1GMiNas), el grupPo va Con+ando el Cuen+o dlque

par+enecen. En un MomMen+o de+erminado, id Moni+ora

pidn+ea que oCurTiria eh el Cuent+o Si Id Iami+d a Ukilizar

£UEIA O4Id, 1a MUESHd Y MO+iva al gruPo PArd 4ue apor+e

CaMbios al Cueh+o original.

O ACHvidad MUY PAr+iCiPativa Y diver+ida, Con uha duracion
. aproximadad de % de hora..
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A 10§ AMi9OS hay que escogderios Por 10

qQue SoNn, Por Sus vdaores, por 10 que

{iehen en coMmun Contigo. pero NoO pPor

10 QuUe poSeen O POrr el Color de SV piel,

ASi MiISTMO hAdy que +ra+driosS pPor igudi,

PO Que, d peSdr de SUS diferencidas,
_+0dO§ +iehen digo eh comun; son
* persondas Y +iehen los MisMos dereChos




Si cuen+as Con MUChOS dmMigos., £orma vn
ClUb PONganse de acverdo en el nombre
que le pondrdn ¥ en el regiamento que
+0dOS debeh CUMPplir
[
o

" NOoMbre |
- del ClUb ;'

f"-

) \ | l \ \ \
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QUe Pasa Si +U ropa es+uviera

SUCIa?. O +U  habi+acion

desordenada, 1a cenda Sin hacer?

UFFF! DONde ©S+dn papd Y Mmama?

X siguen +rabaJando, O d 10 MeJor
Siayudamos. os+an descansando, dsi aue va
+oddq ia £amilia sabes a daries 1a Sorpresaq,
gand colabora Y par+iciea siempre que
pUedas en 1as +areas del hogar

FdbYdeimo
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El vdior de 1a legdlidad hosS invi+a da
reconocer que, parq vivir en socieddd,
NeCesSi+tdMos respe+dr 1aS l1eyesS Y
esforzarnos eara que 10s demdas +ambien
10 hdgadn. ... cudndo vnd ey o funciond
O +rde Mas perJviCios dauve ven+aJas. 1as
personas puveden decCidir modificaria o
SUPrimiria.




S

SdbidS Que debemMmMos aCep+dr 1d responNsdbiliddd de
conocer Y respe+dr 1as hormas. reChazando 10§
dcC+0S ileddies Y Corrup+os

-

EN Mi saion debo Ccohocer 1as
normas bdsiCas que Nnos
reguian

Fabydeimo

colaborar conias
dependencias del
sis+emade
procuracion de
JUSHCia
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" Leganda

Fdbuid
pesCdadilld que Se muerde

lacola.

Teld con+are Como vn cuen+o, 0
£dbulid, COMO le quierdas liamar.un
ladron, aCuvde d vn JuiCio. Yy cuando
iIe40Ca habldr diCe es+0. POliCias;
Civiles, JuecCes yriscaies, que
+QdOS del ladron comian ¥y anorame
desbrecian. Hay vn proverbio
Chino., qaue diCe, daue pard saber
vhNa cosda, hay aue pasar por elid
PriMero. mirandose unos a o+ros.1e
conses+aron ailiadron. serq us+edio
que sed, pero lievd sv verddad, $i nNo
exis+ierdan, ra+eros. criminales; hi
estarador. L.a dindmica de 1a.Jus+iCid,
serigund sin razon. bDividir arsaion
en grupos pPard hacerios
refliexionar v despuves pasar d
expliCdr 10§ siguientes PUN+OS, ¢El
Iadron +rabdJdbd den+ro de ia
legalidad? ;Soh legdaies 1as
iNS3aNcias de poliCia, Civiles, jueces
M £iSCaies? ;Quieh +iene 1a culea
paraque el ra+ero vivaenia
ilegalidad?
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L egaidadr

DEbemMos Conocer Y respetar $
|as normas pard vivir enpaz -

Al eS+ar £ormado en
Id £ild debes

Mmant+ener 1as Mmanos
Y PieS JUNHOS.

EN +0dO
Mmomen+o
debes
ObedeCer d
+U MNaes+ro

Man+ener el
ordeny
caminar en
SilenCio




L egaidadr

Debemos reChazar 10§ ac+os
ilegales Y No ser complices

)
£
@
O
N
0
O
v

Migueli+t0 Y SV Pard ibdn en el Carro, se 1es hacia
+drde parair a g escveiq, se pasaron vng ai+o y vn
POIiICid 10§ de+uvO Y Pedro le ofrecCio dinero parq
que 10§ deydranir, "un aC+o Ciaro de corrupecion*

ES+O €S un ac+o ilegal? por que?
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> Pdrd egercer vng verdadera
Cultura de legdliddd debemMmos
confidr en idas au+oridades
PArgque se resuveivan
deli+0s Y Se hagd Jus+iCid
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AC+ividades

SOy igudl Y diferen+e ,

Definir au+oes+iMa Yy explicdr por Que es impor+an+e.
DiferencCidr en+re rasgos indernos Y rasgos ex+ernos.
Iden+ificar rasgos de cardac4+er posi+ivo ¥ hegativo.
EXPICAr el SighifiCado de 10§ valores.

Iden+ifiCar 10S rasgos 4ue admiran Y Cri+ican en 10s demas.
EXPICAr POI QuUe d veCes 10§ delinCuentes Son admirados.

Las hormas de Mi grupo 1as poNemMos +0dos EJemMplos de
ac+ividades en el bdrrio, 1a Casa o ig esCuelg en ias cuagies son
iMmeor+an+es 1as normMas. ;ComMo Se drerenden Ias norMmas?
{POr que Son inPor+an+es 1as Normas earaas relaciones
interpersondles; es decCir, en Ids relaciones Con 10S dmMigos.,
10§ CONOCIdOS Y 10§ deSCOoNO0CidOoS? 1 ;QUe Sen+ido e
iMPor+ancia +iene est+udidr ¥y comprender el signiFiCado ¥ Uso
de 1as hormas en ias relaciones Con o+ros? o4ras pregun+as
PUN{Udles Pdrd expiordar Con ellios 1a impeor+ancia de ia cuit+ura
de 1d legdliddd. busCdNdo desper+dar el interes en el +eMma, por
eJemplo; (POI Que son iMmPor+an+es 10§ acverdos en+re
amMigos Y Aue +0dosS I0S resre+en de igudl Mmanera? Tengo
dereCho a... ;pdraque Sirven los dereChos?

¢S0OY CApPAzZ de elegir Y esCOJO |0 MeJor Parda mi Y para +0dos
MiS CoMpPANeros? pPedir alos es+udian+es que enuvmMmeren ias
POSibles ConseCcuencCias POSi+ivas ¥ hegda+ivas de id
asociacion. Es+as respues+as seran compear+idas coh el
res+o de 1d Cldse pard dar pie d una discusion. Enlis+ar ias
consecuencCias PoSi+ivas: compear+ir ConoCiMmieNn+os Y
experiencias, aroydr alios companeros en sitvaciones
difiCiles, organizar grupos de +rdbdJo Pard el behefiCio
comMmun. Nega+ivas: delincuencia, ienguadJde suCio, dano
£iSiCO O emociondl a o+ras personas. enlis+ar 1os dis+in+os
arupos Con que Se relaciona: Familia amigos, Clubes,
religioso e+C. Elegilr VNOo O dOS 9rupos ConN 10§ cudles

socCidlizda (pruede ser un grupo de amigos, SV £amilia, vn grupo

religioso, e+C.). EnuMerdar 10§ resui+ados POSi+ivOoS Y
Nega+ivos de Cadd vnd de es+as asociaciones. paianCedndo €
10 POSi+ivO Y 10 Nega+ivo, ave predominay |
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Reflexiond

ROSi+a Y LViS eS+dbdn d PUN+O de en+rar ai
Z00109iCO, de pPron+o vieron que a bon
Judn Se le Cayo SV bille+era, Lvis pron+o id
Se quedo Con elld a peSdr de ver Id
MolesS+id de ROSi+d

Fabydeimo




> GIVILIDAD ¢

ESCribe el vaior Y Colored

:DDDDDDDDD=

Es+e vaior cons|s+e en el
cuMmplimiento de +uUS deberes
COMO Ciudadano. respe+dndo 1as \\
|eves. normas vy regdiamen+os; asi
COMO VN +ra+0 damadble en+re 1as
personas para +eher und
socieddad en armonid




El +F0+O CON 10§ deMds es par+e de
}U Vida didria V. sin duda, sabes
aiternar coh ellos.

Den+ro de casa +e repar+es Ias
{aredas con +u £amilia.

EN Id Calle Sabes Cudndo es
MoMen+o de Cruzar uhacaie v
Cudndo debes ceder el paso.

La escueld es +u mayor
experiencia en ese Sen+ido: +e
reunes Con el Maes+ro Y +us
companeros en un horario
es+ableCido ¥ en uh espacio
acordado (el salon de clases).
+omMan decisiones de comun
acuerdo, distribuyen sus
actividades ¥ materiaies de
HabaJo. Cudndo oCurre aigo
excepcional, CoMo unh problema
ehre alumnos, +0dos sabeh que
hay una es+uc+urd de au+oridad
para resolverio. En ConJun+o
esas acciones Mues+ran respe+o
Y CONSideracion por 10s demdas en
diS+N+0S hiveles.

FdbYdelno




§ EAlEReasalNes;
MBEMDRCSITASEEADFASY,
_{::/ ' vaior 1 y

Fabydeimo

Deniro de Casa +e reedr+es 1as +areds
con +v £amilid, de comun acuverdo
diS+ribuyendo |as dC+ividades que le
+0Cdh a Cadda vno.




>21VILIBADBS

/| AC+ividad; rellend el Circulo due mues+re
) 9cciones DE CIVILIDAD ;

() Ayudo g recoger 1a basura (
cuando +ermind el descanso

Me duermo en ciases,
NO PONGO a+encion,

RESPE+O d Mi MAGSH 0 Y
companeros

Tiro basuraen elrecreo.,

COMO den+ro del saion
NO +rdbAaJo

Q NO ObedezCo dl profes

O PAr+iCiPo
O ES+0OY a+en+o aia Ciase.

FdbYydelMo

Id eSCueld eS uvn excCelente vgar
PAraprac+car el vaior de ia Civilidad




ENVIEIEIA5;

ACtividdades

N) Pon+e en dccion Revisd +u dctividad diarid Y de+ec+alos (7
“£OCOS r0JOS* due Poneh en riesgo 1a convivencid

armonica. Atiehde CinCo pPuN+OS prinCieaies: €l
respe+0 a 10S demas, el respe+o a sus
dereChosS Y liber+ades, el buen
fFunciondamien+o de 10S ServiCios PUbliCOS,
Id conservacion del medio ambiente v el
respe+O0 4 10§ bienhesS PUbIICOS COMO 10§

Jardines Yy vhniddadesS de +ranspor+e. empieza
POl +i Y Corrige 10 hecCesario. Lvego +rabaJa con 10§
demas. Con damabilidad ihvitda a +us vecCinos Y
comMmpedaneros de Cldse d que respe+en 1as normas de
convivencia, Por eJemplo, |d limpkiezd de dreas comuhes,
10§ +Urnos para pear+iciedr en alguna ac+ividad, el pago
de Cuo+ds POr digun serviCio que recCiben. INvi+dlos
Siempre a cCrecer CON+igo. - Prefiere 10§ Juegos

. relacionados con ia par+iCipacion y el +rabaJo en equiro

)) (VOleibol) ¥ N0 CON el COoNFIiC+0 (POIICIAS Y lddrones). - (|
orgadniza, Con +v nMaes+ro Y +us cormpdneros. vn
acuverdo comun pdard MmeJordar ia convivencid. es+e debe

) iINCIVIr uNna lis+a de acCionesS Pronibidds Y oO4ra de (

7 acCiones recomendadas. - En +V barrio, Con el aroyo de
ChiCOS de +V eddad, hagdnh pidnes Para elevar ia Caidad
de vida Y divier+anse dai lievarios a Cabo. saigan Jun+os a
badrrer i1a cdile, reCoJan 1as hoJas secdas, lieveh a

e VaCunar a Sus Mmasco+as. - par+iCipa en 1as vo+aciones
iNFah+iles, cudndo Se organicen, ¥ acomednd d +us ((
Padres cudndo ellos vayan a vo+dr. - promueve, en +v
escuveld, vna “Ccampana de desdarme*: +0doS 1as armas de
Juguete Y 10S Jugue+tes beliCos debeh depPosi+drse enia
basura. .0 Que aprendis+e El Sen+ido de Civilidad es el
PrinCiPio Cldve Pdara +ransformar a vng socCieddd, desde
SUS aspeC+0os Mdas sencillos (COMo unda cdile liMmpid), has+a
10§ grandes CamMbios POIli+iCOS. LO fFunddmen+al es+da en
procurdr que +uUs acciones +omen en Cuen+a a 10§
demdas, ¥ que 1as acciones de 10s demas +e +omen en
cven+aq+i.

FdbYdeimo



1V ILIDADS

" 1d vidd enh CoMmuniddd es MuChO Mas '-
£4Cil Si +0d0sS SOMOS cordiaies
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AYUdO d MiS veCinos paraque Mi
comMmunidad es+e en armohnia Yy libre de
CONFIiC+OS




VISR A

Ld leCCion del coscorron
cuvento

EN uha ocasion bavid, el dueNo de unha modes+a
hos+eria en el es+e de RuUSiAd I1ldMO ad 1a puer+a de
YHZChdK Levi, UN hoMbre Mayor, £aMoso POr 1d Sadbidurid
de SUS CoONseJos Y el poder de SUS buenos deseos. —
Maes+ro. vendgdo a pedirie un CoONSeJo. ;ES+a pPermi+ido
defender 1as propiedades? —le pregun+O. —besde
lVego que Si, (¢ave heCesi+ds defFender? —eregun+o, a
SV veiZ, Yi+ZChdk Levi. —Mi hegoCio. DeMme SUS buenos
deseos —rrepuso David. —EXpliCaMme MedJor —SoliCi+O el
Sdbi0. —TOdas 1as hoChes, unad pdndilld de Jovehes
campesinos entra a robdrme 1a comida. —z;¥ COMO
pPiensas defender+e? —mMi paciencia llego di limi+e. Les
ari+e 4ue No Vvolvierdn. INCIVSO ComMpPre vn perro
gudardidan, pero ho Sirvido de nhada. SO0 queda un
remedio: hOYy MiS™MO ire a comerar vn rifle. beMme Sus
bUENOS deseons. —y¥ COMO usardas el rifle para proteger

+U Propiedad? —Preguhnito vi+ZzChdk Levi. —Cuadndo 0igd
qQue Se dacercan disearare di dire. ¥ Si diguno Se
arroxima, le aepun+dre. ESOS rufianes Solo entienden 1a
fuerza.

PARA REFLEXIONARA

-Prefiere 10§ Juegos relacionados cCon el +rabaJo en
@quiPO (VOIeibOol) Y NO CON @1 CONFIIC+D.
-0rganizd. Con +U Maes+ro Y +Us companeros. un
acuerdo comun para MmeJordr la convivencia. es+e
debe iNCIVir una lis+a de acciones Prohibidas Y o+ra
de acciones recomendadas.

-EN +U bArrio, CoON el apPoyYo de ChiCos de +v edad,
hagan planes pdra elevar la cdidad de vida Y
divier+anse ai levarios a Capbo. sailgan Juhios d
barrer 1a cale. recoJan 1as hoJds secds, lleven d
vacundr d sUs +raviesas masco4as.

PAr+iCiPA en votaciones infantiles, cuando se
organicen, ¥ acompana a +us padres cuando ellos
vayan a vo4ar. )

Promueve una *campana de desarme*: ias armas de
Juguete Y 10§ Jugue+es beliCos deben depositarse
ehiabasura.




VOIEN-Cl

Ld vadien+id es 1d Cudliddd de 1as personas
que ac+udn Con vdior, esfuerzo Y animo
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eSS una cCudiddad 4dque Ppuede

eduCdrse desde Muy +emprano en

iId Vvidd, Medidn+e +0das I1as

dCtividddes que Cotidiadndmente el R

NINO redlizd en el hogdr Yy en el~Kk
AN CeNdr O iNFandil.




_vaientia

= JUegOSs pPaArd +rdbdaJar el vaior de vqlen+|q

1. PUSCA en inkerne+ £o+0s Sobre personadJes
CONOCidoS de 10§ aue poddis hablar.

2. ENsenaie 1d 1amind o £0+0 de Ia Persona y haz
una breve carac+erizacion de sus cudlidades,
Fundamen+aimente Por 1a cudil se distingue: ia
vaientid. Les hablaremos de 10 aue hacen, de
SU vaior Y drroJo pardrediizar sus +areas.
vamos d poner varios eJerplos:

* L0S hoMblres due prac+ican depor+es de ato
riesgo para 10s cudles se hecesi+a de MUCho
vaior, COMo 10§ aiPinis+as Y 10S haveganies.
e+cC.

*1as profesiones de aito riesgo Como Id de 10§
bOMbEr oS, 10§ Pil0+0S. MArineros, e+C.

* INnves+igadores, Por eJermplo: del espacio.
COMO SON I0S COSMONAU+as, 10S espeledlogos
que +ieheh que baddr a Cuevas Profunddas, 10§
an+ropPOI0goSs due estudidn Civilizaciones Muy
an+iguas, e+c.

* parsonaJjes de Cuentos, dibuJos animados,
noveldas ConocCidos POr SU ArroJo Y vaior, Por
eJemplo. El QUiJo+e, El Cid.

Terminaremos 1a dc+ividdd haciendo un dibuJo
de algun personaJe que el hino considere

Fabydeimo
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LOS AC+0S de vdien+id

ser generos O conhves+rodinero y
bienes Ma+eridies.

cvidar g aigvien Con vnd enfermedad
arave,

Superar el Miedo dl esSfuerzo previsible.

ser sinCero Y +ener corajse cudndo es
difiCil deCir 1a verdad.

uhn Ma+rimonio heCesi+a vaien+ia eara
hacer 1as paces porque intuye que va
aser CoS+0S0.

Ld MeJora en vna cudlidad exige
suberar difiCuitades.

Decidirse a comenzar y recomenzar
cons+an+emente.
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10 geherdl +e dan Miedo. Ademdas es+a
e ayuda a enfFrendar +uUs problemas
pPAse 10 que pdse, ayuddndoie d
crecer Como kersond, ¥y ensenando+e
ahuncdrendir+e, yaque el +ener
vaientid es el priMmer grdn paso parad
POder 109rar 10 Que +e Propones.
ASiMiIST™MO 1a vdien+id +e ayudd a decCir
esas Cosdas que quieres oque
Piensas, aun Sabiendo que puede
hadber O+ras persondas auve nNo
concuerden Con +UsS ideds. ES vuh vaior
inNdiSPensSdble PAra+odas 1as perSonas,
yaque +e puede ayudar +ambien a
darie Confiadnza g +0dos +uUs seres
queridos Y alos que +e rodeas, dl ver
que +iehes vdienh+id, inSkirds alos que
e rodedn, de eS+d Mmanera
ayuddandolos +ambien ad luChar v hacer
10 Que quierdn Y piensen sin +emor a
10 QuUe puedd sucCeder, eSo Si, Siempre
Y cudndo NO ddnes a +erceros.
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ung vuel+d di Cole para valien+es
cvento

El CUPSO @S+apa apunto de comenzar, ¥ Cony 1a Conedita es+abd asus+adaq

poraue ese ano irid a una escuela nueva. Tan+o, aue el did de antes cavo

uNa Profunda Mmadriguera M se encerro en elia.

- YO NO $AI90 de aqui. Seguro aue hay animaies Maios en el nuevo cole. ¥

Maes+ros que asusian. ‘

ASi 4Ue llamaron did +id Eleonora, SV madring. Eila Siempre sabia 4ueé hacer,

- NO +e Preocupes, Cony. Te lievare a varios colegios para eliJas aauel en el

que la gehte +e parezCa mas amaple.

convencidd 1a coneditd, 4 Ia Manana siguiente visi+aron unag escuela con

uNa pPinka espantosa. Tanto, aue JunN+o a 1a buer+a habia Un vendedor de

PUQAS de erizo en IIamas, +UFo de MofFe+a Y Cuernos de +oro.

- NO entres ani Sin es+as armas -diJo el vendedor -. Podria pasar+e cuaiquier

cosa.

CONY COMPro de +0do Y endrd CoN MUCHhO Cuidado. EFecHivamenie, ani No

habid Nadie amable. Ni Siduiera 10S Cerva+llos hi 10s kodids. Nadie le decia

Nada ¥ cony sentiq 4ue +0dos 1a Miraban esperando el momento de a+acaria.

EN +0dd |a ViSi+a ho +UVO i Un segundo de +ranauilidad.

- iQUe escuela +ah horTible, +a! - diJo cuando sdlieron.- Espero que 1a de

manand seq meJor.

Sin embargo. 1a Cosa NO Parecia MeJdor en Id segunda escueld. O+o

vehdedor vendia Productos bara protegerse. le recomendo 1os dientes

amenazantes M el caparazon guardaespaldas, ¥ Cony se 10s PUSO Y entro aia

escuela esperando 10 peor ... ) ‘ ‘

PEro Nada MAas enrar un pequeno erizo se acerco a saludaria Y Se Mos+ro

MUY SiMPG+HCO. Al POCO UN MONO 1legod sonriendo M Ie dio Un aran abrazo. ASi

£Ue recorriendo Ia escueld rodeada de animaies encantadores.

PEro ConY era Muy lis+a, ¥ Pron+o descubrio aigo raro.

- Tid. ES+e luaar se parece MUCho ala escuela due visi+amos aver.y aaiguho

de es+os aniMales Yd 10 he Vis+o antes. . Creo aue +0do eS+0 es und +rampaq,

iS@ hacen oS SiMPA+COoS para a+acarnos!

- Pero que lista eres, Sobring - diJo Eleonora- NO hay forma de

enganar+e. Pero No es NiNgGUNA +rampa... Mira+e en ese espeJo.

La conedi+a £Ue a Mirarse. Los dientes amenazantes 4ue habid CoMprado no

dapan hiNguN mMiedo. Al CONArio, parecia 4ue cony +ehid una grandisimg

SONrisd. AdemMds, de+rds de SU Caparazon habid Un mensade qaue deciq "Mme

encantan 10s abrazos* ¥ Un pulgdr hacid arried. La verdad es due +ehia un

aspecto adorable. _

- Mird hOra Id £O+0 AUe 4+ hiCe aver- Siguio SU +a, Mos+randole Ia pinka due

+enid CoNn SUS pUas de erizo encendidds, SU card seria Y sU cuerno de +oro.

- vaya. ban ganas de sdlir Corriendo solo de verme - diJo cony,

- ¥ @50 e§ 10 due paso, Carino. A¥er ho fueron amables pordaue +U ho

parecias NAada amable. Pero hoY, esos MiSMos NINOS es+an encantados de

es+ar Y Jugar CoN+go Poraue Pareces MUCho MAs Simpaca. .

cony eniendio enseguidd 1a +rampa de SU +d. Y fue Corriendo q ver al

vendedor de 1a PUeria, aue No era o+ro aue s pard disFrazado. Le dio un

aran beso ¥ Ie diJo: L

- GIACidas, Papd, ¥a No +engo Miedo de ir di Cole. AKOrd S€ que Yo MisTd puedo

ayudar a que +0dos sean MUCKho MAs amaples Conmigo.

ESO Si. POI Si GCASO, guardo enh un boISillo SUS dientes amenazantes, Por Si
IguN did le Cos+aba un poCo MAs sonreir.




Haloween +iehe miedo
cuento

ES+AbAN +0das 1S Fies+as del ano revhidas en secre+o: d4uerian darie vuna
gran sorpresa a Su buena amigd 1a fies+a de Haloween. 1a ided Se 1@ habid
OCUITido a Ia hermana melliza de Halloween, 1a £ies+a de Todos 10§ San+os, Y +odas
IS demds fies+as excepto ANO NUeVO, el hermanito de Navidad, aue aunh erq
pequeno. habidN ayudado a Preparar la sorpresa durante semanas. Por
SUPUESHO, habidn +ehid0 MUY en Cueniq 10S gustos de SU amigd. Y habidn
decorado el lugar Con Murcielagos, calabazas, +elas de arana ¥ esquele+os. sin
olvidar ia gran moh+ana de duices, ciaro.

¥4 era de NOChe, HAcia Un pOCO de £Ti0 Y habid MUCKA hiebld, Y +0dos esperapdn
que Halloween liegara en cuaiquier MoMmento. be Pronto, se aprio 1a Puerta de
golpe ¥ Haloween entrd Corriendo, a+errorizadd. Nadie pudo reacciondar, no
pareciaser un bueno Momento Para celebrar nada.

- ime quiere Ccomeeeer! Hay algo ani £UEra 4ue ha inkeniado comermeeeee!
Halloween, 1a Mas valienie de +odas 1as f£ies+as, amigd de 10S MONSHUoS Mas
hOITibles, es+abd Muer+a de mMiedo.

- {POd@IS Creerio? 1ba gri+ando: iTe VoY a pillar, 0Jo. 0J0. Aue +e CoJo! NO +ehid
NINGUN Miedo de Mi iPbe Mit aue SoY Ia reina del Mmiedo Y I0S SUSHOS. QUe Ser +an
horTible. Aue No sabe hi 10 due son el Miedo Y el respe+o- diJo enfadada v
asus+ada.

SUS aMigas, Miedosas +odas elias, 1a rodearon pensando 4ue podian hacer. siempre
que +ehiah Miedo acudian a Halloween, Pero anorda, ;avieh podria ayudarias?

TaN agobiadas es+aban aue se olvidaron de vigilar al +ravieso AN0 NUeVo, Y es+e
aprovecho el revuelo para salir a 1a caiie. rue entonces cuando Halloween 10 vio
a +raves de la ventana. )

- {Oh, NO! ES@ SEr hor'Tible ha a+rapado a ARD NUEVO Y 10 es+d apias+ando Con sus
brazos ;AUe vamos a hacer anora?

EN @Se Momento habid aigo MAs de 1uz Y Se Ie Podid ver meJor: +ehia una gran
bArriga. Propia de aiguien Capaz de comerse a Hallouween de Un boCado, Y el +raje
entero era del color de ia sangre, hormal para 4uien pasapd el dia comiendo
gente. Ademds, oCulkaba SU Cara +ras un mon+on de pelo, ¥ lievaea uh $aco
gigan+esco, donhde posiblemente escondiera a +o0da 1a gente due aun ho habid
POdido Comerse... ‘

- Tio. i[aVe alearial - gri+d6 entonces Navidad, al +iempo due Corria a ia calie para...
ieCharse en brazos del +erriple ser! _

Desde dentro, Halloween esCUChO grandes riso+adas ¥, POCo despues, Navidad Y
ANO NUEVO enHraban en ia casa acompanando al +errible ser:

- Halloween, +e Presento a NUESH O +io Santd CIqus. ES+d MUY gordo pordue come
Pas+as en +0das 1as €asas del Mundo, Pero NUNCA Se ha CoMido a hadie. viste de
roJo para aue se le reconozCd. SV barbd €5 enorme poraue ¥a es MuY vieldo, Y SU
$ACO... SU SACO €S 10 MeJor de +0do poraue... i©s+a ieho de regalos para +u fies+a
Halloween qun ho 10 veia Muy Claro ‘

- ¢Y entonces Por aue garitaba "+e VoY a pillar, 0Jo, 0Jo, aue +e CJa, Ja, Ja -rio el
$eNOor gordo de roJo-10 4ue Yo digo es "0Jo"?

- Feliz Navidad, Jou, JOU, JOU*. ;Te has liMpiado bien 10S 0idos, O el gorro ho +e
deJaba eSCUCKAr? iJa. Ja, Ja, Ja: ‘
Halloween respird diividda Y +0doS rieron. Luego Navidad Se le dacerco
carinosamente v e diJo al 0ido: .
- ;VeS? al £inal s 10 4ue +U siempre NoS diCes; Aue Ias Cosas due Mas miedo dan, =
SOI0 $+an en nues+Hra imaginacion.
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1  "par+iCipdr es la uhica
. Manerdde +ransformar al
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la PAr+CiPacion es uh Proceso 4due imMplic
iranseformaciones  socidies  Significasivas
referidas a : Movilizacion, integracion, dis+ribucion
eduita+iva Y Jus+a del Produc+o social, Cambio de
es+ruc+uras mentaies v materiaies.

ld PAr+iCiPACION ©S el COMPromMiSO VOIUNdrio Y
generoso enh 10S indercambios socidles. ES
necesario que cada uno Par+icire segun el lvaar vy
el desempeno
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Paﬂc iclpacion

ACCiONes de par+icipacion S5 :
paraia vidd S
1. PrOMUGVE 1 PArHCIPACION ©N +0dOS +US @SPACIOs "de
convivencia. En casa, invi+a a +0dos a +omar par+e en \as
decisiones Y acciones hecesarias para Cons+ruir el meJor
hOdar. APrende a reconocer aueé puede hacer ¢ada uno de
I0S MieMbros ademds de 10S padres: 10S abuelos pueden
cuiddr 1as Pian+as; el hermano Mayor ayudar+e Con ia +area
Y U Pres+aries aigun servicio aue hecesi+an. iNo se vaie
Cruzar 10s brrdzos! 2. Uune+e a agrupdaciones due promuevan
UN Sen+ido Sano de 1a pPar+icipacion Y ia vida en comunidad.
puede traiarse de un Centro depor+ivo. un equipo de
FULbOI, UNA socCieddd de es+udio 0 Un grupo de bOY-SCOU4S
(Si eS+d diSPohible en +u Comuhidad). cuando Ya es+en
JUN4$0S aprovechen Ia fuerza de Su union para par+iciear en
O4ras acciones comuni+drias, Por eJjemplo. Programas pard
rehdbilifdr Zonas verdes, ayuddr d hiNos de 1a calle, pin+ar
uNda barda o recoger basura. 3. INves+igd CoOMo £unciond +v
cooberaiva escoldr, es decir, ia *tiehdita" de +u escuela.
ES+AS S@ han f£OrMado COMo eJempio Y Modelo de 10S
siSteMmas de cooperacion Y Ppdrcipacion que pueden
exisHr en el Mundo de 10S adultos. ;pDe due manerd
PAr+iCiPaN 10S auioridades escoldres en ela? ¢pe que
manera par+icipas +u? ;QUe beneriCios se obiehen de ese
OSFUGIZO COMUN? El ©XIFEIMO OPUESHO LOS dOS eX+remos
CON4rarios a 1a pdar+iciPacion son el disiamiento Y el
individualismo. Las personas que se aisian o separan de 10§
demds 1es hiegan sus posibles apor+aciones como huevas
ideas ¥ esfuerzos para hacer meJdoras en ia comunidad.
ADEeMds, NO se enriauecen con 10 que pueden recibir de 10§
demds. 1as personas individuaiis+as creen que +0das Sus
acciones deben limitarse a Sus intereses Y ObJe+ivos
personales. No comprenden que uhirse a 10s demds para
CONS4ruir comunidades MAs Justas Y Sseguras puede
Hraeries mayores benericios de 10 aue imaginan.
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| Participacion
1 promueve ia par+icipacion en +0dos +us
' @SPAcCios de convivencia.

YO PONGO a+encCion ala clase Y pPar+iCiPo
L eN1as aC+ividadesS que Me pide Id
- Mdes+ra, Con es+o ayudo d man+ener
vh dMbien+e de convivenciaen el
sSdaion.
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+0da vna comMmunidadd enh f£avor de iq
Pro+eCcion de ias +or+uvgas Mmarinas

frescae
El PAPA de Marisa era Profesor de Ma+eMaicas. cuando NO es+apd iMbar+endo
ciases, se le podia ver le¥endo libFos de aigebra 0 esCribiendo £Ormuias en un
PiZArroN. UNg Vez Ie dio a SV hida: *;$abids due Casi cuaiquier problema en ia
vida puede solucionarse Con avuda de 1as Ma+emaicas? . ela no e crevo,
Pero unas semanas despues CoMprobd Cudnkd razoh +ehid suU padre. marisa
vivid CON SU £amilia en Teckan de Galieand, en el es+ado de Guerrero, e iba q
UNa escueld llamada Emperador CUauntemoc. una manana, durante I clase de
ciencias Na+uraies, su Mmaes+rd 1es habld de 1as +or+ugas marinas, biJo aue
es+0s grandes animaies leaaban a Vivir Un Siglo ¥ han habi+ado en ia Tierra
desde hace MAas de 150 Millohes de anos. Lo +riste era aue, en Ia ac+ualidad,
MUCHKAs especies es+aban en peligro de ex+NCion. "Aunqaue es ileddl, Ia gente
Ias caza bara comerse su carne ¥ CoNSUMIl SUS huevos™, explico 1a maes+ra ¥
agrego: "PEr+enezCo a UNa brigadd d4ue pro+ege q 1as +or+uaas. NUesHo
+abAJO €S resguardar suUs Nidos Y asegurarnos de aue 1as +or+uguitas recien
Nacidas lleguen ai Mar sanas Y saivas=. La profesord invi+o a SUS aiumnos d
CONVEerrse en voIUNKrios. Les diJo due, Por desaracia. Muy poca gente
es+aba disPuesta d ayuddr. "Hay demasiadas +or+ugas que pro+eger M 1os
VOIUNEArios NUNCA SON SUFiCientes,
El aNO PAsado SOIO PUdIMOS Sdlvar d unas cuankds Todos en el saion
acepb+aron 1a probuesta de SU Maes+ra y prometieron invi+ar a sus familiares Y
amigos a Par+cikar en el Proximo saivamenio, el Cudl se rediizaria dentro de
dos Meses. Marisa regreso a sU €asa pensando en 10 4ue les habid Con+ado 1a
Maesra. Queria fOrmar parie de id brigadd. Pero +Hambien deseabd aue mdas
gente ayudara. Sin eMbargo. NO Sabid AU hacer para 10grario. INVi+od a sus
PapPAs, A SUS PriMos ¥ d SU MeJor amiga. Pero 1a Maes+ad les habid diCho due erq
necesario salvar a miles de +or+ugas. ;,QuUe Podia hacer para conseguir Mas
VOIUNIArios? EIid NO CONOCIA @ +ankas personas. cuando le planted es+q
difiCUHAd a SU Papa, €l repitio 10 AUe habid diChO Semands anies: *Casi
cuaiquier problema en 1a vida puede solucionarse con ayuda de ias
Ma+eMacas™. Marisq +0rcio 1a boca. ,QUE +enian que ver Ias Ma+eMakicas con
las +or+ugas Marinas? £l dido aue exis+a aigo 1Iamado Proaresion eometrica.
",QUE @S es0?", AUISO Saber SU hiJd. SU padre se acomodo Ias garas v, con el
$0ONO 4Ue USaba en SuUs Clases, diJo: "ES und Sucesion eh 1a d4ue Ccada +ermino
se obHene MUIHPLCANdo al an+erior una cantidad £iJa, llamada razon-. marisa
No entendio Nada. EN+oNces su badre se 10 explico Con Mas sencillez. "£s Muy
£ACil, SOIO tienes que ponerte de acuerdo Con +us companeros para aue
Cada UNOo iNvite a 4res personas a par+iciear.
ESHQS HreS personas deberdn iNvitar a o+ras +res v ellas a +res v asi
sucesivamente. Si Cada invitado se Comprome+e a Conseguir a +res amigos o
Familiares, en dos Mmeses serdn MUCHKISIMOS . MArisd 1es habld a SU Maes+ra y a
SUS CoMPaneros de 1a pProgresion geomedrica Y decidieron ponheria en
Prac+ica. bOS Meses despues 1a Piaya de Carrizal es+abd d reventar. Habiq
senores, senoras. NiNoS, NINAS Y gente Mavor. Todos disPues+os a ayudar a
que 1as +or+ugas bebe qaue en ese Momento Salian de SUS huevos lieaaran al
Mar. Al verios. Marisa penso due Si bien 10S CAICUIOS de SU papd resuikaron
COIreCc+0s, 10 MAs iMPOr+ante habid $ido 1a PAr+cibacion de 1as personas.
Pararefiexionar en ciase ,
-AdeMds de salvar qias +or+ugas, ;Aue o+ras actividades podrian realizarse
mediante Ia Par+cipacion? _
-,POI QUE Crees due 1a genie respondio ai lamado de Marisa Y de sus
companeros? ‘
-¢HAs PAr+CiPado aiguna vez ComMo VOIUNHArio en una accion que benericie a
+U comunidad? ‘
-;QUE es Para i la parcipacion?
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CUENTO DE PARTICIPACION

Uh mini reia+o

DON pernardo, vh anCiano agriCuit+or de campeChe, ¥a no podia Con
Ias +areas del camMmpo. besde Joveh hdbid Sido Idbrador Y se habid
ago+ado eh 1argas Jornadas sin descanso. con el £ru+o de SV +radbaJo
dapendas habid 109rado cons+ruir vna casi+d, donde vivid Con Loiq, sv
MuJger. En el Vi+iMo dno hadbid SemMblrddo dpends digunos CUitivos Parq
el diimen+o Co+4ididNo ¥ SUS +ierras se veidn SseCas ¥ vacias. sin
eMbdrgo, dMbOsS eran Muy felices diii ¥ aMdbdn SV pequeno Mundo,
veidn el amanecer Yy el a+drdecCer, cor+dbdn flores Silvesires,
dndabdh deskacCi+o e ibdh d Un POzZO donde Se filkrabd el agua Mas puraq
Y deliCiosa del Mmundo. Uund Mandna vieron liegdr a vnos de g Cabdilo. Al
frent+e venia el poderoso cacique de 1a hacienda cercang que Cadaq
vez agrandabd Mas SV probkieddad. “;Que Se le ofrece bon?" pregun+o
don pernardo. ,

El CaCiauve le expliCo: yd repor+e di gobierno que SV +ierra es+a inutil
Y vehgo g +omar posesion de elld. us+edes 10§ viedJos ¥a No +ienen
Nada ave hacer." "iNo es Jus+0o* repliCo el anCiano. Cuadndo donda Loia
quiso indervenir, el cacique 1a inderrumpeio: “ES+0 eSS COoSsa de
hoMbres®. POr 1a +arde el Y SU esposa f£ueron a ver ai presiden+te
MuniCiedl. £S+e, Que se habid Pues+o de aqCuerdo Con el cacique,
confirMmo 1a decision. "AsSi es. Tieneh dos dias pard dedJdar libre el
+erreno.” cuando liegaron a €asa, don pernardo es+abd liorando. "NO
+e qguites, viedo* diJo SV Muder, mien+ras acomoddadba en ia mesa de 1a
coCing unos Cigarrillos, vn +arro de miel, vn roiio de gdiie+as. vn pia+o
con JiCamMma piCadad ¥ vna Jarra Con agua de horcha+d. “;A quien
iNvi+as+e?", pPregun+o doh pernardo. *vdmonos d dormir ie respondio
elld. Al did Siguien+e, cudndo despPer+o, Se asomo POor 1a ven+ana parqg
ver SUS +ierras por Ui+ing vez antes de emMmpacdr. £l +erreno era anorqg
vh veragellieno de flores Y arboles Con £ru+alis+d para cor+ar.

SU espOosd se acerco dia ven+ana y 1o rodeo Con SV abrazo. “iAY viedya,
hecesi+o lentest" coMmen+o donh perndardo. "NO Mi dmMor., 10 4ue es+as
viendo es 1a puri+a redlidad . ";¥ quien hiz0 +0d0 es+0?" Pregunio.
"FUeron 10s aivxes* respondio Gllq DONA LOoIa 1@ expliCO aue 10§ aluxes
sohn Miles de duendes indigendas que viven en id selva Maya. saieh g
Jugar g ia vz de 1a lunag, Chareo+edn en el agua Y rien con voz
can+arindg. Si aiguna persond 10S +ra+a mMai e hacen 1a vidd de
cuadri+os. pero Si los +ra+a bien, le ConCedeh SUS deSeos. ElloS habidah
SemMbrado Ia milkd de don pernardo. cuando el cacique 1lego a +omar
POSesion, SUPO que Ya Nada Podid hdCer; el pildn+io de doh perndrdo
erda el Mas bohi+0 de +0dos. Sin decCir Paidbrd regreso d |a hacienda.
NunCa encon+ro ia paz, 10s +raviesos diuxes No 10 deJdan dormir:
NOChe +ras NoChe +irdn piedri+as Condra Sus ven+anas, sai+an sobre
Ias +eClas del piano Y le Jaian ias Cobivdas.
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soloconiapaz se
puede progresdar
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P. Z AC+ividades Soblre paz

1Pregun+e a 10s alumMnos que SignifiCa 1a Paz.
Re+OMe daigunas de Ias Parsicipaciones Y
concluya Ccon Id idea de que 1d Paz Se Cons+ruye
did @ did ¥ due POr eso en el saidh de ciases
rendrdn un *espacio de paz-. |
2.£ldbOre Un buzON de sugerencias para el saion
de Clases, puede ser una CaJa de zapa+os £Oorrada
y seliada (SO0 COn una ranura pard deposi+ar
correspondencid). una la+a grande forrada Y
sellada, Cube+a £Orrada Y sellada e+C.

3.Pidd d SUS AIUMNOS que esCribdn en und hoJd
algun Problema que hayd den+ro del saioh de
ciases, o deben poner suU NomMbre.

4.UNa vez 4ue +0dos 10 haydn PUES+O den+ro del
bUZON, Agi+elo0 UN POCO PAra que I0s papreles se
revuelvan, dbrdlo Y Saque Uno de 10S Problemas.
5.LedI0 £ren+e al grupo (eS iMPor+an+e que +endga
uha ac+i+ud caimada, ho Se +ra+a de reganar o
cas+igar q nadie) Si Se +rata de und acusacion,
evaive Si es+d fundameniadd, ho +raie de
averiguar quien escribio el papel, es impor+an+e
que Cree un CliMma de confianza pdra que 10S
aluMnNos se expresen Con liber+ad)

6.pida due enire +0dos apor+en soluciones Parg
resolver el Pproblema. us+ed mModere Ias
Par+icipaciones Con respe+o. Puede poner desde
an+es aigunas regias CoMo ho in+errumpirse, No
agredir U ofender alos Companeros e4c.

7.ES+Q dCHividad puede rediizdarse cadd semand
COn diS+N+0S Problemas pkara encondrar
soluCiones Crea+ivas Y fFomeniar el didlogo en iq
resoluCion de CoNFIiC+os.
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FdbYdeimo

CUEeMN0S e hiS+0rias
iNFdNHiles pdrd
refiexiondr did de id paz

Me IlaMo Paz, d pesdr de aue Mipais es+d en guerra.
Y PAra +0dos 10§ que NO 10 Sdben, es+dr en guerrda
quiere decCir o poder Jugdr a id pelo+d en Mmedio
de Ia Cdille POl Miedo d que es+dlie und boMbd.

ES+ar en guerra quiere decCir N0 poder dar 10§
buenos didS POr Id Mandnd hi 1as buendas NoChes
bAdJo 1as es+relas.

Quiere decCir que 10§ paJaros han deJado de volar.
ES+dr en guerrd quiere decCir +dedrse 10S 0idOS
+0dO el dia para No eSCuChAar 10§ gri+os hi el llan+o.
Quiere decCir No ver hingunda f£1or en primavera.
ES+dr en guerra quiere decCir Que Nno corren 1as
horas.

Quiere decCir N0 poder dormir por Cuipa de 10§
+iro+eos.

ES+dr en guerra quiere deCir ver a +v hermand
pequend Pegdddq q Ias £daidas de +v Mmadre, porque
NO entiende Nada de 10 qQue ocurre.

Quiere decCir pregun+dr d 4+0dds horas has+d
cuando durard +0do.

ES+drr eh guerrd quiere decCir que NOo puedes
levanidr+e POr 1a Mmanana ¥ f£ingir que No oCurre
NAada.

Pero hoy, PoOr fin, ha llegado 1a pPaz. He Vvis+O0 uvuhnd
£lor NaCidd en piend primaverda.

POI un Momen+o, he POdidO dpar+dr 1as Manos de
IS oredJas ¥y esCuChdar el silencio.

He obServado que el +ieMpPo vuelve g correr, Y
POI Primera vez. Mme he dado cuehn+d de que Mi
NoMbre +ehid vn sen+ido. PAZ




U+ilizd Ma+eridl reciClado
PArd adorndar 1as manos
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DiNAMICas para
man+ener 1apaz

sQuUe diCes? (Comuhicacion)

1. DividiMOS Ad10S hiNoSs/as en pedauenos 9rupos o por
pare.Jas. )

2. UNO A4 1d veiZ, debe explicar d Sus compdneros 10
que quieraq, parg elio vsarda vn iengudde inven+ado,
ges+0s, dibuJos 010 qQue Se le ocurraq,

3. EIl res{o de cComMmpaneros debe intentar
comprender 10 que inten+da decirles.

una vez ConCivido Ia acC+ividad, Se in+ercambidn
comen+drios Y orpinionhes Ssobre 10 d4ue hdn
en+endido, COMO Se hadn sen+ido, e4C.

PUZZIe COoPera+ivo (Cooperacion)

1. DividiMOS 4 10§ hinosS/as en grupos de 5
componenies,

2. Se repdr+e en+re 10S grupos Ias piezas de 5 puzzies
diferentes,

3. EN Cadd 9rupo, Cadd Jugador recibe el mismo
NnUMero de piezas Y Ias ColoCd d 1a vis+d de 10§ demds
componenies,

4. E|l 9ruPO debe formar 10S puzies Siguiendo Ias
siguien+es normas:

a. NO Se puede hablar,

b. NO Se puede Coger piezas de O+ros, )

C. Se buede dar bpiezas d O+roS companeros
voluntariamenie,

5. E| ObJe+ivO €S reCoNnsHruir 10 puzzies recibiendo
piezas de 10S companeros, No Cogiendolas.

conclivido el Juego, es interesante dialogar con 10S
NINOS/As sobre 1a experiencia: AuUe ha Pasado. COMO
Se hdnh organizado, COMO Se hdnh Ssentido, que
SONHMIEN+OS Y OMOCIONES haN +8Nido...




DiNAMICas para
man+ener 1apaz

SilVe+as (au+oes+imay

1. DividiMOS el gruPo en pareJas,

2. UNO de 10S CoMpPoNnentes se acues+d Sobre un 4rozo de
papel CON+iNUO Y SU pareJd, Con ro+ulador, +raza el Con+orno
de su cuerro. |

3. §e Cambian, Y Se repite Id Misma operacion,

4. S@ recor+an Y coloredn Ias silve+as ob+enidas,

5. Cada UNo dnade en su siluera frases dque resauen id
Utilidad de aigunas par+es de su Cuerro, POr @J.: "Con mMis
Manos Puedo dibuddr Y pPinkar, Con Mis piernas Corro Muy
rapido. Mis 0JOS Me Sirven a ver cosas preciosas...”

6. UNnda vez d4ue €ada uno/a d +erminado, se colocan +odas 1as
silue+as POr 1a saild Y Se Circuid por elld, observando 10S
resuiados,

7. 10S COMPANeros pueden iNCIVIr COMen+drios PoSi+ivos en
Ias silue+as de Sus amigos,

8. uUhd vez +erminado. se cuelgan ias silve+as por ia said.

EXCUISiON aniMadda (Crea+ividad)

1. UN harrador (el ddulo) Comienza con+ando uhd
hiS+Oria: UN viaJde iMmagindrio Ilego de aveniuras Y
obS+aculos, ]

2. ld Nnarracion se acompdfa de dcciohes Y
MoViMien+os due 10§ NiN0S/as deben iMitdr.,

3. CuaNdo Se estiMme convenhiente, el harrador puede
pasar el +es+go d uno de 10s hihos/as para due
continue Ia his+orida. ]

Debemos intentar due +0dos 10S hifos/as par+icieen
de 1a NArracion de Ia his+oria. Si N0 en una misma
sesion, en futuras ocasiones.

una vez conclvida la Narracion, podemos ofrecer
}iempPO d 10§ NiNoS/as para que dibuden 10 aue han
iMaginado, Sen+ido. Vivido... 10 4ue MAs 1es ha gus+ado,
O para dialogar sobre ello.

Fabydeimo




DiNAMICas para
man+ener 1apaz

El £iel POr+avoz (Cordidlidad) )
1. POI PAreJas, Uno expliCd di CoMpanero SUs gus+os,
aficiones, SUS COoMidds Preferidas, datos de Su
Familia...

2. MieN4ras, el 040 esCuUCha arentamente 10 due 1e
cuenan.

3. Despues, presenta SU pdredd di res+o de
companeros, Procurando dpor+ar 1d mMaxima
iNFOrMacion correc+a posivle.

4. $i AIGUN da+O iMPOr+an+e Se queda a+rds, el Prorio
NINO 10 expliCard al res+o del grupo.

una vez Concluidd 1a actividad se dialogard sobre Ia
imPor+ancCia de 1d ComMprension, el respe+o. Id
rolerancia, la cordidlidad, Sobre 1as diferencias en+re
las Personas, e+C.

El JUiCiO (resoluCion de Problemas)

1. DividiOS el grupo eh dos a Cddd vno SubgrupPpo un
PdPel: UNOS asumiran el parel de fiscdl ¥ 0+ro el de
db0Od9ado defensor.

2. El ahimador piantedrd vna si+tuacion confliCt+iva v
Cdda grupo. en un {ieMPO dado, debe buscadr
argumen4+os pard defender o acusar,

3. burante el +ieMpo que Se considere adrroeiddo, se
didiogard sobre id si+tuacion y se inten+ard liegdr a un
acverdo d4ue aeruveben +0dos.
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