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Mapa de
iNntereses

Proporciona un mapa mundi

en blanco y pide a cada

estudiante que marque un

lugar que les gustaria
visitar. Luego, comparten
Sus elecciones y razones
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con la clase.
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Juego de
etiquetas

Dale a cada estudiante una
etigueta adhesiva en la que

eschiban una palabra que
los describa (por ejemplo,
"amante de los libros” o

"apasionado por la musica”). i

Luego, deben encontrar a
ofros con etiquetas que
tengan algo en comun.
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Entrevista
reldmpago

Los estudiantes se
emparejan y tienen un
minuto para entrevistarse
mutuamente. Luego, cada
estudiante presenta a su
compafiero al grupo.
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Plantea preguntas
divertidas vy ligeras, como

"éPizza o hamburguesa?” o

"dVerano o invierno?” Los
estudiantes se dividen en
grupos segun sus
preferencias y defienden
sus elecciones.
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Carrera de @
preguntas  {&
=
Los estudiantes se sientan !
en circulo y hacen ';
preguntas aleatorias a j’.‘
"0 |

companeros para conocer

mMdas sobre ellos. El ohjetivo

es hacer el mayor nidmero

de preguntas en un tiempo
limitado.
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Arte en
colaboracion
o =
Divide a la clase en grupos v i
da a cada grupo un lienzo en !
blanco y suministros .
artisticos. Cada estudiante b

agrega algo al lienzo

relacionado con su
personalidad o intereses. Al
final, se exhiben los lienzos

>
~
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en el aula.
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Retos de

Organiza un juego de trivia
con preguntas sobre femas

trivial

variados. Los equipos
compiten para responder
correctamente y ganar
puntos. Esto fomenta el
Trdbqgjo en equipo v el
pensamiento critico.
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Arbol de
talentos

Dibyja un arbol en un
pizarrdn o papel grande vy

pide a cada estudiante que

escriba una habilidad o
talento que posea en una
hqja que se coloca en el
arbol. Los estudiantes
pueden ver y apreciar la
variedad de talentos en el
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aula.
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Lista de
favoritos

Pide a cada estudiante que
haga una lista de sus tres

peliculas, libros, canciones o
lugares favoritos. Luego,
comparten sus listas en

grupos pequefios y discuten i
las similitudes vy diferencias. |
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La historia
del nombre

Los estudiantes cuentan la

historia defrds de sus
nombres, incluyendo si
tienen algun signiFicado
especidl o si fueron
nombrados en honor a

alguien. Esto puede llevar a

conversaciones
interesantes sobre
tradiciones familiares vy
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culfuras.
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DODRAS NO PODRAS

*. Copiar o modificar o vender el material

*. Podras ulilizar el material para . ‘ ‘
K. Compartnr el material a otros.
uso person.al o para tus alumnos.

*. Quitar la marca de agua.

~ TTEDA

GUMROAD

10D0S LOS DERECHOS RESERVADOS POR ORENTACIONANDUJAR. QUEDA

PROHBDO  DTRBUR,  REPRODUCR O VENDER  ESTE MATERIAL PO

R

CUALQUER MEDIO YA SEA ELECTRONCAMENTE O DE MANERA IMPRESA,

ASI COMO RECLAMARLO COMO PROPIO E INTENTAR MODIFICAR O QUITA

AVROS DE COPYRIGHT, LOGOS O MARCAS Db AGUA YA QUE St

ENCUENIRA - PROTEGDO POR LOS DERECHOS DE AUIGR  E

NCUMPLIMENTO S UNA VIOLACION A LA LEY DE 105 DERECHOS DE

)

ATCR Y TENORA CONSECUENCHS LEGALES — @)opyvight

S\MS‘CQIPETE EN https://www.orientacionandujar.es
H B H H



https://www.orientacionandujar.es/
https://www.instagram.com/ORIENTACIONANDUJAR
https://www.instagram.com/ORIENTACIONANDUJAR
https://orientacionandujar.gumroad.com/
https://orientacionandujar.gumroad.com/
https://www.orientacionandujar.es/
https://www.imageneseducativas.com/
https://www.imageneseducativas.com/
https://www.imageneseducativas.com/
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Créditos

CREATIVES
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KRISTA WA

EDUCIIPS?
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