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5Que es una Situacion de Aprendizaje?

Experiencia pedagodgica o actividad disefiada para que los estudiantes adquieran
conocimientos, habilidades y competencias en un entorno educativo. Estas
situaciones estan disefladas para alinearse con los objetivos y principios de la
LOMLOE, que incluyan inclusion, igualdad de oportunidades y la promocién de
la educacién integral de los estudiantes.
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Ejemplos

en Educacion Infantil

1.Exploracion de la diversidad cultural

Actividades que permitan a los niflos aprender
sobre diferentes culturas, tradiciones y
costumbres para fomentar la inclusion y la
comprensién intercultural.

2. Promocion de la igualdad de género

Desarrollar actividades que aborden la igualdad
de género y promuevan la eliminacion de
estereotipos de género en edades tempranas.

3. Aprendizaje Basado en Proyectos

Disefiar proyectos que generen interés y
curiosidad, fomentando la investigacion y la
autonomia.

4. Estimulacion del lenguaje

Desarrollar actividades en las que se trabajen
las habilidades lingiiisticas de los nifios,
incluyendo la lectura compartida, narracién de
cuentos y juegos de palabras.

5. Exploracion de la naturaleza y el medio ambiente

Facilitar experiencias al aire libre que permitan
a los ninos explorar la naturaleza, comprender

la importancia del medio ambiente y fomentar

el respeto por la naturaleza. & g{‘
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6. Fomento del juego cooperativo

Organizar juegos y actividades que promuevan la cooperacion, la
resolucion de conflictos y el trabajo en equipo.

7. Estimulacion sensorial y motriz

Ofrecer oportunidades para que los nifios exploren sus sentidos y desarrollen
habilidades motoras a través de actividades tactiles, auditivas y visuales.

8. Educacién emocional

Ayudar a los. ninos a comprender y gestionar sus emociones a través de
actividades que promuevan empatia y expresion emocional.

9. Arte y creatividad

Fomentar la expresion artistica y creativa a traves de actividades de arte, musica,
danza y teatro.

10. Aprendizaje a través del juego simbdlico

Proporcionar materiales y espacios que permitan a los nifios representar roles y
situaciones de la vida cotidiana a traveés del juego simbdlico.



Ejemplos

en Educacion Primaria

1.Aprendizaje Cooperativo 4. Educacién en valores

Organizar proyectos y actividades que Crear situaciones de aprendizaje que
requieran un trabajo por equipos, promoviendo promuevan valores como la tolerancia, el

la colaboracion y el respeto mutuo. respeto, la empatia y la igualdad.

2. Lectura comprensiva 5. Educacién Medioambiental

Fomentar la lectura comprensiva a través de Desarrollar actividades que sensibilicen a los
actividades de lectura en voz alta, debates estudiantes la importancia del medio ambiente
literarios y anadlisis de textos para desarrollar y fomentar practicas sostenibles.

habilidades de comprensién lectora.
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6. Desarrollo de habilidades STEM

Introduccion de situaciones que estimulen
interés por la ciencia, tecnologia, ingenieria y
matematicas.

7. Expresion artistica

Fomentar la creatividad a través de actividades
de arte, musica, teatro y danza.

8. Educacién emocional

Ayudar a los alumnos a gestionar sus
emociones a través de actividades que
promuevan la inteligencia emocional.

9. Promocion de la igualdad de género

Abordar la igualdad de género en situaciones de

aprendizaje, desafiando estereotiposy
promoviendo la igualdad entre géneros.

10. Uso responsable de la tecnologia

Ensenar a los estudiantes a utilizar la
tecnologia de manera responsable y segura,
incluyendo la alfabetizacién digital.

11. Aprendizaje activo y participativo
Fomentar la participacién activa de los
estudiantes en clases interactivas que permitan
explorar, cuestionar y aprender de manera
auténoma.

12. Resolucion de problemas éticos

Presentar dilemas éticos y situaciones que
requieran la toma de decisiones éticas,
promoviendo la reflexién moral.




Elementos de una

1.Introduccién

En este apartado se debe de indicar el curso, el tema y la temporalizacion

2. Descripcion

La materia o el tema principal que se llevara a cabo en la situacién de aprendizaje.

3. Justificacion

Es la parte esencial de su diseno, puesto que se debe proporcionar las ideas claras y fundamentales
que respalden la eleccion y la relevancia de la SdA en el proceso educativo.

4. Flementos curriculares

En este apartado se deben indicar los objetivos de la etapa, ademas de los saberes basicos. Se deben
incluir las competencias clave + sus descriptores operativos. Por ultimo, se debe completar la tabla
con las competencias especificas anadiendo los criterios de evaluacion.

FFF



Elementos de una

5. Actividades y recursos

En este apartado se deben de especificar las actividades llevadas a cabo dentro de la SdA es decir, la
iniciales, las de desarrollo, las de sintesis, las de consolidacion y las de evaluacion.

6. Metodologia

En este apartado se deben de especificar los agrupamientos, los espacios, la temporalizacion, la
metacognizacion y los materiales y herramientas necesarios para que se lleve a cabo.

7. Atencidn a la inclusién educativa

Los principios y claves DUA son los que se deben incluir dentro de este apartado. Son las
planificaciones y disenos de lecciones para satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes.

8. Evaluacién formativa

La evaluacion debe ser dividida en tres apartados, la evaluacion DUA, la de los alumnos y la propia de
los docentes.

9. Logros competenciales
Se refiere a las habilidades y capacidades de los individuos en un area especifica.
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obtén la plantilla
haz click en el icono

Plantilla

SITUACION DE APRENDIZAIE sl Lok L T

Actividades de conocimiento previo e introduccion

1. Introduccién Actividades motivacionales

Curso

Tituibo

Temporalizaciin

Actividades de desarrolio

2. Justificacién

Actividades de sintésis

Actividades de evaluacin

6. Metodologia

Agrupamiento

3. Descripcidn Espacios

Temporalizaciin

Materiales y herramientas

4, Aspectos curriculares

Metacogniciin
Objetivos de |2 etapa . . . -
7. Atencidn a la inclusién educativa
Primciplos DUA DUA
Perfil de salida Prindpio 1 Prowesr mdltiphes medios de representadion

Competencias clave

Desriplores opérativos

Prindplo 2: Provesr mditiples medios de Acddn y Expresidn

Prindpio 3: Propordonar mditiphes fonmas de implicacdn

8. Evaluacion

Compatencias Especificas

Competencia especica

Criterio dé evahmcidin [ Saberes basico Evaluacidin DLW

Evaluacidn alumnos

Evaluaciin propia

9. Logros competenciales

1. Insuficiente 2. Bien 3. Motable 4. Sobresaliente



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1vDTGK5zN9CfjexZD3xesMqmNObBfHkwR/edit?usp=sharing&ouid=108117319155464338425&rtpof=true&sd=true
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