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UN TANGRAM POR ALUMNO/A EN EL EQUIPO

RECORTA Y PLASTIFICA PARA JUGAR MAS VECES
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Redlac del Jueéo UNO
éQuieres saber como judar al UNO? Aqui te explicamos el método de juedo:

o El repartidor debe dar 7 cartac a cada judador.

o El judador situado a Ia derecha del repartidor ec el primero en juoar.

 Loe judadoree deben poner cue cartac csobre Ia meea por furnos,

coincidiendo en color o tipo.

 8i no se tiene una carta que coincida con el color o el Tipo que se encuentra

en Ia mee3s, el judéador debe fomar una carta adicional del mazo.

« Cuando un judador tene solo una earta en mano, debe oritar "UNO" y tratar
de descartaria antes de que el furno pase al siduiente judador. Si lo hace con

éxito, éana Ia ronda.

 Gi un judador se queda con una carta y no érita "UNO" antes de que el

siduiente juéador empiece su turno, debera fomar una carta adicional del

mazo como penalizacion.

Tipos de cartas especiales de Ia baraja

Entre Ias rediac del UNO, hay cartas especiales con Ias que se adgredan una funcion ecepecial en [a dinamiea
de juedo. Loe Tipoe de cartac ecpecialee para judar al UNO con Iae siduientes:

con ecta carta, el siduiente judador debe robar 2 cartas de Ia baraja. Estas cartas fambién eon
de colores, por lo que se pueden juntar: i echae a Ia vez tree cartas de chipate 2, el siduiente
contrincante debe coder 6 cartas de Ia baraja. Se trata de una carta ideal para judar estratédicamente
porque son capacee de marcar Ia diferencia a Ia hora de éanar o perder una partida.

Chopate 4: eec de Ias mae temidas porque oblidéa al siduiente judéador a robar de 12 baraja 4 cartas. Si
echas ecta carta, puedee cambiar el color de Ia partida para eccoder el que mas te interece. Es, ¢in duds,
I2 mejor carta para el judéador que Ia posea:.

Dar |2 vuelta: es una earta que cambia el sentido del juedo: al ser oridinalmente de izquierda a derechs, ce
cambia de derecha a izquierda. Si echas doe seduidoes encima de Ia mees, tendrie un furno extra. Son
cartac de colores y, para ponerlas en Ia meea, deben ser del miemo color con el que se ests judéando.

es una carta que ce identifica fiacilmente porque contiene Ia sehal de prohibido. Permite ealtar
unh turno del préoximo rival, prohibiéndole echar una carta y pasando el fturno al judador siduiente.
Cambio de color: permite eledir color, siendo especialmente beneficioea cuando te foean varias cartas del
miemo color. En cambio, para loe otroe judéadoree ec nedativa porque no dieponen de ofras opcionee de
color.

Infercambio: ee ofra de Iac cartac de coloree que necesita ser del miemo tipo o tener el miemo color que
Ias presentee en Ia meea para poder echarla.
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ESTACION #1 ESTACION #2
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MATERIALES y MATERIALES
RETITY many B

‘ 1 J’REAUZA LA FICHA COMPLETA REPRESENTA TODAS LAS FIGURAS DE
( ( _JJ L0S CUADROS CON EL TANGRAM
[ ZJ]PENSAD EN PAREJA COMO RESOLVER DEBES HACERLAS TODAS
’ CADA RETO. ( S
AVISA AL MAESTRO/A PARA QUE
=2 _ COMPRUEBE QUE LA COMPOSICION

' ESTA CORRECTA,

SI NECESITO AYUDA...

[V AYUDARSE ENTRE LA PAREJA.

SI NECESITO AYUDA... | (@

[ AYUDARSE ENTRE LOS COMPANER@S NECESITO

sos
NECESITO

ESTOY
TRABAJADO

[ usAR LA TARIETA ROIA PARA QUE
EL/LA MAESTRO/A 0S AYUDE.

(V] USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE
EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.

SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...
[% ORDENAR LA ESTACION SI QUEDAN POCOS MINUTOS .

SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...
[5 COMPORBAR LA RESPUESTA EN LA ESTACION CERO

[ ORDENAR LA ESTACION.

OINNCYILONYVA®
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SI HAS COGIDO UN NIVEL FACIL Y TE
QUEDA TIEMPO, PUEDEN SUBIR DE

T —

N

CONVERSACION
ESPIA

ESTOY
TRABAJADO

@ VOZ DE EQUIPO

O

N\

RECORTA LAS PIEZAS Y PEGALAS DONDE

ESCOGE EL NIVEL DE SUDOKU EN EL
CORESPODA.

QUE TE SIENTAS MAS COMODO/A
ACUDE A LA ESTACON CERO A
COMPROBAR QUE ES CORRECTO
NIVEL HACIENDO OTRO.

T —

NECESITO
AYUDA

A
&P

MATERIALES
SUDOKUS 3
NIVELES

EL/LA MAESTRO/A 0S AYUDE.
SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...

[V PUEDO HACER OTRO NIVEL O AYUDAR A UN COMPI.
[4 ORDENAR LA ESTACION SI QUEDAN POCOS MINUTOS .

™ USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE
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ESTACION #5
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PASOS

LEER LA SINSTRUCCIONES DEL JUEGO

REPARTE 7 CARTAS A CADA JUGADOR

(

GANA EL PRIMER JUGADO EN QUEDARSE
_/J SIN CARTAS.

S| NECESITO AYUDA...

[vf LEO LAS INTRUCCIONES

SOS

NECESITO
AYUDA

ESTOY
TRABAJADO

PEDIR AYUDA A ALGUN MIEMBRO
K DEL EQUIPO.

[V USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE
EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.

S| HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...
[V5 JUGAR OTRA PARTIDA

[M5 ORDENAR LA ESTACION SI QUEDAN POCOS MINUTOS .
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ESTACION #4 0y )

HOJA DE
SIMETRIAS

S| NECESITO AYUDA...

[% PEDIR AYUDA A COMPANEROS/AS

SOS

NECESITO
AYUDA

ESTOY
TRABAJADO

[V USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE
EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.

S| HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...
[ AYUDO A ALGUN COMPANERO/A

[ ORDENAR LA ESTACION SI QUEDAN POCOS MINUTOS .




AUTOEVALUACION ESTACIONES  EYENDA

1 NADA DE ACUERDO

2 POCO DE ACUERDO
3 DE ACUERDO

4 MUY DE ACUERDO

ME HAN GUSTADO HE REALIZADO SIN
LAS ACTIVIDADES PROBLEMA TODAS
LAS ESTACIONES
S
e
®

LEYENDA

1 NADA DE ACUERDO

2 POCO DE ACUERDO
3 DE ACUERDO

4 MUY DE ACUERDO

HE REALIZADO SIN
ME HAN GUSTADO PROBLEMA TODAS LAS
ACTIVIDADES DE LAS
LAS ACTIVIDADES T CIONES

HE TRABAJADO EN EQUIPO /PAREJA
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NOMBRE: AREA:______ UNIDAD _______

LISTADE COTEWO © & & @

EL ALUMNO HA MOSTRADO INTERES EN LAS ACTIVIDADES .

MOSTRADO BUENA ACTITUD DURANTE LA SESION .

HA PARTICIPADO DE FORMA ACTIVA EN LA PROPUESTA .

HA COLABORADO CON SUS COMPANEROS/AS .

HA TENIDO UN PAPEL ACTIVO EN LA RESOLUCION DE LAS
ESTACIONES GRUPALES.

HA COMPRENDIDO LOS CONTENIDOS PROPUESTOS EN LAS

O mMm 2 O — 0O D 4 O m
m O
M C DN —O Z2 m X T D

ACTIVIDADES O
'—
P
S
HA TENIDO UNA ACTITUD PROACTIVA Y COMUNICATIVA . T
E
O
<
St
HA SIDO LOGICO Y REFLEXIVO EN LA RESOLUCION DE LAS ®
PRUERAS.
NOMBRE-_ AREA e UNIDAD

LISTA DE COTEJO ONOBONO

EL ALUMNO HA MOSTRADO INTERES EN LAS ACTIVIDADES .

MOSTRADO BUENA ACTITUD DURANTE LA SESION .

HA PARTICIPADO DE FORMA ACTIVA EN LA PROPUESTA .

HA COLABORADO CON SUS COMPANEROS .

HA TENIDO UN PAPEL ACTIVO EN LA RESOLUCION DE LAS
ESTACIONES GRUPALES.

m O

HA COMPRENDIDO LOS CONTENIDOS PROPUESTOS EN LAS
ACTIVIDADES

HA TENIDO UNA ACTITUD PROACTIVA Y COMUNICATIVA .

M C DN —O Z2 m X T D

HA SIDO LOGICO Y REFLEXIVO EN LA RESOLUCION DE LAS
PRUEBAS.

O m 2 00— 0 D -4 O m
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