
SCAFFOLDING

numeros
ROMANOS 
numeros
ROMANOS 

Supermario einsteinSupermario einstein

estaciones
de

aprendizaje 

estaciones
de

aprendizaje 
´́

0

1

2

3

4

CONVERSACIÓN
ESPÍA.

VOZ DE EQUIPO 

VOZ ALTA 

DESCONTROL TOTAL

GRUPAL INDIVIDUAL PAREJAS

NIVEL DE VOZ DE
LA ESTACIÓN  



Nombre

+V+V

@yanoteajunto 

MI FECHA DE NACIMIENTO 

VIDA 
romanos 

SU
DOBLE

Hago cálculos con mi  número favorito 

  NÚMEROSNÚMEROS  
Mi

LA HORA QUE  MARCA EL RELOJ EN
ESTE MOMENTO.  

EL SIGLO EN EL
QUE ESTAMOS. 

MI NÚMERO
FAVORITO +C+C

- V- V
SU

MITAD +L+L

LOS AÑOS QUE TE 
FALTAN PARA SER
MAYOR DE EDAD.

LA EDAD DE MI PADRE. 

LA EDAD DE MI MADRE.  

LA FECHA DE HOY 

EL AÑO DE
CONSTRUCCIÓN DE

MI COLEGIO. 

EL NÚMERO DE
ALUMNOS Y ALUMNAS

DE MI CLASE . 

EL NÚMERO DE
ALUMNOS Y ALUMNAS

DEL COLEGIO. 

LA DIFERENCIA ENTRE
LA EDAD DE MI

“PROFE” Y LA MÍA .

LOS SIGLOS DEL
EDIFICIO MÁS ANTIGUO

DE MI LOCALIDAD.

cuento de v en v en números romanos desde mi número favorito hasta el número c.

TENGO...

AÑOS INVESTIGA:  

ENEN

estacion estacion ´́ 11



estacion estacion ´́ 22

LIIILIII XXXXXX

YO TENGO...  QUIEN TIENE ? YO TENGO...  QUIEN TIENE ? ´́

ENTREGA A CADA UNO DE LOS ALUMNOS/AS UNA CARTA.
EL ALUMNOS/A QUE TIENE EN SU TARJETA LA PALABRA «INICIO» COMIENZA
LEYENDO.
PRIMERO LEE «YO TENGO….» Y DESPUÉS «¿QUIÉN TIENE?».
EL ESTUDIANTE QUE TENGA LO PREGUNTADO CONTESTA LEYENDO, DE
IGUAL FORMA «YO TENGO…» Y DESPUÉS «QUIÉN TIENE?».
SE CONTINÚA JUGANDO DE FORMA ENCADENADA HASTA LLEGAR AL
ESTUDIANTE QUE TIENE EN SU TARJETA LA PALABRA «DETENER».

¿CÓMO SE JUEGA?

Tengo

¿Quién
tiene 30?

Tengo

¿Quién
tiene 900?

¡COMENZAR!

??



Tengo

¿Quién
tiene 110?

XIXI
Tengo

¿Quién
tiene 4?

LXXVILXXVI

Tengo

¿Quién
tiene 76?

CXCX
Tengo

   ¿Quién
tiene 1 500?

IVIV
Tengo

¿Quién
tiene 50?

MDMD

Tengo

¿Quién
tiene 30?

LIIILIII
Tengo

¿Quién
tiene 23?

CMCM
Tengo

¿Quién
tiene 900?

XXXXXX
Tengo

¿Quién
tiene 150?

XXIIIXXIII

Tengo

¿Quién
tiene 11?

CLCL

¡COMENZAR!

Tengo

  ¿Quién
tiene 10?

LL
Tengo

  ¿Quién tiene 
1800?

VIIIVIII
Tengo

¿Quién
tiene 8?

XX
Tengo

¡DETENER!

XIXXIX
Tengo

  ¿Quién
tiene 19?

MDCCCMDCCC

Tengo

¿Quién
tiene 502?

DCCCDCCC

Tengo

¿Quién
tiene 120?

XCXC
Tengo

¿Quién
tiene 90?

DIIDII
Tengo

   ¿Quién tiene
3.000?

CXXCXX
Tengo

¿Quién
tiene 610?

MMMMMM

Tengo

  ¿Quién tiene
2 000?

MM
Tengo

¿Quién
tiene 44?

LXXXLXXX

IXIX

Tengo

¿Quién
tiene 89?

MMMM
Tengo

¿Quién
tiene 16?

XLIVXLIV

Tengo

¿Quién
tiene 800?

XVIXVI



estacion estacion ´́ 33

uno

1

cinco

5

dos

2

seis

6

tres

3

siete

7

cuatro

4

ocho

8

nueve

9

quinientos

500

diez

10

mil

1.000

cincuenta

50

cien

100

1.500

mil
quinientos 

2.000

 Dos mil

NÚMEROS ROMANOS

CREAMOS POSTERS DE 
NUMEROS ROMANOS 

CREAMOS POSTERS DE 
NUMEROS ROMANOS 

cinco

cinco

´
´

PALILLOS DE DIENTES /BASTONILLOS /DEPRESORES.

CARTULINA O CARTÓN, PREFERIBLEMENTE DE UN COLOR QUE CONTRASTE CON LOS
PALILLOS PARA QUE LOS NÚMEROS DESTAQUEN.

PEGAMENTO O PEGAMENTO EN BARRA.

ROTULADORES O MARCADORES PARA RESALTAR LOS NÚMEROS Y OTROS DETALLES.

MATERIALES QUE NECESITAS :

CREA UN PÓSTER CON
LAS NORMAS DE USO DE

LOS NÚMEROS
ROMANOS. 

COMPLETA EL PÓSTER
PLANTILLA  DE LOS
NÚMEROS ROMANOS
CON LOS PALILLOS. 

OPCIÓN OPCIÓN 33

CREA UN PÓSTER
DESDE CERO SOBRE

LOS NÚMEROS
ROMANOS.  

OPCIÓN OPCIÓN 22

OPCIÓN OPCIÓN 11

51 50010 1.00050 100 2.000

REGLAS NÚMEROS
ROMANOS 

PODÉIS  USAR LA PLANTILLA O CREAR
UNA NUEVA DEDE CERO CON LOS

MATERIALES QUE TENÉIS.

AQUÍ TIENES ALGUNAS IDEAS .



uno

1

cinco

5

dos
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6

tres
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cuatro
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NÚMEROS ROMANOS



cinco

cinco

51 50010 1.00050 100 2.000

REGLAS NÚMEROS
ROMANOS 

REGLA 1 REGLA 2 REGLA 3

REGLA 4 REGLA 5 REGLA 6



estacion estacion ´́ 44

memory romanosmemory romanos

5 V

 Coloca las cartas boca abajo y levanta dos . Busca su pareja. Si
no aciertas se vuelve a dejar en la posición en la. que estaba.Si
aciertas, te quedas la pareja. Gana el jugador que más cartas

tenga cuando acabe la partida o se



5 V 100 C

2 II 50 L

1.000 M 4 IV

12 XII

15 XV

4O XL

2 II 50 L

1.000 M 4 IV

90 XC

500 D
IMPRIME EN A3





estacion estacion ´́ 55

 ROMANO  ROMANO 

15
5
1
10
6
3
2
18
12
7
13
50
25

12
3
16
7
15
100
40
19
17
19
14
4

17
6
14
90
13
12
43
130
96
72
17
9

16
10
20
28
21
22
30
31
52
37

11
15
4
13
8

140
30
97
47 
18
41
30

LISTASLISTAS
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XVIII XII VII XIII

L XXV XLI XXX
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estacion estacion ´́ 00



I
V
X
L
C
D
M

1
5
10
50
100
500
1000

uno

cinco

diez
cincuenta

cien

quinientos

mil

R O M A N O S
NÚMEROS
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estacion estacion ´́ 00



NÚMEROS ROMANOS
I V X L C D M
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1
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100
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C
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CM

500
1000

D
M
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HE 
TERMINADO  NECESITO 

AYUDA
ESTOY 

TRABAJADO 

0

1

2

3

4

CONVERSACIÓN
ESPÍA.

VOZ DE EQUIPO 

VOZ ALTA 

DESCONTROL TOTAL

PASOSPASOS

ESTACIÓN #2ESTACIÓN #2
MATERIALES

SI NECESITO AYUDA...SI NECESITO AYUDA...

SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...

PUEDO MIRAR EN LA ESTACIÓN CERO 

AYUDARSE ENTRE LOS COMPAÑER@S

USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE
 EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.

PUEDO JUGAR OTRA RONDA.  
ORDENAR LA ESTACIÓN SI QUEDAN POCOS MINUTOS .

@
YA

NO
TE

AJ
UN

TO

REPARTIR LAS CARTAS 

COMIENZA QUIEN TENGA LA CARTA
“COMENZAR”

EL JUEGO TERMINA CUANDO SE LLEGA
A LA CARTA “TERMINA”

EN ORDEN , SE LEE EL NÚMERO QUE
TIENE Y SE DICE EL SIGUIENTE 

HE 
TERMINADO  NECESITO 

AYUDA
ESTOY 

TRABAJADO 

0

1

2

3

4

CONVERSACIÓN
ESPÍA.

VOZ DE EQUIPO 

VOZ ALTA 

DESCONTROL TOTAL

PASOSPASOS

ESTACIÓN #1ESTACIÓN #1
MATERIALES

SI NECESITO AYUDA...SI NECESITO AYUDA...

SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...

PUEDO MIRAR EN LA ESTACIÓN CERO 

COGER LA TABLET.  

USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE
 EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.

JUGAR OTRA RONDA

ORDENAR LA ESTACIÓN.

@
YA

NO
TE

AJ
UN

TO

LEE LA FICHA 

COMPLETA CON LA INFORMACIÓN
QUE SE PIDE 

SI NO SABES ALGO, PREGUNTA A
TU PROFE O INVESTIGA CON EL
ORDENADOR 

REPASA 

VIDA 
romanos 

  NÚMEROSNÚMEROS  ENEN YO TENGO...
QUIEN TIENE ? 
YO TENGO...

QUIEN TIENE ? 

Tengo

¿Quién
tiene 30?

Tengo

¿Quién
tiene 900?

¡COMENZAR!

Tengo

¿Quién
tiene 30?

LIIILIII

¡COMENZAR!

BARAJA  DE
CARTAS 
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T
E
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M
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N
O
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O
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PUEDO REPASAR MI HOJA POR SI ME HE DEJADO ALGO.

ORDENAR LA ESTACIÓN SI QUEDAN POCOS MINUTOS .
ORDENAR LA ESTACIÓN, BORRAR LOS CARTONES. PUEDO REPASAR MI HOJA POR SI ME HE DEJADO ALGO.

ORDENAR LA ESTACIÓN SI QUEDAN POCOS MINUTOS .
ORDENAR LA ESTACIÓN SI QUEDAN POCOS MINUTOS .
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HE 
TERMINADO  NECESITO 

AYUDA
ESTOY 

TRABAJADO 

0

1

2

PASOSPASOS
COLOCA LAS CARTAS BOCA ABAJO 

LEVANTA DOS AL AZAR DÁNDOLES LA
VUELTA EN LA MISMA POSICIÓN  

SI SON PAREJAS , TE LAS QUEDAS. 

SI NO ACIERTAS SE VUELVE A DEJAR EN
LA POSICIÓN EN LA QUE ESTABAN 

GANA EL JUGADOR QUE MÁS CARTAS
TENGA CUANDO ACABE LA PARTIDA.

3

4

CONVERSACIÓN
ESPÍA.

VOZ DE EQUIPO 

VOZ ALTA 

DESCONTROL TOTAL

ESTACIÓN #4ESTACIÓN #4
MATERIALES

SI NECESITO AYUDA...SI NECESITO AYUDA...

SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...

PEDIR AYUDA A COMPAÑEROS/AS

REVISAR LA ESTACIÓN CERO 

USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE
 EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.

JUGAR OTRA PARTIDA .

@
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NO
TE
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UN

TO
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TERMINADO  NECESITO 
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TRABAJADO 
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4

CONVERSACIÓN
ESPÍA.

VOZ DE EQUIPO 

VOZ ALTA 

DESCONTROL TOTAL

PASOSPASOS

ESTACIÓN #5ESTACIÓN #5
MATERIALES

SI NECESITO AYUDA...SI NECESITO AYUDA...

SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...

MIRAR EN LA ESTACIÓN  CERO 

PEDIR AYUDA A ALGÚN MIEMBRO
DEL EQUIPO. 

USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE
 EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.

PUEDO JUGAR OTRA RONDA 

@
YA

NO
TE

AJ
UN

TO

REPARTIR LAS TARJETAS ( UNO PAR CADA
MIEMBRO DEL EQUIPO )

SI HAY PROFESOR DE APOYO, CANTA LOS NÚMEROS .
SI NO HAY , PONEMOS EL AUDIO EN LA TABLET. 

IR MARCANDO CON EL ROTULADOR LOS
ÚNÍMEROS QUE SALGAN SI LOS TIENEN EN
TU CARTÓN 

GANA EL PRIMERO EN COMPLETAR EL
CARTÓN Y DECIR BINGO. 

BAJARA
MEMORY 

CARTONES BINGO
PLASTIFICADOS 
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memory
romanos
memory
romanos

5 V

 ROMANO  ROMANO 
SE PUEDE CANTAR  1 LÍNEA, PERO EL
JUEGO SIGUE. 

ROTULADOR
BORRABLE 

TABLET PARA ESCUCHAR LA LISTA
DE NÚMEROS AUDIO. 

@
YA

NO
TE

AJ
UN

TO



@
ya

no
te

aj
un

to

Lista de cotejo 
El alumno ha mostrado interés en las actividades .

Mostrado buena actitud durante la sesión .

Ha participado de forma activa en la propuesta .

Ha colaborado con sus compañeros/as .

Ha tenido un papel activo en la resolución de las
estaciones grupales.

Ha comprendido los contenidos propuestos en las
actividades

Ha tenido una actitud proactiva y comunicativa .

Ha sido lógico y reflexivo en la resolución de las
pruebas.

E
S
T
A
C
I
O
N
E
S 

Nombre:___________________ Área :_______________________ Unidad _____________

@
ya

no
te

aj
un

to

Lista de cotejo 

El alumno ha mostrado interés en las actividades .

Mostrado buena actitud durante la sesión .

Ha participado de forma activa en la propuesta .

Ha colaborado con sus compañeros .

Ha tenido un papel activo en la resolución de las
estaciones grupales.

Ha comprendido los contenidos propuestos en las
actividades

Ha tenido una actitud proactiva y comunicativa .

Ha sido lógico y reflexivo en la resolución de las
pruebas.

Nombre:___________________ Área :_______________________ Unidad _____________
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2

3
4

1
2

3
4

Aprendo con este tipo de actividades

Autoevaluación estaciones  

he realizado sin
problema todas
las estaciones

He trabajado en equipo /pareja

Me  han gustado
las actividades 

1
2
3
4

1234

1
2

3
4

1 2 3 4

Nombre:___________________
Nada de acuerdo
Poco de acuerdo
De acuerdo 
Muy de acuerdo 

Leyenda 

@
ya

no
te

aj
un

to

Autoevaluación estaciones  

he realizado sin
problema todas las
actividades de las

estaciones

He trabajado en equipo /pareja

Me  han gustado
las actividades 

Aprendo con este tipo de actividades

1234
1
2

3
4

1 2 3 4

Nombre:___________________

@
ya

no
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aj
un

to

1
2
3
4

Nada de acuerdo
Poco de acuerdo
De acuerdo 
Muy de acuerdo 

Leyenda 



Estación Nivel de Desempeño Descripción

Estación 1 insatisfactorio Poco esfuerzo, falta de creatividad y errores en la precisión.

Aceptable Cumple con los requisitos

competente Demuestra precisión y una explicación razonable.

Excelente Precisión impecable y una explicación significativa.

Estación 2 insatisfactorio Participación deficiente, falta de comprensión y errores frecuentes.

Aceptar Participa con dificultad y comete algunos errores.

competente Participa activamente, comprende el juego y comete errores mínimos.

Excelente Participación destacada, comprensión completa y respuestas precisas.

Estación 3 insatisfactorio
Falta de creatividad, errores notables en los números romanos y poca
utilización de material manipulativo.

Aceptable
Creatividad básica, algunos errores en números romanos y uso limitado de
material manipulativo.

competente Creatividad adecuada, precisión en los números romanos y uso.

Excelente
Creatividad excepcional, precisión impecable y uso destacado de material
manipulativo.

Estación 4 insatisfactorio Dificultad para recordar

Aceptable
Recuerda y pares algunos números romanos, con concentración limitada y
errores esporádicos.

competente
Recuerda y combine la mayoría de los números romanos con concentración
adecuada.

Excelente
Recuerda y empareja todos los números romanos sin errores, con
concentración sobresaliente.

Estación 5 insatisfactorio Dificultades en el juego, falta de concentración y errores frecuentes.

Aceptable Juega con dificultad, con cierta concentración y errores esporádicos.

competente Juega con precisión y buena concentración.

Excelente Lidera el juego con maestría, mostrando una concentración excepcional.

RÚBRICA
HOLÍSTICA 
RÚBRICA
HOLÍSTICA 

Nombre:___________________
Área : MATEMÁTICAS 

*SE EVALÚA EL DESEMPEÑO GENERAL DEL ALUMNO/A EN CADA ESTACIÓN  SIN DESGLOSARLO EN CRITERIOS
ESPECÍFICOS. SE PROPORCIONA UNA EVALUACIÓN GLOBAL BASADA EN UNA VISIÓN GENERAL DEL TRABAJO .

ESTACIONES APRENDIZAJE Números ROMANOS 

fecha: ____/____/______



Name: 

WILT: 

WHAT i LEARNED TODAY!  

Exit TicketExit Ticket
Nombre:

Algo sobre lo que
quieras aprender más. 

He entendido todas las estaciones  

En la escala de 1 a 5 , marca
cómo has trabajado hoy.

RESUELVE

Hoy, durante la clase te has
sentido...

@YANOTEAJUNTO 
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ASUSTADO/A CONFUNDIDO/A 

CONTENTO/A 

TRISTE/ABURRIDO/A

CONVIERTE EN NÚMERO NATURAL 
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¿QUÉ NÚMERO ES? 
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WHAT i LEARNED TODAY!  

Exit TicketExit Ticket
Nombre:

Algo sobre lo que
quieras aprender más. 

He entendido todas las estaciones  

En la escala de 1 a 5 , marca
cómo has trabajado hoy.

RESUELVE

Hoy, durante la clase te has
sentido...

@YANOTEAJUNTO 

ENFADADO/A 

ASUSTADO/A CONFUNDIDO/A 

CONTENTO/A 

TRISTE/ABURRIDO/A
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