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RO LA HORA QUE MARCH EL RELO<J EN
ANOS ESTE MOMENTO.

LA DIFERENCIA ENTRE
LA EDAD DE MI
“PROFE” Y LA MIA .

EL ANO DE EL NUMERO DE EL NUMERO DE LOS SIGLOS DEL
CONSTRUCCION DE ALUMNOS Y ALUMNAS ALUMNOS Y ALUMNAS EDIFICIO MAS ANTIGUO

DE MI CLASE . DEL COLEGIO.

MI COLEGIO.

% DE MI LOCALIDAD.
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MI NUMERO
FAVORITO
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;COMO SE JUEGA?

e ENTREGA A CADA UNO DE LOS ALUMNOS/AS UNA CARTA.

e EL ALUMNOS/A QUE TIENE EN SU TARJETA LA PALABRA «INICIO» COMIENZA
LEYENDO. | |

e PRIMERO LEE «YO TENGO...» Y DESPUES «;QUIEN TIENE?.

e EL ESTUDIANTE QUE TENGA LO PREGUNTADO CONTESTA LEYENDO, DE
IGUAL FORMA «YO TENGO...» Y DESPUES «QUIEN TIENE?.

e SE CONTINUA JUGANDO DE FORMA ENCADENADA HASTA LLEGAR AL
ESTUDIANTE QUE TIENE EN SU TARJETA LA PALABRA «<DETENER>.

tiene 307 tiene 9007




. Quién
tiene 1107

. Quién
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. Quién
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. Quién
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MATERIALES QUE NECESITAS :

 PALILLOS DE DIENTES /BASTONILLOS /DEPRESORES.

e CARTULINA O CARTON, PREFERIBLEMENTE DE UN COLOR QUE CONTRASTE CON LOS

PALILLOS PARA QUE LOS NUMEROS DESTAQUEN.

e PEGAMENTO O PEGAMENTO EN BARRA.
e ROTULADORES O MARCADORES PARA RESALTAR LOS NUMEROS Y OTROS DETALLES.

COMPLETA EL POSTER

PLANTILLA DE LOS
NUMEROS ROMANOS

ORCIONN 214

CREA UN POSTER CON

LAS NORMAS DE USO DE

LOS NUMEROS
ROMANOS.

PODEIS USAR LA PLANTILLA O CREAR
UNA NUEVA DEDE CERO CON LOS
MATERIALES QUE TENEIS.

Porco s

CREA UN POSTER

DESDE CERO SOBRE
LOS NUMEROS
ROMANOS.

CON LOS PALILLOS.

. REGLAS NUMEROS

/‘"rirr (r .

AT nlnln'::' R@M HN@ S

1 5 10 50 100 | 800 | 1.000 | 2000

AQUI TIENES ALGUNAS IDEAS .
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REGLAS NUMERQS ‘
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REGLA 1 1 I— REGLA 2 REGLA 3

REGLA 4
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REGLA 5 REGLA 6




Coloca las cartas boca abajo y levanta dos . Busca su pareja. Si
no aciertas se vuelve a dejar en la posicién en la. que estaba.Si
aciertas, te quedas la pareja. Gana el jugador que mas cartas
tenga cuando acabe la partida o se
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LOS NUMEROS ROMANOS

ﬂ
Regla 1 | Un simbolo no puede aparecer consecutivamente mas de tres veces.

S un simbolo antecede a ofro de valor superior, el primer simbolo resta su valor al de la derecha.
Regla 2 | = U0

Los simbolos colocados a la derecha de otro simbolo, indican que €l valor de los simbolos se
Regla 3 k
suman. XX1L =21

Regla 4 | Los simbolos V, L y D no pueden duplicarse.
Regla 5 | Una raya encima de un simbolo, multiplica por mil el valor del simbolo. X = 10.000

NTANTATARTATAATANTATANTATANTATANTANTATATIATANTATA

L OS NUMEROS ROMANOS
ELamademoiselleduple
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fichasdematematicas.com

Unaletraala Una letra ala

derecha de otra izquie:rcla de otra
de igual o mayor de mayor valor...

valor...

LOosS numeros romanaos...

... 52 leen de izquierda a derecha, y de mayor a menaor,

... l0s simbolos seguidos de otro de igual o menos valor: suman.

... un simbolo de valor menor a la izquierda de otro: resta. cQué pasa siuna JLuantas veces

.. V, L, D siempre suman. (y nunca restan) letra esta entre 5¢C P‘UGC!CTI FﬂF’CtIF

dos del mismo las letras |, X, C
.. I, X, C, M pueden repetirse hasta 3 veces (siempre sumando). S H
olo se puede restar una vez. u;a:gr?

.. ¥V, L, DNO pueden repetirse.

... 50l0 se pueden restar simbolos de la siguiente forma: | 2 |E:tI"EI| | 5C:|D5¢ s ué indi{;a una

| pararestaraVy X F.u:dc -:Ecribir I‘EHa encima C]ﬂ

XpararestaralLyC delante de. una letra O grupo
C pararestara Dy M c[c |E:tl“.':'|.5'?

Material gratuito. Prohibida su venta,

MW fichasde
www.fichasdematematicas.com w/imda IE‘ marti CAs




- AFSTACION]O

NUMEROS
ROMANOS

1 1 uno

5 C1NCO

\Y

A 10
I 5() cincuenta
C 100 cien
D

M

diez

5 O O quinientos
1000  mil
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21
22
23
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26
27
23
29
50
51
52
33
24
33
36
37
33
39
40

L C D M
50 100 500 1000

AXI 41  XLI
AXII 42  XLII
X XIII 43  XLIII
AXIV 44  XLIV
XXV 45 XLV
AXVI 46  XLVI
AXVII 47  XLVII
XXVIII 48  XLVIII
AXIX 49  XLIX
XXX 50 L
XX XI 60 LX
XX XII 70 LXX
XX XIII 30
XXXIV 90
XXXV 100 C
XXXVI 200 CC
AXXXVII 300 CCC
AXXVIII 400 CM
AXXIX 500 D
XL 1000 M

DING
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0 CON\éggisKmoN 0
¢ MATERIALES MATERIALES | "
O IETTD, i O IETXD
o ¥ O NI LI o
LAPIZ Y GOMA CARTAS i

PASOS PASOS

(Cg 1 LA HORA ( REPARTIR LAS CARTAS

> | COMPLETA CON LA INFORMACION = T G = commm QUIEN TENGA LA CARTA
( /] QUE SE PIDE ] “COMENZAR”

VIDA en NLIMEROS

T — - e ———

EN ORDEN , SE LEE EL NUMERO QUE
3 | I NO SABES ALGO, PREGUNTA A TIENE Y SE'DICE EL SIGUIENTE
/] TU PROFE O INVESTIGA CON EL ( — — —

C ORDENADOR Quic EL JUEGO TERMINA CUANDO SE LLEGA
tiene 307 tiene 9007 | /) A LA CARTA “TERMINA”
! 4 J, REPASA —

/

S| NECESITO AYUDA... S| NECESITO AYUDA...

[% PUEDO MIRAR EN LA ESTACION CERO

SOS SOS

H

ESTOY TERMINADO

[% PUEDO MIRAR EN LA ESTACION CER0  PTeRiil | estor

AYUDA

ESTOY
NEGESITO & FOYTTY TN,

AYUDA

[« COGER LA TABLET. Q. . @ [« AYUDARSE ENTRE LOS COMPANER@S

J L
079 *&? %
[V USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE Ak [« USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE

EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE. EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.

S| HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...

[ PUEDO JUGAR OTRA RONDA.
[ ORDENAR LA ESTACION SI QUEDAN POCOS MINUTOS .

SI HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...
[ JUGAR OTRA RONDA

[ ORDENAR LA ESTACION.

FINISH
HE
TERMINADO

—
e —
———

p—
—

A
ESTOY
TRABAJADO

Q)

DE ACUERDO A LA OPCION QUE

ELIDAS SIGUE LOS PASAQS .

S —
R ——

NECESITO
AYUDA

?@,?
N

| e DEJA TODO LIMPIO CUANTO TERMINES

MIRA LA HOJA DE RUTA Y ELIGE LA
m OPCI ON QUE MAS TE APETEZCA
(3 ) TRABAJA EN EQUIPO

MATERIALES
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USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE
EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.
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S| HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...

% DECORAR EL POSTER.
[ ORDENAR LA ESTACION SI QUEDAN POCOS MINUTOS .
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ESTACION #5 oD ESTACIO)N 3t
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MATERIALES (PR LN BINGO OE® MATERIALES Okis
- — @ @ Fg(l ‘ a VOZ DE EQUIPO @
fORRnBL L | JP 2 @ BAJARA SEE=E G o >
TABLET PARA ESCUCHAR LA LISTA 2 g MEMORY . @ . _
DE NUMEROS AUDIO.

PASOS

) e s e (wo v o (- (1) COLOCA LAS CARTAS BOGA ABAJO
( LEVANTA DOS AL AZAR DANDOLES LA
C LRSI s VUELA EN A MSHA POSIOON

IR MARCANDO CON EL ROTULADOR LOS

MR Ok SO S L8 T o m ( SI SON PAREJAS , TE LAS QUEDAS.

( SANA EL PRINERD EN CONPLETAR L SI NO ACIERTAS SE VUELVE A DEDAR EN
( ) CARTON Y DECIR BINGO. | LA POSICION EN LA QUE ESTABAN
(5)

. SE PUEDE CANTAR 1 UINEA, PERO EL ( GANA EL JUGADOR QUE MAS CARTAS
>

JUEGO SIGUE. TENGA CUANDO ACABE LA PARTIDA.

e —

SI NECESITO AYUDA... Bl s NecesiTo avua...

[ MIRAR EN LA ESTACION CERO [ PEDIR AYUDA A COMPANEROS/AS

SOS

ESTOY
NECESITO | IUPEHH ’ N TRAEAJADO
[ PEDIR AYUDA A ALGUN MIEMBRO [ REVISAR LA ESTACION CERO 9 @
DEL EQUIPO. o) ‘

v ‘a. v
[% USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE 909

[ USAR LA TARJETA ROJA PARA QUE EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.

EL/LA MAESTRO/A OS AYUDE.

S| HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO... S| HE TERMINADO ANTES DEL TIEMPO...
[ PUEDO JUGAR OTRA RONDA [ JUGAR OTRA PARTIDA .

[V ORDENAR LA ESTACION, BORRAR LOS CARTONES. [V ORDENAR LA ESTACION SI QUEDAN POCOS MINUTOS .

0Z DE EQUIPO

CONVERSACION

- \
\
P4 Y
\}\
SCAFFOLDING

O
(2)v
3
4

= PLANTILLA NUMEROS ROMANOS

4 LUSTA NUMEROS ROMANOS
= REGLAS NUMEROS ROMANOS
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NOMBRE: AREA:______ UNIDAD _______

LISTADECOTEJO () (» G &

EL ALUMNO HA MOSTRADO INTERES EN LAS ACTIVIDADES .

MOSTRADO BUENA ACTITUD DURANTE LA SESION .

HA PARTICIPADO DE FORMA ACTIVA EN LA PROPUESTA .

HA COLABORADO CON SUS COMPANEROS/AS .

HA TENIDO UN PAPEL ACTIVO EN LA RESOLUCION DE LAS
ESTACIONES GRUPALES.

HA COMPRENDIDO LOS CONTENIDOS PROPUESTOS EN LAS

O m 2 O — 0O D 4 O m
m O
M C DN —O Z2 m X T D

ACTIVIDADES O
'—
P
S
HA TENIDO UNA ACTITUD PROACTIVA Y COMUNICATIVA . T
5
O
P
St
HA SIDO LOGICO Y REFLEXIVO EN LA RESOLUCION DE LAS ®
PRUERAS.
NOMBRE-_ AREA e UNIDAD

LISTA DE COTEJO () () () (»

EL ALUMNO HA MOSTRADO INTERES EN LAS ACTIVIDADES .

MOSTRADO BUENA ACTITUD DURANTE LA SESION .

HA PARTICIPADO DE FORMA ACTIVA EN LA PROPUESTA .

HA COLABORADO CON SUS COMPANEROS .

m O

HA TENIDO UN PAPEL ACTIVO EN LA RESOLUCION DE LAS
ESTACIONES GRUPALES.

HA COMPRENDIDO LOS CONTENIDOS PROPUESTOS EN LAS
ACTIVIDADES

HA TENIDO UNA ACTITUD PROACTIVA Y COMUNICATIVA .

M C DN —O Z2 m O T D

HA SIDO LOGICO Y REFLEXIVO EN LA RESOLUCION DE LAS
PRUEBAS.

O m 2 00— 0 D -4 O m

@YANOTEAJUNTO



AUTOEVALUACION ESTACIONES  EYENDA

1 NADA DE ACUERDO

2 POCO DE ACUERDO
3 DE ACUERDO

4 MUY DE ACUERDO

ME HAN GUSTADO HE REALIZADO SIN
LAS ACTIVIDADES PROBLEMA TODAS
LAS ESTACIONES

2

e

®

LEYENDA

1 NADA DE ACUERDO

2 POCO DE ACUERDO
3 DE ACUERDO

4 MUY DE ACUERDO

HE REALIZADO SIN
ME HAN GUSTADO PROBLEMA TODAS LAS
ACTIVIDADES DE LAS
LAS ACTIVIDADES T CIONES

HE TRABAJADO EN EQUIPO /PAREJA

@YANOTEAJUNTO



RUBRICA

AREA : MATEMATICAS

NOMBRE._
FECHA: ___ _/_ __ [

HOLiST'CA ESTACIONES APRENDIZAJE NUMEROS ROMANOS

Estacién Nivel de Desempefio Descripcién

Estacién 1 insatisfactorio Poco estuerzo, falta de creatividad y errores en la precisién.
Aceptable Cumple con los requisitos
competente Demuestra precision y una explicacion razonable.
Excelente Precisién impecable y una explicacién significativa.

Estacién 2 insatisfactorio Participacién deficiente, falta de comprensidn y errores trecuentes.
Aceptar Participa con dificultad y comete algunos errores.
competente Participa activamente, comprende el juego y comete errores minimos.
Excelente Participacion destacada, comprensién completa y respuestas precisas.

> S | Falta de creatividad, errores notables en los niimeros romanos y poca
Estacién 3 insatisfactorio . | | |

utilizacién de material manipulativo.

A " Creatividad basica, algunos errores en niimeros romanos y uso limitado de

ceptable . . .
P material manipulativo.

competente Creatividad adecuada, precisién en los nimeros romanos y uso.
Creatividad excepcional, precision impecable y uso destacado de material

Excelente . .
manipulativo.

Estacidn 4 insatisfactorio Diticultad para recordar

A ol Recuerda y pares algunos niimeros romanos, con concentracién limitada y
ceptable -
P errores esporadicos.
Recuerda y combine la mayoria de los nimeros romanos con concentracién
competente
adecuada.
Recuerda y empareja todos los niimeros romanos sin errores, con
Excelente N .
concentracidon sobresaliente.

Estacion 5 insatisfactorio Dificultades en el juego, falta de concentracidn y errores frecuentes.
Aceptable Juega con diticultad, con cierta concentracién y errores esporadicos.
competente Juega con precision y buena concentracidn.

Excelente Lidera el juego con maestria, mostrando una concentracién excepcional.

*SE EVALUA EL DESEMPENO GENERAL DEL ALUMNO/A EN CADA ESTACION SIN DESGLOSARLO EN CRITERIOS
ESPECIFICOS. SE PROPORCIONA UNA EVALUACION GLOBAL BASADA EN UNA VISION GENERAL DEL TRABAJO.




RESUELVE

CONVIERTE EN NUMERO NATURAL

4 18

{QUE NUMERO ES?

XVii MMXXIII DLV

Enlaescaladel1a5, marca
como has trabajado houy.

EXIT TICRET

Nombre:

RESUELVE

CONVIERTE EN NUMERO NATURAL

4 18

{QUE NUMERO ES?

XVii MMXXIII DLV

Enlaescaladela5, marca
como has trabajado houy,

|| ERVT THCKET

Nombre:

RESUELVE

CONVIERTE EN NUMERO NATURAL

1 18

{QUE NUMERO ES?

XVii MMXXIII DLV

Enlaescaladel1a5, marca
como has trabajado hoy.

E%l:'l' TICRET

RESUELVE

CONVIERTE EN NUMERO NATURAL

1 18

{QUE NUMERO ES?

XVii MMXXIII DLV

Enlaescaladel1a5S,marca
como has trabajado hoy.

sy EXIT TICKET

Nombre:

Algo sobre lo que
| quieras aprender mas.

Hoq durante la clase te has
sentido... ,,

CONTENTO/A

ASUSTADO/A CONFUNDIDOG/A TRISTE/ABURRIDO/A

@YANOTEAJUNTO

Algo sobre lo que
ieras aprender mas.

Hoy, durante la clase te has

Algo sobre lo que
| quieras aprender mas.

Hoq durante la clase te has
sentldo ,,

Algo sobre lo que
_| quieras aprender mas.

Hoy, durante la clase te has

N sentido... o
& Q%

ASUSTADO/A CONFIINDIDO A TRISTE/ABURRIDOG/A

@YANOTEAJUNTO
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