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Presentacion

Las 100 propuestas para mejorar la competencia matematica

Este proyecto relne una serie de propuestas, sugerencias y actividades dirigidas a mejorar
la competencia matematica. Las propuestas, insertas en el proceso de ensefianza/aprendizaije,
tienen una doble dimension, pues son complementarias y alternativas.

Son complementarias porque, aplicadas junto a la actividad habitual que realiza el profesorado
y a los recursos que ofrecen los libros de texto y demas materiales didacticos, suponen una
nueva aproximacion a los objetivos escolares del ciclo. Su rasgo distintivo es el de estar
enfocadas a la aplicaciéon de los conocimientos a contextos y situaciones de la vida cotidiana.

Son alternativas porque el conjunto de propuestas, aunque estan orientadas a la consecucién
de los obijetivos curriculares, plantean la actividad desde ofro punto de vista, de manera que
abren la puerta a una forma de ensefar y de aprender diferente.

El lugar de las 100 propuestas en el proceso didactico

Las 100 propuestas para mejorar la competencia matemadtica se sitian en el dmbito en el que
el profesor, conocedor de la asignatura y de las caracteristicas de sus alumnos, desea utilizar
un recurso diferente. Unas veces para que los alumnos con mas dificultades se acerquen

a los objetivos basicos; otras, para reforzar el aprendizaje con actividades que enlazan

con la vida diarig; y ofras, porque desea comenzar o terminar la clase con una actividad breve
pero llena de interés, donde tanto &l como los alumnos tengan la sensacion de que el objetivo
ha sido alcanzado en fodas sus dimensiones.

En qué consisten las propuestas

Las 100 propuestas para mejorar la competencia matematica se presentan como 100 fichas
independientes. Cada una responde a uno de los cuatro fipos de fichas disefiados: tres
destinados al profesorado y uno para los alumnos. Estos son los tipos de propuestas:

1. Propuesta sugerencia (S). Se trata de un conjunfo de ideas practicas que permiten al
profesorado enfocar la asignatura o un programa concreto de la asignatura para que
el aprendizaje sea eficaz. Por ejemplo, le propondremos cédmo entender los diferentes usos
de los nOmeros, cdmo descubrir estrategias para la solucién de problemas o que la
geometria se convierta en un conocimiento creativo, divertido y til.



2. Propuesta modelo (M). Se trata de una estrategia de trabajo o de un truco que, aungue tiene
como destinatarios finales a los alumnos, se ofrece al profesorado para que él lo transmita
a través de sus propias explicaciones.

3. Propuesta banco de actividades (B). Es una ficha dirigida al profesorado en la que se
presentan una serie de ejercicios monograficos que el profesor entregara o dictard a sus
alumnos en el momento que considere oportuno.

4. Propuesta de ejercicios para los alumnos (F). Son fichas fotocopiables que se entregan
a los alumnos para que resuelvan un problema, un ejercicio o una actividad. Las propuestas
fotocopiables estan identificadas por la banda vertical que tiene fondo blanco y por la letra F
junto al nimero de la ficha.

De profesor a profesor

Las 100 propuestas para mejorar la competencia matematica han sido redactadas por
profesores y profesoras que imparten clase en el segundo ciclo de Primaria. Han aplicado
las estrategias y los frucos y han seleccionado aquellos que les han dado mejores resultados.

Contenido y organizacion de las propuestas

Todas las propuestas estén referidas a contenidos del curriculo correspondiente al segundo ciclo
de Educacion Primaria. Estan organizadas por bloques siguiendo el programa oficial. Al inicio

de cada bloque, junto al fitulo, se presenta la competencia basica correspondiente redactada

en los términos de los criterios de evaluacién del curriculo oficial. A continuacién se presenta

el indice de propuestas para ese bloque, identificando el tipo de ficha. En esta disciplina los
bloques son los siguientes:

1. NOmeros y operaciones. Sistemas de numeracion.
2. NOmeros y operaciones. Calculo numérico.

3. NOmeros y operaciones. Resolucién de problemas.
4. Geometria. Situacion en el espacio.

5. Geometria. Formas geométricas.

6. La medida: estimacién y calculo de magnitudes.

7. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad.
8. Competencias transversales.

Aunque las propuestas estan ligadas al curriculum, este material no pretende ser un libro
paralelo ni un cuaderno de evaluacion. Se han seleccionado los contenidos esenciales

de cada programa dando mayor importancia a aquellos aspectos instrumentales en los que
los profesores coinciden en que es mas dificil llegar a todos los alumnos. Por eso en este
cuaderno se da mayor importancia y se ofrece un mayor nimero de propuestas a las
estrategias de calculo, al fratamiento de la informacién y, especialmente, a la resolucion

de problemas.



1. NOmeros y operaciones.
Sistemas de numeracion

Competencias basicas

1. Al acabar el proceso de aprendizaje es capaz de utilizar en contextos cofidia-
nos la lectura y la escritura de nUmeros naturales de hasta seis cifras, interpre-
tando el valor posicional de cada una de ellas y comparando y ordenando nd-
meros por el valor posicional y en la recta numeérica.
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Anotaciones para la aplicacion de las propuestas sobre sistemas de numeracion

FECHA N.° DE FICHA OBSERVACIONES
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Nombre:

Fecha:

Historias
de nUmeros

14B

Nombrar sistemas de numeracion

Es posible que sus alumnos conozcan ya algu-
nas de las historias que le presentamos en esta
ficha. Sin embargo, nos parece interesante agru-
par aqui diferentes formas de contar y represen-
tar cantidades, dandoles un alto valor didactico.

Cuente estas informaciones historicas con todo
el énfasis que merecen, ponga ejemplos en la
pizarra y haga actividades de aplicacion para
que sus alumnos valoren la evolucion de los sis-
temas de numeracion y las ventajas del sistema
que utilizamos en la actualidad.

En la prehistoria

Hace mas de 20.000 anos los hombres utiliza-
ban conchas para contar el nimero de animales
que mataban en la caza: una concha represen-
taba un animal muerto. También hacian mues-
cas en un hueso; cada muesca representaba un
animal muerto.

)

=31

En Hispanoamérica

Los incas, hasta el siglo
XVI, para contar hacian nudos
en unas tiras de diferentes
colores que llamaban «quipus». §
El nimero de nudos y
la posicion que ocupaban
indicaban las cantidades.

En otras culturas

En otras culturas se utilizaba
un sistema de numeracion basado
en el propio cuerpo. Los dedos
de las manos y de los pies, los
codos, las rodillas, los hombros...
representaban diferentes
cantidades.
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Los egipcios

Hace 5.000 anos los egipcios en su escritura
utilizaron varios signos para representar los
numeros:

Unidad = / Decena = ( )
Centena = @ Millar = 1 Etc.

Los egipcios, para leer los nimeros, hacian la

suma del valor de todos los signos. Por ejemplo:

11199 0V//1

(3X 1.000) + (2 X 100) + 10 + 3 =3.213

Los romanos

Los romanos emplearon un sistema de nume-
racion que ha llegado hasta nuestros dias.
Utilizaban varias letras:

A = =5 X =10 L =50
i C=100 D = 500 M = 1.000
MDCCCLII = | 852

En la actualidad

Ahora utilizamos nume-
ros basados en el sistema
decimal y empleamos cifras
arabes. Esta escritura se
extendié por nuestras tie-

rras después del siglo XVvI.
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F) 2 ¢Un mundo Nombre:

sin nOmeros? Fecha:

Diferentes usos de los nUmeros

z

SISTEMAS DE NUMERACION

a Lee el siguiente texto.

Una maquina que permite
ganar tres horas al dia

El'l7 de noviembre se abrio el lll Salon
de los Inventos. El primer premio lo ganaron tres
hermanos con su invento Duchalav. Se trata de
un artefacto mitad ducha y mitad lavadora que
permite lavar en diez minutos la ropa y la persona.

El Duchalav cuenta con dos cabinas
comunicadas entre si. En la primera se desarrolla
el enjabonado y el aclarado. En la segunda, el
secado y planchado.

El resultado final es que, en poco tiempo
una persona puede ducharse y salir limpia, seca
y con la ropa planchada. El unico inconveniente
es el tamano de la maquina: una longitud de
mas de tres metros y una altura de dos metros.

El premio consistio en un cheque de 750 €
qgue se entregara en cuatro plazos.

Q Rodea al menos 10 palabras que se refieren a numeros y cantidades.

9 Escribe los siguientes numeros del texto:

a) Dos numeros ordinales. >

b) Dos numeros referidos a la medida del tiempo. »

¢) Dos numeros referidos a la medida del espacio. »

d) Un numero referido a dinero. >

e) Dos numeros que aparezcan en el dibujo. >

a Vuelve a leer el texto en voz alta sin leer ningun numero. ;Se entiende?

G Recorta una noticia de un periédico y trata de contarla sin citar
ningun numero.

8 Material fotocopiable © 2012 Santillana Educacién, S. L.



Fecha: nomeros

Composicion y descomposicion de ndmeros en el sistema decimal

Nombre: Construimos 3 <M

H 1. Ayude a sus alumnos a fabricar cartones
de colores para los nimeros.

Busque una cartulina roja, otra verde y otra
azul. Corte en cada una de las cartulinas tiras de
dos centimetros de anchura.

Recorte en las tiras trozos de diferente tamafio
para hacer varios juegos de cartones. Cada juego

tiene estas piezas:
nos.

Color azul: 9 trozos de 8 cm de longitud 2lololo|+|[23|o|lo|+]|5
y 9 trozos de 2 cm.

Color rojo: 9 trozos de 10 cm y 9 trozos

de 4 cm. 7 3|0 = 2.705
Color verde: 9 trozos de 6 cm.

Haga que escriban en cada pieza de cartulina
las magnitudes del sistema decimal. Después, 4lo0lolOol+]l1/l0l0I|+1 210
que preparen un sobre para cada juego de car-

tulinas. 4 ' — _
Decenas de millar Unidades de millar ; Z |0
110000 I [ O] O[O =------mmmemeemceeeeeceeeeeceeeeceeeeeaes
Z|0|0|0|O 20|00
Z|O|O|O|O|+|[4]|O| +]| 9
2/0[0|0]|O0 2/0|0|0
|4/olo|o|o i 40|00 i 2lololoT 2
T T T T T T T T T 4 9
< 10 cm > < 8 cm >
- . . . i
Centenas Decenas Unidades 3..1:3n dias fuceswos haga sesiones de cons
truccion de nameros.
110]0 110 1
Posibles preguntas: ;Como se lee?
2]0]9 RS z ;COmMo se escribe? jCuantas unidades de
300|o0 3|0 3 mil tiene? JCuantas decenas representa la
cifra 37 JCuantas unidades representa la
40| 0 4|0 4 cifra 37
5100 ﬁ | 510 i 5 i
N 4. Haga que sus alumnos se dicten nimeros

<— ( cm —>» 4 cm—>»> <2 cm™ y los lean.
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F)

Nombre:

En su lugar
exacto Fecha:

Graduar una recta numeérica e intercalar nimeros en ella

SISTEMAS DE NUMERACION

0 Gradua esta recta numérica sin cometer ningun error, para

que se pueda senalar en ella el lugar de los numeros indicados.
Después, escribe los numeros.

Ejemplo: Numeros 80 y 87

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
) 80
0oz 4| 76 || P8 70

87
1. Numeros 45 y 80

(@]
o
N
O
W
O
N
O

50 60 70 80 90 100

2. Numeros 160y 170

1

o

0 200

1

o

0 3

o

0

3. Numeros 1.300y 1.700

1.000 2.000

1.000 3.000
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Nombre:

Fecha:

Competicion
con fracciones

54|\/|

Identificar los términos de una fraccién y conocer su significado operativo

Se trata de un ejercicio en forma de compe-
ticion donde los alumnos van a comprender, a
partir de representaciones graficas, el significado
de los términos de una fraccion.

Vamos a jugar con los nimeros obtenidos con
un dado; por lo tanto, no superaremos el 0.
Ademas consideraremos como validos solo los
resultados que sean fracciones propias.

Jugadores: Se forman parejas, uno contra uno.

Material: Un dado y los cuadros A y B que
aparecen en la parte baja de esta pagina y que
dibujard cada alumno en su cuaderno.

Reglas:

1. Un jugador lanza el dado una primera vez.
El resultado sera el nimero del denominador de
la fraccion. Tira el dado por segunda vez y el
resultado sera el nimero del numerador:

_ 3
4 4

G
&

2. Registra la fraccion en el cuadro A.

3. Después, representa la fraccion en el cuadro
B de esta manera: repasa el contorno de tantos
cuadros como indica el denominador (4) y de
ellos colorea el nimero de cuadros que indica
el numerador (3). Sobrard un cuadro en blanco.

4. Una vez representadas las fracciones, los
cuadros en blanco que quedan en el cuadro B se
pueden colorear cuando se consiga, con el lan-
zamiento del dado, la fraccion que se necesita:

4L

4

5. A continuacion, juega el adversario. El juego
termina cuando uno de los dos contrincantes
completa la cuadricula sin que quede algin
cuadro en blanco. Cuando un jugador no logra
la fraccion que le permite completar los cuadros
en blanco pasa el turno a su adversario.

1.= turho %
2
4

Modelo 1. turho 2. turno 3. furno 4.° turno 5.° Turho 6.° turno %
del cuadro A 3 f

* i
Modelo
del cuadro B
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F) Combate Nombre:
de nOmeros Fecha:
Leer e interpretar nimeros naturales de 6 cifras

P Numero de jugadores: 2

\®, Material: La tabla para registrar los intentos, lapiz y goma.

. Normas de juego: 1. El jugador 1 escribe en su tabla un numero de seis cifras que

:':) tengan tres ceros y tres cifras distintas de cero (ejemplo:[0[5/ 7[0[0[ 9)).

T Despues le comunica al jugador 2 cuales son las cifras distintas de

Ll cero que ha escrito (5, 7, 9).

s 2. El jugador 2 trata de adivinar de qué numero se trata (ejemplo:

- dice[0]0[7]5]0[9]). Lo escribe en su tabla (nimero del primer intento)

- y dice en voz alta el numero que ha escrito (siete mil quinientos
nueve).

Ll 3. El jugador 1 copia en su tabla (primer intento) el numero que le

a ha dictado el jugador 2. Si este ha acertado con la posicion de todas
las cifras, el jugador 1 le dice: jvencido! Y asi termina su turno. Si solo

&P ha acertado con la posicion de una o varias cifras dice: jheridol

< A continuacion le comunica al jugador 2 que ha acertado y que ha

= fallado (en el ejemplo: ha acertado en la cifra de la centena de mil,

E de las decenas y de las unidades -0, O, 9-) . Este las escribe en su

% tabla (segundo intento).

— 4. El jugador 2 vuelve a un segundo intento y escribe y dice

n un Nuevo NUmero teniendo en cuenta la posicion de las cifras
acertadas. El jugador 1 copia en su tabla este segundo intento y le
dice jvencido! o jherido! segun proceda.

0 0 5. Se continua con este procedimiento hasta que el jugador 2 acierta
con el numero. Si en algun intento el jugador se equivoca al leer su
numero, queda automaticamente derrotado.

6. Terminado el juego se cambian los papeles. Vence el jugador que
CIFRAS: acierta el numero con menos intentos.
~ TABLA JUGADOR 1  TABLA JUGADOR 2
CM DM UM C D U
ctM DM UM _C D U Numero del primer intento
Numero
Lectura
Lectura Numero del sequndo intento
Primer intento Lectura
Segundo intento Numero del tercer intento
Tercer intento Lectura
Numero del cuarto intento
Cuarto intento
Lectura
12 Material fotocopiable © 2012 Santillana Educacion, S. L.



Nombre:

Fecha:

Trucos para escribir
numeros al dictado

7<F

Dictado de niUmeros de hasta 6 cifras

Los periodistas en muchas ocasiones tienen que escribir velozmente
numeros importantes que oyen, por ejemplo en una entrevista a un
cientifico o en el canto rapido de los premios de Ia loteria de Navidad.
Imagina que estas en una de esas situaciones, utiliza los cuadros para

escribir los numeros que te van a dictar.

M DM

UM

C

U

5
&

Ejemplo:

Z

E;

O

Z 7

Numero: 23.02F  Numero de cifras: % Orden de magnitud:

decendas de mil

SISTEMAS DE NUMERACION

@)Y DM UM C D U
Al
Numero: ... Numero de cifras: ... Orden de magnitud:

@)Y DM UM C D U
B)
Numero: ... Numero de cifras: ... Orden de magnitud:

@) DM UM C D U
Q)
Numero: .. Numero de cifras: ... Orden de magnitud:

@) DM UM C D U
D)
Numero: ... Numero de cifras: ... Orden de magnitud:

Material fotocopiable © 2012 Santillana Educacién, S. L.
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Trucos para contar
de dos en dos

Nombre:

Fecha:

Modelo para conocer el sistema de numeracion en base 2

Z
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|_
w
w

El sistema numeérico binario

Con las actividades que se muestran en esta
ficha le animamos para que explique a sus
alumnos en qué consiste el sistema de numera-
cion binario y en qué se diferencia del sistema
de numeraciéon decimal. Es un contenido que les
resultard de gran utilidad para la comprension
del sistema de numeracién de mayor utilizacion,
el decimal.

Trate de enfocar el aprendizaje como un juego
en el que se estan utilizando determinados codi-
gos para comprender un mensaje.

Asi contamos cantidades
en el sistema binario

El sistema binario constituye una forma de
contar en la que solamente existen dos cifras: el
0 y el 1. El paso de un orden al superior es el
resultado de agrupar de dos en dos. El sistema
binario es el que utilizan las computadoras.

Tenemos que disponer sobre la mesa varios
objetos iguales y una hoja de papel para escri-
bir. O si se prefiere dibujamos en la pizarra una
serie de objetos y escribimos el conteo.

En el sistema binario escribimos las cantidades

ast:

*=1 Una unidad e (1)
&%x=10:Ungrupo § (0 | Ninguna unicad ©(0)
@k =N:Ungrupo g () |  Una unidad (1)

No grupo g (O) No unidad #(0)

(Cada vez que en un orden formamos dog grupos igudles
pagamos al orden guperiot{:) y@ =@)

@ 110: Un grupo 88 (D] Un grupo & (1] No unidad #(0)

@' = 111: Un grupo 9 (D] Un grupo o (D] Unal unidad e(1)

e
E@DOiUngmpo:(Dl

Dibuje en la pizarra un cuadro con los dife-
rentes ordenes para que los alumnos los tengan
como referencia al escribir nimeros en base 2.

Grupos S. binario
o0 oo
00 00 | oo oo | oo oo .
oo oo
X X 1
X X - X 1101
X - X - 1010
X X - X - 11010

Proponga ejercicios a sus alumnos

B 1. Descubre el significado de estos mensajes:
(D).
..(10).

b) Tenemos 111 cromos:
a) El partido serd a las 1010 horas:

B 2. Transforma los nameros del sistema deci-
mal en nameros del sistema binario:

a) Necesitamos 9 cartas para completar la
baraja. (100D).

b) Seran 12 los alumnos que repetiran el exa-
men. (1100).

JUEGO

Organice a sus alumnos en grupos
de 3. Pida que cada grupo escriba un
mensaje que contenga una cantidad codi-
ficada entre 1y 20. Despues, rotaran los
mensajes por los distintos grupos, y gana
el grupo que decodifigue un nuMero
mayor de mensajes.

Material fotocopiable © 2012 Santillana Educacion, S. L.



Nombre:

Puzle
Fecha: decimal

oA
11

Truco para comparar nimeros decimales

Susana ha ido a comprar chuches a una tienda nueva y al ver los precios
se ha quedado pensativa. ;Qué es mas caro, lo que vale 2 € o lo que vale
2,05 €7 ;Qué es mas caro lo que vale 0,20 € o lo que vale 0,02 €?

éQué es mas caro lo que vale 0,35 € o lo que vale 0,53 €?

ﬂ Para acostumbrarte a comparar rapidamente la parte decimal de los humeros
construye este puzle. Recorta la figura por las lineas de puntos.

UNIDAD, se escribe
en el primer lugar a la
izquierda de la coma: 1,0

DECIMA, se escribe en el
primer lugar a la derecha
de la coma: 0,1

CENTESIMA, se escribe
en el segundo lugar a
la derecha de la coma:
0,01

1. Todo el cuadrado es la unidad. Lo dividimos en 10 partes iguales (diez décimas
de la unidad).

2. Cada una de las tiras de color azul es una decima de la unidad. Dividimos una
decima en diez partes iguales. Cada parte es una centesima de unidad.

3. Si continuamos y dividimos una centesima en 10 partes
iguales obtendremos 10 milésimas de la unidad.

Q Sobre una hoja de papel forma puzles para
comparar las partes decimales de estos numeros.
Utiliza los signos > y <.

a) 0,2y 0,16 b) 0,24y 0,28 c) 0,2y 0,02 d) 0,35y 0,53
EJEMPLO: Comparamos 0,12y 0,20

T T O
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M > 1 O Los regalos
de la rifa

Nombre:

Fecha:
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Modelo de descomposiciones polindmicas maltiples

Posibilidades de descomposicion
de un numero

Desde la pizarra y con la colaboracion de
algunos de sus alumnos presente estas formas
de descomposicion de nimeros; después, pro-
ponga los ejercicios indicados para que los
resuelva cada uno en su cuaderno o en una
hoja aparte. El resultado serd mejor si dibujan
en una cartulina el cuadro de descomposicion
de nimeros.

Situacion.

Raquel y sus amigos participan en la
preparacion de la tombola de la fiesta del
colegio. Les han entregado 327 boligrafos
de colores y con ellos tienen gue hacer
diversos lotes para formar regalos de dis-
tinto valor. Para hacer el reparto tienen
polsas diferentes: en unas entran 100
poligrafos, en otras entran 10 boligrafos y
en otras solo entra un boligrafo.

Antes de hacer los lotes han organizado
esquemas para ver entre cudntas posibilidades
de reparto podian elegir.

Asi representan los repartos en el esquema:

Bolsas de una centena.

Bolsas de una decena. @) i
Bolsas de una unidad. :

Numero de boligrafos: 327.

¢Cuantas bolsas se consiguen en cada reparto?

Primer reparto

| G o
G

a— ©

3 bolsas de 100 + 2 bolsas de 10 + 7 bolsas de 1

Segundo reparto

G
|G

3 bolsas de 100 + 27 bolsas de 1

Tercer reparto

o

O o
D S 6O
DO %o

O oo

o

2 bolsas de 100 + 12 de 10 + 7 de 1

Cuarto reparto

OO o OOO

@)
@)
O %Oo O
oOoOO

32 bolsas de 10 y 7 bolsas de 1

Quinto reparto

327 de 1

1. Pida a sus alumnos que busquen otras
formas de reparto.

2. Pida a sus alumnos que hagan repartos
con los nameros 265, 542, 117.
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Fecha: romanos!

Nombre: iEstos 1 1{F

El sistema de numeracion romano

Recuerda las 7 letras del sistema
de numeracion romano y resuelve
estos problemas.

z

SISTEMAS DE NUMERACION

a Esta en la puerta de Alcala de Madrid.
Rodea de rojo las letras que dicen en
qué fecha se construyd. Escribe y— =GE CARO

. . 1Y : L\-I MDCELKXVIIE
esa fecha con nuestra numeracion. i ===

h 6 Es el reloj de una ciudad americana. Se han
T \
B

% \ borrado algunos numeros. Adivina qué numeros
: \ son y escribelos aqui en orden.

9 La catedral de Sevilla comenzé a construirse
en 1205 y tardé 96 anos en acabarse.
Escribe en numeros romanos la fecha
de terminacion.

a Escribe en numeros romanos los dos capitulos
anteriores y los dos posteriores a este capitulo.

Capitul Capitul
apiteio Capitulo LX ApIUo

Capitulo Capitulo
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M > 1 2 Redondeamos

los precios

Nombre:

Fecha:

Z
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O
<
o
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a
w
<
p=
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w
w

Trucos para redondear en decenas, centenas o millares

Formas de redondeo

Exponga a sus alumnos esta situacion para que
respondan oralmente a las diferentes técnicas de
redondeo. Para lograr el éxito en esta actividad
sera muy util recordar las diferentes descompo-
siciones propuestas en la ficha 10.

Situacion. Marcos y Luisa estuvieron en
verano con sus padres en Estambul. Allf
visitaron el Gran Bazar. Velan el precio de
cada cosa y redondeaban los numeros para
hacerse una idea de cuanto costaba y asi
poder comparar. Por ejemplo, si veilan una
lampara con un precio de 347 liras decian:
«esta lampara cuesta unas 350 liras».

PROCEDIMIENTO

Recuerde el procedimiento trabajando con un
ejemplo:

. Precio: 1.287 liras

Primer paso: descomponemos el numero
1.287 dando el valor a cada cifra segin su posi-
cion:

1 =1 millar o 10 centenas o 100 decenas
o 1.000 unidades.

2 =2 centenas o 20 decenas o 200 uni-

dades.
8 = 8 decenas o 80 unidades.
7 = 7 unidades.

Segundo paso. Elegimos el orden en el que
vamos a hacer el redondeo: la aproximacion a
los millares, a las centenas o a las decenas.

En el nimero es 1.287 sabemos que:

e La cifra de las unidades es 7, pero la
cantidad del precio tiene 1.287 unidades exactas
(1.000 del 1, 200 del 2, 80 del 8 y 7 del 7).

e La cifra de las decenas es 8, pero el nimero
tiene 128 decenas (100 del 1, 20 del 2 y 8 del 8)
Y «picon.

e La cifra de las centenas es 2, pero tiene 12
centenas (10 del 1y 2 centenas del 2) y «picoo.

e La cifra de los millares es 1 (1 millar del 1) y
«picon.

Por lo tanto, el nimero 1.287 del precio tiene:

e 1.287 unidades exactas: vale 1.287 liras
exactas.

® 128 decenas y «pico» (7 unidades). Ese
pico hace que el nimero se acerque mas a 129
decenas que a 128 decenas: la alfombra vale
unas 1.290 liras.

127d 128d 129d 130d

* 12 centenas y «pico» (8 decenas). Ese
pico hace que el nimero se acerque mas a 13
centenas que a 12 centenas: la alfombra vale
unas 1.300 liras.

-o-|—|—|—|—|—|+|—|—o=|’—|—|¢l=vaH-H—|—|—|—|—|—|—|—|-o-

Ic 12¢ 13¢ 14c

e 1 millar y «pico» (2 centenas). Ese pico hace
que el nimero se acerque mas a 1 millar que a 2
millares: la alfombra vale unas 1.000 liras.

1.000 2.000 3.000 4.000

OTROS EJEMPLOS.

Proponga a sus alumnos que
redondeen los siguientes precios.

249 dolares
47 libras

1.476 euros

382 euros
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Fecha: CUriosos

Nombre: NUmeros 3 =

Escribir nOmeros con alguna condicion

En la clase de lengua hemos estudiado que hay un tipo de palabras que se llaman
palindromos. Son palabras que si las leemos de derecha a izquierda se leen igual que de
izquierda a derecha y significan o mismo, por ejemplo las palabras AEREA, ANA. ..

¢Podemos encontrar lo mismo en matematicas?, es decir, jpodemos encontrar nUmeros
que de derecha a izquierda se lean igual que de izquierda a derecha y valgan lo mismo? Si,
existen esos numeros y reciben el nombre de capicuas, por ejemplo el 232 o el 13031.

Mucha gente cree que los numeros capicuas le traen suerte en todo.

Ademas, podemos encontrar otras curiosidades entre los nUmeros.

0 Rodea los numeros que son verdaderos capicuas.

e 828 e 12345 32453 » 26062 e 66

Q Adivina: jcuantos numeros capicuas se puede formar con dos digitos?

D infinitos D mas de 100 D 9

e Escribe todos los numeros capicuas que puedas formados por dos digitos.

Q Escribe un numero capicua que te guste especialmente:

Otros numeros curiosos son los formados por cifras reversibles, o°
es decir, por cifras que si se invierten dan lugar a otra cifra,
€n unos casos del mismo valor y en otros de diferente valor.

Por ejemplo, el 3 significan lo mismo si le damos la vuelta.

o Marca las cifras que te parecen reversibles, dibujalas
al revés. Rodea las que cambian de valor.

1224567890

13
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F) 1 4SUPERTEST Nombre:

de numeracion Fecha;

Comprobar conocimientos basicos de numeracion

SISTEMAS DE NUMERACION

Marca o escribe en cada caso la respuesta correcta.

0 Ordena los siguientes numeros de mayor a menor:

545 — 455 — 554 — 445 — 454 — 544

0 Continua esta serie:

1 —2-4-7-11-16-22-29- = = = - -

9 Tienen 300 € en billetes de 10. jCuantos billetes tienen?
HE [ 1300 [ 30

0 ¢Como se escribe la fecha 1487 en numeros romanos? Marca.

[ IDDCcDXXCVIIT [ JMCCCCLXXXVIII [ |[MCDLXXXVII

9 Estaba en la lista el vigésimo tercero y ha adelantado 11 puestos.
¢En qué puesto estoy?

D doceavo D duodecimo D decimo segundo D undécimo

0 éCual es el numero mayor que puedo formar con estas cifras: 7 2 8 3 77
[ ]77.832 [ ]27.378 [ ]87.732

o Escribe entre qué decenas completas esta cada numero.

23 444 275

9 De estos numeros rodea los senalados con una flecha en la recta numérica.
36 45 83 22 15 18 84

%MWMWM%

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Q Escribe el numero mayor y el nimero menor que se pueden escribir
con tres cifras diferentes.

Mayor Menor
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2. NUmeros y operaciones.
Calculo numerico

Competencias basicas

2. Al final del proceso de aprendizaije es capaz de realizar calculos numéricos
con ndmeros naturales, utilizando el conocimiento del sistema de numeracion
decimal y las propiedades de las operaciones, en situaciones de resolucion de

problemas.
. J

P

Indice

pag.
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Anotaciones para la aplicacion de las propuestas sobre calculo numérico

FECHA N.° DE FICHA OBSERVACIONES
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Nombre:

Fecha:

El rincon
del calculo

548

Una clase competente en el calculo

El calculo y la competencia
matematica

Todos deseamos que nuestros alumnos alcan-
cen una alta competencia en el ambito matema-
tico. Y por tal entendemos que conozcan bien
el sistema de numeracion y los instrumentos
de calculo elementales para desenvolverse con
seguridad en las situaciones de la vida cotidiana.

El objetivo final, pues, consiste en que sean
capaces de entender determinadas situaciones
—compra, medidas, ahorro, ordenacion, etc.— en
términos matematicos, y saber resolver los pro-
blemas que se les presentan.

Asi planteado, la légica matemdtica y las
estrategias de resolucion de problemas se nos
imponen como un objetivo preferente. Pero este
convencimiento no nos aleja del objetivo mas
tradicional y convencional como es lograr un
buen dominio del cilculo. En el ciclo anterior ya
se plantearon y ejercitaron con mayor o menor
profundidad las cuatro operaciones elementales
del cédlculo: suma, resta, multiplicacion y divi-
sion. En este ciclo nos corresponde completar
el nivel de conocimiento vy, sobre todo, conso-
lidar lo aprendido y darle potencia, seguridad
y utilidad. Procuramos que ese aprendizaje y
entrenamiento sean eficaces, y por eso tenemos
presente una serie de exigencias.

a) La buena escritura de los nimeros. Aun
estamos a tiempo para orientar y para corregir
todo lo relacionado con los aspectos formales
del trabajo en el cdlculo escrito. Escribir cada
nuimero correctamente evitando confusiones;
en las operaciones, colocar las cifras de los
numeros en su lugar, garantizando la verticali-
dad en unos casos y la horizontalidad en otros.

Material fotocopiable © 2012 Santillana Educacién, S. L.

Muchisimas veces, los fallos en una operacion se
han debido a la mala escritura de los nimeros.

b) La exactitud en los resultados. No nos
cansamos de transmitir a nuestros alumnos que
han de esforzarse por la exactitud, cuando el
ejercicio lo exige, casi con obsesion, repitiendo
la operacion, haciendo la prueba, volviendo a
corregirla, etc. Ademas, estamos fortaleciendo la
actitud responsable ante el trabajo.

¢) Las estimaciones y los cdlculos aproxima-
dos. En muchisimas ocasiones no interesa el
resultado exacto, sino la estimacion o un resul-
tado global. Esta forma de calcular la valoramos
en toda su importancia. La estimacion estd exi-
giendo un gran sentido matematico, una antici-
pacion 16gica, y sobre todo, una excelente com-
prension de la situacion y del problema. Damos
importancia al calculo mecdnico y exacto, pero
aprovechamos esta gran oportunidad de apren-
dizaje significativo.

d) La dinamica de la clase. Por la propia natu-
raleza del calculo, tanto en sus aspectos memo-
risticos, trabajo en el papel, calculo mental,
velocidad, etc., esta dimension matematica se
presta al trabajo en grupo. Tradicionalmente se
han utilizado en el aula todo tipo de competicio-
nes, concursos o confrontaciones que facilitan el
aprendizaje seguro, rapido y eficaz.

Los principios didacticos aplicados en la actua-
lidad no estan en contradiccion con estas practi-
cas de fortalecimiento de todos los mecanismos
de cilculo. Damos por supuesto que ha existido
una fase de racionalizacion de los procedimien-
tos y de las estrategias personales del calculo
(aplicacion del sistema decimal al cilculo, la
suma y resta con llevadas, procedimientos para
la multiplicacion y division, etc.).
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F) 1 6 El dibujo Nombre:
misterioso Fecha:

Elaborar series ejercitando el calculo mental

0 Lee las instrucciones y cuando te den la sefal comienza tu trabajo
y descubre la figura de la mascota.

1. A partir del numero 11, une todos los puntos que resulten de la suma
de 1 con el numero anterior, hasta llegar al nimero 20.
2. A partir del numero 20, une los puntos sumando 2 hasta llegar al 40.
3. A partir del numero 40, une los puntos sumando 3 hasta llegar al 70.
4. A partir del numero 70, une los puntos sumando 4 hasta llegar al 108.
5. A partir del numero 110, une los puntos sumando 5 hasta llegar al 161.
El que completa el dibujo en primer lugar levanta la mano y es el vencedor.

CALCULO NUMERICO
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Nombre:

Fecha:

Velocidad
de calculo

17¢

Realizar un determinado nUmero de sumas y restas en un tiempo concrefo

En el calculo es esencial la exactitud, pero en determinadas ocasiones tambien es importante

la rapidez. ;COomo es tu velocidad en el calculo?

0 Espera que tu profesor o profesora te dé la senal y realiza estas operaciones.

Después, al margen, rodea el numero de minutos que has tardado.

CALCULO NUMERICO

a)

75 2 5 4 7 29 5 8 6
+ 9 8 +3 9 7 +8 O 7 5
b)

9 5 5 1 4 8 2 7 2 0 4 3
-7 9 -7 5 % -5 98 7 5 4
c
F3+F = 7Z7+8=
124+8= 24F+20-=
2+5+9-= B+5+6=
9-3%+8= 8+ 7 - 4=
d)

6 |+|7 B |+| 2 +|8 6 |+

15 15
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las facturas Fecha:

F) 1 8 Recuperamos Nombre:

Descubrimos nimeros que faltan en operaciones

O Matias esta ordenando las notas de pagos en su tienda de ferreteria y ha encontrado varias
O de ellas en las que hay algun numero borrado. Ayudale a descubrir de qué numero se trata.
o 0 Coloca los numeros para hacer la operacion, como en el ejemplo,
L y después averigua el numero que falta.
=
> @ DIty 6
y R—
@) Una bicicleta, 2 —— 6€ 9 + 8
— focicleta, — 8 —~
una Mo .

5 i TOTAL: #18 €. + 1 8
O
—l
<
O - b))

L7 5Z5¢ DIt 13

' los accesorios, 8 2 3 € |

|
uhd
| yuafunda, = ¢ |
4 TOTAL: 3970 €, |
c)

DI \6

Una piscina de pldstico, 4o S

€ de descuento.

’ é —
i 7 TOTAL: 4.242 €.
d)
Cajas de bombillag, 2 . DiA 21
—— €cada cqjg, '
TOTAL: 738 € '
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Nombr

Fecha:

e:

Crucigramas
numericos

94F

Calculo mental en calculos relativos a suma, resta, multiplicacion y division

En pequenos grupos leed cada situacion y resolved los crucigramas numéricos.

0 Cuatro amigas de clase quieren comprarle un regalo a otra companera para su
cumpleanos. Han pensado comprarle un juego para la PSP que cuesta 30 €.
Ayudales a descubrir si tienen suficiente dinero, resolviendo el siguiente jeroglifico.

Tened en cuenta que la cifra de la derecha de cada fila y las cifras de debajo de cada
columna es la suma del dinero que llevan las chicas que aparecen en ellas.

&

B

)

B R

A
0 .

20

e jles llega para comprar elregalo? .

177

74

CALCULO NUMERICO

B

a En esta ocasion tenemos el mismo numero de amigas, pero no sabemos
ni cuanto dinero pone cada una ni cuanto tienen en total. Averigualo.

Asigna una cantidad a cada chica y andtala en tu cuaderno. A continuacion, rellenad el
valor de cada fila y columna teniendo en cuenta las cantidades asignadas. Intercambiad
la tabla con la de vuestro companero. Gana quien antes descubra la cantidad que lleva

cada chica.

@
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F} 20 El iuego Nombre:
de los pins Fecha:

Calculo mental relativo a suma, resta, multiplicacion y division

\l

4

®

4

177

(l

CALCULO NUMERICO

737

l

% & 3% @

*
*
* *
*

(l l \l (l (l

pX¢
I

»
I

Cada uno de los pins que aparecen en
el dibujo tiene un valor comprendido
entre 1 y 9. Calculalo teniendo en =14
cuenta el resultado de la suma de los
valores de cada fila.

Al final escribe los valores en las casillas =73
correspondientes del cuadro en blanco. | " " " "

¢ 22 8 725 12
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Nombre:

Fecha:

La prueba

de las diferencias

1€

Ejercitar automatismos de calculo mental en sumas, restas, multiplicaciones y divisiones

Vas a demostrar tu rapidez en calcular la diferencia entre dos numeros.

Tienes que realizar tres veces la misma prueba intentando contestar cada vez
a mas diferencias. Cuando la persona que dicta diga jTIEMPO! escucha las
preguntas y escribe la pregunta y el resultado siguiendo la numeracion.
Pasado un minuto te diran jYA!l, entonces parate y cuenta las respuestas. }
Las respuestas equivocadas no se cuentan. Después, guarda la hoja. j )
Se vuelve a repetir la misma prueba una segunda y una tercera vez,

anotando cada vez el numero de respuestas.

(R

ol

a) PRIMERA COLUMNA b) SEGUNDA COLUMNA
1 De a . van 1 De = van
2 De a . van 2 De a .. van
3 De a. van 3 De a ... van
4 De .. a van 4 De a van
5 De a . van 5 De a ... van
6 De a . van 6 De = I van
7 De a . van 7 De a . van
8 De a . van 8 De a. ... van
9 De a van 9 De a. van
10 De a . van 10 De a ... van
Respuestas correctas Respuestas correctas
¢) TERCERA COLUMNA d) CUARTA COLUMNA
1 De a . van 1 De a ... van
2 De a van 2 De = van
3 De a . van 3 De a . van
4 De a . van 4 De a. ... van
5 De a . van 5 De S I van
6 De a . van 6 De a ... van
7 De a van 7 De = van
8 De a . van 8 De = I van
9 De a . van 9 De a ... van
10 De a van 10 De a. van
Respuestas correctas Respuestas correctas
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F) Para no liarte Nombre:
Fecha:

Estrategias para el calculo escrito

O Elena ayuda a sus padres en la tienda. Algunas veces
(;) tiene que hacer sumas complicadas y no puede fallar.
o Utiliza diversos métodos que le den seguridad.
L Por ejemplo, ayer tuvo que hacer esta suma:
§ 14.678+9.387+52425+3.245
< Probo a hacerla de tres maneras diferentes. Observa y completa cada suma:
@)
—
)
O 14678 14.67%8 52 42 14,6 7 8
—
< 9.3 87 t+ (9038% |+ 3.2 4 1 19..3/8 7
O
$2. 425 Z4.065 $5 6% 0 2. 42 5
J/
3.245 / 3.2 45
II / I/ / /
[/ /(25 735
/ 24.065
Zz1 +
\
15
\
\ 118
|
6
725

0 Explica a tus companeros como se ha hecho cada una de las sumas.

Q Elige el método que te dé mas seguridad para hacer estas sumas e inventa
otro método a tu gusto. Resuélvelo en tu cuaderno.

50.419+7.840+12.584+23.609=
63.177+23.825+754+39.530=
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Nombre:

Fecha:

Historias
de calculos

348

Conocer propiedades curiosas de las operaciones de célculo

En el momento que considere oportuno lea
estas historias a sus alumnos o higales que ellos
las lean en voz alta. Después, haga preguntas en
las que se pongan en juego conocimientos que
han adquirido en las clases anteriores.

Los cuadrados magicos

En Europa, hace muchos afios, se utilizaban
amuletos para protegerse de las enfermedades.

Un amuleto muy comun consistia en una lami-
na de plata en la que se grababa un cuadrado.

En el cuadrado estaban escritos los nimeros
del 1 al 9, de forma que todas las filas, columnas
y diagonales sumaban lo mismo.

En matematicas existen formas de colocar los
nimeros que tienen propiedades muy curiosas.
A estos cuadrados se les llama cuadrados

mdgicos. e

Fibonacci 4,2 (e,

[2+u+13)---

Leonardo Pisano, al que todo el mundo cono-
ce por su apodo, Fibonacci, fue un gran mate-
matico que vivio hace 800 afios. En sus estudios
descubrié innumerables relaciones que existen
entre los nimeros dentro del sistema decimal.
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Una de las mds famosas es esta serie de nime-
ros.

—_
N
Sﬂ
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90
—_
SA)
N
"

En esta serie cada namero se forma sumando
los dos anteriores a él. Se llama sucesion de
Fibonacci y tiene muchas aplicaciones en traba-
jos matematicos.

Multiplicar con los dedos

Hace mucho tiempo era muy popular un truco
para recordar la tabla de multiplicar del 9.

Si se desea multiplicar 9 por 2 se extienden
juntas las dos manos con la palma hacia abajo.
En la mano de la izquierda se dobla el segun-
do dedo comenzando también por la izquier-
da. Entonces, a la izquierda del dedo doblado
queda 1 dedo extendido y a su derecha 3 dedos
mas 5 de la otra mano, en total 8. Por lo tanto,
9x2=18.

Si se desea multiplicar 9 por 4 se dobla el
cuarto dedo de la mano de la izquierda. Queda
a su izquierda 1 dedo extendido y a su derecha
1 dedo mas 5 de la otra mano, en total 6. Por lo
tanto, 9 X 4 = 30.




Nombre:

F Estimaciones
razonables Fecha:

Estimaciones de sumas y restas

Imagina que participas en un concurso en el que tiene premio el que dice
rapidamente el precio aproximado de varios objetos juntos. Observa los precios
de la exposicidn y cuando oigas los dos o tres productos que te dicten,

haz mentalmente un calculo aproximado y escribe el resultado en una hoja.

Es vencedor quien primero responde con una cantidad aproximada razonable.

Antes de comenzar ensaya la estrategia que vas a utilizar para buscar las aproximaciones. Por
ejemplo, si se tratase de sumar el precio de la television (358 €) con el de la bicicleta (126 €),
podias hacerlo asi:

1. Aproximar cada uno de los precios a su decena mas proxima. Despues, sumar los
resultados: 358 = 360, 126 = 130, 360 + 130 = 490. El precio total es aproximadamente
500 €.

2. Buscar el encuadre de cada numero entre las centenas y seleccionar la centena inferior.
Después, sumar los resultados: 358 = 300y 126 = 100; 300 + 100 = 400. Despugs, afinamos
la aproximacion encuadrando las decenas, en la decena superior: 58 = 60y 26 = 30;

60 + 30 = 90 y sumamos los resultados: 400 + 90 = 490.
El precio aproximado es de 500 €.
3. Utilizar otra estrategia personal.

CALCULO NUMERICO

(Preguntas en la pagina 118)
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Nombre: PasanOmero de las 2 5 F

Fecha: multiplicaciones

Utilizar la multiplicacion en contextos reales

Vas a competir con tu companero o companera. Pon sobre la mesa esta ficha

y ve diciendo en voz alta las multiplicaciones y el resultado final. Este se calcula
asi: cuando el producto esta entre 0 y 50 el resultado final es la diferencia entre
el producto y 50. Cuando el producto esta entre 50 y 100, el resultado final es la
diferencia entre el producto y 100. TIEMPO, comienzas a responder. Si no sabes la
respuesta, dices PASANUMERO y contintia tu companero.

Es vencedor quien mayor numero de resultados dice.

CALCULO NUMERICO

0 Marca con una cruz cada respuesta acertada.
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2 E' iuego Nombre:
de los aros Fecha:

Calculo mental con multiplicaciones

CALCULO NUMERICO

0 El dia de Ia fiesta se ha organizado un campeonato de aros. Sonia y Manuel
han tirado sus aros y han obtenido estos resultados. Los numeros de
las figuras indican los puntos por cada aro que se mete en ellas.
éQuién de los dos ha ganado?

Planteo las operaciones asi:

Ha ganado con puntos.

Q Haz lo mismo con los resultados que han obtenido Jaime y Lola:

JAIME,,

Planteo las operaciones asi:

Ha ganado con puntos.

e Escribe los nombres de los jugadores, comenzando por el que consiguio mas
puntos y terminando por el que consiguié menos puntos.

l. 2. 3. 4.
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Nombre:

Fecha:

Dictados para 27 B
el calculo mental

Estrategias para realizar calculo mental de multiplicaciones por decenas o centenas enteras

Anuncie a sus alumnos que van a realizar
multiplicaciones con nuimeros que contienen
ceros. Han de explicar un procedimiento que les
permita realizar ripidamente el cilculo mental
correspondiente.

Escriba en cada caso el modelo en la pizarra
y pidales que den a sus companeros una expli-
cacion de la estrategia a seguir. Dé por vilida
cualquier forma de explicacion: descomposicion
de numeros en unidades, decenas, centenas;
utilizacion del abaco o las regletas, etc.

1. Multiplicar decenas enteras
por decenas enteras

Dicte los siguientes operaciones, y pida que
levante la mano quien sabe el resultado
10x10 =
100x10=
e En una caja entran 100 gomas. ;Cuantas gomas
entraran en 10 cajas?
e Por mi calle pasan al dia 100 coches. ;Cuantos
pasaran en 100 dias?

2. Multiplicaciones de numeros
por la unidad sequida de ceros

Proponga esta multiplicacion en la pizarra.

w
N
U
>
(&)
Il
~J

Pida a sus alumnos que expliquen un proce-
so para realizar mentalmente y con rapidez esa
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operacion. Si dicen que se resuelve anadiendo
un cero al final del nimero exija algin tipo de
explicacion:

Por ejemplo, multiplicamos por 10 el valor de
cada cifra:

3 centenas X 10 = 30 centenas = 3.000

2 decenas x 10 = 20 decenas = 200

5 unidades x 10 = 50

3.000 + 200 + 50 = 3.250

Dicteles con una cierta rapidez los siguientes

calculos.
78 x 10 = 6x100= 64x100=
13x1.000= 250x10= 340x 100 =

3. Multiplicar numeros
por decenas enteras

Estas operaciones requieren un poco mis de
reflexion y busqueda de la mejor estrategia.
Escriba en la pizarra:

Pida a sus alumnos que expliquen una estrate-
gia a seguir, por ejemplo:
7x3 =21, 21x10 =210

Dicte las siguientes multiplicaciones.

5x40 = 8 x 90 = 6x30=
6 x 100 = 4 x 200 = 3 x 300 =
30 x 50 = 20 x 20 = 40 x 20 =

s

7

@)
@)
o
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=
D
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—
D
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EBPZZES

Competiciones
de calculo mental

Nombre:

Fecha:

Ejercitacion de estrategias de calculo mental

Componentes

Distribuya la clase en diez grupos y asigne a cada grupo un numero:

GRUPO 1, GRUPO 2, GRUPO 3

Elementos para la competicion:

Escriba en la pizarra tantos nimeros como grupos haya en la clase. Junto a
cada nimero iremos anotando los aciertos del grupo correspondiente.
Escriba en la pizarra la modalidad de cilculo mental que se va a practicar,

anadiendo la estrategia que corresponda. Por ejemplo:

SUMAS DE NUMEROS DE UNA CIFRA
8+ 7 =

SUMAS DE NUMEROS DE DOS
CIFRAS

2%+ 27 =
B

SUMAS'Y RESTAS ENCADENADAS
24 -F+4=
C

SUMAR 9 A UN NUMERO

7226+ 9 =
236 + 10 = 246 — 1 = 245
D

RESTAR 9 A UN NUMERO

425 — 9 =
425 - 10 = 415 + 1 = 416
E

SUMAR TT A UN NUMERO

283 + 11 =
383 + 10 = 293 + | = 394

RESTAR T1 A UN NUMERO

128 — 11 =
138 — 10 = 128 + 1 = 129
€

MULTIPLICAR POR LA UNIDAD
SEGUIDA DE CEROS

436 x 10 =
436 x 10 = 4.360

H

DIVIDIR POR LA UNIDAD
SEGUIDA DE CEROS

264 10 =
264 - 10 = 26,4

Reglas:

1. Coloque a los diferentes grupos de pie a lo largo de las paredes de la clase.
2. Sortee entre los diferentes grupos quién elije el tipo de prueba con el que

comienza la competicion.

Dicte la operacion que han de resolver mentalmente. El grupo cuyo nimero
coincide con la dltima cifra del resultado responde. Si su respuesta es correcta,
anotamos un punto positivo en la pizarra. Si no ha habido respuesta o esta ha
sido incorrecta, anotamos un punto negativo. Por ejemplo, si hemos propuesto a
el calculo 3 + 4 + 6 — 2, el resultado es 11. El grupo nimero 1 responde; si la _

respuesta ha sido correcta, anotamos un punto.

Al final de la competicion contamos los puntos positivos de cada grupo y res-
tamos los negativos. Es vencedor quien mis puntos ha conseguido.
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Nombre:

Fecha:

Adivinamos
nomeros

94F

Juegos de calculo mental con sumas y restas

Puedes participar en un juego interesante

consistente en adivinar un numero
que piensa otra persona.

Solo tienes que hacer que la otra persona

realice unos cuantos calculos.

0 Se hace asi:

1.° Pide a esa persona que escriba en un papel un numero de dos cifras:
2.° Despuegs, sin darle importancia, como si estuvieses inventando en cada momento,
le vas pidiendo que haga alguna suma o alguna resta. Se trata de que los numeros

que le vas dictando sumen 91.

3.° Le pides que te de el resultado final de sus operaciones. Sumas 9 al numero
formado por las dos ultimas cifras y tendras el numero buscado.

Ejemplo:

Juan ha escrito en un papel el numero 27.

CALCULO NUMERICO

Le dices que haga estas operaciones: suma 13, despues suma 20, despues suma 40,

despues, resta 3, le sumas 21 (todo esto suma 91)

Le preguntas: ;Qué numero has obtenido? Te dira 118. A 18 le sumas 9 y te da 27.

0 Para practicar utiliza estas plantillas.

Numero oculto 77

77

77

77

Numeros que + 20

juntos suman 91

+ 21

91

27+ 91 =18

Resultado final | 18 + 9 = 27
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en el calculo Fecha:

F) 3 La velocidad Nombre:

Calculo mental de las multiplicaciones

O

O 0 Completa estas tablas de multiplicar en el menor tiempo posible.

- Z2x5 =10 3 x4 =12

\LL

= 5 7 6 , 4 8 6 3
D e

z Z 10 8 6 Y 3 |1z 27

o 4 Z0 16 1z~ 6 26

= 5 12 20 40 30 15
O 6 4z 7 63

— : i

< 8 40 372 74 ¢ 2 18

O

0 Formad dos equipos de 5 personas cada uno. El profesor dictara una letra
y un numero al equipo A y cada uno de sus miembros resolvera los ejercicios.
Si un alumno falla, pasara el turno al equipo B. Gana el equipo que acumula
mas aciertos.

A “Ax2+4 (3x8) -6 9%x9 4x4 -9 30 - (Z x B)

B Fx5 Gbx#+ 1 bx4) -4 (3x8) -5 8x8 -9

C 5x%x9 4x¥ -8 9x8 (5 x 7 - 20 6x6)—6

D (3x9 —4 (3x9 +73 (8 x 3 — 24 (Fx3)+9 “4x9+5

E FxZ (3x72) —(4x2) 8 x4 9 x32) -17 2 x6

F Ox2+2Zx8@x5+EBx49 B0Ox10+100 Bx7 -56 25 x 10
1 Zz 3 4 5

9 Calcula mentalmente estas multiplicaciones y divisiones.

® 90 x 10 =900 ®300x20= e600x8=
®310:10=231 ©9000:30= e 500:100=
64 2= ®666:3= ©1240: 2=
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Nombre:

Calculos con
Fecha: decimales

b
VN
!

Leer y explicar el significado de los nimeros decimales

0 Observa estos precios con decimales y ordénalos de mayor a menor
conl, 2 3,4y5.

CALCULO NUMERICO

9 Transforma las fracciones en numeros con decimales.

EJEMPLO: Trajeron 3 bizcochos, pero eran 5 niNos y los partieron en partes iguales.
;Cuanto le toco a cada uno?

e Cada uno comio % de bizcocho: 3 : 5 =0,6 = 6 décimas de bizcocho.

e Escribe estos valores en decimales:
Ejemplo: 250 céntimos = 2,50 €

e384 dm=8,4m e 04cm= m e)5¢cl= £
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F) 32 SUPERTEST Nombre:
de calculo Fecha:

Comprobacion del dominio de diferentes dimensiones del calculo

Marca la respuesta correcta o escribe la respuesta que se te pide.

o Pienso un numero, le sumo 35 y tengo 83, jen qué numero estoy pensando?
[ Jes 79 [ Ja8
e éA qué centena completa se aproxima mas la suma 325 + 6487

[ ]700 [ ]900 [ ]1.100 [ ]1.200

9 En una resta, jcomo se llama la cantidad inicial?

D minuendo D sustraendo D producto

CALCULO NUMERICO

0 ¢Qué cantidad es mayor?

D % de kilo de lentejas D % de kilo de lentejas

9 Tenia 75 céntimos y me he encontrado una moneda de 50 céntimos.

Ahora tengo... D algo menos de 1 euro D algo mas de 1 euro

0 Encuentra rapidamente tres errores y marcalos:

7x1 =7 7x2=16 7x3=21 7 x4=28 7 x5=30
7Xx6=42 7 x7 =49 7 x8 =65 7 X9 =063

o Escribe rapidamente la equivalencia y calcula:

7+7+7+7+7+4+4+4= X + X =

9 Escribe como producto de la unidad seguida de ceros:

40.000 = X 7.000 = X

Q ;Cual de estas expresiones es correcta?

D dividendo = divisor x cociente + resto D divisor = cociente x dividendo + el resto

@ Mama tiene 12 billetes de 200 € y papa 4 billetes de 500 €.
iQuién tiene mas dinero?
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3. NUmeros y operaciones.
Resolucion de problemas

Competencias basicas

3. Alfinal del proceso de aprendizaje es capaz de resolver problemas en contex-
tos cotidianos, utilizando estrategias personales para su resolucion y realizando
las operaciones pertinentes.

- J

? °
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Anotaciones para la aplicacion de las propuestas sobre resolucion de problemas

FECHA N.° DE FICHA OBSERVACIONES
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Nombre:

Fecha:

Es facil resolver
problemas

348

Modelo para ensefiar estrategias de resolucion de problemas

Los problemas en matematicas

Sin duda, el programa nuclear del area de
matemadticas es el de resolucion de problemas.
Estd en la esencia de la asignatura. Por eso, pro-
fesores y profesoras y los manuales escolares
tratan de encontrar férmulas eficaces para ense-
far estrategias aplicables a esta destreza.

El planteamiento esencial

Todos los métodos actuales se estructuran en
torno al clasico método Polya, que consiste en
ir solucionando pasos sucesivos hasta llegar a la
solucion final:

1.° Comprender el problema.

2.° Hacer un plan para resolverlo.
3.° Poner el plan en practica.

4.° Examinar lo hecho.

Pero, como acertadamente indic6 el mismo
Polya, cada uno de estos pasos exige un desa-
rrollo para que el plan sea un camino seguro
para resolver razonadamente los problemas.

En este terreno se inscribe esta propuesta, que
trata de proporcionar un esquema para explicar,
razonar y justificar la eleccion de determinadas
operaciones para realizar el plan de resolucion.

Una formula distinta y eficaz

La propuesta que presentamos se centra en el
planteamiento esencial en la resolucion de un
problema: qué datos del enunciado selecciono y
como relaciono esos datos entre si (sumo, resto,
multiplico o divido).

Para representar los datos utilizamos cuadros
basicos que después describiremos:

EEEI para los problemas de sumar y restar.

@E para los de multiplicar y dividir.

Estos cuadros permiten visualizar y estructurar
el proceso de explicacion y resolucion de cual-
quier problema por complejo que parezca.
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Los datos del problema

Nuestra propuesta se basa en algo tan sencillo
como que en todo problema, en definitiva, se
opera con tres datos que relacionamos en el
cuadro. En los problemas de una operacion, de
los tres datos conocemos dos y el tercero sera
el que nos preguntan. En los problemas de dos
pasos, en el primero de ellos tenemos la pregun-
ta y un solo dato conocido. En un primer paso,
tenemos que averiguar ese dato, y relacionando
los demads datos resolveremos el problema.

Supongamos un problema simple: Ana tenia
25 céntimos y les dan 40 céntimos mds. ;Cudntos
centimos tiene? Conocemos dos datos: 25 y 40,
y tenemos que hallar un tercero. O este otro:
Ivdan tenia 25 cromos. Marta tiene 6 menos.
JCudntos tienen entre los dos? Para saber el total
de cromos que tienen entre los dos tenemos
que conocer previamente los cromos que tiene
Marta, dato que no aparece en el enunciado.
Una vez que descubrimos cudntos cromos tiene
Marta ya tenemos los dos datos necesarios para
hallar el resultado.

La comprension, punto de partida

La estrategia que proponemos exige una
correcta lectura y comprension del enunciado,
sin lo cual no podriamos elegir el cuadro PPT
o UNT y como colocar correctamente los datos.

El método trata de cumplir con los tres requi-
sitos indispensables que todo método instructivo
debe contener.

e Ensefiar la estrategia especifica que el
alumno debe dominar.

e Lograr que el alumno sea
consciente de la eficacia
de esa estrategia.

—
e Conseguir que el alumno —_———
sea capaz de controlar @
el proceso de solucion ' @

del problema.
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Truco para explicar
problemas de suma

Nombre:

Fecha:
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Modelo para ensefiar la estrategia P P T en resolucion de problemas de suma

Explique a sus alumnos este proceso. Escriba el
esquema en el encerado y muéstreles el itinerario
que han de seguir y como lo han de explicar.

P P T

una parte otra parte el total
Inicialmente trabajamos con nimeros peque-
flos porque lo importante no es que hagan ope-
raciones complicadas, sino que acierten a buscar
la estrategia apropiada para resolver el problema
y sepan explicar su eleccion. Los alumnos que
vayan superando esta iniciacion podrin buscar

sus propias estrategias personales.

H 1. Veamos un ejemplo de situacion de
suma resuelta.

En mi barrio hay mucha aficion por el
futbol. En el club jugamos 126 chicosy 76
chicas. Por lo tanto, en el club hay nada
menos que 202 jugadores de futbol.

En esta situacion tenemos dos partes
(P =126y P =76) y un total (T = 202).

P | 126 chicos que juegan al fatbol.

76 chicas que juegan al fatbol.

T | El total de jugadores (126 + 76 = 202).

H 2. Planteamos la situacion anterior como
un problema. En el enunciado aparecen P y
P, pero tenemos que hallar T:

En mi barrio hay mucha aficion por el
futbol. En el club jugamos 126 chicosy 76
chicas. ¢Sabes cuantos jugamos en total?

® ;Qué queremos saber?

Todos los jugadores del club T =7

® ;Qué conocemos?

Los chicos que juegan al fatbol P =126

Las chicas que juegan al fttbol P =76

H 3. Representamos la situaciéon relacio-
nando los datos en el cuadro:

P P T

126 76 ?

B 4. Como conocemos P y Py no T, resol-
vemos el problema mediante una SUMA.

P+P=T

B 5. Colocamos los datos y resolvemos.

1 2 6
+ 7 6
2 0 2

Solucion: En el club hay en total 202 jugadores.
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Nombre:

Fecha:

Solucion de problemas con el programa PP T

Lee los problemas y resuelve siguiendo las pautas.

0 Juan pregunto a Ana: ;en tu colegio cuantos sois en 3.°? Ana respondio:
-El afno pasado éramos 83 alumnos en 2.° y en este curso han venido 16 mas

para 3.°. Asi que calcula.

a) ¢Que quiere saber Juan?

b) ;Qué datos le da Ana?

9 Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico.

P

T 2

P

P

P

T

9 Operacion.

0 Entre Juan, Alvaro, Maria y yo llevamos leidos en este afio 116 libros.
La profesora nos ha felicitado y nos ha dicho que tenemos que leer 63 libros

mas. ;Cuantos libros quiere que leamos?

a) ¢Que queremos saber?

b) ;Qué dos datos conocemaos?

9 Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico.

P

T

P

T

0 Solucion:

Material fotocopiable © 2012 Santillana Educacién, S. L.

9 Operacion.
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Truco para explicar
problemas de resta

Nombre:

Fecha:
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Modelo para ensefiar la estrategia P P T en resolucion de problemas de resta

Explique a sus alumnos el proceso para la
resolucion de problemas de resta con la estrate-
gia P P T. Escriba el esquema en el encerado y
muéstreles los pasos que han de seguir y como
los han de representar.

Como en el caso de la suma, inicialmente
trabajamos con nudmeros pequefos porque lo
importante no es que hagan operaciones com-
plicadas, sino que acierten a razonar y explicar
como han resuelto el problema. Los alumnos
que vayan superando esta iniciacion podran
buscar sus propias estrategias.

N 1. Partimos de la misma situacion resuel-
ta con la que trabajamos en la ficha de la
suma.

En mi barrio hay mucha aficion por el
futbol. En el club jugamos 202 jugadores,
de los cuales 126 son chicos y 76 son chicas.

En esta situacion tenemos un total (T = 202) y
dos partes (P = 126 y P = 76):

T | 202 personas que juegan al fatbol.
P | 126 son chicos.
T | 76 son chicas.

H 2. Planteamos la situacion anterior como
un problema de resta. En el enunciado apa-
recen T y P y tenemos que hallar P.

En el barrio ha aumentado entre las chicas
la aficion por el futbol. Esta temporada, de los
202 jugadores, 126 son chicos v el resto chi-
cas. ;Sabes cuantas chicas hay ya en el club?

® ;Qué queremos saber?

Las chicas que juegan al fatbol T |=?

® ;Qué conocemos?

El total de jugadores del club T =202

Los chicos que juegan al futbol P =126

B 3. Representamos la situacion relacio-
nando los datos en el cuadro:

P P T

126 ? 202

H 4. Como conocemos Ty P y no P, resol-
vemos el problema mediante una RESTA

T-P=P

B 5. Colocamos los datos y resolvemos.

2 0 2
-1 2 6
0 7 6

Solucion: En el club juegan al fritbol 76 chicas.
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Nombre:

Fecha:

Contamos
os ahorros

7<F

Solucion de problemas con el programa PP T

Lee los problemas y resuelve siguiendo las pautas.

0 El ano pasado me regalaron una hucha nueva. Ese ano meti en la hucha
136 euros y este anno he metido ya 173 euros. ;jSabes cuantos euros

he metido mas este ano que el ano pasado?

a) ¢Que tenemos que saber?

b) ¢Qué conocemos?

e Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico.

P P T

Ti-173
P1-136
Pl_ »
*9 Operacion.

0 Alfredo es un caprichoso. Tiene dos huchas. En la hucha grande tiene
ahorrados 29 euros y en la pequena 7 euros menos.

éCuantos euros tiene en la hucha pequena?

a) ¢Que queremos saber?

b) ;Qué dos datos conocemaos?

e Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico.

P P T

0 Solucion:
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T]-29

Pl-7

P =
*e Operacion.
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B) 3 8 Los balones
del polideportivo

Nombre:

Fecha:
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Razonar problemas de agrupacion de cantidades

Presente a sus alumnos varias situaciones de
problemas en las que tengan que identificar los
datos que corresponden al esquema P, Py T
en problemas de agrupacion o desagrupacion
de cantidades:

P P T

una parte otra parte el total
Dibuje los tres cuadros en la pizarra y vaya
guiando la resolucion de los problemas realizan-

do preguntas a sus alumnos.

Recordemos las claves:

1.° Cuando se conocen los datos de las partes
(P y P) y se quiere conocer el total (T), resolve-
mos el problema con una suma:

P+P=T

2.° Cuando se conoce el dato del total (T) y
el de una de las partes (P) y se quiere conocer la
otra parte (P), resolvemos el problema con una
resta:

T-P=P

SITUACION GENERAL

El encargado de deportes necesita
exactamente 33 balones, unos para mini-
pasquet y otros para futbito. Cuenta los
balones varias veces para comprobar que
tiene los que necesita.

Primer problema

Emilio ha contado 15 balones de mini-
basquet y 18 balones de futbito. ;Cuantos
balones tiene? ;Tiene los que necesita?

e Clave: conocidas dos partes (P = 15, P = 18)

queremos conocer el total (P + P =T).

* Es un problema de —....____.___ ¢Por qué?

e Solucién: .

Segundo problema

Emilio ha contado 33 balones en total.
Si 15 son de baloncesto, jcuantos balones
tiene para futbito?

e Clave: conocemos el total (T = 33) y una de
las partes (P = 15): (T — P = P).

* Es un problema de .. sPor qué?

e Solucion: ...

Tercer problema

El ayudante de Emilio vuelve a contar los
balones. Sabe que son 33 balones y de ellos
18 de futbito. ;Co6mo sabra cuantos balones
de baloncesto tiene?

e Clave: conocemos el total (T = 33) y otra de
las partes (P = 18): (T — P = P).

* Es un problema de —_.....______ Por qué?

e Soluciéon: ...
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Fecha:

Los juegos de
gana/pierde

948

Razonar problemas de modificacién aumentando o disminuyendo una cantidad

En los juegos de ganar y perder, para conocer
la situacion en un momento dado realizamos
sumas o restas. Presente a sus alumnos varias
situaciones problemadticas en las que tenga que
identificar los datos P, P y T en problemas de
modificacion de cantidades con aumento o dis-
minucion de la cantidad inicial.

Dibuje los tres cuadros en la pizarra dandoles
el significado que aqui se senala.

P P T

una de otra de la cantidad

las cantidades las cantidades mayor

pequenas pequenas

Un dato se refiere a la cantidad inicial, otro
dato a la cantidad que la cambia aumentandola
o disminuyéndola y otro se refiere al resultado
final.

Proponga las claves.

1.°Cuando se conocen los datos de las canti-
dades pequenas (P y P) y se quiere conocer la
cantidad mayor (T), resolvemos el problema con
una SUMA:

P+P=T

2.°Cuando se conoce el dato de la cantidad
mayor (T) y uno de los datos de las cantidades
pequenas (P), se resuelve el problema con una
RESTA:
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Primer problema

Andrés se lamenta de su mala suerte.
Ha perdido 23 cromos y le quedan solo 35.
Pero ;cuantos cromos tenia?

® Clave: conocemos los nimeros pequenos
(P = 23 y P = 35). Desconocemos el nimero
mayor, que es la cantidad inicial (P + P = T).

* Es un problema de —....___..___ ;Por qué?

e Solucion: ...

Segundo problema

Tina también ha tenido mala suerte.
Empezo con 38 cromos y ya lleva perdidos
16. ;Cuantos cromos le quedan?

® Clave: conocemos el nimero mayor (T = 38),
que es la cantidad inicial, y uno de los nime-
ros pequenos (P = 16), que es lo que diminu-
ye: (T — P =P).

* Esun problemade . sPor qué?

* Solucién: ...

Tercer problema

Cristina ha sido la mas afortunada.
Ha ganado 15 cromos y ahora tiene 47.
¢Cuantos tenia al comenzar el juego?

® Clave: conocemos el nimero mayor (T = 47),
que es el resultado del aumento, y uno de los
pequenios (P = 15), que es lo que incrementa:
(T-P=P).

* Es un problema de _.....__..___ ;Por qué?

* Soluciéon: ...
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B) 40 :Cuantos afios
tienes?

Nombre:
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|dentificar PPT en problemas de comparacion

Cuando hablamos de la edad solemos dar
nameros absolutos. Pero en muchas ocasiones
realizamos comparaciones: ¢engo seis afios mas
que td...». Logramos conocer el resultado de
estas comparaciones realizando sumas o restas
sencillas.

Proponga a sus alumnos varias situaciones
problemadticas donde tengan que identificar los
datos P, P y T en problemas de comparacion de
cantidades. Pregunteles qué operacion hay que
realizar aplicando el sistema P P T.

Dibuje los tres cuadros en la pizarra dandoles
el significado en los problemas de comparacion.

P P T

cantidad diferencia la cantidad

menor o cantidad mayor

a comparar

Recordemos las claves:

1.°Cuando conocemos la cantidad menor (P)
y la diferencia (P) y deseamos saber la cantidad
mayor (T), solucionamos el problema con una
suma:

P+P=T

2.° Cuando conocemos la cantidad mayor (T)
y una de las otras dos (P o P), resolvemos el
problema con una resta:

T-P=P

Primer problema

Mi madre tiene 39 afios y mi padre 8
afios mas. ;A que no aciertas cuantos afnos
tiene mi padre?

® Clave: conocemos una cantidad menor (P = 39)
y otra cantidad que es la diferencia (P = 8).
Buscamos la cantidad mayor:

P+P=1.

* Es un problema de _____________ ¢Por qué?

* Soluciéon: ...

Segundo problema

Mi abuela ha cumplido 68 afios y mi
madre 39. ;Cuantos anos tiene mi abuela
mas que mi madre?

® Clave: conocemos la cantidad mayor (T = 68)
y una de las cantidades a comparar
P =39 :(T-P=P).

* Es un problema de —__...._____. ;Por qué?

* Solucion: ...

Tercer problema

Nuestro profesor de matematicas tiene
47 afios y la profesora de musica 13 afios
menos. ;Cuantos anos tiene la profesora de
musica?

® Clave: conocemos la cantidad mayor (T = 47)
y la cantidad que es la diferencia
P=13:(T-P=P).

* Es un problema de —____________ ;

* Solucion: ...
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Fecha:

Cromos y 4 1 B
maAas cromos

Banco de problemas de suma y resta

Dicte estos problemas a sus alumnos para que
los resuelvan en su cuaderno o en una fotocopia
del modelo de solucion de la ficha namero 40.

Pidales que sigan el esquema de desarrollo
propuesto:

1.° Qué quiero saber.
2.° Qué datos tengo.

3.° Qué esquema de razonamiento es el ade-

cuado:|P||P||T|O|U||N||T|

4.° Resolver el problema con la operacion
correspondiente.

PROBLEMAS DE AGRUPACION
Y DESAGRUPACION
DE CANTIDADES

1. Angela y Carmen han unido sus
colecciones de cromos y han conseguido
tener en el &lbum 238 cromos. Si Angela
pusO 78 Cromos, jcuantos Cromos puso
Carmen?

2. El'lunes, Angela comprd 18 cromos y
Carmen 23. ;Cuantos cromos compraron
entre las dos?

3. EI martes, Carmen compro 24 cro-
mos y con los que comprd Angela metie-
ron en el album 76 cromos. /Se puede
saber cuantos cromos compro Angela?

4. Mario no se siente bien porque ha
comido 27 gominolas. Todavia le quedan
19 gominolas en la bolsa. ;Cuantas gomi-
nolas tenia?
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PROBLEMAS DE CAMBIO

5. Julian, un amigo de la pandilla, tam-
bien compra cromos y ademas tiene suer-
te. El jueves compro 65 cromos y jugando
con sus amigos gano 26. jCon cuantos
cromos acabo?

6. Roberto es el mas despistado. Fue
con Julian a comprar cromos. Compro 47,
pero perdio 26 por el camino al colegio.
;Cuantos cromos le guedaron?

7. YO he salido esta mahana de casa
con 87 cromos. Por la tarde he vuelto a
casa con 143 cromos. ;Cuantos cromaos
he ganado en el colegio?

PROBLEMAS
COMPARACION /IGUALACION

8. Al final de la semana Carmen vy
Angela se repartieron 82 cromos que les
regalaron. Si Angela se quedd con 45,
JCon cuantos se quedo Carmen?

9. Tambien Pablo acabo la semana con
24 cromos mas que Julian. Si Julian reunio
64 cromos, jcuantos cromos junto Pablo?

10. Por fin calcula cuantos cromos mas
consiguid Roberto que Angela si, como
sabemos, Angela se quedd con 45 vy
Roberto tenia 96.

11. Si al numero que he pensado le
quito 27 y se queda en 18, jqué numero
he pensado?

12. En la caja roja que tiene 39 fichas
hay 13 fichas menos gue en la caja azul.
JCuantas fichas hay en la caja azul?
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F) 42 Plantilla para
resolver problemas

Modelo para ensefar estrategias de resolucion de problemas

® ;Que queremos saber? =

® ;Qué dos datos conocemaos? =

0 Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico. 9 Operacion.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

® ;Que queremos saber? =

® ;Qué dos datos conocemaos? =

6 Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico. *9 Operacion.

G Solucion:
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Nombre:

Fecha:

Truco para razonar
problemas de multiplicacion

434I\/I

Modelo para ensefar la estrategia U N T en problemas de multiplicacién

Muestre a sus alumnos el proceso para expli-
car la resolucion de problemas de multiplicacion
utilizando la estrategia U N T. Escriba el nuevo
esquema en el encerado y aclare el significado
de los cuadros y los pasos a seguir.

U N T
una unidad las veces el total
que se repite o resultado
la unidad final

Inicialmente operamos con numeros peque-
fos porque lo importante no es que hagan
operaciones complicadas, sino que acierten a
razonar y explicar como han resuelto el pro-
blema. Los alumnos que vayan superando esta
iniciacion podran buscar sus propias estrategias.

H 1. Veamos un ejemplo de situacion de
multiplicacién ya resuelta.

Hoy es mi cumple. He invitado a 8 ami-
gos a celebrarlo en la bolera. La merienda
y la partida me cuestan / euros por per-
sona. Asl que por 56 euros vamaos a pasar
una tarde fantastica.

En esta situacion tenemos dos partes (U'y N) y
una cantidad total (T):

U g precio de una entrada y merienda: 7 €.

N | g numero de invitados a la fiesta: 8.

T gl precio total de la fiesta: 56.
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H 2. Después, planteamos la situaciéon ante-
rior como un problema de multiplicacion.
En el enunciado apareceran Uy N, y tendre-
mos que hallar T:

Hoy es mi cumple. He invitado a 8 amigos
a celebrarlo en la bolera. La merienda y
la partida cuestan / euros por persona.
;Cuanto sera el total de la factura?

® ;Qué queremos saber?

¢Cuanto sera el total de la factura? T |=?

® ;Qué conocemos?

El precio por persona ui--

El nimero de invitados N -3

H 3. Representamos la situaciéon relacio-
nando los datos en el cuadro:

U N T

7 8 ?

H 4. Cuando conocemos la unidad U y las
veces que se repite N, conocemos el total T
mediante una MULTIPLICACION.

UXN=T

B 5. Colocamos los datos y resolvemos.

.
x 8
56

Solucion: El total de la factura es 56 €.

w
<
p=
Ll
—
m
O
o
ol
Ll
)
P
O
O
D
—
O
)
Ll
o




) A4 Froemsse Jlfyy

Nombre:

Fecha:

Modelo para resolver problemas de multiplicaciones

z

RESOLUCION DE PROBLEMAS

® ;Que queremos saber?

® ;,Qué dos datos conocemaos?

e Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico.

*9 Operacién.

® ;Que queremos saber?

® ;Qué dos datos conocemaos?

6 Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico.

*9 Operacion.

Q Solucion:
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Fecha:

Truco para razonar
problemas de division

548

Modelo para ensefiar la estrategia U N T en problemas de division

Muestre a sus alumnos el proceso para expli-
car la resolucion de problemas de division uti-
lizando la estrategia UNT. Recuerde el esquema
en el encerado:

U N T
una unidad las veces el total
que se repite o resultado
la unidad final

Inicialmente operamos con nimeros peque-
fnos porque lo importante no es que hagan
operaciones complicadas, sino que acierten a
razonar y explicar como han resuelto el pro-
blema. Los alumnos que vayan superando esta
iniciacion podran buscar sus propias estrategias.

H 1. Veamos un ejemplo de situacion pro-
blematica resuelta.

Entre las 4 clases del segundo ciclo nos
hemos comprometido a hacer 320 tarjetas
de Navidad. Las queremos vender para
obtener dinero para un colegio africano.
Por lo tanto, tendremos que hacer 80 tar-
Jetas cada clase.

En esta situacion tenemos la cantidad total (T = 320)
y una de las partes (N = 4). La otra parte es U = 80.

U | Bl nimero de dlases del segundo ciclo: 4.

El nimero total de tarjetas: 320.

Las tarjetas que hara cada clase: 80.
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H 2. Después, nos planteamos la situaciéon
anterior como un problema de division. En
el enunciado apareceran U y T, pero tendre-
mos que hallar N, el nimero de tarjetas que
hara cada clase.

Entre las cuatro clases del segundo ciclo
nos hemos comprometido a hacer 320
tarjetas. Las gueremos vender para obtener
dinero para un colegio africano. ¢Cuantas
tarjetas tendremos que hacer cada clase?

® ;Qué queremos saber?

Las tarjetas que hard cada clase u | -v

® ;Qué conocemos?

El nimero total de tarjetas T

El nimero de clases del ciclo

H 3. Representamos la situacion relacio-
nando los datos en el cuadro:

U N T

? 4 320

B 4. Cuando conocemos las veces que se
repite N y el total T, llegamos a conocer lo
que corresponde a cada uno (U) mediante
una DIVISION.

T:-N=U

B 5. Colocamos los datos y resolvemos.

320 : 4 =80

Solucion: Cada clase hard 80 tarjetas.
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FY 46

Buscando
el dato

Nombre:

Fecha:

Modelo para ensenar la estrategia PPT en problemas de division

z

RESOLUCION DE PROBLEMAS

56

Lee los problemas y resuelve siguiendo las pautas.

0 En el corcho de clase senalamos todos los trabajos con pinks. En la cesta
tenemos 84 pinks de 6 colores diferentes: rojo, verde, azul, amarillo, marron
y naranja. iCuantos son verdes teniendo en cuenta que de cada color hay el

mismo numero de pinks?

a) ¢Que tenemos que saber?

b) ;Qué conocemos?

e Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico.

P

T

T

0 Solucion:

9 Operacion.

0 En Ia biblioteca infantil del barrio hay 350 libros repartidos en los géneros
mas importantes: misterio, aventuras, etc. jPodemos saber cuantos géneros
hay sabiendo que de cada género hay 50 libros?

a) ¢Que queremos saber?

b) ;Qué dos datos conocemaos?

0 Escribe y relaciona los datos en el cuadro basico.

u

T

0 Solucién:

9 Operacion.
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Fecha:

Gastos en el parque

de atracciones

74|\/|

Razonar problemas de multiplicaciones o repartos equitativos

En los problemas de multiplicacion o de
repartos en partes iguales utilizamos multipli-
caciones o divisiones sencillas. Presente a sus
alumnos varias situaciones problematicas en las
que tenga que identificar los datos U, N, T en
este tipo de problemas y a partir de ahi hallar
la solucion.

Dibuje los tres cuadros en la pizarra dandoles
el significado que aqui se recuerda.

U N T

el valor de el nimero de el total

una unidad veces que se repite
la unidad o se

reparte el total

Es decir, un dato se refiere a la unidad, otro
dato al nimero de veces que se repite la unidad
o el nimero de veces que se divide el total y
otro dato se refiere al resultado final.

Proponga o dicte las claves.

1.° Cuando conocemos U y N, para hallar T
utilizamos una multiplicacion:

UxXN=T

2.° Cuando conocemos U y T para hallar N
utilizamos una division

T-U=N

3.° Cuando conocemos T y N para hallar U
utilizamos una division:

Material fotocopiable © 2012 Santillana Educacién, S. L.

Primer problema

Estoy calculando el dinero que me gasté
en las barracas de las fiestas. Cada viaje
costaba 3 € y me monté 18 veces. ;Cuanto
gasté?

® Clave: conocemos U: el valor de un viaje
(U = 3), y N: el nimero de viajes que ha
realizado (N = 18). Desconocemos T: el gasto
total. Por lo tanto, U x N = T.

* Es un problema de —____________ sPor qué?

e Solucion: ...

Segundo problema

Calcula cuantos viajes hizo Adolfo si se
gast6 27 € a 3 € cada viaje.

® Clave: conocemos T: el gasto total (T = 27)
y U: el precio de cada viaje (U = 3).
Desconocemos N: el nimero de viajes. Por lo
tanto, T : U = N.

* Es un problema de -..._________ sPor qué?

* Solucién: ...

Tercer problema

Marta, mas ahorradora, ha montado en
atracciones mas baratas. Ha montado 12
veces y ha gastado solo 24 €. ;Cuanto le
costo cada viaje?

® Clave. Conocemos T : el gasto total (T = 24)
y conocemos N: el nimero de veces que ha
montado (N = 12). Desconocemos U. Por lo
tanto, T : N = U.

* Es un problema de —....___..___ ;

* Solucion: ...
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M } 48 ¢Cuantas veces mas?

Nombre:

Fecha:
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Razonar problemas de multiplicaciones o repartos mediante un factor numeérico

En los juegos de comparacion mediante un
factor numérico: tantas veces mds o tantas veces
menos utilizamos multiplicaciones o divisiones.
Presente a sus alumnos varias situaciones pro-
blematicas en las que tenga que identificar los
datos U, N y T en ese tipo de problemas.

Dibuje los tres cuadros en la pizarra ddndoles
el significado que aqui se senala.

U N T

el valor de el nimero de veces

una unidad que se multiplica
0 se reparte

(factor numérico)

Un dato se refiere a la unidad, otro dato al
ndmero de veces que se multiplica o se divide y
otro dato se refiere al resultado final.

Recuerde las claves:

1.° Cuando conocemos U y N, para hallar T
utilizamos una multiplicacion:

UxXN=T

2.° Cuando conocemos U y T para hallar N
utilizamos una division:

3.° Cuando conocemos T y N para hallar U
utilizamos una division:

T:-N=U

Primer problema

Compré hace una semana la entrada para
el concierto y me costé 36 €. Isabel la com-
pro ayer y le costé 4 veces mas. ;Cuanto ha
pagado Isabel por la entrada?

® Clave: conocemos U: el valor de mi entrada
(U = 3) y N: el nimero de veces mas que le
costo a Isabel la suya (N = 4). Desconocemos
el gasto total de Isabel, T: el gasto total. Por
lo tanto, U X N = T.

* Es un problema de _____________ sPor qué?

* Solucién: ...

Segundo problema

Mi tio es un fenonemo. Hace dos semanas con-
sigui6é por Internet una entrada para el partido
3 veces mas barata que en taquilla. Pago 12 €.
¢Sabes cuanto costaba en taquilla?

® Clave: conocemos T: el total que pagd
(T =12) y N: el nimero de veces que pago
menos (N = 3). Desconocemos U: el precio
que valia la entrada en taquilla. Por lo tanto,
T:N=U.

* Es un problema de —_....______ ;Por qué?

* Solucion: ...

Tercer problema

No sé como lo hizo Andrés. Compré una
entrada que vale 42 € y pagé solo 6 €.
Calcula cuantas veces menos pago.

® Clave. Conocemos T : el precio total de una
entrada (T = 42) y conocemos U: lo que
pagd (U = 6). Desconocemos N. Por lo tanto,
T:U=N.
* Es un problema de —....___..___ ;Por qué?

e Solucion: ...
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Fecha:

Paseos con 49 B
la bicicleta

Razonar problemas de multiplicacion en las que se relacionan tres magnitudes

En los problemas de recorridos normalmente
se relacionan tres magnitudes: el espacio reco-
rrido, la velocidad media y el tiempo que se
esta moviendo. Conocemos dos magnitudes y
tenemos que hallar la tercera. Solucionamos los
problemas con una multiplicacion o con una
division.

Presente a sus alumnos varias situaciones pro-
blematicas en las que tenga que identificar los
datos U, N y T en ese tipo de problemas.

Dibuje los tres cuadros en la pizarra dandoles
el significado que aqui se senala.

U N T

el valor de el nimero de veces el total

una unidad que se multiplica

O se reparte

Un dato se refiere a la unidad, otro dato al
numero de veces que se multiplica o se divide y
otro dato se refiere al resultado final.

Recuerde las claves:

1.° Cuando conocemos U y N, para hallar T
utilizamos una multiplicacion.

UXN=T

2.° Cuando conocemos U y T, para hallar N
utilizamos una division.

3.° Cuando conocemos T y N, para hallar U
utilizamos una division.

T:-N=U
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Primer problema

iEstoy en forma! He andado en bicicleta
durante 3 horas a una velocidad de 9 km
hora. ;Sabes cuantos kilémetros he andado?

® Clave: conocemos U: los kilébmetros en una
hora (U = 9) y conocemos N: el nimero de
horas andando (N = 3). Desconocemos T: el
nimero de kilometros que hemos recorrido
(T =7?). Por lo tanto, U X N = T.

* Es un problema de —____________ sPor qué?

e Solucion: ...

Segundo problema

Ayer, como hacia mucho viento, solo
monté 2 horas y recorri 16 kilometros. A
qué velocidad media fui?

® Clave: conocemos T: el nimero de kilometros
(T = 16), y conocemos N: el nimero de horas
(N = 2). Desconocemos U: los kilometros en
una hora (U =?). Por lo tanto, T : N = U.

* Es un problema de -.___________ sPor qué?

e Solucion: ...

Tercer problema

El proximo fin de semana participo en
una carrera de 48 kilometros de larga.
Segun es el recorrido alcanzaré una veloci-
dad media de 12 kilometros hora. ;Cuantas
horas tardaré?

® Clave: conocemos T: el nimero de kilometros
total (T = 48), y conocemos U: los kilometros
que haré un una hora (U = 12). Desconocemos
N: el nimero de horas que estaré corriendo
(N =7 Por lo tanto T : U = N.

* Es un problema de —....___..___ ;Por qué?

e Solucion: ...
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Razonar problemas
de dos operaciones

Nombre:

Fecha:

Plantear y resolver problemas de dos pasos
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Presente a sus alumnos este problema resuelto
y expliqueles las estrategias que han de seguir
para resolverlo.

Mi calle tiene 45 casas y la calle de
Fernando, que es paralela a la mia, tiene
I 3 casas menos. jCuantas casas hay en las

dos calles? o .
Aty

® ;Qué queremos saber?

El nimero total de casas T |=?

® ;Qué conocemos?

Las casas de mi calle P =45

Las casas de la calle de Fernando P (-7

No podemos hallar T, que es lo que nos pide
el problema, porque nos falta conocer una de
las partes: P. Intentamos hallar ese dato y vemos
si el problema nos da datos suficientes para
ello. El problema previo que hay que resolver:
scuantas casas tiene la calle de Fernando si sé
que tiene 13 casas menos que mi calle, que tiene
45 casas?

Buscamos la relacion en los cuadros:

P P T

13 ? 45

(Cuando conocemos Ty P y queremos cono-
cer P, restamos).

45 - 13 = 32

Solucion: La calle de Fernando tiene 32 casas.

Ahora podemos realizar el segundo paso para
resolver el problema inicial: jcuantas casas hay
en total entre las calles de Fernando y la mia si
en la de Fernando hay 32 casas y en la mia hay

45 casas?
P P T
32 45 ?

(Cuando conocemos P y Py desconocemos T,
sumamos P + P = T).

45 + 32 =77

Solucion: En total hay 77 casas.

PROBLEMAS

Trabaje con sus alumnos estos problemas.

1. He comprado un lapiz por 45 cén-
timos y una goma por 25 centimos. He
pagado con 1 euro. jCuantos centimos
me devolveran?

2. Ayer corrf durante 45 minutos y hoy
quiero correr 25 minutos mas. ;Cuanto
tiempo correré entre los dos dias?

3. En la biblioteca habia 146 libros.
Hoy se han prestado Z8 libros y se han
devuelto 14. jCuantos libros quedan en
la biblioteca?

4. Juan compro un MP3 por 65 €. Ese
dia pago 25 €. Hoy ha pagado 24 €.
;Cuantos euros le quedan por pagar?
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Nombre:

Fecha:

Problemas
mas dificiles

14I\/|

Plantear y resolver problemas de dos pasos

Presente a sus alumnos este problema resuelto
y expliqueles las estrategias que han de seguir
para resolverlo.

Mi amigo Joaquin ha mandado 5 mensa-
jes por 75 céntimos. Yo tengo la misma tari-
fa. ;Cuanto me costara enviar 8 mensajes?

® ;,Qué queremos saber?

El precio total de mis mensajes T |=?

® ;Qué necesitamos saber?

El nimero de mensajes que mando N -3

El precio de cada mensaje u | ->

No podemos hallar T, que es lo que nos pide
el problema, porque nos falta conocer una de
las partes (U). Intentamos hallar ese dato y
vemos si el problema nos da datos suficientes
para ello. ;,Cudnto cuesta un mensaje si 5 men-
sajes cuestan 75 cé€ntimos?

Buscamos la relacion en los cuadros:

U N T

? 5 75

(Cuando conocemos T y N y queremos cono-
cer U, dividimos).

75:5=15

Solucion: Un mensaje cuesta 15 céntimos.
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Ahora podemos realizar el segundo paso para
resolver el problema inicial: ;cuanto me costaran
8 mensajes si cada mensaje cuesta 15 céntimos?

U N T

15 8 ?

(Como conocemos U y N y desconocemos T,
multiplicamos U x N = T).

15 x8 =120

Solucion: 8 mensajes me costardn 120 cénti-
mos.

PROBLEMAS

Trabaje con sus alumnos estos problemas.

1. Hemos llevado /7 bandejas de boca-
dillos para la fiesta. En cada bandeja hay
12 bocadillos. jCuantos bocadillos se han
repartido si al final han sobrado 87

2. Tengo ahorrados 54 € y mi hermano
6 menos. ;Cuantos euros tenemaos entre
los dos?

3. En una clase hay 14 ninos y 16
ninas. Cada uno ha traldo hoy cinco libros
para el mercadillo. jCuantos libros han
traldo en total?
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F) 2 Nos vamos Nombre:
de campamento Fecha:

Resolver el problema en la plantilla de problemas de dos operaciones

z

RESOLUCION DE PROBLEMAS

62

Haz el esquema de resolucion y escribe el resultado.

SITUACION INICIAL: El campamento de junio es una experiencia increible. Deportes,
manualidades, excursiones... y todo junto a mis mejores amigos. Este curso vamos todos

los alumnos del ciclo al camping EDEN. En total seremos 138 chicos y chicas. Este ano vamos
a colaborar con nuestros profesores en la planificacion del campamento.

LOS AUTOBUSES

0 Hemos contratado 2 autobuses de 60 plazas cada uno, pero no es suficiente.
éCuantas plazas mas necesitamos?

Primer paso: Segundo paso:
Solucion:

0 Los alumnos que no quepan en los autobuses iran en monovolumenes de 6
plazas cada uno. Si cada coche nos cobra 70 €, ;cuanto habra que pagar?

Primer paso: Segundo paso:
Solucion:

e Por otra parte cada autobus nos va a costar 140 €. Calcula el precio total del
transporte para la excursion.

Primer paso: Segundo paso:
Solucion:

EL ALOJAMIENTO

G Las 66 chicas dormiran en cabanas de madera con capacidad para 7 personas
cada una. Si quedan chicas sin sitio, dormiran en una tienda. ;Cuantas chicas
dormiran en tienda?

Primer paso: Segundo paso:
Solucion:

e Cada comida para todos los acampados nos va a salir por 828 €. Y cada
cena nos va a costar 3 veces menos. Como solo haremos 4 cenas, ;cuanto
gastaremos en cenas?

Primer paso: Segundo paso:
Solucion:
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Nombre:

Fecha:

Problemas con chispa

B

Descubrir los datos que sobran o faltan en un problema

Problemillas y acertijos
matematicos

En esta ficha le presentamos una serie de
propuestas para un momento de relajacion en
la clase de matematicas. Se trata de problemas
chistosos, unos mas originales que otros y unos
mas conocidos y que ya forman parte del acervo
comun, como es el caso de las adivinanzas o de
los colmos.

En muchos de los casos se plantean juegos de
palabras, ejercicios de ingenio y hasta de logica.
Por lo tanto, junto a una apariencia distendida y
trivial podemos encontrar actividades que man-
tienen despiertas las cualidades matematicas de
la atencion, relacion de datos y de interés por
hallar las soluciones a los interrogante plantea-
dos.

Disponga la clase en expectativas de competi-
cion y vaya lanzando las preguntas a los alum-
nos elegidos al azar.

I. Pany pany medio, dos panes y medio.
CiNco medios panes, Jjcuantos panes
son’?

2.Si dos regalos cuestan 110 € y uno
de ellos cuesta 100 € mas que el otro,
Jcuanto vale cada regalo?
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3. /Por que enloquecio

el libro de matematicas?

. En el cajon de tu armario tienes seis cal-

cetines negros vy seis calcetines azules.
Si no hay luz y quieres sacar el minimo
numero de calcetines para asegurarte
de que obtendras un par del mismo
color, jcuantos calcetines deberas sacar
del cajon?

. Sl una camisa mojada tarda en secarse

15 minutos, jcuanto tardaran en secar-
se 3 camisas?

.Sihay 12 pasteles de 10 céntimos en

una docena, jcuantos pasteles de 15
céntimos habra en dos docenas?

. .Qué pasa en Madrid y en Sevilla todos

los dias entre las 8 y las 9 de la mafnana?

8. Juan contaba a sus amigos: —Hace dos

dias tenfa 8 anos, pero el aho que viene
tendré 11 anos. jMentla? jPuede ser
verdad? ;Cuando es su cumpleanos?

. Un agricultor tiene tres montones de

paja en el prado y 4 montones en €l
pajar. Si los juntara todos, /cuantos
montones tendria?
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e 54 Plantilla para problemas "™

de dos operaciones Fecha:

Modelo para resolver problemas de dos operaciones

PLANTEAMIENTO

e ;Qué queremos saber? =

e ;Queé datos conocemaos? =

® ;Qué datos no conocemos? =

PASO 1. Busco el dato que me falta para resolver el problema

® ;Que quiero saber? =

e ;Que datos conozco? =

RESOLUCION DE PROBLEMAS

PASO 2. Resuelvo el problema planteado

® ;Que quiero saber? =

® ;Que datos conozco? =

0 Escribe y relaciona los datos en los cuadros basicos:

—  Planteamiento . Paso 1 - — Paso 2 —

Resultado:
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Nombre:

Construimos
Fecha: problemas

Py N
Tl

Inventar dentro de un contexto problemas variados

Forma un grupo con otros dos compafneros. Vais a inventar problemas para competir
con otros grupos. Es facil. Buscad dos numeros que se puedan relacionar y colocarlos
en el esquema de solucionar problemas (PP T o U N T). Por ejemplo:

PRIMER PROBLEMA P P T

1.° Tenemos estos datos: 70 centimos y 65 céntimos y hacemos este esquema:

P:70 P: 65 T:?

2.° Segun este esquema se trata de un problema de suma (T = P + P).
Inventamos el enunciado y la pregunta:

Susana ha ido a la panaderia y ha comprado una barra por 65 céntimos
y un chicle por 30 céntimos. ;Cuanto ha gastado en la panaderia?

Solucion: 70 + 65 = 135. Ha gastado 1 € y 35 centimos.

SEGUNDO PROBLEMA P P T

1.° Colocamos los mismos datos de esta forma:

P: 65 P:? T:70

2.° Segun ese esquema se trata de un problema deresta (P=T-P)
Inventamos el enunciado y la pregunta:

Juan ha comprado un lapiz que costaba 65 céntimos.
Ha pagado 70 céntimos, icuanto le tienen que devolver?

Solucion: 70 — 65 = 15. Le devuelven 15 céntimos.

TERCER PROBLEMA u N T

1.° Colocamos los datos en el otro esquema:

U:70 N : 65 T:?

2.° Segun este esquema se trata de un problema de muiltiplicacion (T = U x NJ).
Inventamos el enunciado y la pregunta:

Mi hermano Roberto lee cada dia 70 paginas de su libro
de Historia. Ha leido 65 dias, jcuantas paginas tenia el libro?

Solucion: 70 x 65 = 455. El libro tenia 455 paginas.

0 Inventad problemas diferentes con estos datos:

a) En el colegio hay 128 chicos y 245 chicas.
b) En la tienda han vendido 36 litros y 12 litros.
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B) 56 Surtido
de problemas
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Elegir la operacion u operaciones de un problema

En esta ultima ficha del bloque Resolucion
de problemas le proponemos una serie de pro-
blemas variados. Tiene por objetivo el que los
alumnos comprendan el sentido del problema
y entre todos intenten clasificarlo en alguna de
las categorias que se han practicado en este
manual. A la identificacion del problema ana-
dirdn la estrategia que se puede utilizar para
resolverlo.

Las categorias son:

e Problemas de una operacion.

e Problema de suma.
e Problema de resta.
e Problema de multiplicacion.
e Problema de division.
e Problemas de dos operaciones.
e Combinacion suma y resta.
e Combinacion multiplicacion y suma.
e Combinacion multiplicacion y resta.
Etc.

PROBLEMAS

1.2 Esther ha gastado 14 euros de su
hucha. Todavia le guedan 35 euros.
;Cuantos euros tenia ahorrados?

2.° He comprado dos paqguetes de pipas
que cuestan 30 centimos cada uno.
Todavia me quedan 20 centimos en
el bolsillo. jCuanto dinero tenia?

3.2 Estoy haciendo con Luis un puzle de
250 piezas. Luis ya habia colocado
60 piezas y el resto lo colocaremos a
medias. jCuantas piezas tendra que
colocar cada uno?

4.0

6.0

9.°

11.°

12.°

En el polideportivo hay 65 socios
mayores y 84 socios peqguenos. Ya
han entregado el carne a 24 socios
peqguenos. JA cuantos socios falta
todavia entregar el carne?

En el autobus de mi barrio viajaban
28 personas. En la primera parada
se bajaron 6 personas y subieron
2. ;Con cuantos pasajeros siguio la
ruta?

Para la fiesta del colegio necesitamos
600 globos. En cada bolsa entran 50
globos. jCuantas bolsas necesitare-
mos comprar?

El avion a las islas gasta 2.500 litros
de combustible en cada viaje. Esta
semana ha hecho 6 vigjes. ;Cuanto
combustible ha gastado?

He pedido tres tacos para la rifa de
fin de curso. En cada taco entran 50
papeletas. Me quedan por vender
75 papeletas. ¢Cuantas he consequi-
do vender?

Saul tiene en su coleccion 86 cromos,
Catalina tiene tres veces mas gue el y
Jorge tiene la mitad. ;Cuantos cromos
tienen entre los tres?

Cuando fuimos de vacaciones tar-
damos 6 horas en hacer el viaje
circulando a 80 kilometros por hora.
¢ Cuantos kilbmetros recorrimaos?

6 flanes cuestan 3 euros y una docena
de huevos cuesta 12 euros. Compre
12 flanes y media docena de huevos.
JCuanto tendré que pagar?

Durante 4 semanas hemos esta-
do haciendo 127 problemas diarios.
;Cuantos problemas hemos hecho
en total?
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4. Geometria.
La situacion en el espacio

Competencias basicas

4. Al final del proceso de aprendizaje es capaz de obtener informacion
puntual.

5. Al final del proceso de aprendizaje es capaz de reconocer y describir
formas geométricas.

. J

-
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FECHA

Anotaciones para la aplicacion de las propuestas sobre geometria

N.° DE FICHA OBSERVACIONES
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Nombre:

Fecha:

La geometria en la clase

y en la calle

748

Creacién de un ambiente adecuado para el estudio de la geometria

¢Es importante la geometria?

Cuando hablamos de geometria, surgen dis-
tintas preguntas: ;Por qué en otros tiempos la
geometria, dentro de las matematicas, tenia una
entidad que ahora se ha ido perdiendo? ;Por
qué en la ensefianza de la geometria impera un
estudio tedrico compuesto por definiciones y
ejercicios de reconocimiento que se repiten una
y otra vez, casi en los mismos términos, curso
tras curso? ;Qué clase de creatividad queremos
desarrollar en nuestros alumnos dentro del
campo de la geometria? Y otras muchas mas.

No tenemos ninguna duda de que el cono-
cimiento de las posiciones en el espacio y el
estudio de las formas geométricas tienen un
gran valor dentro de los aprendizajes teéricos de
la asignatura. Pero creemos, ademds, que estos
estudios tienen una gran dimension formativa
y de desarrollo de unas capacidades que son
necesarias para la vida.

Geometria y juego

Con el titulo de este epigrafe puede parecer
que deseamos frivolizar con los contenidos de
la geometria acentuando el valor secundario que
en algunos planteamientos de la asignatura se
han hecho. Nada mas lejano a nuestras convic-
ciones. Pensamos, y asi lo planteamos en esta
propuesta, que una de las mejores maneras de
acercar a nuestros alumnos a la comprension de
los conceptos geométricos es a partir de juegos
y retos. Aplicamos la afirmaciéon que Martin
Gadner sostiene refiriéndose a las matematicas
en general: El mejor método para mantener
despierto a un estudiante es seguramente pro-
ponerle un juego matematico, un pasatiempo,
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un truco magico, una paradoja, un modelo... o
cualquiera de esas mil cosas que los profesores
a veces rehuyen porque piensan que son frivoli-
dades. Desde esta perspectiva recordamos aqui
a aquellos profesores que ensefnaban las lineas,
los angulos y los poligonos jugando al «clavo» en
un suelo himedo.

Geometria y realidad

Aunque la geometria consiste en generaliza-
ciones y conceptualizaciones, estas se hacen
sobre hechos y datos concretos que tenemos
ante nuestros ojos. En el aula y en la calle
tenemos todas aquellas figuras que en clase
nos esforzamos en describir, clasificar, medir y
trazar. Y en mayor razon, tenemos las posicio-
nes, las distancias, los movimientos que en clase
trabajamos de una forma imaginaria.

Los instrumentos de trabajo

Con esta orientacion, la clase de geometria
tiene que ser una clase muy activa y muy par-
ticipativa.

Los alumnos tienen que estar descubriendo
continuamente para terminar creando formas,
figuras que ademas del valor formal tendrdn un
gran valor plastico. Para lograrlo ponemos en
juego toda clase de instrumentos, reglas, com-
pases, transportador de dngulos... Y los espacios
seran la pizarra en primer lugar y el cuaderno
en segundo lugar. Y entre ellos, el ordenador,
que en el ambito de la geometria tiene mil y una
posibilidades.
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F) Reconocemos Nombre:
posiciones en el espacio Fecha:

Reconocer y describir posiciones en el espacio

0 Observa las cosas que hay en esta estanteria. Escucha las preguntas y escribe
en su lugar la senal que se te pide. Por ejemplo: rodea con un circulo el
objeto que esta a la derecha de la jarra.

GEOMETRIA
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Nombre: El escalador
Fecha:

Ejecutar y describir movimientos en el espacio

<

0 Imaginate que se ha puesto en la pared esta red de clavos por los que se va —

a mover un escalador. -

Situa el lapiz en la salida y traza la ruta por los clavos segun te van dictando L]

hasta llegar al tesoro. s

@,

@ @ @ @ @ @ @ @ @ L

@)
&) e e e e e e e e
&) e © © &) &) © &) ©
9] © © e &) © e e ©
@ @ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @ @
) @ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @ @
) @ @ @ @ @ @ @
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F>6

Movimientos
en el espacio

Nombre:

Fecha:

Ejecutamos movimientos en el espacio

Ve

GEOMETRIA

0 Resuelve las adivinanzas numéricas siguiendo estas reglas:

e Comienza los movimientos por la casilla coloreada.

® Muévete por las casillas siguiendo las instrucciones.

e (Cada letra que encuentres escribela en el cuadro en blanco.
Una vez obtenidas las letras de cada numero ordénalas para

obtener la palabra buscada.

Movimientos:

1. Dos casillas hacia arriba, dos hacia la derecha, tres hacia abajo y cuatro hacia la izquierda.
2. Una casilla hacia la derecha, una hacia arriba, dos hacia la izquierda y una a la derecha.

3. Dos casillas hacia abajo, una hacia la derecha, cuatro hacia arriba, dos hacia la izquierda,
dos hacia abajo y tres hacia la derecha.
4. Una casilla hacia arriba, dos hacia la izquierda, tres hacia abajo y cuatro hacia la derecha.

R T A E

[ C £ N P

Z 0 O R

C D C [ R

S K C U S
Adivinanzas:

ee o000 0

ee o0

.

.

Redondo soy, es cosa anunciad
que a la derecha valgo algo
pero a la izquierda nada.

e o e o0

o

Soy el

®ecece e

Soy un numero,
y no miento,
que tiene forma de asien

ee o000 0

o

Soy el

ce 000000,

1
7
3
4
De miles de hijos que so :
el primero yo naci :
y soy el menor de todos. .

¢,Como puede ser asi?

Soy el

®ecccosoe e

@0 0 0000000000000 00 00 00 ° o

.

.

Puesto de una manera
SOy un nuamero par,
pero paso a los nones
si la vuelta me das.

R
ees e e,
cececsecc e

oo

o0 o0

ee e 0000 000

Soy el

® ee00 000

oo

e e 000 00
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Nombre:

Fecha:

El catalogo
de juguetes

6

N
-
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Reconocer un objeto por sus vistas

Este catalogo informa de los juguetes a traves de los dibujos de las vistas de cada uno:
de frente, de lado y desde arriba.

0 Observa las tres vistas de cada juguete y rodea el juguete de la derecha
al que corresponden. Después, escribe una razén por la que has reconocido
de qué juguete se trataba.

i

0

de frente

8

de perfil

desde arrba@

)

c)

b)

GEOMETRIA

D O

A

.~

(o}
L
de frente de perfil
desde arriba
f——
0 o0
B o O
de frente de perfil
1] | .
desde arriba
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Nombre:

Juegos de
simetria Fecha:

Dominio de las reglas de simetria

GEOMETRIA

0 Fijate en el modelo y dibuja tres triangulos en el grafico en la parte izquierda
del eje de simetria. Después, dibuja en la parte derecha del grafico
los 3 triangulos simétricos a los 3 anteriores. Habra en total 6 triangulos.

a b c¢c d e f g h a b c d e f g h

Vv

EJE DE SIMETRIA EJE DE SIMETRIA

O IN [ UV~ W N
CD\IO\U'I-bUJN‘—

0 En este otro cuadro dibuja los triangulos de tu adversario segun vayas
adivinando su posicion.

—_—

NOMBRE DE MI ADVERSARIO

O IN UV ]|+~ W N

Reglas de juego: Un jugador dice un punto de coordenadas intentando descubrir un
triangulo del adversario. En caso de no acertar con un angulo de un triangulo se dice FALLO
y pasa el turno al otro jugador. En caso de acertar con un angulo se dice ACIERTO y se dibuja
el punto. Para adivinar las coordenadas de tu adversario ten en cuenta las reglas de simetria.
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Nombre: El punto 63 ‘F
Fecha: de vista

Reconocer sistemas de referencia espacial

Pilar, Manuel, Esther y Juanjo han participado en un concurso de dibujo.
Tienen que dibujar el mismo conjunto de cosas, pero cada uno
desde un punto de vista diferente.

0 Observa el dibujo y descubre qué dibujé cada uno.

GEOMETRIA

JUANJO

Lo dibujé '__ Lo dibujé
5 Oa
G—— } z_ fd :
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M) 64 Estudiar geometria Nombre:

con el geoplano Fecha:

Construir poligonos en el geoplano

El geoplano es un instrumento didactico que

permite construir y estudiar figuras geométricas.
Consiste en una tabla cuadrada en la que se
han clavado puntas de forma regular. Con unas
gomas que sujetamos en las puntas podemos
formar cualquier clase de figura geométrica
regular o irregular.

<
o
—
LU
=
@)
Ll
O

Ademas de fortalecer los conocimientos de
geometria, este instrumento estimula el razona-
miento espacial y la creatividad.

Puede hacer que sus alumnos lo construyan o
bien ayudeles a dibujar en una cartulina un cua-

& &8 648 8 6 8 o

drado en el que las puntas han sido sustituidas

A & & S & S S & &

por puntos. Se formaran las figuras geométricas

uniendo los puntos entre si. = e =

® &6 6 0 O e ® o ® 6 6 0 0
o Fororv [ e o ® o ® o
® &6 6 0 O [ ® o ([ J ® 6 o
—— [ ® o o
® 6 6 0 O [ ® &6 6 0 ® 6 6 0 O ® 6 6 0 0
segmentos segmentos segmentos angulo recto angulo agudo
paralelos perpendiculares secantes
® 6 6 0 O [ J e ® o ® &6 6 0 0 ® o
® 6 06 o [ J [ ® o ® 6 6 60 O ® o
® & 0 o0 [ J [ ® o e ® 6 o ® o
[ ([ J [ J [ ® o @, [ ] ® o
® &6 6 0 O [ J [ ® &6 6 0 O o o
angulo obtuso triangulo tridngulo isosceles tridngulo escaleno cuatro angulos
rectingulo iguales dos a dos
® &6 6 0 O ® &6 6 0 O o ® 6 6 0 0
[ ([ J ® O ® O [ ] ([ J [
[ [ J [ J o [ J
[ ([ J e o ® o [ ] [ J
® 6 6 0 O ® &6 6 0 O ® 6 6 0 O ® o
cuadrado rombo octdgono heptigono cubo
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Nombre:

Fecha:

El buen uso
de la regla

54|\/|

Construir lineas y figuras geométricas planas

Dediquemos unos minutos
a hablar de las reglas, escuadras
y cartabones

Utilizamos mucho la regla. Es una herramienta
muy simple y cargada de utilidades. Su uso nos
parece tan natural que apenas dedicamos unos
minutos para instruir sobre el buen manejo. La
regla y sus complementos, la escuadra y el car-
tabon, deberian estar siempre encima de la mesa
de la clase de geometria. Con la regla medimos,
trazamos segmentos rectos, trazamos paralelas y
perpendiculares, dibujamos angulos y poligonos
y hasta la utilizamos para el trazado de curvas.

Las formas de la regla tienen su razon de ser:

GRADUACION

BISEL

ESCALA

e Longitud. Puede ser de muchas clases:
10 cm, 15 c¢cm, 30 cm o 50 cm.

e Anchura. También es variable. Una regla
normal puede tener 4 cm o 5 cm de ancha.

e Marcas. Los centimetros numerados, los
milimetros marcados y entre ellos, destacado, el
medio centimetro.

e Bordes. Un borde esta biselado; en él estan
las marcas de medida. El bisel permite que las
marcas estén lo mas cerca posible del papel y
asi la medida tendra mas exactitud. El otro borde
tiene un pequeno escalon. Este escalon hace
que el borde de la regla por donde deslizamos
el lapiz o el estilografo se distancie del papel y
asi no manche la regla de tinta y se evite que
la regla manche después el papel. Este escalon
permite, ademas, acoplar la regla con otra regla
o la escuadra o cartabon.
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Uso de la regla

Colocacion y medida. Es indispensable que
tanto la regla como la escuadra y el cartabon
apoyen con firmeza toda su superficie sobre
superficies totalmente planas.

Indique a sus alumnos como se coloca la regla
sobre un segmento para medirlo. Insista en que
el lapicero tiene que colocarse siempre en posi-
cion vertical sobre el papel y que la punta ha ser
muy fina, para que no nos dé errores de medida.

Observe estos dibujos y dé instrucciones a sus
alumnos para que en un papel blanco tracen las
lineas que se senalan.

e Trazar rectas.
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F) 6 Creaciones Nombre:

con el tangram Fecha:

Geometria l0dica

GEOMETRIA

El tangram es un antiquisimo juego chino.
Se compone de un cuadrado dividido en
siete piezas geometricas: cinco triangulos, un
cuadrado y un romboide.

Se trata de formar diferentes figuras utilizando
las /7 piezas en un mismo plano.

Este juego pone en ejercicio habilidades
matematicas y espaciales y potencia la
creatividad.

Organice juegos entre sus alumnos y
aproveche la oportunidad para hacer
preguntas en contexto sobre conceptos
geometricos aprendidos en el curso.

Se han publicado mas de 1.000 figuras
diferentes realizadas con las 7 piezas.

ﬂ Estas son algunas de las figuras tangram. Tratad de inventar otras formas.
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Nombre:

Telaraia 67 F
Fecha: de angulos

Reconocer los distintos tipos de angulos

En esta actividad tienes que descubrir una serie de letras que una vez
ordenadas dan la solucion de este acertijo:

¢ Qué es donde el mundo entero cabe en un papel?

0 En cada telarana colorea el angulo que te pide y hallaras la letra
correspondiente: :

GEOMETRIA

_________
-

- -

@\%
é
©
é

A
/
S

Regpuesta: LA
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T
b

Geometria
por teléfono

Nombre:

Fecha:

Comprension del vocabulario geométrico

GEOMETRIA

80

0 En este espacio cuadriculado

dibuja la figura geométrica

que te van a dictar por

teléfono.

(Texto oral en la pagina 119)

0 Dibuja a la izquierda una figura geométrica.

Después, escribe lo que vas

a dictar por teléfono a un
companero para que la dibuje
exactamente.
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Nombre: Geometria 9 F

Fecha: en la calle

Identificar formas geométricas en la vida cotidiana

a Formad grupos y haced de «espias geométricos» en la calle. ] ‘}
Cada grupo elegira una parte de las calles proximas al colegio ‘F‘,
y tomara nota de todas las formas geométricas que ve en el L)
entorno. El grupo contara en clase sus investigaciones y sus ﬁ
comparnieros comentaran sus aciertos o errores.

FIGURAS Y FORMAS GEOMETRICAS POSIBLES

GEOMETRIA

i lineas rectas lineas curvas lineas poligonales lineas paralelas lineas perpendiculares diagonales .

1
1
1
1
4
1
r 4 r 1
lineas que forman angulos rectos lineas que forman angulos agudos !
’ r 1
lineas que forman angulos obtusos !

1

1

4

a Como entrenamiento observad este dibujo y descubrid en él las lineas
indicadas. Coloréalas.

circunferencia  linea vertical ~ triangulo  cuadrado  esfera  angulo recto

HH-
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T
b

El plano
de mi casa

Nombre:

Fecha:

Interpretar un plano

GEOMETRIA

82

0 Observa el plano de mi casa y contesta a las preguntas para hacerte una idea
de como es. Pinta cada dependencia de un color.

5m

»
» «

5m

Y

<
«

T

DORMITORIO 1 H

s ] J]\
: \
‘
3m £ i
< > - 3,5m _
[ ~ '
- 4 DORMITORIO 2 H
> Y
55m
Ao ls R )
| T |
—L
; |
—  / \
‘ 2,5m _ A
SALON - g
(o)}
=

w sz

L:/:

—

2. ;Cuanto mide el piso de largo?

. ¢Cual es la habitacion de mayor tamafno?

;Y de ancho?

3. Comparto habitaciéon con mi hermano en el dormitorio 1. Nos han comprado una cama

litera que mide 2 m de largo por 90 cm de ancho. jCabe en nuestra habitacion? .

N o v bH

. Dibuja en el plano donde te gustaria colocar tu cama.

. Copia el dibujo del plano y dibuja un dormitorio mas.

. ¢Crees que cabe en la cocina una mesa redonda que tiene 1 m de diametro? .

. Dibuja un punto rojo en los angulos no rectos que se ven en el plano.
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Nombre: E' .h,ofeo
Fecha: olimpico

Clasificar poligonos

Demuestra que estas en forma, tanto en geometria como en buen gusto
artistico. Se trata de colorear este trofeo dando un color diferente a cada
clase de poligono que en él se ha trazado.

Ve

GEOMETRIA

0 Recuerda lo que sabes de poligonos y escribe debajo de cada figura el nombre
que corresponde.
Después, elige un color para cada figura, por ejemplo: trapecios, verde.

r 1
I I D
1 1
1 1
1 1
1 1
' rombo '
| romboide |
1 - 1
\ tridngulo @ ’
i pentagono i
1 1
1 1
1 1
1 o

trapecio

cuadrado

paralelogramo

9 Colorea el trofeo segun
los colores que has
decidido. Tu companero
o companera senalara tus
aciertos o errores.
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M } Geometria Nombre:
Cl'eativa Fecha:

Construir figuras geomeétricas a partir de datos

En esta propuesta sugerimos pautas para lograr creaciones geométricas originales a partir de ins-
trucciones dadas por el profesor. Comience fotocopiando este cuadro o ayudando a sus alumnos a
que dibujen uno semejante en un papel cuadriculado. Después, deles las 6rdenes imprescindibles:
segmentos, paralelismo, triangulos, trapecios, prismas, pirdmides. .., para que realicen con toda liber-
tad dibujos imaginativos como se ha hecho en los modelos reproducidos abajo.

<
o
—
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[/ , \ /
T N/
N /
LA I\ N
\ ~
T
/ d
\
semirrectas paralelismo segmentos figuras planas composicion
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Nombre:

Fecha:

Entendemos 3 (M

de volUmenes

Construir cuerpos geomeétricos

Ayude a sus alumnos y alumnas a elaborar de
una forma sencilla diferentes clases de volume-
nes.

Por ejemplo, organicelo ast:

1.° Forme pequenos grupos de 2 o 3 alumnos
cada uno.

2.° Reparta a los grupos una buena cantidad
de palillos chinos.

3 G By

3.° Proporcioneles también una pequena can-
tidad de plastilina.

"0 B

4.° Pida a lo grupos que piensen en diferentes
volimenes o entrégueles una copia de los que
aqui se proponen.

5.° Una vez decidida la figura en cada grupo
se contardn sus aristas y si la figura es regular se
cortaran trozos de los palillos con las medidas
exactamente iguales.

e® >
= S o
6.° Tal como se ve en la figura, se modela-

ran bolitas de plastilina que haran de vértices,
uniendo las aristas de cada una de las figuras.

Una vez terminadas las figuras, junto a cada
una se pondrd una etiqueta diciendo qué figura
€s y se montaran en una exposicion.

Material fotocopiable © 2012 Santillana Educacién, S. L.

MODELOS DE FIGURAS

QJ\+

GEOMETRIA




F) 7 4 SUPERTEST Nombre:
sobre geometria Fecha:

Comprobar el conocimiento de nociones basicas de geometria

Escribe o senala en cada caso la respuesta correcta.

0 El geoplano es...

Ve

GEOMETRIA

D un aparato volador D una red de puntos D un mapa

e ¢Qué es el perimetro? Es...

D la mitad de un metro D un tren largo D la suma de los lados de un poligono

9 Dos rectas que se cortan en un punto son:
D secantes D paralelas D iguales

0 ¢Cuando se habla de aristas, de qué se habla?

D de un objeto que pincha D de un volumen geometrico D de cantantes

9 ¢Qué abanico al moverlo dara mas aire? El que abierto forma un angulo de...
l:’ 100 grados l:’ 45 grados l:’ 180 grados

e Para una senal de prohibido el paso, iutilizaremos una circunferencia o un
circulo?

Dibujaremos

o {Qué linea seguiremos para medir la distancia que nos separa de la pared?

D la perpendicular a la pared D la oblicua D la paralela

9 Rodea la imagen que es simétrica con respecto a un eje.

B

0 ¢Qué nombre recibe un poligono regular de 12 lados?

D Decagono D Docecagono D Dodecagono
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5. La medida. Estimacion
y cdlculo de magnitudes

Competencias basicas

6. Al acabar el proceso de aprendizaje es capaz de realizar en contextos reales,
estimaciones y mediciones escogiendo, entre las unidades e instrumentos de
medida usuales, los que mejor se ajusten al tamafio y naturaleza del objeto

a medir.
. J

P
Indice

pag.
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Anotaciones para la aplicacion de las propuestas sobre calculo y medida de magnitudes

FECHA N.° DE FICHA OBSERVACIONES
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Nombre:

Fecha:

La medida
de las cosas

vl

Ensenanza eficaz de la medida

La medida y las magnitudes
en el segundo ciclo de Primaria

En el Primer ciclo de Primaria se produjo un
primer acercamiento al conocimiento y uso
intuitivo de las magnitudes y de la utilizacion
de unidades de medida bdsicas. En este ciclo
damos un paso mds, y para alcanzar la com-
petencia en este ambito nos planteamos otras
cuestiones: la constatacion de situaciones en
las que nos es preciso realizar algin tipo de
medicion, el conocer qué clase de unidad de
medida tenemos que emplear para medir mag-
nitudes concretas, cuando las medida tiene que
ser exacta y cuando es mas util una estimacion,
y por ultimo solucionar problemas de la vida
diaria relacionados con la medida de longitud,
masa o capacidad.

Un aprendizaje eficaz
de la habilidad de medir

El aprendizaje eficaz en este ambito tiene
mucho que ver con la creaciéon de un ambiente
adecuado y con la practica de todo aquello que
se estudia. Sin duda de que, como en todas las
disciplinas, hemos de lograr un bagaje de apren-
dizajes tedricos como la terminologia, el valor
de las unidades de medida o el funcionamiento
del sistema decimal aplicado a la medida; sin
embargo, aqui la aplicacion de los conocimien-
tos a situaciones reales es imprescindible. De lo
contrario, es posible que los alumnos adquieran
muchos errores conceptuales o no interioricen
debidamente el significado de las magnitudes y
su medida.

La exactitud en las mediciones

Uno de los objetivos de este ciclo consiste en
que los alumnos comprendan que hay situacio-
nes en que la precision en la medicion es muy
importante y que hay que poner sumo cuidado
en la aplicacion del instrumento de medicion:
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por ejemplo, para establecer un récord de altura
hay que conocer los centimetros y milimetros;
para saber si hemos engordado o adelgazado
hemos de conocer los kilos y también los gra-
mos; para saber quién es el campeon de veloci-
dad en los 100 metros lisos hay que conocer los
segundos y las décimas de segundo, y para que
encajen las piezas de un trabajo manual hemos
de precisar los milimetros.

Medidas aproximadas

En otras ocasiones, no se busca tanto la exac-
titud de la medida, sino determinadas valoracio-
nes basadas en la comparacion y la estimacion.
Este trabajo, como es siempre el cdlculo aproxi-
mado, favorece el razonamiento y utilizacién de
la 16gica en la resolucion de problemas.

Un aula preparada para medir

Dado el cardcter practico del aprendizaje en
este ambito, en la clase tienen que estar visibles
los diferentes instrumentos de medida mas uti-
lizados, objetos para medir, pesar o calcular el
volumen, etc. Y por otra parte, el realismo en
el proceso de aprendizaje nos permite presentar
las practicas de medida como retos, solucion de
problemas practicos o demostracion de habili-
dades. Esta orientacion, sin duda, potenciara la
motivacion de los alumnos y les capacitard para
utilizar sus conocimientos fuera del aula.
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F) 76 :Como medimos Nombre:

la longitud? Fecha:

Identificar la longitud, la anchura y la altura de los objetos

Maria, Lisa, Eneko y Yago han ido a visitar un taller de carpintero para hacer practicas
de medida. Despuges de escuchar al carpintero han hecho una serie de gjercicios para
demostrar que han entendido lo que les ha contado. Hazlos tu también.

MEDIDA

0 Escribe donde corresponda las palabras alto, ancho o largo.

a)

Mide el >

Mide el

o\ &

flexémetro  metro de carpintero  cinta métrica  regla milimetrada

Mide el >

® ;Que instrumento de medida utilizarias para medir estos objetos?

a) Para medir los lados del triangulo utilizo
b) Para medir la anchura de la ventana utilizo
c) Para medir la longitud del campo de baloncesto utilizo
d) Para medir la anchura de mi mesa utilizo

e Completa cada expresion con la unidad de medida que corresponda.

’ ] N e - N e
1 centimetros 1 I metros I milimetros 1
N e e e o e e - | S - N e e e o e e - N\
a) Mi cuaderno tiene 20 de ancho
b) El arbol tiene por o menos 5 de alto

¢) En una hora de bici recorrimos 4
d) La punta del alfiler tiene 3
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Nombre:

Estimamos y
Fecha: comparamos longitudes

-

Estimar medidas de objetos de la vida cotidiana

Realiza estos ejercicios. <
()
0 Une cada objeto con su longitud aproximada. —
()
= = IS0 Ll

—_—

>
60 cm 15cm 20 cm 12m

9 Lee y escribe verdadero (V) o falso (F).

Mi cama tiene 4 mde ancha » .

Tengo un boli miniatura que mide 5cm »
Este bloc mide 15mm »

Entre Barcelona y Sevilla hay 20 km »
Tengo un cinturon que mide 60cm »

Mi brazomide T m »

9 La caja gris mide 30 cm de ancha y la caja blanca mide 45 cm.
éCual de los dibujos es correcto?

P (=P

0 Ordena estos pinceles de mas largo a mas cortocon 1, 2, 3 y 4.

—
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78

Diferentes formas
de expresar medidas

Nombre:

Fecha:

Realizar cambios de unidades

MEDIDA

El sistema de medidas que utilizamos en la mayor parte del mundo
se llama sistema métrico decimal. Esto significa que 10 centimetros son
un decimetro, 10 decimetros son un metro y asi sucesivamente. Visto
desde otro lado, 1 m esigual a 10 dm, igual a 100 cm e igual a 1.000 mm.

0 Copia el cuadro del sistema métrico decimal y escribe en él los siguientes

numeros.
345 cm 27 mm 1 dm 1.279 m 2 km 100 m
Kilbmetro Hectometro Decametro Metro Decimetro  Centimetro = Milimetro
km hm dam m dm cm mm
E, 4 5
7
AWW

0 Observa la tabla y haz los ejercicios.

EJEMPLO: ;Cuantos cm son 100 metros? 100 m = 10.000 cm.

9 Transforma una medida compleja en incompleja. Primero escribelo en la tabla
del sistema métrico.

EJEMPLO: jCuantos centimetros son 2 my 25 cm?
2my25cm=200cm+ 25cm =225 cm

e3my

®2kmy300m-=

14 mm=___

G Transforma un numero simple en complejo. Primero escribelo en la tabla
del sistema métrico.

EJEMPLO: 375mm=3my75mmo3my7cmy5mmo37cmy5 mm
e [03m=

e 54 cm
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Nombre: Tomamos =
Fecha: las medidas

Elegir la medida més adecuada para la expresion de una medida de longitud

Imagina que a ti y a tus comparieros os han encargado marcar un campo de baloncesto
en el patio nuevo. Como no os han dado las medidas teneéis que obtenerlas midiendo otro campo
de baloncesto. Responde a estas preguntas.

0 En las siguientes medidas, ;qué unidad de medida es mas apropiada? Marca.

a) Medir la longitud del campo: I:l cm (centimetro) I:l metro ( l:l milimetro (mm|
b) Medir la anchura de las lineas: I:l cm (centimetro) I:l metro ( l:l milimetro (mm|
¢) Medir la anchura de la canasta: I:l cm (centimetro) I:l metro ( l:l milimetro (dm)

9 Estima las siguientes longitudes. Rodea la que te parece mas aproximada.

a) Longitud del lado menor del campo: 40 m 240 cm 15m
b) Longitud del lado mayor del campo: 100 m 25m 40 m
¢) Distancia del punto de tiros libres a la canasta: 3m 30m 3cm
d) La anchura de las lineas: 15 mm 6 cm 20 cm
e) ¢El campo de baloncesto es mas largo que tu clase? Si NO
f] ¢La canasta tiene mas altura que el techo de tu clase? Si NO

9 Toma el instrumento mas adecuado y mide estos detalles del campo.

= Anchura del campo: = Anchura de lineas: . = Distancia de tiros libres: .

Compara estas medidas con las e
estimaciones que habias hecho.
Después, escribe las medidas
reales en el dibujo. Di de que
otra forma podrias conseguir -
medir el campo de baloncesto:
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con las medidas Fecha:

F) 80 Tenemos problemas Nombre:

Resolver problemas de medida de longitud

Resuelve estos problemas sobre medida de Iongitudes.

0 Observa las medidas del campo de futbol y responde a las preguntas.

i

Qi

< 84 m >

MEDIDA

f— 28 m;—>

a) (Que distancia hay entre la porteria y el centro del campo?
b) El entrenador nos ha hecho dar dos vueltas completas al campo.
¢ Cuantos metros hemos recorrido?
¢) Como el campo resulta un poco pequeno se han anadido 5 m a la longitud
y 2,5 m ala anchura. ;Con qué dimensiones queda el campo?
ANncho Largo

0 Tenemos que hacer una figura que tiene 20 cm de largo, 20 de ancho
y 20 de alto. ;Qué figura geométrica hemos hecho?

9 Andrés quiere adornar estas cajas con dos cintas cruzadas por el centro.
éQué longitud de cinta va a necesitar para las dos cajas?

ym————— —————— —————— —————— N gmmm———— .
[ alta 1 baja 1 1 ancha 1 1 larga | corta 1
| J  Vemmmma  Vemmmma  Vemmmma  Vemmmma ’
® | a puerta de clase es mas que

® No podras llegar a la mesa con esa silla tan
® \e canse mucho porque la carrera era muy
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Fecha:

Nombre: Medimos la masa 1 =

Explicar el proceso seguido para medir la masa

<

0 Rodea lo que se puede pesar para conocer su masa. e
COLOR VERDE UNA MANZANA UN CHORRO DE AGUA S

UNA MOTO UN PAPEL UN PENSAMIENTO =

0 Une cada instrumento de medida del peso con su nombre.

o ™ s =& &

palanza romana pascula peso de cocina pascula digital

9 Explica con tus propias palabras como
funciona una balanza.

e, Cuanto pesan las manzanas?

Q Ordena estas unidades de masa de la mayor a la menor.

¢ S\ e N

I miligramo 1 1 kilo 1 1 gramo 1+ 1 tonelada 1 1 centigramo 1

N e e e o 14 N e - 14 D L4 N e e e e 4 N e e e o b4
> > > >

9 Completa con la unidad que corresponda:

® £| camion puede cargar 8
® Echo al café 20 de azucar.
® Este saco pesa 50
® Con una flor se obtienen 30 de esencia.
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T
b

2 Expresiones de Nombre:
la medida de masa Fecha:

Expresar la medida de masa de forma simple y compleja

<DE 0 Observa el cuadro de unidades de masa y escribe los pesos correctamente.

5 7 kg 105 g 22 mg 1.050 kg 2.000 mg 5Hg 506 dg

Ll

= Kilogramo Hectogramo Decagramo  Gramo Decigramo Centigramo  Miligramo
kg hg dag g dg g g
7

9 Convierte estas medidas de magnitudes de incomplejo a complejo.

EJEMPLO: Los flanes han pesado 1.350 g. /Cuantos kg son? 1 kg y 350 g.

a) 3.754 mg =
b) 1.003 dag =
c) 127 hg =
d) 168 dg=

9 Convierte estas magnitudes de complejo a incomplejo.
EJEMPLO: jCuantos gramos son 4 kgy 125 g7 4.000g + 125 g=4.125g.

a) He comprado kilo y medio de platanos. ;Cuantos gramos son?

b) El tubo tiene 4 decigramos y 100 g de pasta. ;Cuantos miligramos son? ...

c) Mi gata pesa 2 kg y 250 g. ;Cuantos gramos pesa’?

d) Mama nos dice que ha comprado 2 decagramos y 1 hectogramo de jamon.

¢Cuantos centigramos son?
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Nombre: Estimamos y =
Fecha: comparamos pesos

Comparar y estimar la masa de objetos de uso cotidiano

0 Ordena estos objetos de mas pesado a menos pesado con los numeros 1, 2, 3,
4,5y6.

MEDIDA

9 Ayuda a Juanjo a colocar estas cajas todas del mismo tamano
y completamente llenas. Tiene que poner las cajas de dos en dos colocando
las mas pesadas abajo y las mas ligeras arriba.

_——J—

9 Juanjo se ha comprometido a llevar una carga de 20 toneladas de ladrillos.
Marca el camion mas adecuado.

D® D@z ]

0 Une con su peso aproximado.

elkge

e ]100ge

e500ge
e 60kge
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F) Problemas Nombre:
de peso Fecha:

Resolver problemas de medida de la masa

MEDIDA

98

Realiza estos problemas.

0 Un cuaderno tamano folio pesa medio kilo, y un libro~>

de texto, kilo y medio. Calcula el peso que tienes que
llevar hoy si necesitas un cuaderno por asignatura
y hoy tienes Matematicas, Lengua, Conocimiento del Medio e Inglés.

0 Has acompanado a tu madre al mercado. En la fruteria ha comprado 5 kg
de naranjas; 2 kg y medio de peras; 3 kg de manzanas; medio kilo de acelgas
y 1 kg de tomates. Calcula como debes repartir la compra en dos bolsas para
llevarla a casa. Si tuvieras 3 bolsas, ;como lo repartirias?

)
cg@%égg
G2

9 Una manzana pesa 45 g y tarda 8 minutos en asarse en el horno de casa.
Necesitamos asar lo mas rapidamente posible cinco manzanas.
¢Esto es un verdadero problema? ;Por qué?

e Observa la balanza y lee las preguntas.

® [rene ha pedido 200 gramos
de pipas. ;Cuantos gramos
le faltan?

e Samuel pidio 2 kg y medio
de patatas. ;Cuantos gramos
sobran?
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Nombre: Li.h,os y
Fecha: mas litros

7l

Comprender en qué consiste la medida de capacidad

0 Rodea solo en qué situaciones la respuesta de medida es en litros.

El agua que se necesita La capacidad del La cantidad de galletas
para llenar 4 vasos. maletero del coche. que cabe en una caja.

Mg¥e

La gasolina que entra en La distancia de casa El peso de mi cartera.
el depdosito de una moto. al colegio.

R

6 Colorea solo los instrumentos utilizados para medir la capacidad.

@ d) g?a:jb) @ c)
= ==

probeta juego de medidas palanza surtidor automatico

9 Escribe dos ocasiones en las que en tu casa se necesite medir la cantidad de
un liquido.

1.

2.

Q Ordena estas unidades de capacidad de menor a mayor.

t----_--\ l--_---\ l_--_-_--\ t--_-_---\ l_-_-__---\
1 hectolitro 1 litro 1 1 centlitro 1 1 kilolitro || mililitro ]
4 4
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F) Asi expresamos Nombre:
|O COpOCidOd Fecha:

Reconocer el litro, sus maltiplos y submaltiplos

<
e 0 Observa el cuadro de unidades de capacidad y escribe las magnitudes
— correctamente.
O
L 357 450 dI 1.005 mi 63 hl 100 cl 40 dal 3kl
=
Kilolitros  Hectolitros = Decalitros Litros Decilitros  Centilitros Mililitros
kI hi dal { di d ml

E 5

0 Convierte estas magnitudes de simple a complejo.
(Recuerda que la magnitud ha de expresarse con
varias unidades de medida).

EJEMPLO: Para hacer los refrescos hemos empleado 22 latas de
limonada de 2 decilitros cada una. jCuantos litros de limonada
hemos empleado? 22 x 2 =44 dl=40y 4 di

®].234 ml= { + dl + cl + ml

® 6036l = dal + {+ dl + cl

9 Convierte estas magnitudes de complejo a simple. (Recuerda que hay que
reducir todas las cantidades a la unidad mas pequena que aparece en la
expresion de la magnitud).

EJEMPLO: ;Cuantos decilitros son 4 hl, 21 y 6 dI? 4.000 dl + 20 dl + 6 dl = 4.026 dl

®20y25dl= ®120y35d =
®3kl, 4dal, 16% 9cl=
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Nombre: Relacion entre
Fecha: medidas

Py N
Tl

Descubrir relaciones entre longitud, capacidad y masa

0 Observa la relacion que existe entre unidades de longitud, de capacidad

y de peso.
%
1 kilo 1 litro
Un cubo. Cada arista El cubo anterior tiene El agua que cabe en el
mide 1 dm. una capacidad de 1 litro. cubo pesa 1 kg.

9 En el armario caben todos estos cubos de 1 dm de arista. ;Qué capacidad en
litros tiene ese armario?

SSTE

e En el supermercado hemos comprado 4 bidones de agua con 5 litros cada uno
y 2 de 3 litros. ;Cuantos kg pesa la compra?

585808 .. .

Q Elegimos tres frascos que vacios pesan lo mismo. Los llenamos completamente
de agua. Observa las balanzas y senala cual de ellos tiene mas agua.

f%ﬁiig%ﬁJ%
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® Tiene una capacidad de ... litros.
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F) 88 Estimamos y comparamos "°™°"

capacidades Fecha:

Comparar perceptivamente la capacidad de recipientes atendiendo a sus dimensiones

o Todos estos recipientes estan llenos de agua. Ordénalos de mayor a menor
segun la cantidad de liquido que contiene cada uno.

g8
s 0 -

MEDIDA

O

6 Ordena estos recipientes por capacidad.

O

@O Oy O s

9 Marca las expresiones que no son correctas.

O

D En una botella de agua cabe lo mismo que en una garrafa.
DAI ducharme gasto mas agua que la que cabe en la banera.

D Cuatro vasos de agua llenan una botella de litro.

Q Une cada recipiente con la capacidad aproximada.

La cisterna del vater e | {y medio
Una botella de refresco con la que se llenan 6 vasos e ® 40¢{
o Un frasco mediano de colonia e5f
=7
é Ko El depdsito de gasolina del coche e 20l
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Nombre:

Fecha:

Problemas
de capacidad

948

Resolver problemas de medida de capacidad

Dictado de problemas

Una vez comprendido el sentido de la medida
de la capacidad dicte a sus alumnos una serie
de problemas variados para que los realicen en
su cuaderno. Son problemas de diversa com-
plejidad, algunos de los cuales son capciosos
e imposibles de responder. Antdncieles a sus
alumnos esta posibilidad.

En la resolucion de los problemas procure que
sus alumnos apliquen el método que hemos
desarrollado en el bloque Resoluciéon de pro-
blemas. En alguno de los casos seria suficiente
una respuesta estimativa.

PROBLEMAS

1. Con una jarra de agua se han llena-
do 10 vasos de 20 cl cada uno. jCuantos
litros de agua habia en la jarra?

2. Para regar las plantas utilizo una
regadera en la que caben 8 litros de agua,
pero que solo lleno hasta la mitad. Hoy, he
utilizado en el riego 3 regaderas y media.
¢Cuantos litros de agua he gastado?

3. Enlos dos cubos que tenemos en mi
casa caben un total de 30 litros de agua.
Yo siempre cojo el mas grande. En el cubo
gue coge mi padre caben un total de 26
litros. ;Cuantos litros caben en el cubo que
YO COjO?
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4. Se tienen dos toneles llenos de agua.
El primero con 37 litros y el sequndo con
50 litros. ¢Cuantos litros de agua quedan
en el segundo?

5. En la cisterna entran 5 litros. Tienen
dos pulsadores A 'y B: si pulso A se des-
cargan Z litros y si pulso B se descargan
4 litros y medio. Calcula los litros de agua
que quedan en la cisterna si pulso A; si
pulso By si pulso seguidos Ay B.

6. Para hacer un yogur se emplean 125
ml de leche. jCuantos yogures se pueden
hacer con litro y medio de leche?

7. Con 6 litros de perfume, jcuantos
frascos de 1 dl se podran llenar?

8. Inés tiene que tomar 2 cl de jarabe
tres veces al dia. jCuantos dl de jarabe
tomara durante 30 dias?

9. ;Con qué unidades de medida (ml,

cl, dl, £, i) medirias la capacidad de estos
objetos?

ml cl £ dl all

* una piscina

e Una cucharada de miel

* un jarron

<
O
O
Ll
=




M > 90 Trucos para
entender el reloj

Nombre:

Fecha:

<
a
a
L
p=

Reconocer las unidades de medida en el reloj analdgico

Para leer el reloj de forma inteligente y com-
prender el significado de cémo mide el tiempo,
es preciso que los nifios desde muy temprano
interioricen la imagen del reloj analdgico, la
posicion de sus marcas, el sentido de los movi-
mientos de las agujas y el significado de cada
elemento. Para lograrlo, como primer paso haga
que todos sus alumnos dibujen un esquema del
reloj, empleando los codigos de color azul y
color rojo y situando en el lugar correspondien-
te los términos que utilizamos para expresar la
hora. Este esquema serd la referencia permanen-
te para todos los ejercicios y problemas sobre
la hora.

LAS HORAS — COLOR ROJO
Agujas y numeros en rojo
12

La aguja de las horas se mueve despacio.

LOS MINUTOS — COLOR AZUL
Agujas y nimeros en azul

@)

5

La aguja de los minutos se mueve deprisa.

Cuestiones

1. ¢Que nos comunica la aguja roja? ;Como
es? (Comunica las horas. Es mas pequefia y mas
gruesa.)

2. ¢Qué nos comunica la aguja azul? ;Cémo
es? (Comunica los minutos. Es estrecha y larga.)

3. ¢En el reloj convencional, cuiantos nime-
ros se emplean para expresar las horas? (Doce
nameros, del 1 al 12.)

4. ¢Qué clase de movimiento realiza la aguja
roja? (Un movimiento muy lento. Pasa una hora
entre nimero y nimero.)

5. ¢Qué clase de movimiento realiza la aguja
azul? (Un movimiento mds rdpido. En una hora
da una vuelta completa al reloj.)

6. ¢Cuantos minutos pasan entre nimero y
namero del reloj? ;Como se numeran en toda
la esfera del reloj? (Cinco minutos. Se numeran
desde el 1 hasta el 60.)

7. ¢Cuantos minutos hay en el espacio de un
cuarto de hora? (Quince minutos.)

8. Cuando se coloca la aguja azul sobre la
roja, ¢qué hora marca el reloj? (Las doce en

punto.) s £r

——
]
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Nombre:

Fecha:

El viaje
en barco

N
-
==

Interpretar programaciones horarias

0 En casa de Senén ha llegado esta hoja de publicidad de un viaje en barco por
el mar Mediterraneo. En ella se detallan los horarios de cada uno de los dias.

L

S

BILBAQ , S  , VENECIA
\\ DUBROVNIK
\ d =
N\
h 0
v ~

4
SS
S
-~
-~
}\m %__-__—

CORFINNTER gy ©

r‘ o

f

DIA|  Salida vuelo Llegada vuelo Incidencias Salida barco Llegada barco
1 Bilbao 16:30 Venecia 19:00 Retrasado: 25 min.

2 Venecia 17:00 Dubrovnik 12:00
3 Dubrovnik 20:00 Corfu 9:00

4 Corfu 16:00 Rodas 9:00

5 Rodas 18:00 Atenas 7:00

6 Atenas 22:50 Bilbao 00:55

Responde:

a) (Cuantos dias dura el viaje en total?

b) ¢Por quée ciudades se pasa?

c) ¢A qué hora saldra en realidad el vuelo de Bilbao?

d) ¢(Cuanto dura el viaje Bilbao-Venecia?

e) (A que hora llegara?

f) ¢Cuanto dura la navegacion desde Rodas a Atenas?
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F) 92 SUPERTEST Nombre:
sobre la medida Fecha:

Constatar conocimientos elementales de medida

Marca en cada caso la respuesta mas adecuada.

0 Escribe qué magnitud se mide con estas unidades de medida:

a) con litros: Ia b) con metros: la

MEDIDA

C) con kilos: Ia

a Una tonelada, cuantos kilogramos son?
[ ]500kg [ ]10.000 kg [ ]1.000kg [ ]50.000 kg

9 éCuales de estos objetos tienen la media aproximada de 80 cm?

D la longitud de la balda de una estanteria D la anchura de una puerta

D la altura de una mesa D la longitud de mi cama

G Josué ha dibujado en la pizarra una linea de 83 cm.
éQué tendra que anadir para tener una linea
de metro y medio?

9 ¢Queé se considera la capacidad de una maleta?

D lo que puede durar D lo que cabe en ella D lo que pesa
0 éCon qué unidad se mide la capacidad de la maleta?
D metros D kilos D litros

o éCual es el peso aproximado de una bicicleta de montana?

[ ]300kg [ ]15kg [ ]2kg

9 Pasa de una medida a otra.

e 100cm = m ® | km= m

o | dl= ml ® 80.000 g = kg
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6. Tratamiento de la informacion,

azar y probabilidad

Competencias basicas

forma de tabla o de gréfica.

7. Al acabar el proceso de aprendizaje es capaz de recoger datos sobre hechos
y objetos de la vida cotidiana utilizando técnicas sencillas de recuento, ordenar
estos datos atendiendo a un criterio de clasificacion y expresar el resultado en

indice

93. Un aprendizaje de la estadistica sencillo y eficaz (S). . .
94. ;Enquémescumpleslosanos?(F).................
95. iComolorepresentamos?(F)......................

96. Labuenasuverte(F)......... ... .. . ...
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Anotaciones para la aplicacion de las propuestas sobre azar y probabilidad

FECHA N.° DE FICHA OBSERVACIONES
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Un aprendizaje de la estadistica

sencillo y eficaz

348

Una clase motivada para el fratamiento de la informacion

La clase de estadistica y calculo
de probabilidad

En el segundo ciclo de Primaria comenzamos
la iniciacion formalizada al tratamiento de la
informacion y la probabilidad.

Es un momento muy adecuado en que se
unen la curiosidad por conocer datos del entor-
no con el interés por la actividad. Al ser una
iniciacion ponemos una atencion especial en
que los primeros pasos estén muy apoyados
en la realidad y experiencias que se viven y en
que las nociones y procedimientos elementales
sean siempre comprendidos. Podemos aspirar
a un aprendizaje eficaz en este campo de las
matemadticas porque podemos tener en nuestras
manos hechos y sucesos de la propia vida y de
la vida del entorno.

El punto de partida

El punto de partida de la clase eficaz esta en el
acierto de formular preguntas que puedan res-
ponderse con datos y saber organizar esos datos
para obtener las respuestas deseadas. En este
nivel, los alumnos deberan proponer preguntas
que se refieran a ellos mismos y a su entorno, a
temas familiares, de la clase y a contenidos que
estén estudiando en otras areas: las preferencias
en ocupacion del tiempo libre, las preferencias
en las comidas, los datos del crecimiento corpo-
ral, el consumo de agua... Los alumnos empie-
zan a ser mas conscientes del mundo que los
rodea, y a estar preparados para abordar algunas
cuestiones que pueden influir en sus decisiones.

La recogida y registro de los datos

Nuestros alumnos han de descubrir pronto
como obtener los datos que precisan para abor-
dar su investigacion: la encuesta, la observacion
sistematica, la investigacion en diferentes fuen-
tes.
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En segundo lugar han de dominar sistemas
de conteo de las respuestas y su organizacion y
clasificacion.

La representacion de los datos

Nuestros alumnos deberdn familiarizarse con
formas de representacion de datos elementales
y de facil comprension: tablas, diagramas de
puntos, diagramas de barras y diagramas linea-
les. Les haremos entender que son recursos
diferentes y les explicaremos el significado de
los ejes de coordenadas. Reforzaremos nuestra
explicacion con modelos obtenidos en diferen-
tes medios. Los alumnos deberin ser capaces de
elegir la forma de representacion mas adecuada
para un ejercicio concreto.

Interpretacion de
la representacion

Motivemos a nuestros alum-
nos para que se pregunten por el significado
de los datos: ;Qué datos son mds importantes?
¢Qué datos son mas frecuentes? ;En ese grifico
qué lugar ocupa aquello que me interesa mas?
Ayudémosles a comparar unos datos con otros.

Es importante que a través de las actividades
empiecen a darse cuenta de que muchos de los
conjuntos de datos con los que trabajamos son
muestras de poblaciones mayores y permiten
alcanzar generalizaciones.

La probabilidad

Los alumnos comenzarin considerando los
sucesos como ciertos, probables o imposibles,
pero ahora tienen que empezar a aprender
como valorar la probabilidad de que ocurra.
Para lograrlo tomaran todos los datos que sea
necesario cuando nos referimos a un suceso real
o repitiendo experimentos cuando se trata de un
suceso imaginario.

0
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F) ¢En qué mes Nombre:
cumples los anos? Fecha:

Utilizar estrategias eficaces de recuento de datos

AZAR Y PROBABILIDAD

110

o
Junto con tus companeros vas a hacer un estudio estadistico sobre los meses en |os -‘*J

que cumplis los anos. Interpretareis los resultados y proyectareis alguna accion comun.

~D

* Este estudio lo vais a realizar siguiendo cuatro pasos.

Primer paso. Recoger y registrar los datos.
Uno pregunta en voz alta a cada uno de los comparieros de clase el mes de nacimiento.
Los demas anotan en su ficha cada respuesta con un palito en el lugar correspondiente.

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE VERANO
Septiembre| Octubre | Noviembre | Diciembre |  Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio fgosto
Segundo paso. Recontar los datos. Tercer paso. Representar el resultado
en un grafico de barras.
PERIODO N.° DE VECES 1z
Primer trimestre 10

Gegundo trimestre

Tercer frimestre

N N o8 o

Cuarto trimestre

17 trimestre 2.7 frimestre  3.° trimestre verano

Recoged informacion en otras clases y reunid todos los datos en un solo grafico de barras.

Cuarto paso. Interpretar los datos.

0 Responde a estas cuestiones.

® £n el mes que cumples anos, jcuantos mas cumplen tambien?

® ;En que mes se celebran mas cumpleanos en tu clase?

® Contando todos los cursos a los que habeis encuestado,
Jque trimestre es el rey de los cumpleanos?

e ;Cuantos companeros cumplen en vacaciones de verano?
¢Qué se podria hacer para celebrar con ellos sus cumpleanos?
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Nombre: éCémO lo 5 {F

Fecha: representamos?

Leer e interpretar tablas de doble entrada

0 Observa estas representaciones de datos y responde oralmente las preguntas.

A. GRAFICO LINEAL B. GRAFICO DE BARRAS
Gasto de gas para agua caliente Participantes en la carrera del barrio
Euros Participantes
550 120
500 100
450 80
400 60
350 40
300 20
250 v 0
Mes enero marzo mayo  julio sept nov Ano 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008

e ;Que representa la linea de color en el grafico lineal?

® ;,Queé representan las columnas sombreadas de color en el grafico de barras?
® /A que se deberan los cambios en la linea en el consumo de gas?

® ;En tu casa sucedera algo parecido?

® ;En quée ano hubo mas participantes en la carrera del barrio?

® ;Cuantos participaron?

® ;Que se puede hacer para que en 2009 aumente la participacion?

0 Forma un grupo con dos companeros o companeras y elabora un grafico
para representar datos. Elegid el modelo de grafico: lineal o de barras.
Después, dibujad el grafico en el cuaderno y explicadlo.

® PREGUNTA. Hemos hecho un esfuerzo para reducir poco a poco el consumo de agua
en nuestro casa. /Lo hemos conseguido? jHa ido disminuyendo el consumo?

® DATOS EN HECTOLITROS RECOGIDOS DE LAS FACTURAS. Enero: 55; febrero: 50;
marzo: 50, abril: 50; mayo: 45; junio: 40; julio: 50; agosto: 70, septiembre: 40;
octubre: 40, noviembre: 35; diciembre: 35.
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F) 96 La buena Nombre:
suerfe Fecha:

Reconocer sucesos posibles e imposibles en la vida cotidiana

AZAR Y PROBABILIDAD

112

En esta ficha vais a poner en juego vuestra imaginacion y creatividad.

0 Con frecuencia nos hacemos estas preguntas:

® ;Haré bien todos los problemas?

® ;Me elegira el profesor para resolver el problema en la pizarra?

® ;Me tocara mi CD preferido en el sorteo?

® ;Estara caliente el agua de la piscina si todavia no ha hecho calor?

® ;Ganare la carrera que hacemos todas las chicas del curso?

® ;En el lanzamiento de dardos atinare en la diana?

® Acabo de comprar un cuaderno nuevo.
;Tendre hojas para hacer cuatro multiplicaciones?

6 Las repuestas a cada uno de estos sucesos pueden ser de tres clases:

a) Es un suceso seguro (se va a cumplir con seguridad).
b) Es un suceso imposible (no podra suceder).

¢) Es un suceso posible (puede suceder si hay suerte).
Los sucesos probables pueden ser:

d) Mas probable e) Menos probable

9 Vuelve a leer las preguntas y escribe detras, SEGURO (S), IMPOSIBLE (l),
MAS PROBABLE (+P), MENOS PROBABLE (-P), segun te parezca, y explica
tu decision.

0 Formad grupos y cada grupo tiene que inventar cuatro casos. Uno seguro, otro
imposible otro mas probable, y otro menos probable.

S>—
S>—

EJEMPLO:
Observa esta diana.
® ,Que es mas probable, que el dardo
caiga en la zona gris oscura o en la zona gris clara?
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7. Competencias
transversales
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97. Matematicas con ordenador (B)
98. Hablar con ideas y lenguaje matematico (B)

99. Eldia escolar de las matematicas (B)

100. Dilo también en inglés (B)
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Utilizacion de las nuevas tecnologias en el aula

El ordenador en clase y en casa

Aunque los conocimientos de informatica de
los alumnos sean muy basicos y elementales, su
uso para algunos ejercicios matematicos es de
gran utilidad. Conviene clarificar perfectamen-
te la orientacion de cada actividad y dar a los
alumnos las instrucciones necesarias para resol-
ver con €xito el trabajo.

Si la dotacion lo permite, los trabajos pueden
hacerse de forma individual, en otro caso se
puede hacer de forma colectiva dando mas valor
a la ensenanza y aprendizaje mutuos y a la bus-
queda entre todos de recursos validos.

Sistema de numeracion

Podemos utilizar el ordenador de forma eficaz
para la situacion de los nimeros en la recta
numérica. El ordenador permite un trazo estan-
dar de la recta numérica, hacer pruebas y dejar
las posiciones definitivas.

Comprobacion de operaciones

En términos generales es muy util utilizar la
calculadora o el ordenador para comprobar el
resultado de operaciones dificiles o complejas.
No sustituye al calculo mental, a las aproxima-
ciones o la operacion propiamente dicha, pero
sirve para avanzar con eficacia y reflexionar
sobre las correcciones lo mas pronto posible.
También, en problemas en que solo nos intere-
sa el planteamiento y la logica de la resolucion,
podemos llegar al resultado final a través del
empleo de las maquinas.

Geometria y posiciones
en el espacio

En este campo es donde mayores beneficios
podemos obtener del uso del ordenador.

Empezamos por el significado de la linea, rec-
tas y segmentos y seguimos por el trazado de
paralelas, perpendiculares, secantes, circunfe-
rencias, etc. Estos y otros trabajos realizados con
el ordenador exigen un dominio de los concep-
tos utilizados, y el resultado final se convierte,
ademas, en modelo interactivo sobre como ha
de representarse una figura geométrica.

Esta valoracion asciende cuando abordamos
el trazado de formas geométricas, poligonos y
volumenes.

Por ultimo, y ya con una dimensién mds crea-
tiva, podemos utilizar el ordenador en elabora-
cion de simetrias, en paralelismos, traslaciones y
en la creacion de figuras equivalentes.

De cualquier forma, el uso del ordenador en
geometria aporta una vision del espacio que
favorece, la interiorizacion de distancias, direc-
ciones y formas.

Representacion de la informacion

Este campo, junto al de la geometria, es de los
mas apropiados para trabajar con el ordenador.
Muchos programas informdticos ofrecen ayudas
para lograr la representacion mas adecuada y de
mayor precision.
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Nombre:

Fecha:

Hablar con ideas y
lenguaje matematico

9848

La vision matematica de la realidad

Las matematicas en la vida diaria

Los profesores acostumbramos a ensefar los
conceptos matematicos correspondientes a este
ciclo segin la secuencia que nos van senalando
los programas. Después, una vez aprendidos los
conceptos y completada la ejercitacion pertinen-
te, buscamos situaciones de la vida real donde
aplicar esos conocimientos en todos sus detalles.

En esta propuesta sugerimos que, de vez en
cuando, se realice un movimiento inverso: partir
de situaciones de la vida cotidiana, descubrir el
contenido matematico presente en esa situacion
y aplicar los conocimientos que se han aprendi-
do a comprender mejor la situacion o a resolver
los problemas que presentan.

Existen una gran cantidad de situaciones que
apenas advertimos en las que practicar ese
descubrimiento y actividades siguientes. Nos
ofrecen la oportunidad de hablar con lenguaje
matematico. Enunciamos algunas de ellas:

Los juegos de contenido
matematico

Ha adquirido gran popularidad el juego del
sudoku. Como se presenta en diferentes niveles
de dificultad, podemos aprovecharlo para jugar
con los numeros y realizar calculos mentales
con base escrita. Pero existen otros muchos
juegos tradicionales en los que estin presentes
los nimeros y que son del agrado de los nifios:
cuadrados magicos y crucigramas —numéricos
y graficos—, dibujos por puntos sefialados por
series numéricas de diferente dificultad, juegos
l6gicos, etc.
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La clase de dibujo y pintura

Esta asignatura presenta muchas oportunida-
des para buscar en las matematicas soluciones a
problemas planteados: las estimaciones, las me-
didas de precision —de lineas y de angulos—;
el trazado de perpendiculares o paralelas en
una creacion plastica; las proporciones; la reali-
zacion de dibujos semejantes con utilizacion de
coordenadas. ..

Los trabajos manuales

Con frecuencia tenemos que realizar el paso
de una unidad de medida a otras: de centime-
tros a metros, de decimetros a milimetros, etc.
La verticalidad de una figura, el paralelismo, la
construccion de circulos, la repeticiéon o trasla-
cion de formas, etc.

El estudio de las ciencias

El estudio de las ciencias también nos reclama-
ra con frecuencia el uso de conocimientos mate-
maticos: en geografia los calculos de escalas, el
calculo de distancias o de superficies; en his-
toria, los calculos de duracion, de clasificacion
por tiempo, calculo de las edades...; en estudios
sociales, comprension de graficos de poblacion
o de evolucion econdmica, y otros.

Fuera de clase

Sin duda aqui aparecen las necesidades de
nociones matematicas: conocimiento del valor
de la moneda, las compras, los pagos, las vuel-
tas, el ahorro, las ofertas, etc.
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Las matematicas en la vida diaria

Ambiente de fiesta

Asi como hemos celebrado el dia del libro, el
dia del medio ambiente, el dia de la mujer traba-
jadora y otras efemérides, en esta propuesta suge-
rimos celebrar el dia de las matematicas. Para esta
celebracion se ha fijado en Espana el 12 de mayo,
dia en que en diversos lugares se organizan actos
muy diversos relacionadas con las matemadticas.

Quisiéramos que se enfocase esta propuesta
sobre todo como una fiesta. Olvidindonos por
unos momentos del cardcter riguroso, serio,
paradigmatico de las matemadticas para bus-
car acciones desenfadadas, en las que no esta
ausente el aire matematico. Seria una forma de
desdramatizar en estos primeros anos de incur-
sion en las nociones matemdticas el caracter
de <hueso» que para algunos alumnos tiene la
asignatura o de ejercitar la creatividad para los
alumnos que disfrutan con las matematicas.

éQueé se puede hacer?

La primera accion que se nos ocurre es des-
pertar la creatividad de nuestros alumnos y que,
individualmente o mejor por pequefios grupos,
ideen parodias, representaciones, simulaciones
de situaciones que hacen un guino a la teoria
matematica estudiada.

Concursos de chistes o de propuestas absur-
das de contenido matematico. Existen en la red
muchos modelos de esta especialidad.

e Adivinanzas, acertijos, frases hechas.

e Dibujo de carteles. Numeros, escenarios,
escenas. Juegos geométricos de colores.

e Dramatizaciones satiricas, en las que, domi-
nados por el humor y la buena intencion, se
actualizan situaciones graciosas que en torno a
las matematicas han sucedido en clase.

* Recogida y exposicion de noticias, donde el
nimero, el cilculo y la geometria sean protago-
nistas.

® Concursos de disfraces con alguna relacion
con los niimeros o la geometria.
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Homore: Dilo también B
Fecha: ° P
echa: en inglés
One Two Three o
Four Five Six L
Seven Eight Nine =
Ten Eleven Twelve <
Thirteen Fourteen Fifteen n
Sixteen Seventeen Eighteen as
Nineteen Twenty Twenty-one LUl
Thirty Thirty-two Forty =
Fifty Sixty Seventy 0
Eighty Ninety One hundred Z
A hundred and one Two hundred Three hundred <
A thousand A thousand and four Zero o
First | Primero 1st | Primero Second | Segundo —
2nd | Segundo Third | Tercero 3nd | Tercero
Fourth | Cuarto Fifth | Quinto Sixth | Sexto
Seventh | Séptimo Eighth | Octavo Ninth  Noveno
Tenth | Décimo Eleventh | Undécimo Twelfth | Duodécimo
Number Add Addend
Addition More Substract
Minuend Substrahend Count
Equal Less Multiplication
Multiply 1st factor 2nd factor
By Divide Dividend
Divisor Quotient Rest
Measure |Medida Lenght | Longitud Metre | Metro
Kilometre | Kilémetro Decimetre | Decimetro Centimetre K Centimetro
Millimetre | Milimetro Mass  Masa Kilogram | Kilogramo
Gramme | Gramo Capacity | Capacidad Litre | Litro
Line Straight line Curve line
Point Segment Ray
Parallel lines Perpendicular lines Lines blotters
Angle Side Vertex

Right angle

Degree

Obtuse angle

Acute angle

Isosceles triangle

Triangle

Equilateral triangle

Scalene triangle

Right triangle

Square Rectangle Rhombus
Parallelogram Irregular polygon Pentagon
Hexagon Circumference Radius
Prism Pyramid Cone
Cylinder Sphere Scale
Compass Rule Volume

Time | Tiempo Minutes | Minutos Seconds | Segundos

One o’clock |La una A quarter past two | Las 2 y cuarto Half past three | Las tres y media
A quarter to four Irﬁzncoiazt;)ano In twenty minutes | En 20 minutos Ten minutes ago i?;zt?);ez
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Preguntas, sugerencias

y soluciones

Ficha 2. Respuestas

3. a): III, segunda; b): 17 de noviembre, diez
minutos; ¢): tres metros, dos metros; d): 750 €;
e): 1.°, 240.

Ficha 4. Respuestas

0: 72, 74, 76, 78, 80, 82, 84, 86, 88, 90.

1: 70, 72, 74, 78, 80, 82, 84, 86, 88, 90.

2: 110, 120, 130, 140, 150, 160, 170, 180, 190,
200. 120, 140, 160, 180, 200, 220, 240, 260, 280,
300.

3: 1.100, 1.200, 1.300, 1.400, 1.500, 1.600, 1.700,
1.800, 1.900, 2.000. 1.200, 1.400, 1.600, 1.800,
2.000. 1.200, 1.400, 1.600, 1.800, 2.000, 2.200,
2.400, 2.600, 2.800, 3.000.

Ficha 7. Dictado de numeros

Respuesta modelo. A: tres mil ocho. Unidades
de millar; B: trescientos cuarenta mil doscientos
ochenta. Centenas de millar; C: ocho mil cuatro-
cientos cincuenta. Unidades de millar; D: treinta
mil setecientos cincuenta y nueve. Decenas de
millar.

Ficha 9. Respuestas
2. a):

I . > S EEEEEE

b):

I e e < I S EEEEEEEE
C):

I > E

d):
I B B N EE R E < D D B

— —
Ficha 11. Respuestas

1: 1.778; 2: IV, V, IX, X; 3: MCCCI; 4: LVIII; LIX;
LX; LXI; LXIL.
Ficha 13. Respuestas

1: 828; 26062; 66. 2: 9; 3: 00, 11, 22, 33, 44, 55,
66, 77, 88, 99; 5: 3, 6, 8, 9, 0; cambian el 6 y el 9.

Ficha 14. Respuestas

1: 554, 545, 544, 455, 454, 445; 2: 37, 40, 50,
67,79, 92. 3: 30; 4: MCDLXXXVII; 5: duodécimo;
6: 87.732; 7: 20-30; 440-450; 270-280; 8: 15, 45 y
84; 9: 987, 102.

Ficha 17. Respuestas

a): 173, 751, 1.546, 6.443; b): 66, 261, 239, 2.289:;
©): 80, 35, 132, 367, 17, 19, 14, 11; d): 23, 30.

Ficha 18. Respuestas

a): 236 + 482 = 718; b): 2.525 + 823 + 622 =
3.970; ©): 4.004 — 302 = 4.242; d): 246 x 3 = 738.
Ficha 19. Respuestas

a): 8+ 6+ 5+ 9=28. No les llega; b): respuesta
libre.

Ficha 20. Respuesta
1,52,51;3,3,2,3,31,6,2,9,4, 1,8, 2,8, 4.

Ficha 21. Dictado de numeros

Modelos: a): de 2a 7; de 2a 9; de 2 a 11; de 2
al3;de2al5 de2al7;de2al9; de2a 2l
de2a?25de2a27.b):de3as de3ab; de3
a8...crxdes5a7,des5a9;de5all;..

Ficha 24. Dictado

1: bicicleta y MP3, 200 €; 2: televisor y calen-
tador, 530 €; 3: aparato de musica y patinete,
5406 €; 4: cinta de andar y juego de esquis, 455 €.

Ficha 26. Respuestas

1: (4X6)+ (4 x2)+Ax7)=060,6x7)+
(3 x4) + (3 x5) = 69. Manuel con 69 puntos.

2: (7x5)+B x5+ (4 x4)=0606,5x7)+
(4 x 4) = 51. Jaime con 66 puntos.

3: Manuel-Jaime-Sonia-Lola.

Ficha 30. AEIEINE ARRNRE
Respuestas Z 1014|812 6 2312|2724 18| 9
4 |20|28| 16 | 24|12 6 | 24|54 48|36 | 18

1: 2 %5 211218 9 5 |20/ 45|40|30| 15

6 |30|42|24|%6| 18 7 | 28|63 |56 |42| 21

8 |40|56 |32 |48 |24 Z|8|18B|16[12]6
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2: A: 16; 18; 81; 7; 20.

B: 35; 53; 205 19; 55.

C: 45; 20; 72; 15; 30.

D: 23; 30; 0; 30; 41.

E: 14; 1; 32; 10; 18.

F: 28; 40; 900; 0; 250.

3: 6.000; 4.800; 300; 15; 32; 222; 620.

Ficha 31. Respuestas

1: 1: 5,99; 2: 5,50; 3: 5,45; 4: 5,23; 5: 5,09.
2: 0,75; 0,8; 0,4; 0,25. 3: 1,04; 0,25.

Ficha 32. Respuestas

1: 48; 2: 900; 3: minuendo; 4: 3/4 de kg; 5: algo
mas de 1 euro; 6: errores: 7 X 2 = 16; 7 x 5 = 30;
7X8=05 7:7 X5+ 4 x3=47;8: 4 x 10.000,
7 x 1.000; 9: dividendo...; 10: mama.

Ficha 35. Respuesta modelo

1. a): el ndmero total; b): el ano pasado, este
ano.
2: P=83; P=16; T=7?. 3: operacion 83 + 16 = 99.

Ficha 37. Respuesta modelo

1. a): una parte del total; b): el total, otra parte
del total. 2. P=?; T= 136; P= 25. 3. operacion:
136 — 25 = 111 €.

Ficha 51. Respuestas

Problemas. 1: 7 x 12 = 84 bocadillos; 84 — 8 =
76 bocadillos se han repartido. 2: 54 — 6 = 48.
54 + 48 = 102 € entre los dos. 3: 14 + 16 = 30.
30 x 5 = 150 libros en total.

Ficha 52. Respuestas

1: 60 x 2 = 120; 138 — 120 = 18. Necesitamos 18
plazas mds. 2: 18 : 6 = 3. 3 x 70 = 210. 210 €
costaran los monovolimenes. 3: 2 x 140 = 280 €.
210 + 280 = 490 €. FEl transporte costard 490 €.
4: 66 : 7 =9 y sobran 3 nifas que dormiran en tien-
da. 5: 828 : 3 =276 € cada cena. 276 x4 = 1.104 €
costaran las cenas.

Ficha 56. Respuestas

1: 35 + 14 = 49 €; 2: (30 x 2) + 20 = 80 céntimos
me quedan; 3: 250 — 60 = 190. 190 : 2 = 95 pie-
zas cada uno; 4: 65 + 84 = 149. 149 — 24 = 125. Les
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falta a 125 socios; 5: 28 — 6 = 22. 22 + 12 = 34.
Siguié con 34 pasajeros; 6: 600 : 50 = 12. Nece-
sitaremos 12 bolsas; 7: 2.500 x 6 = 15.000 litros;
8: 50 x 3 = 150. 150 — 75 = 75. 75 papeletas he
vendido; 9: 86 x 3 = 258. 86 : 2 = 43. 86 + 258 +
+ 43 = 387 cromos entre los tres; 10: 80 x 6 = 480.
Recorrimos 480 km; 11: 6 : 3=2.12:2=6. 6 +
6 =12. 12 € costo todo; 12: 4 x 7 = 28. 28 X 12 =
= 3306. He hecho en total 336 problemas.

Ficha 58. Preguntas orales

1: ;Qué hay situado dos estantes sobre la
jarra? 2: ;DoOnde esta la cafetera con respecto al
salero? 3: ;Qué hay en el estante del centro? 4:
:Donde estan los libros? 5: ;Cudntas copas hay
a la izquierda del salero? 6: ;Qué hay sobre el
mueble? ;Qué hay debajo? Etc.

Ficha 59. Dictado de instrucciones
espaciales

1: Sube 4 clavos en vertical; 2: Avanza 3 clavos
en horizontal. 3: Asciende 2 clavos en vertical.
4: Se arrastra 5 clavos en horizontal; 5: Sube 3
clavos en diagonal; 6: Se traslada 3 clavos en
horizontal hacia la derecha; 7: Asciende 1 clavo
y se traslada a la izquierda... clavos.

Ficha 60. Respuestas

A: cero, B: uno; C: cuatro; D: seis.

Ficha 61. Respuestas
A: b; B: ¢; C: b.

Ficha 63. Respuestas
a): lo dibujo Juanjo; b): lo dibujo Pilar; ©): lo
dibujo Esher; d): lo dibujéo Manuel.

Ficha 67. Respuesta
BIBLIOTECA.

Ficha 68. Dictado

Dibuja estas rectas: una recta horizontal que
comprende 14 cuadros de la cuadricula. Ha de
estar centrada en el papel a 5 cuadros de la parte
mas baja de la cuadricula. En el extremo izquier-
do levanta una perpendicular de 11 cuadros de
longitud. Une el punto superior con el extremo
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de la derecha del segmento que dibujaste en
primer lugar. ;Cudl es el nombre exacto de esta
figura?

Ficha 70. Respuestas

1: el salon; 2: 3 + 5 + 5 = 13 m de largo;
25+ 3+ 25+ 2 =10 m de ancho; 3: si, cabe;
4: respuesta libre; 5: si; 6: respuesta libre.

Ficha 74. Respuestas

1: una red de puntos; 2: la suma de los lados
de un poligono; 3: secantes; 4: de un volumen
geométrico; 5: 180° 6: un circulo; 7: la perpen-
dicular; 8: el sofa; 9: dodeciagono.

Ficha 76. Respuestas

1. a): alto; b): ancho; ©): largo.
3. a): mi cuaderno tiene 20 cen-

timetros... b): el drbol tiene por
lo menos 5 metros de... ¢): en una hora de bici
recorrimos 4 kilometros; d): la punta del alfiler
tiene 3 milimetros.

Ficha 77. Respuestas

1: lapiz - 15 cm; cuaderno - 20 c¢m; cocina -
60 cm; casa - 12 m. 2: F; V; F; F; V; F. 3: A; 5:
100, 120, 140, 160, 180, 200.

Ficha 78. Respuestas modelo

2:1dm =10 cm; 7 cm = 70 mm; 14 m =
140 dm; 2 m = 2.000 mm; 1 km = 1.000 m;
6 dam = 60 m.

3: 3my 14 mm = 3.000 mm + 14 mm
3.014 mm; 2 km y 300 m = 2.000 m + 300 m =
2.300 m.

4: 103 m =1 hm y 3 m o 10 dam y 3 m;
54 cm=5dmy 4 cm.

Ficha 80. Respuestas

1. a): 42 m; b): 528 m; ©): 89 m y 50’5 m; 2. Un
cubo; 3. 45 + 25 =70. 70 X 2 = 140 cm. Necesitara
140 cm. 4. a): la puerta de clase es mas alta que
ancha; b): no podras llegar a la mesa con esa
silla tan baja; ¢): me cansé porque la pista era
muy larga.

Ficha 81. Respuestas

1: una manzana; una moto; un papel.

4: tonelada, kilo, gramo, centigramo, miligra-
mo. 5: el camién puede cargar 8 toneladas; echo
al café 20 gramos de azuicar; este saco pesa 50
kg; con una flor se obtienen 30 miligramos de

esencia.

Ficha 83. Respuestas

1: Moto, bicicleta, libro con caja, libro, boligrafo,
hoja; 2: 2, 3, 4, 1. 3: Camion largo; 4: sanwich-100
g: queso-1 kg; melon-500 g; silla-60 kg.

Ficha 85. Respuestas

1: a, b, d. 2: probeta, medidas. 3: R. L. 4: mili-
litro, centilitro, litro, hectolitro, kilolitro.

Ficha 86. Respuestas

2:11+2dl+3cl+4ml;6Dl+3dl+6cl
3:20dl+25dl=45dl; 120 dl + 35 dl = 155 dI;
300.000 cl + 5.000 cl + 1.600 cl + 9 = 306. 309 cl.

Ficha 87. Respuestas

2: 10 litros de capacidad. 3: 20 + 6 = 26 kg.
4: el C.

Ficha 88. Respuestas

1 y 2: respuesta libre; 3: no son correctas: en
una botella cabe lo mismo que en una garrafa; al
ducharme gasto mas agua que la que cabe en la
banera; 4: la cisterna del vater— 5 1; una botella
de refresco...— 11y medio; un frasco de colonia—
20 cl; el depésito de gasolina— 40 1.

Ficha 91. Respuestas

a): 6 dias; b): Bilbao, Venecia, Dubrovnik,
Corfu, Atenas; ¢): 16:55; d): 2,30 horas; e): 19:25
horas; f): 13 horas.

Ficha 92. Respuestas

1. a): capacidad; b): longitud; ¢): masa;
2. 1.000 kg; 3. La balda, la altura de la mesa, la
anchura de la puerta; 4. 67 cm; 5. Lo que cabe
en ella; 6. Litros; 7. 65 kg; 8. 100 cm = 1 m; 1
km = 1.000 m; 1 dl = 100 ml; 80.000 g = 80 kg.

Ficha 96. Respuestas

1, 2, 3, 4: respuesta libre. Es mas probable que
el dardo caiga en la zona gris porque tiene una
superficie mucho mayor que las otras.
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