


EL CIERVO (50 Mﬂf)ma)

LMWWWWWW; [ve*u

ene, Covvery mitche.
Lmdmm@mﬁmmmmwwmw
Pmmwwmci@dﬂ/?m&. Cadwam}, ol ciervss le sale wnas

WW%M@@W{M&@WWWwWW



EL CIERVO

PREGUNTAS:

1. éPov qué covvery muwele Loy cievser?
Y

. Pwmmmmwmwm@d@dwm.

L. Pwm"\mmww
o. wadwmwmmlmiwymwm

2. Al cievos be yale wna [vwn/f/w e o S csurvamenta

w. Cadwofv@
b, Cadas mes.
o. Cada dia.

3. EU cievwss [vwe/d/e/ %@ca/am a Yenew:

L. HMWW%WW&@MW.
c. HM@%W%MM@W.

H. Loy cwevney de Loy cievsey yorv:

. Come tenzas.

. CGYT‘U& I‘\MO/Y

5. ¢De q(wé/ halidao Lo bectuwva?

w. D@?@@W%W.

. De loo ciernsesy hermlru.
o. De les cierusey maches.



JUGUETES (57 M&abm)

N@WWPW%MW,WM
D@mm%mw@aﬂanmfﬁmmm;mwm%wm
Corv "\/C\Mm hacery avienes ‘ﬁ/ ?}WLC/GO', cﬂ/@«/ui@'y ”\Awdm,
M@%M@%,Mﬂ@@&@m,mcjﬁ/&m“.

Awwmpw%mm.



JUGUETES

PREGUNTAS:

1. ¢{Quisnes sorv Loy vvobagenista de b bectuva?
w. PW W ow herumanay.

L. PW W ow herumane .

o. PW W ow Vime.

2. (Céme conUGUery Loy kw?wwb@y?

w. L?omndﬂ[wmww?ﬁom{mm.
L. mew%omm,@o.
o. CWWMWWWMWMRWMW'

3. ¢Quwe matervialey wyarn ey nifiey?

a. Plastidin, baves w cwerdas.
. Bawvw, W W madevo.
o. Boavw, W W wsiladeres .

H. Le» nifvey »e divenbian:

w. CWWWC{,@@W\?/CO@UM@W

. CW Wwfw

o. Tvwentonde histevias .

5. Ley nifvey o&rv.’yf/'uw%/e/n/ W?weff/@:y [vevgwe:

. N@E@AWQ@@W.
C. NgmwthMWm%%ﬂmmm.



EL GATO MUSTAFA (61 ’m}&zﬁmwy)

Em?wdmuiadd@&w%aimmm%t@ww%m
Mmtad&w’.
Mg e s s, s b ot s il
S@?}ﬂﬂ@mewwcj/admw, o neina, memm%
W%Wm: zume, huevsy, WW%/[\M.
Rewina bierv sw cardervas, nad@e@dd}@é)ﬂ%fu, Lﬁ/uwndﬁ

Wm%mﬂwmﬁﬁmwt@d@o: “IMiaw, miaw!



EL GATO MUSTAFA

PREGUNTAS: Tiempe

1. EU ?of[/e ye bevanba T/e)m/[vwrw [vougue:
a. Ne duervme de neche.

b, Lo %M/J:w Nery "\MMM
o. Ne W W o G{«Mi@/l’\/ ol dmw
2. Le [vuimeve que hace ol oa/aff/& al bevantarmnse ey:

w. S@E}aﬁw%w[w/{m.

L. AW@ w W MaAMd.
c. DW'

3. ¢Quws dice ol %/G/T/e' al %e»c&/am o ba eseowela?
a. Bueney dias.

b, Mlm/u, mMAAI .
o. Gwa)w, W

H. éCéme e Wama ol ca/of[/e?

. Mvwfw
b Mmta,fw

o. Miche

5. Anbesy de ivve o ba escwela:
) Rewvisos mwdw

o) Revisa sw codervn.




LA PRINCESA DEL JARDIN (%5 palabros)

Halyios unas vez une nida que vivies dentre de una fov.
Evov Lo pincesa deb jandiny w sws siditer evary une
Lo princesas s Hamabar Amapela y apudabas o Lo dbejas,
@ lay manipesas, @ Lo homigas w @ tedes les animalites
Urv diia Lo animales decidieren hacele une sovrena

w%aﬂamm%mmwwd@m.



LA PRINCESA DEL JARDIN -
PREGUNTAS: e

1. Lo pineesa vivio ...
Vv

2. La [Veirveesa wla/wd/az?rw...

. A tedes Lo animales.
o.A?xw[wfwsnm.

3. Suy suldibey evan...

L. Lay fﬂm/w

o. Loy animales.

H. ¢{Pew ol/we’/ be wca/az?/am&rv wrv vestide o ba {vvi/n/ow:yw?

5. La tela deb vestide eva...
w. Rmnﬁjd@?@owwmd@?o@%mnm
. leﬁ/d@%@wwmd@?wyammg
o. Re?fa/\a/d@%ot@?amd@%@




CAROLINA LA CAPRICHOSA. (%3 palabros)

Canelinas evas una midas musy capnichesd vy queria
tenerv un mentsn des covas.
Swwmwm%bwb@t@d@%wdﬂw
W.

oo v desqracias tege o quemnar yy Conlin 1y o
padnes se quedanen i nada
A&Wmmwmmmwwwm
Wwwmwmumwmw,



CAROLINA LA CAPRICHOSA Tm[w

PREGUNTAS:
1. Caveline erva Al :
o. Bendadesa

L. C@I’VM,OB\M

o. Carifieso

2 . CarvifveraSw ['va/dﬂ/e/ v
w. Mwm%w?ﬁwm.
b Mww%m"\@dmwmrmnﬂ@mdm
. Mwmwn@e@mﬂuﬁmm.

3.La gzwnrwe/i/w de Cavelineg »>e oywwd/é v nada

oo
. E%WWWWS@WMW
. L?@%M%me.
o. Leo welrarnern

H. La quevya be sivsié o Cavelina Mave:
w. Dafmumiwd@%mmmww%m.

L. Dmm%@%mmmwmmwm
o. DWWMA@%WMWWWMW.

5. Carvelina a/[vue)n/d/i/é bar Leccisry.

w. Dmd@@&wm.
L. CWJ@MW:@?@WW.
. Dwd@m/vfmmw/wﬁw



EL ELEFANTE (76 palabros)

E?/nm%mdgd@t@dm%@ammmw

@Qx@/@@/é),ani,@. S%m%mwmammﬁxmw, q(w@

er Loy ballena.

oo elefanler Lanery unas ampa musy Langa, oan Lo que
coger Loy alimenteo, w des ensrmes colmiller de mandil.
Awd@mwm, low elefanter sorv bastante
W%mmmwmm@w.

Pe&mmdgﬁmiww%&m%ow



EL ELEFANTE

PREGUNTAS:

1. EU animal mdsy o&/wn/o{/e) que vive o b tiervva ey:

. Eb camells.

b Eb @M}ani@

. Lo ballenos

2. EU animal midy o&/wn/o{/e) que vive e ol morv ey

. Lo ballena.
b EU tilursry.
. Eb defante.
3. Lex ex?/@g/wn/f/e/:y:
. Serv "b@/bz%ﬂm W atacarv os Las neroenas.
b Sels alacan cuande se verv env P,e)u%m

Y, le?/ e/e/wg/wn/f/@:y:

w.Em?@owm@%%m%m?ﬁom

b.Em@e@Wwd@M@nm%m%@m.

o.Erv les nangues.
5. Le» e/?/e/g/wn/f/e/:y wyarvy b t/’UGm/[‘va/ Mave:

a/.C@%p/vaW%ndﬂlm.
b Cogerv lov alimentes




LA PRINCESA LUCIA (80 lvwbazb»um)

Haﬁmmu@zqu(mw%mabw
Lucio. memwmmwww
Wornalsas Remes.

Urv diaw cuande Juer b jondiny s encontrus als princine con
s oo e pancy lla. Lex des paseancry e ol jardin
b principe se puse dervedilan pana pedinke o La
princesa que o casana cony el

Lo princesar Lo difer quer iy ol pecerhempe se casancny



LA PRINCESA LUCIA TW

1. Le» [vuinveines se Warmalsan :
@. Remee v Julicta.
b-. Remes w Moo
. Remes y Lucion.

2. Ley prvimcinesy »e encenbruarvery:
princip

w. Ernved "w\f,aw

3. Eb ['v'w'/n/oi/[w e *ve/?wexé:

w. Una wesa colov wenar.
b, Unwwoww@mwk@.

o Unos manganito.

H. Se cavarvern erv:

w. Un benite Imﬁaw
b, Una catedrnal.
o. Una mg,@ww

5. EL P/wbn/oi/[ve/ be vad/ué que >0 oAU vety ol
a. Desde un balesr.

b-. Corv unas cardos de amer.
o. D@mMa/ym@?/Wm.




EL RUISENOR (82 palabros)

E&mew%@wwd@mmm%
ne selamente cantos dunante o dia; Tarmlisn canla de neche. Pmmww
sirv ol cante necluwune del wiisefior.

> o e sy o efans v s vk S g fands
uwwm%mmmmwd@mmm Sus huwevss tambien
m’mﬂd@@ Awqum)&m. Loo wiisefvones hacer sus nides env las



ELRUISENOR Ti,@m/[w

PREGUNTAS:

1. Eb wwinever canbo:
w. Séle de dia.
b, De diov w de noche.
. Séle de neche.

2. EU wwivefvov:

w. Eywm%mmm%m.
b, Eymwmmmm@n@oﬁw.
C. T'WWMJKMW.

3. Lev hwevey del wwisvefeu:

b, Serv de colov azul.

Y. Eb wwinervor hace >w nide:

w. Ernv las wamas de Loy andssles.
b EWWWA@?@@M@M.

o. En ?@@Wﬂm

5.EU vwinvefvev o d/vgzt'/oi/?/ verle [vovge:




LA BRUJA Y EL CONEJO. (91 palabos)

L@W%WW%%MWWWAWW
%mwwwwwdﬂﬁ,m&m%mme@w%
comérnels.
W%,W@d}\mdﬁw?ww&m,m
mmmmwwm@www.

Cwande s alrwzarery, une lz encume Loy
wamww&%wm%mw%mwm

mas .



LA BRUJA Y EL CONEJO

T.
PREGUNTAS: e

1. EU cwenbe comienza owa/n/o{/&...
w. Umwmwmwmmwﬁ%@
L. UWWWWWMW%W.
o. UMWMMMWWQ/M menu,]w/@n/o&n@k@

2. ¢Quws o dabra la Ewwkaz al O&WQP?

w. Lanoheiay nases gue eslusriernas sane.

b, Zanahevias [mfw/ W eslusiervoy %/@’bd/mi@

C. Lanaheriay [wm W > "\Mmm metens .
3. Que queria hacerv con ol Oem@kG?

w. T@n@zﬂ@d@mmc&wmww.
L. M@J{mﬂﬁmm@%\ﬁ/wm@md@.
C. Mdmﬂ&mww&%’mfm@amﬂ@.

4. Céme tervmina ol cwenbs?

w. Umm@«mmww%w W
b Umwn@?%ﬂxma&m%@%mmm?ﬂ/@%wﬂww.
. Umm@«mmww%wmmw

5.Ab %i/rva/e/ b EV’(Mzka/:
w. Se @r\é&\dm miche.

b, Se asustor muche:.
. Se hace buena.



EL FANTASTICO CABALLO DE MADERA (94 "\,C\M}'(ﬂ/y)

B@QWL?}/PW%MJZ}GWW%W,W

Ma dige:

—&EW@WJMMWWW
erv b tienda? Pues esta env mis habilacisn. —¢Te le har
dade?= prequnts Pace.

~Ne. Ho venide b sole. AW’ cwonde v te
marchasle,  velut naso veds st vez.  Estuse
mindndele wv wle v, cuande me bui, me dis cuenta
d@WWW' Vine detrds de mi, entns en la
mm%wwwwmmm.

—&YWWW%@?—U‘G&H@@W
Pace.

—ow&%wwmmfm%%onidaﬂw.



EL FANTASTICO CABALLO DE MADERA

PREGUNTAS:
1. ¢Quidney estalrarn kw?wmde orv cayw?

o .B@ai/‘ui@lﬁ/Ca/‘me.

. Pace \3’ Luwciov
o. Beatrniz ‘3’ Pace.

2.¢Dénde habiarn viste ol calralle?
w. En el estalile.
. En lotiendo
0. B el campe

3..Dénde estd aheva ol calralle?
w. Erv casar de Beatrniz
b~. Erv cases de Pace.

. Erv la tiendo.

H.¢Pov o](ww esbd ol calralls con ba nifa?

w. PW Mo le vigue
. PW@@W&OM@%WC{@MMMW
o. PW S ’md/w oo L compar.
5. ¢ Cwdnde %@ca/é ol calralls %azrvf/dz:ybi/oe o ba
habibacién?

w. Esim manana.

b, Alaﬁf(/

. HCM’P/W’I/Q/WM




LAS AVENTURAS DE PEDRO (45 palabros)

HMWW@MWWWMWW@@

No Uovior ruwnca %/ @Q/’”MA/Q/?)'Q,G estolbar ’wm,n,t@d@
dmwxmm.
AWWmmww%mMPmeW
aenwwervs .
Umm,w%@wwﬁmmmﬁmﬁwwm&wm
&@Q/PAA@M@ Dufmnip/@@um?f@,tw@wm%ﬂmiamw
schas peligpues salusjen pene bomas imperdanke fue que
Desde enlonces, WW@W@MWW

PMM@.



LAS AVENTURAS DE PEDRO

TL@TTD[LG

PREGUNTAS:

1. EU [W,@Me yelbe tenia veinbe revsenay [Vouquwe Swy halritantes ...

a. Se halrian muerts de hamle.
b, halrion muerds de sed.

o. "\n/@%mmwmfum?wumdad/

2. EU [\zwezM/e( osvolrw:
w. Erv mitad del desierds.
b, Encimas de wnos mentaiiaos.
o. Junle ol marw.

3. Podre eva My
. D%@Mmi,@

b-. Valiente .
o. Aventwrers.

H.Duwvante ol siaje Pedwve encentrus:
w. Un oze de aqus.
b, Muches P@&W W i eze de agua.
o. Un amige y mutches animales m&u%m

5. Eb eze...
w. N@mwm.
L. Smwwmdwmwmnd}wmdd/w
o. Smwwmm.



UN GRAN DETECTIVE. (4% Pdd&ma)

AJW%WMWW. L@Pmm@w
WWW@&W@MW%W@@@W

| Cwdnles bichiley vie! Cem?mbm’mdm@bwwm
cadao detolle.

L@Wmuwwmmw
checande corv sus antenas.

AL g o kst el o
wm,umf}a/mw W nere le ol hasto quer e

Cuonde la levants se Wm@%@d@mw

JW?@W%M@MQ/MW, e habia
converlide env unv grar defective.



UN GRAN DETECTIVE.

PREGUNTAS: Tiernpe

1. ¢Qusé le *ue/q(a;e/azwrv o Jauviev?

. Lw.
b-. Linterno.
o. MW

2. ¢Que hize con olla?
w. S@?@Mq&m@@%@wm%@@mﬁmd@@w.
b, SM%WN@MW@W%@W@W.
C. Saﬂéa&wwmﬁwm?@@@idmd@wm.

3. Le que mdy be ca/w:yf/é gzwe/.

w. La/yrwimot@&amw.

b, wammm&d/am{\m.
o. LMWMWMW.

H., ¢Pew q(we') ne [vwd/e contary bay ruaff/w:y dels oi/e)m/Ivi/ézzy?
. P@'(q{\w carminalro MUy W
w. Pewwt@m’mmmdxm.
b, PW o encondié.

5. ¢En oywéx yo conuitivé Javieu?
w. Cmimfm
L. Ewhotw erv invectes.

o. Detective.




EL PRINCIPITO Y EL MERCADER (98 palolbas)

—Bmm%@@m@m@w—

BWW&W@&WM

Los sed. S@mmwm%mwm@m%
necesidad de belserv.

—&wamm?—%@/@ww. -Es
mcﬂnmmwmmd@hmm—%@&mmdmr

Lov Wim harv  heche cdladss.  Se  ahevian
W%mmwm.

-Y, awwmmmmﬂ,m
minutes?

—S@W%WWM

“Y@_WW%W’ meWM%m

"



EL PRINCIPITO Y EL MERCADER

PREGUNTAS:

1. ¢Quidney yorv Loy des [vevrenajes de b bectuwva?
w. EU W y oA WM&G
b BV pruncipite w b princinito.
o. EU W y b mercader

2.6 Qué vendia ol meveaden?
. AW contrvs Los sed.
b. Sed contras Lan "\Aﬁd,om/y
o. Pldevay contra Lo sed..

3.¢ Cwdnbay [v’v?/d/waz:y halria que termary?

. Unwwdmmm

H.¢ Cwdnlbe T/i/wmzrw yo  alevva ev  vemone temande  bay
P/l’/?/d/waz:y?
w. me/miw lﬁ/J[/UQ/& rirudes .

b, me/miw%/bm :@de
o. memlﬁxd@@mnm

5.¢0uws havia ol [\mi/rvoizl"vi/’f/& o wvivervar eve ’[/i/wmxrvey?

. B@@MW@WW
. memmw
o. S@WW%MW.



EL PORTAL DE BELEN (101 nalabros)

Dgw,amﬁm@@wm,mm@@wa@
Belsrv.
HMWW&@WWWW
min@%awaﬁznmmw%aﬁﬁ@

E&MhmmP%@, Wﬁﬁwabwmmﬂmd@wm
W@&dem.

E&Wd@@%@mDm. Cuande se acercs ab
Enimm@&l\lmdm%dxy@:

~Graciar David, pov egalanme lo mejo que fienes. Tw
WWWWM@&WWWMWM
UCs? . Ewmmmma@eﬁwewm.

E&Pawkﬁo@p@mﬁmdﬁd@aﬁ@%m.



EL PORTAL DE BELEN TIEMPO:

PREGUNTAS:

1. ¢Dénde encenbrvaven ol P/wf/we/ de Belén?
w. DW de wna cwwsas env o camine.

L. SWMWW

o. Detrnds de wna mentofia.

2. ¢(Parva q/wef halria wha %i/?/az de evsenay b

eontrvada del [vwbwe/?

. Pafw/"v@dmwua/ﬂa/\/w Mara.
. Porva saludar ol Nide Jesiis.

o. Pmm%fuaﬂ/nmewymw%aﬁm.
3. EU wlbime de ?/a/ %i/e/az ovw Pe/[ve/ %/ww Uerralra:

w. Una éﬁfxxmiw
-, Nafwn,é{a/y.

. Ceco.

H, EU [vimeve ova Dawid que UWervalra ...

w. Una JU&M@

. Cocon.

C. Unﬂ/ "\/Oﬂ,dﬁfb@/tw

5. EU wca/az?/& de David valia mdy que ol ove [ovge ..
a. Al nife Jeous e encantor Lo muicos.

b.DME@M?ﬁW%mﬂ}mﬁm.
o. DM%M%WWJ@{W



SIMON EL GRANDULLON (102nalalas)

A Simén, el qrandullsr, Lo qustabo muche el jamer,
w @ Pace el traviese, o quataba muche ob quess.
SWWwSm,@&WdMMm,@WM
madmm?madx%d@ww%dabwam@&
raviess.
¥ siempre que @ Pace el traviess to penia bo sumer wn
%m&%d@wmw%dabwwSm@&WMm
Y eoulls que de tante comern jomsn o Simen el
med@mo@mw Pace el traviese

Lmd@owmmmwmmmm%/wm%



SIMON EL GRANDULLON

PREGUNTAS:
1. A Simén le ca/wytaz?rw mweclve ...

w. EUmelsn

2.¢Quws hacia Pace conv ey becadilley de ;ywm/érv?

a. Se ls daba o Simaén.
. Se le comio.
o. Se ls vendio o Simér.

3. (Céme be dectarv o Pace?

w. Eb Wﬂdw%srv
b EU Pe)&em

o. EUtaviess.

H. Pov comenv tanbe pormvéry Simsén...

L. Le entrs “W”.
0. Le entrs “Wi&/y. 7

5. Pace W Simsén twwierven que estarv sy prgarv...

. Uﬂ/ mesy.
b U dia.

. Uﬂ/OJ xmanay.




LOS 0S0S SON MUY DORMILONES (104 palobrias)

LW%W,%Q@@WW@E}WM
Esi@w%w%@m, mﬂwi@,umwwuww
mewmmmwﬁm&m[\nmm
nm}ada/y[ww, ao&,md%amm?wmmﬁmdﬁxww
mem@/m Dmmwdﬂwumm. Pasar
Cwomd@ U@%cu Lo P/umw\mm, Lo v salen mwa/
d@&jﬂd@@d@mw@é&w%wmwmmm
neumals; o&mm%/?}d}@f(/dn/mdw, yo bafandry cerv
fﬂwmm%, WWW’ s echardry wiv
suefvecile
iLe@mmwmﬁmm!



LOS OSOS SON MUY DORMILONES

TW

PREGUNTAS:

1. Le» e3> e w{/wcazbwm on...

w. Lo [vmm/am
b, EU olsfio.

o. B invierne.

2. Le» ovey > encievvan en sw ’U@;AA/%/DG' Mvw ...
w. Esconderne dels ffm,@v \3/ de Loy @rwm/%/e/y
. Dervmiry variey meses.

o. RMM@MWM&@MW.

3. Le» evey ye encievvan e >w ’(/engA/%/i/&...

. Animc{@ewy[vmmm/ynwadam
b, Animc{@ewy[vumm/y?ﬂwm

C. Animwm%um?a@mmmofﬁ@m

H, ¢En oywéx e'»[vecyw del afve yalen bey ovey de >w wf/w?w?

w. Olerie.
. Verane

. P’(M’TLCLLWUO/

5. AU sablirv del v@%wca/i/e Loy oven... .

w. nuwnea diverumern.
b, bebserv muche.

C. W/P@Cﬁ



LOS RATONES Y EL GATO (104 palabros)

Un buerv ch’,a/, 0, ){umiwww vaiey  valenes W
wawwaffwe/@%,aiﬁ.
Une de Loy uatones, @?/mm%@d@m, Wd@
m@m%wm&w&d@%ﬂmww%@mmd@
muﬂw%dmd@amyﬂwwni@wt@&m%@m
valenes:
—&YWW%MWW%W@@M
aff%/aie?



LOS RATONES Y EL GATO
T.
PREGUNTAS: e

1. ¢Pawva gwe e wewnieverny bey wabernes?
qu

w. mewwwwwa&w.
L. PWWMW@MWMW.
C. mezafumi/wd/%ai@.

2. {(Pava q/wé/ be quervbar venev al ca/a/b& wrv cavcalrel?

w. PWWWWMW%MW
b, Pmm@%ﬂmmmm%bam

o. PWWW%WWMWMWMMW
3.  EU wabén mdsy wireje de tedey halils desde:

. Unﬂ/ mesay.

o. Una silla.

H.,  ¢{Qusé [vue/%/wn/té ol wvabér u’i/e/ka?

. waww&dxwm@@@af/%iﬁ
b, wambmmm%wmb@@aﬂ%i@
5. EQuwe sweede al fzi/n/we/ del cwentbe?

. TMWM%W%WWWWM
L. NWWW%M%MWWMM

. NWWW%M%WWWWQW'



CARLOS Y LA NATURALEZA (107 palabros)

Carles ena urv nifve que viviar en unas gran
ciudadb.
Todas lav manonas, awande o ol colegis,
dicfuadabo imagjnindese que caminabar pev. el
compe.
Frv ver do Jonslos veia dnlboles Uenor dor rides. Y Lo
sermdfones s Lo imaginala come ecas onv lan quer vivian
Cuande Conler andabar pov las acoras, senaba que
paseabr pov Lo hiotber vorde el campe. Y 5 cwnzalbo Lo
comnetonas ensabor que cuuzaba w vie. En s clase,
Conlior enw ol quer mas sabias dor plantas y dor animales:
sabias distinguin wv manzone do wi nanange y ecsnecer
Lo huellas do wnas suejor & urv buwne. Conler amaba Lo

nolwwoleza



CARLOS Y LA NATURALEZA

TWT’LTLG
PREGUNTAS:

1. Carley i/rma/%/i/n/a/?rw que cominaba [vev ol camve:
a. Mientras caminalra hacias el w%%/u@
b, Cuwande s o de esccwsicn.
o. Mientwas caminalras e W pegeric M@M@

2. Len :y@m/o'xfzm Lo i/rrvaz%/i/rvazfraz oemve .

w. A%@Qm?ﬂmmép/mdm
b, R@m@m%@wm@fﬁﬂmm
o. Unmmmdmad@awww%bmwmm

3. Caley i/rma/?i/n/a/?raz bary fzam&?/az:y oémve ;

w. A%@Qm?ﬂmmd@[m,kanm
L. A%@Qm?ﬂmmép/mdm
o. Paﬁmw%ﬂmd@wwo.

H. Caley i/rma/?i/n/a/?raz bar carvveteva come:
w. La hiedror vernde.

o. Un ue.

5. Caley yalria d/i/ybi/n/ca/ww ontrue

w. La@%m&@a/yd@wwwﬂyw@m@u@p.
b, Lw%m&@amd@mww@jfw&m@mm&.
. Lw%m&@amd@m?}ww&mw.




LA SIESTA (108 ”wﬂaﬂm)

LGWMWWWMWA@
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W%Mm,mwm@wwwm
mmdm%wwwawo%mm.
L@W@W@MW%WWMM@A@W
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W%wnmw/zm,%mwé{mém



LA SIESTA

T.
PREGUNTAS: e

1. éDénde estd ol Pmei/azc&mmb:yf/w?

w. EI’I/@Q/()GQ@%N@
. Env mcaw»[\mwnil&

<. EWCHDOJ&@MQK}M/@QM

2. Que [ve/w:yazfraz de ba siesta ol Pm&twg(ombyf/az?

w. QMWWWM@

b. Que era divertida.

C. QM,@ UV NRCRAOIU.

3. Pev ba mafvanae cwandes bey niivey »o bevanbary...

w. Ha@@n/%A’mn,am, wemmrv, Bmw'vewcamw, Wmm%w
on o plasge

L. E}aﬁww@lﬁxwm?mm

C. Ha@@n/&wwm,a/, Wm&m%wmwbrﬂww@aﬁﬂm%
ot

H.Le meje de ba siesta eva...
w. Descarvsar.
b-. Loo cuentor que contalsas el MZ@
o. La %MWW des almehadas de Les nifes.
5.¢Céme so Wama ol f/w?o;'u dende dwevmern bey nifiesy?

w. Calrafo.
. Hobritacisr.

o. Barvwacsn



FOSFORETE. (110Wm0))
WW%MWW@MW, e@q{w@
F@%@@A@Ww%mmwwmﬂ@

AFW@WWW%W%WM

uwwegw,moﬂme@w@ma@m
hojar der Lov debener o devielinv las puntor de les
beliguafes pana que e ccouban. Lls coxns ol principie
wary divedidas, peve Foslorele nunco sabe cuands e
oupiciente y ho cansequide enfador o cai odor sw qrupe
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FOSFORETE. Tm/[\/@

PREGUNTAS:

1. Ferygzwe)tw v

w.Umdei@maﬁuad@.
L. UWWW%W

o. UWO@C@A]M/&@WM%MA@

2. A Feyfzefuef&ex e ca/w:yf/az o clave:

. Gastary brusmarn "\madm
b. Conlar chistes.

o. Melestary ol memm
3. ¢{Pava o}/we/ devvite F&yg/vuef&e) bos P/um/’[/a/ de Uey
?re«%q(w;/w?

b Para ne hacerv lev delseres.

o.memm&&axy.

H, ¢Qus quirerve ijbwe}r/e»?

. Caerv bierv o todes.
. Peleanse con tedes.
C. N@Vuw?,w@/xw@?w.

5. éQus conUGLe Fe«y}x@ﬂ;@’f/@ al) ;/im/a/?/?

Q/.DWQ/JANQ/J[/@AM%/WWAA}I}\MW.

L. EW%W%WWQLW.
o.EmeW%mmm%.



UN DIA EN LA PLAYA (113 nalabros)

MWWMMW@%MWWW
wrv cootille de areno.

S@awmmwcjmnm/y, Addw%/Mm,%mew

QAWMQ/MW. Al wle, wmoﬁumma%mmw
mm,@mcuMW, AC{,@{&C\/I?/MWU. Yo evanv siete
tabajande en ob misme castlls!

Do nepenta, cienlosr der enoanas, maieneo iy equetios,
wmbmmmmwa@mww
M%WMMWMW Unes hacian leo
W%%W;MWW%@%WW.
iT@&@@MMWV%MW&@MW%W
que [anecio de vedod,.



UN DIA EN LA PLAYA

PREGUNTAS: Trernpe
1. ¢Quwé wyalra MD%IWQ)Q/ [ave hacev ol castille de averva?

b Umwﬁwnﬁ/mm&mﬂ@.
c. UWW%MWM.

2. EU cartille be hiciever:
w. Séle nifes W iAo,
. Sele erosnan mayetes.
e Nbﬁm % "wwgmw mwazs*m
3. Ademds> de caminey w fz&fyw tYambién oe(rv:yf/'mm,a/em&rv... .

w. mww%/ylﬁ/abnmam
?r.mﬁwﬂa/y%/t@vm
C/J[,G’Ubwlﬁ/’um

Y. &Owe/ [vui/rrve/uam rvivivasy azl,azwdzaz'u&rv w Mi/ca/wwf/?

a. Adeda 13/ Juwana.
. Mo % Alicio.
o. Marw \3/ Adela.

5. Ab %i/n/we/ @9, Oaz:yT/i/M/& oW ...
w. de verdad.

b WW‘?’W@
o.mwwww.



EL ARBOL MAGICO (127 nalabras)

Emmwmmdm@e@mﬂ%wd@@mﬁ/%@@
E@me%mmcj@@w%m
ardsol). Lw%m\i@d@mwmmwd@%m. Un/Jm/,
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EL ARBOL MAGICO

Tiempo

PREGUNTAS:
1.;Como era el rey del cuento?

a)Muy comilon y avaricioso.
b) Muy comilon y generoso.

c) Muy comildn y carifioso.

2..Qué pasaba en el pueblo?
a) La gente moria de hambre.
b) La gente moria de sed.

c) La gente robaba del arbol magico.

3..Como se entera el arbol de lo que pasa en el pueblo?
a) Se lo cuenta el rey al arbol.

b) Se lo cuenta un pajaro que se posa en sus ramas.

c¢) Se lo cuenta un nifio que se paro6 bajo el arbol.

4.;Como castigo el arbol al rey?

a) Convirtiéndolo en pobre.

b) Haciendo crecer frutos de oro que no pudiera comer.

c) Repartiendo sus frutos al pueblo y no dejando que el rey cogiera
ninguno.

5. ¢Como se toma el rey el castigo del arbol?

a) Muy contento porque seria muy rico pero después se da cuenta de no
podria comer y reconoce que se ha equivocado.

b) Se enfada mucho y manda cortar el arbol magico.

c) Muy contento porque serd el més rico del mundo y ademas no le

gustaba comer fruta.



GULLIVER EN EL PAIS DE LOS ENANOS.(111 Palabras)

Hace muchos afios, habia un hombre llamado Gulliver que
siempre estaba viajando.
Un dia se embarc6 en una nave hacia los mares del Sur.
Una noche comenz6 una fuerte tormenta. El barco chocd con unas
rocas y Gulliver cay6 al agua. Después, nad6 hasta la playa y se
quedd dormido.
A la mafiana siguiente quiso levantarse, pero no pudo.
Sus pelos estaban sujetos al suelo mediante palos y cuerdas.
Al mirar a un lado, vio que estaba rodeado de muchos enanillos.
Gulliver comprendié que estaba en el pais de Liliput, en el que

vivian unos hombrecillos mas pequefios que un dedo.



GULLIVER EN EL PAiS DE LOS ENANOS.

Tiempo
PREGUNTAS:

1.;Hacia donde se dirigia el barco de Gulliver?:
a) A los mares del Norte.
b)A los mares del Sur.

c) A Liliput.

2,El barco choco y...
a)Gulliver cay¢ al agua y nadé hasta la playa.
b)Gulliver se agarrd bien fuerte y se pudo salvar.

c)Gulliver cayo al agua y no sabia nadar.

3.Gulliver no podia levantarse porque:
a)Estaba muy cansado de nadar hasta la playa.
b)Sus piernas estaban atadas con cuerdas y palos.

c)Sus pelos estaban sujetos al suelo con cuerdas y palos.

4.Gulliver estaba rodeado de:
a) Gigantes.

b) Enanos.
c¢) Dedos.

5.Los hombrecillos eran:
a)Mas pequeiios que un dedo.
b)Igual que un dedo.

c)Mas altos que un dedo.




MINIATURA (116 palabras)

Me llaman Miniatura porque soy pequeina. Porque apenas
alcanzo la mesa y siempre tengo que subirme a una silla para
asomarme por la ventana.

iMis hermanos son muy altos!

Ellos han crecido mucho y pueden coger la mermelada del estante
mas alto de la despensa. Yo no. Yo siempre tengo que pedir ayuda.
A veces mis hermanos tropiezan conmigo cuando corro por el
pasillo.

- Un dia te pisaremos- me dicen.

Quiero crecer pronto para que no me pisen. Y sobre todo para
poder alcanzar la mermelada. Cuento con los dedos los afos que
tengo. Toda una mano. He pensado que voy a comer bien la sopa,

la carne y la ensalada. Asi creceré mucho.



MINIATURA

Tiempo

PREGUNTAS:

1.;Por qué llaman Miniatura a la nifia?
a)Porque colecciona Miniaturas.
b)Porque es pequena.

c)Porque es delgada.

2. ;Como son los hermanos de Miniatura?

a)Bajos.
b)Delgados.

c)Altos.

3..Por qué quiere crecer Miniatura?
a)Para alcanzar la mantequilla.
b)Para que no la pisen.

c)Para tener mas afios.

4. ;Cuantos afos tiene Miniatura?:

a)5 anos.

b)6 anos.

c)4 afnos.

5.;Qué piensa hacer Miniatura para crecer mucho?
a)Beber mucha leche.

b)Hacer mucha gimnasia.

c)Comer muy bien.




EL GATO DARIO (121 palabras)

Es de noche. La ciudad brilla iluminada por las luces de
todos los comercios y casas...
Tres gatos contemplan desde un tejado el gran espectaculo.
Uno se llama Fifi y dice:
- A mi, las luces que mas me gustan son las
azules. Otro se llama Lulu y dice:
- A mi me gustan aquellas luces rojas que se encienden y se
apagan.

El ultimo se llama Dario:

- A mi la que mas me gusta es la Luna.

Lulu y Fifi se burlan de ¢l:- {La luz de la Luna es la mas fea!

De pronto hay una averia y todas las luces se apagan pero la Luna
sigue ahi, iluminando la ciudad.

Dario sonrie y pregunta:

- (Cudl es ahora las mas hermosa?



EL GATO DARIO TIEMPO
PREGUNTAS:

1.;Desde donde observaban las luces los gatos?
a)Desde un patio.
b)Desde un tejado.

c)Desde la terraza.

2.;Como se llaman los tres gatos?
a)Lolo, Fifi y Dario.

b)Fofo, Lula y Dario.

c)Fifi, Lula y Dario.

3.A Lulu le gustan...
a)las luces azules.

b)la luna.

c)las luces rojas que se encienden y se apagan.

4.;Por qué se apagaron luces de la ciudad?

a)porque Dario queria que se viera la Luna.
b)porque hubo una averia.

c)porque Lulu y Fifi se burlaban de Dario.

5.;Por qué sonrio Dario al final?
a)Porque tiene razon.
b)Porque hay una averia y no se ve nada.

c)Porque la luna también se apaga.




LAS CHOCOLATINAS. (125 palabras)

Mama habia comprado un paquete de chocolatinas para Pablo.
- Pablo, como ya eres un chico mayor, guarda ti mismo el
paquete de chocolatinas pero no te las comas todas a la vez.

Cuando lleg6 la hora de la cena Pablo no tenia hambre.

(No tienes hambre?, ;Cuédntas chocolatinas te has comido?

Todas, mama.

- ¢(Todas?, {No te habia dicho que no las comieras todas de
una vez?

- Si no me las he comido de una vez, mama, me las fui
metiendo en la boca una después de otra, no todas de una
vez. jComo ti me habias dicho!

Pablo decia la verdad. Su mama no se habia explicado bien.

- Lo siento, Pablo, yo queria decir que tenias que comerte solo

algunas y dejar otras para mafana...



LAS CHOCOLATINAS

TIEMPO

PREGUNTAS:

1.; Quién compro las chocolatinas?
a) Pablo.
b)La mama de Pablo.

c) La hermana de Pablo.

2.;Por qué no tenia hambre Pablo a la hora de cenar?
a)Porque comidé mucho en la merienda.
b)Porque se comio todas las chocolatinas.

c)Porque estaba enfermo de comer tanto.

3.La mama queria que Pablo:
a)Guardara chocolatinas para el dia siguiente.
b)Se comiera todas las chocolatinas a la vez.

c)Cenara chocolatinas.

4.Pablo se comio todas las chocolatinas porque:
a)Era un desobediente.
b)No entendio lo que le dijo su mama.

c)No queria cenar.

5.Mama...
a)se enfadd mucho porque Pablo le desobedecio.
b)reconocid que se habia explicado mal.

c)lo obligd a que se comiera la cena.




SUCESOS DE OTONO (125 palabras)

En el otoilo, se recogen uvas.

A muchos arboles como la higuera, el almendro, el dlamo...se le
caen todas sus hojas en otofio.

En cambio, a otros arboles, como la palmera, el eucalipto, el
pino...se les caen muy poquitas hojas.

En otofio, el castafio nos da frutos: las castafias. Después, el
castafio se queda desnudo: se le caen todas las hojas.

iAdi0s, castafio!, jHasta otro afio!

En otoflo, los erizos empiezan a pasar frio. Por eso, se retiran a su
madriguera. Alli se quedaran dormidos hasta que llegue el buen
tiempo.

En otofo, los patos, las ciglienas, las golondrinas...emigran a
tierras calidas. jVuelan miles y miles de kilometros!

Cuando llegue la primavera, volveran a los lugares que

abandonaron en otofo.



SUCESOS DE OTONO
PREGUNTAS: TIEMPO

1.Senala un fruto tipico de otoiio:

a) Castana.

b) Uva.

c) Manzana.

2.En otono se les caen todas las hojas a...
a) El pino.

b)El eucalipto. c¢) El

almendro.

3.Hay arboles que en otoifio pierden muy pocas hojas como...
a) La higuera.

b)EIl adlamo.

c) El pino.

4.En otono los erizos...

a). Pasan frio y recorren miles y miles de kilometros hacia otro lugar mas
calido.

b)Se quedan dormidos en sus madrigueras para no pasar frio.

c)Pasan mucha hambre y mueren de frio.

5.En otoiio algunos animales emigran a tierras calidas. Algunos de esos
animales son:

a)Erizos, patos y cigiiefias.

b)Patos, ciglienias y golondrinas.

c)Patos, gorriones y erizos.



ALICIA EN EL PAIS DE LAS MARAVILLAS. (129
palabras)

Alicia estaba sentada en el jardin, cuando de pronto vio a
un conejo blanco que decia:
- iVoy a llegar muy tarde!-. Y se alejo rapidamente.
Alicia se levanto y lo siguid. Penetrd en una cueva que terminaba
en una puerta pero la puerta era tan pequena que no pudo
atravesarla .Entonces, Alicia vio una botella que tenia un cartel que
decia “Bebedme”. Bebio la mitad de la botella y al momento se
hizo tan pequefiita como un gatito.
Pero, ahora que ya podia cruzar la puerta se dio cuenta que estaba
cerrada y necesitaba la llave que estaba encima de la mesa. Era tan
pequena que no podia alcanzarla. Entonces vio un pastel que
decia: “Comedme”. Comi6 un trozo y en seguida se hizo tan

grande como un gigante.



ALICIA EN EL PAIS DE LAS
MARAVILLAS.

PREGUNTAS:

1.;.Donde estaba Alicia cuando vio
conejo?:

a) Sentada en un jardin.

b) Sentada en un banco del parque.

c¢) Jugando en un jardin.

2..Por qué queria atravesar la puerta?
a)Porque queria ser invisible.
b)Porque queria seguir al conejo.

c) Porque queria llegar a su casa.
3. Alicia se hizo grande...

a) Al beber de la botella.

b) Al cruzar la puerta.

c) Al comer del pastel.

3. Alicia queria hacerse grande para...
a) Poder beber més de la botella.

c) Poder coger la llave que abria la puerta.
c) Poder llegar mas tarde a casa

4. Cuando comio del pastel...
a) Alicia se hizo tan grande como el conejo.

b) Alicia se hizo pequefia como un gatito.

c) Alicia se hizo tan grande como un gigante.

al

TIEMPO




SUCESOS DE PRIMAVERA (134 palabras)

Cuando llega la primavera, todo el campo se llena de flores:
de margaritas, de campanillas, de amapolas...
Las amapolas aparecen en mitad de los sembrados; parecen

manchas de color rojo sobre el verde de los campos.

En primavera, las fresas empiezan a dar sus pequefios y aromaticos
frutos. Las golondrinas vuelven a nuestro pais y construyen sus
nidos con barro y paja debajo de los aleros de los tejados.

En esos nidos pondran de tres a seis huevos, de los que naceran sus
crias. La primavera es una auténtica fiesta para las abejas, porque

el campo se llena de flores.

Las abejas recogen el polen de las flores y chupan su néctar. Con el
polen y el néctar fabrican la miel en la colmena. En primavera,

también las mariposas dan bellisimos colores al campo.



SUCESOS DE PRIMAVERA

1.; Qué flores aparecen en la lectura?
a)Amapolas, margaritas y campanillas.
b)Amapolas, jazmines y azahares.
c)Margaritas, manzanillas y amapolas.

2.;Donde nacen las amapolas?

a) En los sembrados del campo.

b) En mitad del bosque

c¢) En los maceteros.

3. ¢ Qué fruta es tipica de la primavera?
a) El platano.

b) Las fresas.

c) La chirimoya.

4.;Con qué construyen sus nidos las golondrinas?
a)Con hojas y ramas.

b)Con arena y paja.

c)Con barro y paja.

5.;Con qué fabrican la miel las abejas?
a)Con las flores.

b)el polen y los pétalos de las flores.

c)Con el polen y el néctar.




LA HISTORIA DE LA BICICLETA VERDE (140 palabras)

Un buen dia, una nifia quiso pintar su bicicleta de color verde
porque le gustaba mucho ese color.
Pero su hermano le dijo:
-Nunca he visto una bicicleta verde, es mejor que la pintes de rojo.
La nifia trajo el color rojo y cuando se puso a pintar la bicicleta su
amiga la vio y le djjo:
- jTodo el mundo tiene una bicicleta roja! ;Por qué no la pintas de
azul?
La nifa pint6 la bicicleta de azul pero su vecino le dijo:
- (Azul? jQué oscuro! El amarillo es més alegre.
La nifia empezo a pintarla de amarillo.
Su hermano la vio de nuevo y le dijo: -
i Te habia dicho que la pintaras de rojo!
Entonces la nifia se eché a reir y pint6 la bicicleta de verde como
queria hacerlo al principio y le importd un pepino lo que dijeran

los demas.



LA HISTORIA DE LA BICICLETA VERDE

TIEMPO

PREGUNTAS:

1.;Por qué no queria el hermano que pintara la bicicleta de
verde?

a)Porque habia muchas bicicletas verdes.
b)Porque nunca habia visto ninguna de ese color.

c)Porque era mas alegre el color rojo.

2.Su amiga queria que pintara la bicicleta de...
a) Azul.
b) Amarilla.

c) Roja.

3.Su vecino pensaba que el color amarillo era...
a) Mas alegre.
b) Menos visto.

¢) Mas moderno.

4.La nina siempre...

a) Escuchaba a los demds pero no cambiaba sus ideas.
b) No escuchaba a los demas

c) Escuchaba a los demas y les hacia caso.

5. Al final del cuento la nifia pintoé la bicicleta de...
a) Roja.

b) Verde.

c) Azul.



LA BRUJA Y EL CONEJO. (91 palabras)

Erase una vez un principe al que una bruja malvada convirtid
en conejo. Lo encerrd en una jaula y le daba zanahorias a todas
horas para que se pusiera gordito, meterlo en una olla y comérselo.
Pero un dia pas6 por alli una conejita que lo vio encerrado v,
aprovechando que la bruja dormia, con sus dientes abri6 la jaula y
liberd al conejo. Cuando se abrazaron, una luz enorme los envolvid
y se convirtieron en principe y princesa.

La bruja asustada se fue del reino y no regresé nunca mas.



LA BRUJA Y EL. CONEJO.

TIEMPO
PREGUNTAS:

1.El cuento comienza cuando...
a) Un principe convierte a una bruja malvada en conejo.
b) Una bruja convierte a una princesa en conejita.

c) Una bruja malvada convierte a un principe en conejo.

2..Qué le daba la bruja al conejo?
a) Zanahorias para que estuviera sano.
b) Zanahorias para que estuviera gordito.

c) Zanahorias para que se pusiera moreno.

3..Qué queria hacer con el conejo?
a) Tenerlo de mascota en casa.
b) Meterlo en una olla y comérselo.

c) Meterlo en una olla para banarlo.

4.;Como termina el cuento?

a) Una conejita salva al conejo y huyen juntos.

b) Una conejita salva al conejo y meten en la olla a la bruja.
c) Una conejita salva al conejo y se convierten en
principes.

5. Al final la bruja:

a) Se enfada mucho.

b) Se asusta mucho.

c) Se hace buena.




MI MOCHILA (112 palabras)

Esta es mi mochila. ;Os gusta? A mi me encanta.
Me la compr6é mama el afio pasado. Como veis, es de color gris verdoso.
Las correas para sujetar a la espalda son de color marron. Las hebillas
brillan tanto que parecen de plata.
En la bolsa mayor mama coloca la comida, los cubiertos y la servilleta. En
la parte de fuera hay dos bolsitas mas pequenas: una es para el vaso
irrompible y la otra para el cuaderno y los lapices de colores. Es por si
tengo que dibujar algo, ;sabéis?
En el campo hay tantas cosas bonitas... Pero, ninguna tan bonita como mi

mochila. No sabria salir de excursion sin ella.



MI MOCHILA

TIEMPO
PREGUNTAS:
1;Quién compro la mochila?
a) Papa.
b) Mama.
¢)EIl primo Teo.

2,;Cuando se lo compro mama?
a) El afo pasado.
b) El mes pasado.

c)La semana pasada.

3:De qué color es la mochila?
a)Rojo azulado.

b)Blanca.

¢)Gris verdosa.

4.;De qué parecen las hebillas?
a)Plata.
b)Oro.

c)Platino.

5., Qué no sabria hacer sin su mochila?:
a) No sabria jugar.

b) No sabria salir de excursion.
c) No sabria correr.




MARISA (126 palabras)

Marisa tiene fama de ser muy observadora e inteligente. Un dia, sus
amigos y amigas deciden ponerla a prueba. Van a visitarla y le llevan
cuatro rosas; una de ellas es de plastico. Cuando le dan las rosas le piden
que adivine, sin tocarlas, cual es la rosa de plastico. Marisa decide poner
las flores en un jarron con agua y sacarlas al jardin, donde su madre les ha
preparado la merienda. Marisa no deja de observar las flores del jarron.
Una abeja se para en ellas para recoger el polen. Sus amigos estan
merendando y se han olvidado de las rosas, pero Marisa no y al cabo de
un rato. Marisa exclama:

- jYaesta!, Ya sé cual es la rosa de plastico! Es esta.

- Marisa la ha encontrado.



MARISA

PREGUNTAS: TIEMPO

1;De qué tiene fama Marisa?
a)Muy despistada y desordenada.
b)Muy observadora e inteligente.

c)Muy triste y ordenada.

2,Qué le llevan sus amigos?
a)Dos rosas.
b)Seis rosas.

c)Cuatro rosas.

3:.Donde pone Marisa las rosas?

a)Un jarron con agua.
b)En una maceta
¢)En un vaso.

4:.Qué esta haciendo la madre de Marisa?

a)Preparando la comida
b)Preparando la merienda.
c)Preparando la cena.

5..;Para qué se posa la abeja en las rosas?:
a)Para recoger el polen.
b)Para descansar.

c)Para tomar el sol.




ES ASNO Y EL HIELO (126 palabras)

Era invierno, hacia mucho frio y todos los caminos estaban helados. El
asno que estaba cansado no se encontraba con ganas para caminar hasta el
establo.

- jAqui me quedo ya no quiero andar mas!- se dijo, dejandose caer al

suelo.
Un hambriento gorrioncillo fue a ponerse cerca de su oreja y le dijo:

- Asno, buen amigo, ten cuidado;

no estas en el camino, sino en un lago helado.

- iDéjame, tengo suefio! Y con un largo bostezo se quedd
dormido.
Poco a poco ¢l calor de su cuerpo comenz6 a fundir el hilo hasta que de

pronto se rompid con un gran chasquido. El asno despert6 al caer al agua
y empezd a pedir socorro, pero nadie pudo ayudarlo aunque el gorrién

quiso, pero no pudo.



EL ASNO Y EL HIELO

TIEMPO
PREGUNTAS:

1;En qué época del afio ocurrio esta historia del asno?
a)En primavera.
b)En otofio.

¢)En invierno.

2¢,Por qué todos los caminos estaban helados?
a)Hacia sol.
b)Estaba nevando.

c)Estaba lloviendo.

3:.Donde se quedo dormido?
a) En el camino.

b) En un lago helado.
c)Debajo del arbol.

4;Por qué le ocurrio eso al asno?
a)Porque fue caprichoso.
b)Porque fue perezoso.

c)Porque fue dormilén.

5., A donde queria llegar el asno?
a)Al establo.

b)Al lago.

c)Al bosque.




EL PASTOR (134 palabras)

En un pueblo cerca de Madrid, vive Don Jacinto.
Tiene una hermosa casa de piedra de dos plantas y un perro muy valiente,
llamado Pepdn, que cuida de las ovejas.
Por la mafiana, Don Jacinto se levanta muy temprano y junto a Pepdn lleva
a las ovejas a pastar en el prado. Don Jacinto va delante guiando al rebafio y
su perro va detrds, para cuidar que las ovejas no se dispersen. Si alguna se
aleja, Pepon ladra, corre y las conduce hasta donde estan las demés. Cuando
llegan al prado, Don Jacinto y su perro vigilan al rebafio mientras pasta. Al
atardecer, el pastor lleva al rebafio de vuelta al corral. Antes de irse a
dormir, Don Jacinto siempre premia a su perro con un gran hueso por haber

hecho bien su labor.



EL PASTOR
PREGUNTAS:

1.- ;Donde vive don Jacinto?
a. En Madrid

b. En un pueblo cerca de
Madrid

c.  Enun pueblo

2.- ;Como es su casa?

a.  Una hermosa casa de piedra
b.  Una hermosa casa de madera
c. Una casa de piedra

3.- {Quién vive con é1?
a.  Su gato Pepon.

b.  Suamigo Jaso

c.  Superro Pepon

4.- ;Como es Pepon?
a. Muy grande

b.  Muy valiente

c. Muy listo

5.- ({Qué hace Pepon?
a.  Cuida las ovejas

b. Comey duerme

c.  Corre por el campo

6.- ;Qué hacen don Jacinto y
Pepon por la manana?

a. Dan de comer a las ovejas

b.  Ordenan las ovejas

c. Llevan a las ovejas a pastar

al prado

TIEMPO

7.- Cuando llevan las ovejas a
pastar, ;donde se ponen don
Jacinto y Pepon?

a.  Uno delante y otro detras
b.  Van detrés del rebafio

c.  Van delante del rebano

8.- (Por qué hacen eso?

a.  Para que vayan felices
b.  Para que no se dispersen
c.  Para que se separen.

9.- {Qué hace Pepon cuando

alguna oveja se aleja?

a. Ladra, corre y la conduce al
rebafio

b. Ladray muerde a la oveja

c. Ladra alas ovejas

10.- ;Como premia don Jacinto
a Pepon?
Con un plato de pienso

b.  Con un pollo cocido

c.  Con un gran hueso



UN CARRETE DE HILO (134 palabras)

A la hermana de Benito se le habia descosido el vestido.
- No tengo hilo azul- dijo la madre.
Ve a la merceria y comprame un carrete de hilo azul, por
favor.
Benito parti6 corriendo hacia la tienda.
- Deme un carrete de hilo- dijo apenas entro.
- ¢ Hilo para una cometa? Le pregunt6 la dependienta.
- Eso, eso, dijo rapidamente Benito.
Le dependienta envolvid un carrete de hilo blanco grueso y se
lo entregd a Benito.
- Son veinticinco euros- le dijo.
- jQué raro!- dijo Benito. Mi mama me dio diez euros nada mas.
- Eso es lo que vale un carrete de hilo corriente- le dijo la vendedora.
El hilo para cometas es mas caro.
- Entonces, deme un carrete de hilo azul — dijo Benito.

- jQué pena! Con un poco de suerte, hasta hubiera podido

comprarme una cometa.



UN CARRETE DE HILO

PREGUNTAS:
l1.- ;La mama de Benito
necesitaba un hilo

de color?
a. Rojo
b. Verde
c. Azul

2.- (A la hermana
de Benito se le habia
descosido?

a. Un botdn

b.  El vestido

c. Elpantalén

3.- (Donde le mando su
mama a comprar el hilo?
a. A lamerceria

b. A laboteria

c. A lazapateria

4.- ;Qué tipo de hilo le da
la dependienta?

a.  Hilo de cometa

b.  Hilo corriente

c.  Hilo de pescar

5.- (Cuanto cuesta el hilo
de cometa?

a. 10 euros.

b. 15 euros

25 euros

TIEMPO

6.- (Cuanto cuesta el hilo
corriente?

a. 10 euros

b. 15 euros

c. 25 euros

7.- ¢ Cuanto dinero le
habia dado su
mama?

a. 11 euros

b. 10 euros

c. 9 euros

8.- (Qué hubiera
podido comprar
Benito?

a. Una cesta

b.  Una raqueta
c. Una cometa

9.- ¢Como se llamaba
el nino?

a. Bernardo

b.  Benito

c. Benedicto

10.- ;Quién habia roto
el vestido?

a.  Suhermana

b.  Su madre

c.  Suhermano



LA HISTORIA DEL PERRITO Y SU HUESO (140 palabras)

Erase una vez un perrito que encontrd un hueso.

Estaba tan contento que comenzo a dar ladridos y saltos.

Eso hizo que los demas perros del vecindario se acercasen hasta alli.
Enseguida llegd un perro mas grande que le queria quitar el hueso, asi
que le grufio, le ensefi6 los dientes, lo mird con ojos amenazadores y le
quitd el hueso. Pero, llegd otro perro que también lo queria. Ambos se
pelearon por el hueso. Se movian en circulo alrededor del hueso y cada
uno queria darle el bocado primero. Entonces, el perrito se metid entre
los dos perros grandes cogid el hueso sin que se dieran cuenta y salio
corriendo.

Los perros grandes seguian igual, pero jya no habia ningun hueso!
Porque a esas alturas ya se lo habria comido el perrito que fue el mas

listo de todos.



LA HISTORIA DEL PERRITO Y SU HUESO

PRUEBA DE COMPRENSION TIEMPO

1. ;Qué encontro el perrito en esta historia?
a.  Un coche.

b.  Un hueso.
c.  Un palo.

2..Qué queria el perro mas grande?
a.  Comerse el hueso.
b.  Jugar con el perro.

c.  Pasear en el parque.

3.¢.Qué ocurrio cuando llego otro perro grande?
a.  Compartieron el hueso.
b.  Se retaron grufiendo.

c.  No hicieron nada los perros.

4.- ;Como se movian los dos perros grandes?
a.  Uno perseguia al otro.
b.  Se movian en circulos.

c.  No se movieron y se miraban fijamente.

5.- ({Qué hizo el perrito?
a.  Se metid entre los dos perros y cogio el hueso.
b.  Se puso a jugar con los dos perros y compartieron el hueso.

c.  Se fue a su casa y enterro el hueso.



EL PEQUENO PEZ (146 palabras)

Hace mucho tiempo vivia en el mar un pequefio pez de muchos
colores. Como era el mas joven, le gustaba mucho jugar al escondite con

sus companeros.

Todas las mananas solia acercarse a la playa y saltar fuera del agua para
ver como jugaban los nifios.

Un dia aunque el mar estaba muy bajo, se acerco a la playa, pero al dar
el salto tuvo tan mala suerte que cayo sobre la arena. Una y otra vez
intent6 con todas sus fuerzas alcanzar el agua, pero nunca lo lograba.
Asi estuvo un largo rato. Hasta que, de pronto, aparecié una tortuga

que, cansada de tomar el sol, volvia al mar para darse un bano.

Cuando vio al pobre pececito, lo cogid y lo puso sobre su caparazdn. Asi
fue entrando lentamente en el mar, hasta que el pequefio pez pudo nadar

s0lo. jQué susto habia pasado!



EL PEQUENO PEZ
TIEMPO

PRUEBA DE COMPRENSION

1.- ;Quién vivia en el mar? L
«Q 6.- ;Qué solia hacer el pez todas las

a. Un pequeiio pez. mafanas?
b. Un pez. a. Iba al fondo del mar. b.
C. Una gigante ballena. Iba de excursion.

c. Iba a la playa.

2.- (Desde cuando vivia alli?
7.- ¢ Qué le paso un dia al pececito?

a. Desde hace poco tiempo.
b. Desde siempre. a. Cayo en la arena.
C. Desde hace mucho tiempo. b. Cayo en una red de pescadores.

c. Cay¢ en una cesta.
3.- ;Como era el pez?
8.- (Quién volvia al

a. De color rojo.
mar?
b. De muchos colores.
a. Un pez grande.
C. De color azul.
b. Una gamba.
4.- ;Qué le gustaba hacer a é1? ¢. Una tortuga.
a. Jugar al pilla-pilla. 9.- ;Por qué la tortuga se volvia al
b.  Jugar al parchis. mar?
c.  Jugar al escondite. a. Para darse un bafio.

b. Para comer.

c. Para criar sus bebés.
5.- (Con quién jugaba ¢é1?

a. Con sus compafieros. ] )
_ 10.- ;Como se sentia el pez antes de ser
b. Con sus amigos.
salvado?
C. Con sus hermanos. a Feliz.
b. Contento.

c. Asustado.



EL OSO (149 palabras)

Nuria tiene un osito. Su madre se lo ha regalado para el dia de su
santo.
Desde ese dia, Nuria duerme siempre con su pequeio oso. Una noche,
fatigada por haber jugado mucho con sus compaieros del cole, se
acostd muy temprano.
Como siempre, puso su osito al lado de su almohada, pero, a
medianoche, cuando ya todos dormian, Nuria se desperto
porque tenia hambre. Entonces, penso en ir a buscar un yogurt a la
nevera. Al volver a su cama, penso darle una cucharadita a su oso pero
no lo encontro junto a la almohada.
- A donde te has ido osito? Preguntd Nuria muy triste.
Como nadie contestd, se puso a buscarlo por todas partes. jQué alegre
se puso cuando vio que el pobre osito s6lo se habia caido detras de la
cama!

Después del gran susto Nuria y el osito durmieron hasta que el sol los

despertd



OSO

PRUEBA DE COMPRENSION

1.- ;Qué tiene Nuria?

a.  Una muneca.

b.  Un osito.

c.  Un perrito.

2.- (Quién le regalo el osito?
a.  Su madre.

b.  Su abuela.

C. Su tia.

3.- (Por qué le regalaron un
osito?

a. Fra el dia de su
cumpleafios.

b.  Erael dia de reyes.

c. Erael dia de su santo.

4.- ;Como se sentia Nuria una
noche?

a. Fatigada.
b. Cansada.

C. Contenta.

5.- (Donde ponia Nuria su
osito?

a. En la silla.
b. En la cama.

C. Al lado de su almohada.

TIEMPO

6.- ;Qué paso a
medianoche?

a. Se levanto.

b.  Se desperto.

c.  Soio con el osito.
7.- {Qué penso en ir a
buscar?

a. Unyogurt.

b.  Un vaso de leche.

c.  Unas galletas.

8.- (Encontro a su 0so?
a. Estaba en la almohada
b.  No estaba el osito.

c.  Estaba en el suelo.
9.- (Qué hizo ella?

a.  Se puso a buscarlo.
b.  Se metid en la cama.

C. Llamo a su mama.

10.- ;Donde estaba el
0s0?

a. Debajo de las
sadbanas.

b.  Detras de la cama.

c. Debajo de la cama.



EL GIGANTE EGOISTA (151 palabras)

Los nifios, cuando salian de la escuela en primavera,

acostumbraban a jugar en el jardin del Gigante.

Un dia, el Gigante, que era muy egoista, tomo la decision de
prohibir a los nifios jugar en su jardin. Pero cuando volvi6 de nuevo
la primavera, toda la comarca se poblod de pajaros y flores, excepto
el jardin del Gigante. La Nieve y la Escarcha se quedaron en el
jardin para siempre. Asi siempre fue alli invierno. Pero un dia el

Gigante se arrepintio de haber sido tan egoista.

Una manana, estaba todavia el Gigante en la cama, cuando oyd
cantar a un jilguero. Los nifios habian entrado en el jardin por un
agujero, y con ellos volvid la primavera. Los arboles se habian
cubierto de hojas, los pajaros volaban piando alegremente, las flores
se asomaban entre la hierba verde. Y el Gigante se sentia feliz en el

jardin jugando con los nifios.

Oscar Wilde



EL GIGANTE EGOISTA
PRUEBA DE COMPRENSION TIEMPO
l1.- ;Donde acostumbraban a jugar los nifios?
a)En el jardin del enano.
b) En el jardin del Gigante.
c)En el parque del Gigante.
2.- ¢En qué estacion juegan los nifos?
a) En otofo.
b) En verano.

¢) En primavera.

3.- El Gigante era muy...
a) Egoista.
b) Generoso.

¢) Optimista.

4.- :Qué oyo cantar el Gigante?

a) A un loro.

b) A un canario.

¢) A un jilguero.

5.- (Como se sentia el gigante cuando jugaban los
ninos?

a)Feliz.

b) Enfadado.

c)Trise.




LA FAMILIA DE SETAS (152 palabras)

Debajo de un pino vivia una familia de setas.

Un dia el hijo seta le dijo a su padre:

-Papa, me aburro, quiero ir a dar una vuelta por el bosque.

-Hijo mio, -contesté el padre seta- eso no puede ser porque
nosotros crecemos en la tierra y no nos podemos mover.

-iPues yo me quiero ir a pasear! —dijo enfadado el hijo seta.

En aquel momento pasaba un hombre con un cesto lleno de setas y
el hijo seta grit6:

-iPapa!, aquel hombre lleva un cesto lleno de setas y las saca a
pasear. Yo también quiero que me coja.

-iQué dices! Si este hombre te coge, te comera con ajo y perejil.
iTodo el mundo quieto!, quizé asi no nos descubra.

-Y el hombre pas6 de largo sin ver a la familia de setas.

-Al hijo seta le entr6 tanto miedo que nunca mas se quiso mover del

suelo.
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LA FAMILIA DE SETAS

PRUEBA DE
COMPRENSION

1 ;Donde vivia la familia de
setas?

a) Debajo de un zapato
b) Debajo de un pino
C) Debajo de un almendro

2.;Qué le dijo el hijo seta al
padre?

a) Papé, quiero ir a dormir.

b) Papé, quiero ir al rio.

c) Papa, quiero ir a dar una
vuelta.

3..Por qué no podia ir a dar un
paseo?

d)  Porque no tenia pies.
e) Porque estaba cansado.
f) Porque era un vago.

4. Paso un hombre con un cesto
lleno de...

a) caracoles.
b) setas.

C)  pimientos.

TIEMPO

5. ¢Qué hizo el hijo seta al ver al
hombre?

a) Se echo a correr.
b) Se echo a llorar.
C) Se sorprendio.

6. ;Para qué queria el hombre
las setas?

a)  Para comerlas.

b)  Para plantarlas.
c)  Parajugar con ellas.

7. El hombre queria cocinar las
setas con...

a) ajo y perejil.
b)  aceite y vinagre.
C) sal y pimienta.

8. (Por qué el hombre no vio a la
familia de setas?

a)  Porque se disfrazaron.

b)  Porque quedaron quietas.
c)  Porque se metieron debajo de
la tierra.

9. Al hijo seta le entro...

a) mucho miedo.

b) mucha risa.
c) mucha hambre.



VIV UL uoLur o vinu UL I Le Lt UMI U L ieUe e CuUIUU Covviur av g as

EL MUNECO DE NIEVE (151 palabras)

Es invierno. En el pueblo, todas las calles se han cubierto
de nieve. Cuando los nifios salen del colegio, se van
corriendo al parque a hacer un mufieco. Con las manos,
juntan toda la nieve que pueden y, poco a poco, forman
una gran bola. Luego, hacen otra mas pequefia y la
colocan encima .Uno de los nifios ha cogido de su casa
dos patatas y con ellas le hace los 0jos. Otro, ha
encontrado una zanahoria para hacerle la nariz. El méas
audaz, ha traido de su casa la pipa y el sombrero de su
papa. Y, por supuesto, no falta quien se quita su bufanda
para ponérsela al mufieco. Finalmente, con otras dos
bolas de nieve le han hecho los brazos. En uno de ellos,
alguien le ha puesto una escoba que ha encontrado en un

patio cercano.

iNunca se habia visto en el pueblo un mufieco tan bonito!



R L S RV N S e A UM U LL Lt UMI U L ieUe o e

EL MUNECO DE NIEVE

1.- ;De qué se han
cubierto las calles?

a. De agua.
b.  De nieve.
c. De hojas y suciedad.

2.- ;Qué hacen los nifios al

salir del

colegio?

a. Se van corriendo a hacer
un muneco.

b. Sevan a casa.

c.  Sevan al parque.

3.- ;Con qué juntan la nieve?
a. Con los pies.

b.  Con lo que pueden.

c. Con las manos.

4.- ;Qué forman ellos?

a.  Una gran bola.

b.  Un muiieco.

c.  Un monton.

5.- (Y luego qué hacen?

a.  Otra bola grande.

b.  Un muiieco.

c.  Otra bola mas pequena.

CuUIUU Covviurl av g as

6.- ;Con qué hacen los ojos y

la nariz del muiieco de

nieve?

a.  Con dos botones.

b. Con dos patatas y una
zanahoria.

c. Con una pipa y dos
patatas.

7.- {Como es el nifio que ha
traido la pipa y el sombrero?

a. Listo.
b. Audaz.
c. Mayor.

8.- (De quién eran esos
objetos?

a. De su papa.

b.  De su abuelo.

c.  De sudesvan.

9.- ;{Qué le ponen los nifios
finalmente al muneco?

a. Un sombrero.

b. Una escoba.

c. Los brazos.
10.- ;De donde sacan la
escoba?

a. En la calle.
b. En su casa.
c.  Ensu patio.






